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Book of Gold: Double Chance

1.  ZAKLADNI UDAJE

Book of Gold: Double Chance je hra s 5 vaélci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rdznych
symbold. Kliknutim na . -v poli Bet, si U&astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové
, potom klikanim na tlacitko .

dosdhne jeji minimaini hodnoty. Po odehréni kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud

Sazky. Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko A ’

Ucastnik hazardni hry klikne na tlaéitko dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni

rqx

hodnotu. Potet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem

hazardni hry vybrana Sazka, mudze kliknutim na tlacitko w, spustit hru, nebo pomoci

tlacitka @ spustit v reZimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout
kliknutim na tlacitko "-\.;g"‘_‘ , které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti.
Vyherni kombinace jsou po¢itany zleva doprava a symboly museji byt za sebou s vyjimkou
Scatter symbold. Vyherni linie nesmi byt pferusena jinym symbolem - vyjimka plati pro Scatter
symbol. MoZnd vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a Ciselného koeficientu pro danou
vyherni kombinaci. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z

jednotlivych linii se scitaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 4 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 406 720 K¢
Statisticka prlimérna hodinova prohra: 8 928 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,04 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko 3  si mGze Ucastnik hazardni hry zvolit poéet

otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim miuze
kdykoliv, i v prabéhu hrani, ukoncit kliknutim na tlacitko m Vedle
tohoto tlacitka se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté

odehrany v autostart reZimu. Navic mdZe Ucastnik hazardni hry nastavit,

po rozkliknuti




pole Advanced, parametr Single Win Limit a Loss Limit. Hodnota Single Win Limit nastavuje
maximalni vy$i vyhry, nastavenou U&astnikem hazardni hry, po jejimZ dosaZeni se automaticky
prerusit hra v autoplay médu.

Hodnota Loss Limit ukazuje maximalni vy&i prohry, nastavenou Uéastnikem hazardni hry, po

jejimz dosazeni se automaticky ukonci hrani v autoplay rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL WILD (SCATTER)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Specidlniho expandujiciho symbolu
béhem Volnych otadcek. Zastava taky funkci Scatter symbolu —tzn., Ze vyherni

kombinace neni zavisla na pozici na vyherni linii.

4. BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

TFi nebo vice téch symbol( spousti bonusovou hru Volné otécky s poctem 10

*_H_ j volnych otaéek. Béhem Volnych otacek mize Sazejici ziskat dalsi volné otacky,

= pokud obdrzi 3 nebo vice téchto symbol.

,Volné otacky” je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,Credit” Zadné penize. ,,Volné
otacky” se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly ,Volné otacky”
ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky” kumulované v poli ,TOTAL WIN“ a po skonceni

bonusové hry automaticky pric¢teny do pole Credit.

5. SPECIALNI EXPANDUJICI SYMBOL
Vyskytuje se pouze pfi bonusové hie Volné otacky. Pfed zahajenim kazdé bonusové hry Volné
otacky jsou ndhodné vybrany dva Specidlni expandujici symboly.

Specialni expandujici symboly vyplaceji jako pfisfusné
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normalni symboly a mohou béhem bonusu ,,Volné otacky”
po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na

cely valec. Nasledné se vyhodnoti vyherni kombinace

specialnich symbold na zékladé jejich poctu na aktivni linii,
nezdvisle na tom zda jsou sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze
v pfipadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symbol(i na vyhru.

6. VYHERNi TABULKA



Vyherni tabulka udava vyhry v K¢, pfi celkové sazce do hry 4 K¢. U Divokého symbolu

je pro vyherni kombinaci uveden nasobek celkové sazky.

Symbol Nazev 5x 4x 3x 2X
200 x 20x 2x
Divoky symbol Celkova Celkova Celkova
sazka sazka sazka
Hlava 800 80 8 3,2
Dravec 400 40 6 1,6
Oko, KFiz 200 20 4,8 1,6
A K 48 4,8 1,6 =
Q, J, 10 32 3,2 1,6 -




Legend of Cleopatra

1. ZAKLADNi UDAJE

Legend of Cleopatra je hra s 6 vélci a 100 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rGznych symbold.

Kliknutim na B8 a & A

v poli Bet, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.

dosdhne

Dosahne-li maximélni\)y.'l‘ée klikanim na tlacitko m , potom klikanim na tlacitko
jeji minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud
Uécastnik hazardni hry klikne na tlacitko ,‘ dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni

hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je Ugastnikem

hazardni hry vybrana Sazka, muze kliknutim na tlaéitko L@ spustit hru, nebo pomoci

tlacitka spustit v reZimu auto start. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout
kliknutim na ﬁ tlacitko , které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava a symboly museji byt za sebou s vyjimkou
Scatter symbol(l. Vyherni linie nesmi byt pferusena jinym symbolem - vyjimka plati pro Divoky a
Scatter symbol. MoZna vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a ¢iselného koeficientu pro

danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z

jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 4 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 75 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 54 543,75 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra: 6 682,50 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,05 %

2. REZIM AUTOSTART

o

Po kliknuti na tlacitko si maze U&astnik hazardni hry zvolit podet
otocek, které budou odhrény v reZimu autostart. Tento rezim muze
kdykoliv, i v priibéhu hrani, ukonit kliknutim na tlacitko .

Vedle tohoto tlaéitka se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté
odehrany v autostart rezimu. Navic m@ze U&astnik hazardni hry nastavit,

po rozkliknuti



pole Advanced, parametr Single Win Limit a Loss Limit.

Hodnota Single Win Limit nastavuje maximalni vysi vyhry, nastavenou Ugastnikem

hazardni hry, po jejimZ dosaZeni se automaticky pferusi hra v autoplay médu.

Hodnota Loss Limit ukazuje maximalni vyi prohry, nastavenou U&astnikem hazardni hry, po

jejimz dosaZeni se automaticky ukonci hrani v autoplay rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL WILD

/
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--4=— Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Scatter symbold.
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4. SCATTER SYMBOL

Vyherni kombinace scatter symbolu je nezavisla na pozici na vyherni linii. 3 nebo

BT S e
: vice scatter symboll spousti bonusovou hru Volné otacky. Scatter symboly se
L'-F—_.-

vyskytuji pouze na druhém az Sestém valci.

5.  BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY
TFi nebo vice scatter symbold spousti bonusovou hru Volné otacky s poctem volnych otacek

podie Vyherni tabulky.

Béhem Volnych otacek mlze Séazejici ziskat dalsi volné otacky a to podle této tabulky:

15 x volné otacky

10 x volné otacky

5x volné otacky

2x volne otacky

Béhem volnych otacek jsou valce prehozeny. Scatter symbol se mlze objevit pouze na prvnim
aZ patém valci. ,Volné otacky” je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,Credit”
zadné penize.

,Volné otacky” se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly

,Volné otacky” ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,Volné otacky” kumulované v poli



,TOTAL WIN“ a po skonceni bonusové hry automaticky pri¢teny do pole Credit.

6. DVOJITY DIVOKY VALEC

Aby se tato funkce aktivovala béhem zakladni hry, musi byt pokryty cely Ctvrty vélec jen

symboly W'Eﬁ‘ (pocitano zleva doprava).

Aby se tato funkce aktivovala béhem Volnych otacek, musi byt pokryty cely tfeti valec jen

symboly ‘il

(pocitano zleva doprava).

Pokud je tato funkce aktivni, tak se jiny — cely, nahodné vybrany valec pokryje pouze

symboly =77 .
[n. e

7. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry v K¢, pfi celkové sazce do hry 4 K&.

Symbol Nazev 6x 5x 4x 3x
3 Scatter 15 10 5 volny'/a\_

volnych volnych otacek
otacek otacek

Divoky symbol 20 10 6 2

Legends of 15 10 5 2

Cleopatra

Cleopatra 15 6 3 1

Pes, Kocka, Dravec 10 5 2 1

A K Q) 5 3 1 0,4

10 4 2 1 0,4




Book of Gold: Classic

1.  ZAKLADNIi UDAJE

Book of Gold: Classic je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na pole SAZKA si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Po odehrani
kazdé hry je moZné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je UZastnikem hazardni hry vybrana
celkovd Sazka, muaze kliknutim na tlaéitko START spustit hru nebo pomoci tlagitka AUTOSTART
spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou potitany zleva doprava od valce nejvice vlevo. Symboly museji byt za
sebou s vyjimkou symbolu SCATTER a expandujiciho symbolu ve FREESPINS. Platna je vidy jen

nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 75 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre: 461 700 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra: 5 481 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95.94 %

2. SYMBOL SCATTER — FREESPINS (VOLNE OTACKY ZDARMA)

SCATTER symbol nahrazuje béhem hry viechny symboly s vyjimkou expandujiciho
symbolu b&hem FREESPINS. 3 a vice symbold SCATTER v jedné hte spusti 10

FREESPINS. Pted zahdajenim bonusové hry je automaticky vybran symbol, ktery
bude b&hem FREESPINS expandovat na viechny pozice valce, pokud se na ném zobrazi.
Maximalni po¢et FREESPINS béhem jedné hry je 50. Volné otacky jsou za stejnou hodnotu

Sazky, ktera byla nastavena pro hru, kterd predchazela ziskani FREESPINS.



3. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 2 3 4 5
SCATTER
2X 20x 200x
1x 10x 100x 500x
1 0.5% 4x 40x 200x
0.5x 3x 10x 75x
0.5x ax 15x
Q,J,10 0.5x 2.5x 10x




Burning Wins: Classic 5 Lines

1.  ZAKLADNI UDAJE

Burning Wins: Classic 5 Lines je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na pole SAZKA si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Po odehrani
kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Ugastnikem hazardni hry vybrana
celkovd Sazka, muaze kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka AUTOSTART
spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou po&itény zleva doprava od vélce nejvice vlevo. Symboly museji byt za

sebou. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalini sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 60 000 K<
Statistickd primérna hodinova prohra: 68 220 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96.21 %

2.  VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 3
Sedmicky [ 60x
Zvonky 40x
BARY 20x
Melouny,

15x
Hrozny
Svestky,
Citrony,

7X
Pomerance,
Tresné




Fruits & Jokers: 40 Lines

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Fruits & Jokers: 40 Lines je hra s 5 valci a 400 vyhernimi liniemi.

Po kliknuti na tladitko SAZKA si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po
odehréni kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Uéastnikem hazardni hry
vybrana celkové Sazka, madze kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozné po odehrani hry vypnout.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo. Symboly museji byt za
sebou s vyjimkou symbolu SCATTER. Platnd je vidy jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné

linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 300 K<
Maximalni vyhra v jedné hre: 450 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra: 19 170 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,45 %

2. DIVOKY SYMBOL (WILD)

Nahrazuje vsechny symboly s vyjimkou symbol( SCATTER.

3. VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 3 4 5
Divoky symbol | 1.25x 12.5x 37.5x
Hvézda
(SCATTER) 5x 20x 400x
Sedmicka 0.5x 2.5x 7.5x
M

goun. 0.5x 1.5x 4.5x
Hrozen
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Citron,
Pomeranc, 0.25x 0.75x 2.25x
Tresen

Sevens & Fruits

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Sevens & Fruits je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Po kliknuti na tlacitko SAZKA si Ucastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po
odehrani kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je U&astnikem hazardni hry
vybrana celkova Sazka, maze kliknutim na tlacitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo i zprava doleva od valce
nejvice vpravo. Symboly museji byt za sebou s vyjimkou symbolu SCATTER. Platnd je vidy jen

nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 404 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 26 568 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,31 %

2.  VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 2 3 4 5
Hvézda
(SCATTER) 2X 10x 50x
Sedmicka 20x 200x 1 000x
Meloun,

gl 10x 40x 100x
Hrozen
Svestka,
Pomerang, 4y 10x 40x
Citron
TreSen 0.6x ax 10xx 40x
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Sevens & Fruits: 20 Lines

1.  ZAKLADNI UDAJE

Sevens & Fruits: 20 Lines je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlaéitka + a — v poli SAZKA si U&astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Po odehrani kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Uastnikem hazardni
hry vybrana celkova Sdzka, miize kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od vilce
nejvice vpravo. Symboly museji byt za sebou s vyjimkou symbolu SCATTER. Platna je vidy jen

nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre: 27Z 500 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 66 420 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 86,21 %

2.  VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 2 3 4 5
Hvézda
(SCATTER) 2X 10x 50x
Sedmicka 5x 50x 250x
Mel

SEUE 2.5x 10x 25x
Hrozen
Svestka,
Pomerang, 1x 2.5x 10x
Citron
TreSen 0.15x 1x 2.5x 10x
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Sunny Fruits: Hold and Win

1.  ZAKLADNI UDAJE

Sunny Fruits: Hold and Win je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko SAZKA si U€astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po odehrani
kazdé hry je mo#né hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je U&astnikem hazardni hry vybrana
celkova Sazka, mizZe kliknutim na tlacitko START spustit hru nebo pomoci tlagitka AUTOSTART spustit
hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou potitany zleva doprava od valce nejvice vlevo. Symboly museji byt za sebou.

Platna je vZdy jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sél'"cajl’.

Maximalni sazka na jednu hru: 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre: 477 200 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra: 35 640 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95.05 %

2. DIVOKY SYMBOL (WILD)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS.

3. SYMBOL BONUS — FREESPINS (VOLNE OTACKY ZDARMA), JACKPOT

6 a vice symbol( BONUS v jedné hfe spusti 3 volné otdcky. BE€hem bonusové hry se

zobrazuji na vélcich pouze symboly BONUS nebo prazdné pozice. Ziskané symboly

BONUS zUstavaji pro dalsi volné otacky na svych pozicich. Pokud se na valcich
zobrazi béhem volné otacky alespofi jeden symbol BONUS, celkovy pocet
volnych otaéek se zméni zpét na 3. Symboly BONUS zobrazuji budto vyhry v K& nebo nazvy
jackpot MINI a MAJOR. Vyhry v K¢ ze symbolG BONUS se pfipisuji pouze b&éhem bonusové hry.
Jackpot MINI nebo MAIJOR ziskavéa U&astnik hazardni hry, pokud se béhem volnych otacek
zobrazi symbol BONUS s napisem MINI nebo MAJOR. Pokud zapIni symboly BONUS vsech 15
pozic na valcich, vyhrava Ugastnik hazardni hry GRAND jackpot, ktery je 1 000 nasobkem
celkové Sazky. Bonusova hra koné&i, pokud U&astnik hazardni hry vyéerpa volné otacky nebo

pokud se viechny pozice valci zaplni symboly BONUS. Volné otacky jsou za stejnou
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hodnotu Sazky, ktera byla nastavena pro hru, kterd pfedchazela ziskani FREESPINS.

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se ndsobi celkova Sazka.

Symbol

1

3

4

MINIJACKPOT

25x

MAJOR

JACKPOT

100x

BONUS

i1x az 100x

SEDMICKA

2.5x

7.5x

25x

HROZEN,
MELOUN,
HRUSKA

2X

5x

15x

CITRON

TRESEN

SVESTKA,

’

POMERANC,

0.5x

1.5x

5x
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Super Burning Wins

1.  ZAKLADNI UDAJE

Super Burning Wins je hra se 3 vélci a 5 vyhernimi liniemi.

Tlacitky + nebo minus v poli SAZKA si U&astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po
odehréni kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Uastnikem hazardni hry
vybrana celkové Sazka, maze kliknutim na tlaéitko START spustit hru nebo pomoci tladitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximaini vyhra v jedné hfe: 150 000 K¢
Statisticka prmérna hodinova prohra: 67 140 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,27 %

2. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva ndsobky, kterymi se ndsobi celkova Sazka. Pokud stejny ovocny symbol zaplni

béhem jedné hry viech 9 pozic na valcich, celkova vyhra je vyndsobena x2.

Symbol 3
Sedmicky 150x
Zvonky 50x
BARy 10x
Svestka,

Pomerang, 7X
Citron, TresSen

X 1x
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Wild Burning Wins:. 5 Lines

1.  ZAKLADNi UDAJE

Wild Burning Wins: 5 Lines je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Tlacitky + nebo minus v poli SAZKA si U&astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Po
odehrani kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Ugastnikem hazardni hry
vybrana celkova Sazka, mtiZe kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 33 300 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 96.3 %

2. DIVOKY SYMBOL (WILD)

Wi
'r
"j Nahrazuje vSechny ostatni symboly.

3. RESPIN (volna otacka zdarma)

Pokud se na v3ech pozicich dvou vélct zobrazi béhem jedné hry stejné symboly pfipadné v
kombinaci se symboly WILD a hra je nevyherni, ziskava U¢astnik hazardni hry jednu volnou
otacku zdarma, pfi¢emsz valce se stejnymi symboly z(stdvaji na svych mistech a dotaci se jen
treti valec. Volné otdcky jsou za stejnou hodnotu Sazky, ktera byla nastavena pro hru, ktera

predchdzela ziskani RESPIN.

4. BONUS WHEEL

Pokud se na vSech pozicich tfi valct zobrazi béhem jedné hry stejné symboly pfipadné v
kombinaci se symboly WILD, spusti se bonusové kolo a navysi celkovou vyhru automaticky

vylosovanym nasobkem x2 az x10.
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5. VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 3
Wild 20x
Sedmicky 10x
Meloun 8x
Hrozen 5x
Zvonek 3x
Svestka,

2x
Pomeranc
Citron, TreSen |1x

V Praze dne 2. 5. 2022

Ing Dana Chladekova
Mistopredseda predstavenstva

17

Patrik FlaiSinger

Clen piedstavenstva



POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY , e-gaming”

provozované jako technicka hra dle § 3 odst. 2 pism. e) zdkona €. 186/2016 Sb. o hazardnich hrach

AFLER DABK v copsonsmimsnsinesicosussanssacsaossiemivsnssaniscicinss 2 WILD FLAMESEVENS wiuieivvanzimmianiiiesti i 97
BIGSHOW .cosvimmsinssssssmmissmmmmsin s awiisg 6 YELLOW DRAGON coviivisvisiniinmsiasi i smmsbonstnrenrasss 101
BEACK PEABL wicuasiasrnmmismi et S ieaiieis 9 DOUBLE GAME .....cooiiiiirierincietienieienessneese e s 105
CRISE CROBSE coimsemisviinsiisdaiiinmsinimmmonssmasmmsmansss 14 FERRISWHEEL ... vevssnesmmssassussinsess spnmsnsssssnssosssasamssssass 108
DOUBLE GAME 2 .....oviiiierieiiiceeseveee s eseesesnesaeseas 17 PIRLBALL ysssmmpsmsmsmonecessisminimsmmamssmmassssianss s sinssmsasins 112
FARMER JACK ..ottt sssn e sneerneees 21 PIRATE ADVENTURES .....oeiiviiiieieiiicceieniee e, 116
FROZEYERUITS: . sssnomsomsmsmssmsmwumssaissiesmi D SEASOMS s imanss s i 120
FRULT BLASTER scusnnsssnsssssumsssissoisssnssissnosioriseisssvivess 28 WHLE COORIES snsniinsmmmmswninamasnanasian 125
FRULF BOMB s simssnasaninwaminii 32 NICE PRIGE Gt e manmmmmsssnssssssrsnssannsonsssassams 128
ERWTIACK commnsmumsimnninimissmamscaaang 35 NIGHTMARE SQUAD .....ooviiiiiicreerecieeeeecee e 132
ERUTTY LAB v niiiisifimmmntnrrerssarsensenss 39 PRIMALAGE ...ttt 136
HUNTER'S DREAM 2 ..ot 42 WOODWOSE'S MAGIC ..cccimmsssisssissinisssosscsnsnsmsvone 140
JEWELS QUEST 2.....00000amemomssnmmsrssnpssssssssnssesinraiss 46 RICH GARDEN..«ovui consamssinsasimussssns senamsacimsaivivnis 144
MULTES oottt s 50 BLAZING REELS...cccnvimmimn s i 148
MUETIPLAY 8T ovsusssmmmsussaucssssissssimissmnsmisi 54 ELAMING SPINS ccinimmmasimmsssisiims s 151
MULTIPLAY HOT wvvusammammsamaimisinsiisiine 58 TRIPLEWILD'SEVEN'5 REELS isiniciissistimatossizisinems 155
PERSIAN NIGHTS wcvimnnminummasammisnsiisiioi 61 B BP0 R Sk st s A st s en e mns s mems 50ms 159
SAVANNA SUNRISE DELUXE .....ccccoverimerranrenseruessennens 65 APPARATUS.......ootierersuiisiesieseereessreanssessssaersessnessnsnes 163
SPAGE ADVENTURE comimmnnismtm bt s 68 APPABRATUS 2., orversrsnessrmsmmmspsensnpmrssrusvssrsssmamnssysssssss 167
STICKY FOLIR ssioiviiiuintioniimesssnaaseassn spmensssssmssssmmssmnase 7 MISHT OF LIGHT s summmonsmanmsovarmmmsmmse s 172
SUPER REELS DELUXE ....cceoeievirrierecieiecne e 75 MOUNTAINS LEGEND .c.usomniusissasisssnsasimsisnsssanissinia 176
SUPER STAR.Z7 . oreyexssssusvmssmsonsensssomasanssassnsmesesis 79 MOUNTAINS LEGEND 2.....ccocociiiiiiniinnineessenaiens 181
TORNADO BILL...ccieiiniiiiineiecieeseensee e aeesseassaessaean 83 MULTISPIN susmisnesssvmsmmnsisisaimiisavaminmg 185
TREASURE BOX 2 i ccscuimpisamsessemsmnmimmsismssressinsinin 87 SANDIS TREASURE ipnmimasiiic avmnsssmss 189
TREASURES OF ASGARD coussssssvmmviissssiovismasicis 90 STICKY FRUITS s wesnensinsain S o et s dinssneons 193
TRIPEENMIED Fivsisvsssnusanssysmmminiiiarimnsiomiss 94 VIGOROUS KNIGHTS......coviiierriireerreicnreceeieresaens 197



AFTER DARK

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na vélec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD " (Tesaky)
a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Q Vrana
M o
-'ﬁl_.”:; % vy
[s.2 10 (Desitka) g Kocka
:';"-r_-. (' "\
v g J (Kluk) ~o4i~  Kozel
£ W il L.
i"‘";r‘ . ?;;j Q (Kralovna) 5% . Netopyr
oo o <5
ﬁ& K (Kral) ' Upir
At Tesaky
s AlEso) Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sdzejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato &astka odeéte
u kazde nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskdvd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. V p¥ipadé, Ze neni dosazena
Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukonéené a hra¢ mlze pokracovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vdechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

."{ Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepin napf#i¢ véemi fadami na aktualnim valci a nahrazuje
‘ { tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti libovolné vyherni kombinace alespori na
'iuul‘ 1 z 5 vyhernich linii.




Multiplikator vyhry

Vyhry ze symbold Q, J, 10, 9 jsou ndsobeny extra multiplikatorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

X X X X
X X X X
X X X X

X X X gmia

X X X s;fjni':gcl

X X X s;:\:gol
STRUCNY SOUHRN

— 5vadlcd, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Jiny
symbol

Jiny
symbal
Jiny
symbol

Jiny
symbol

Jiny
symbol

Jiny
symbol

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol "WILD" (Tesdky) expanduje pfes viechny fady na aktudInim valci a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol

pouze v pfipad8, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 z 5 vyhernich linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY:

maximalni sazka:

maximalni vyhra:

- vyherni podil:

statisticka primérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

1 000 K¢

500 000 K¢
94 % azi 97 %
54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktualni vy3i sazky.

5x 4x 3x 2x

7 upir 500 128 16 8
~A £
i )

W Netopyr 256 32 12 6




START
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlIni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ofsjolufo,

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

5X ax 3x 2X
Koza 128 16 8 4
ﬁ Kotka 64 12 6 3
a Vrana 32 8 4 X
"“:_ X B -
A (Eso) 16 6 3 X
K K (Kral) 16 6 3 x
{fﬁ\ - ]
N 5’;3' Q (Krélovna) 8 4 2 X
U I (Kiuk) 8 4 2 %
Wt N | IR |
10 (Desitka) 4 2 1 ¥
|
I
9 (Devitka) ! 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
¥ Otevfit nastaveni sazky
L EEE

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavtit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
=" Spustit hru (1) ; <« Spustit hru (2)
rorz  PodrZte Mezernik eoorz  Podrzte Enter
“—  ReZim automatické hry (1) _*'  Refim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= Deaktivace autostartu (1) «!  Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dol
Zvysit vysi sazky SniZit vysi sazky
eooxz  Podrzte Sipku nahoru eooz  Podrzte Sipku doli
1 ~ Maximalni vyse sazky ! Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
_ Herni pravidla | . Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukondit hru a zpét



BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcovd videohra se 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE", mystery
symbol "ZVONKY", ndhodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a multiplikdtory vyher.

HERNi SYMBOLY
Tfesneé 77
Dvojita sedmicka
K itré Zvonky
Cit
e Mystery symbol
f ‘ Pomerané Tanecnice (vrch)
o Divoky symbol
Svestka T?neclmce (stied)
Divoky symbol
Hrozen Tanecnice (spodek)

Divoky symbol

Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sdzku. Séazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odette
u kaZzdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otdcejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim sézky. Hraé ma také
mozZnost zahajit novou hru roztocenim vélct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ vSemi 3 vélci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vwherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfedni a spodni). Ka?d4 z jeho &astf
' nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud
, je soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 5 vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu
¥ "TANECNICE" na jakémkoliv vélci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dle multiplikatoru
specificky pfifrazeného ke kaZdé tieting, ktery zkfizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ést: 2x, spodni &ast:
1x).




Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kaZdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
SPINS", kterda odméni hrace 15 bonusovymi otoenimi zdarma. BEhem bonusové hry mize byt dosazeno jakékoliv
vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich liniich, v reZimu "criss-cross". DalSich 15 bonusovych otoéeni zdarma lze vyhrat
béhem aktivni bonusové hry. V3echny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kreditm hréace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se poutZije vyse sézky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusova otoéeni spusténa.

Mystery symbol

. 3 mystery symboly "ZVONKY" napfic viemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
2 ?\‘?;ﬁ’-;} s nahodnou vyhrou, jejiz hodnot je uréena v rozmezi minimalni a maximalni moZné vyhry dle vyherni tabulky
h pro aktudlni vy3i sazky.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K&.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 asti (horni, stfedni a spodni) a kazda &ast nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé mystery symbolu "ZVONY".

— KaZda &ast (tfetina) divokého symbolu "TANECNICE", kterd se kFizuje s aktivni vyherni linii, nasobi vyhru dle
pfifazeného multiplikatoru, a to: horni ¢ast: 3x, stfedni éast: 2x, spodni ¢ast: 1x.

— 3 kompletni symboly "TANECNICE", kaZdy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS" s 15 bonusovymi otoc¢enimi zdarma.

- Béhem bonusové hry miiZe byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace a7 na 27 vyhernich linii, v reZimu "criss-cross".

- Tfi mystery symboly "ZVONKY" napfic vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s ndhodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoltené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x

Py

\“\)-\}é&&/ Zvonky (Mystery symbol) 2-100

77 (Dvojitd sedmicka) 100




3x
Melouny 60
Qi -
m Hrozny 20
“ Svestky 8
(% - Pomerane l 6
~ |
= — [ —
Q\ Citrony 4
Tresné 2
JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 314 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra:

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

2
[

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

®
&

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

54 000 aZ 108 000 K&

L Jolololeln]o

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky



Menu
Otevrit nabidku mozZnosti hry

Zavrit menu Nastaveni
Zavriit nabidku moZnosti Nastaveni hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BERO

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
“—!  Spustit hru (1) _+!  Spustit hru (2)
eoorz  Podrite Mezernik eoorz  Podrzte Enter
™ Rezim automatické hry (1) \:_—'_ ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
'  Deaktivace autostartu (1) *—’_ Deaktivace autostartu (2)
1 Sipka nahoru l Sipka dol
L Zvysit vysi sazky | Snizit vysi sazky
poosz  Podrizte Sipku nahoru roonz  Podrzte Sipku dolii
t . Maximalni vySe sazky { Minimalni vyse sazky
T Klavesa | P Klavesa P
. Herni pravidla L Vyherni tabulka
Klavesa V Klavesa Q
vV e Q s ;
. Nastaveni hlasitosti hry . Ukoncit hru a zpét

BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valcd (3 symboly na 1 vélec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii v rozmezi od
1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cernd perla s napisem), bonusovy
"scatter" symbol (Cernd perla v musli), bonusové otoceni zdarma a extra multiplikator vyher.

Hra¢ ma moZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra¢ muze vsadit jakoukoliv ¢dstku pocinajic od 1,- K¢ na jednu vyherni linii aZz po maximalni moZnou sazku
180,- K& na v3echny vyherni linie (tedy 20,- K& na jednu vyherni lini). Celkovd sdzka na jedno herni kolo je rovna
nasobku viech soucasné aktivnich vyhernich linii v policku LINIE a aktudlni vySe sézky na jednu vyherni linii v polic¢ku
SAZKA NA LINII.




HERNI SYMBOLY

Meddza Chobotnice

Cislice ,,9“ (Devitka) @e> Pismeno A (Eso)

Ryba it .

S0 ; L 4 y i

Cislice ,,10” (Desitka) S Wioksal kool

Delfin Q Cerna perla v musli
Pismeno ,,J (Kluk) e Bonusovy scatter symbol
Krab El:gck Cerna perla s napisem
Pismeno ,Q" (Kralovna) Peari Divoky symbol

Zelva

Pismeno ,K“ (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v policku SAZKA.

Sazka je volena na jednu linii, kdy sazka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poétu linii a navolené sazky na jednu
linii. Sdzka vyobrazend v policku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktudlné aktivni (zvoleny) na
jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo
Ize ménit stisknutim pFislusného ¢isla dle poctu vyhernich linii po obou strandch obrazovky.

Po zvoleni libovolné vy3e sézky v policku SAZKA NA LINII a stlacenti tlacitka START se celkova sazka odette u kazdé nové
hry z kreditu v politku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otédcejicich valch pfi kazdém stisknuti tlaéitka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hra¢ ma také moZnost zahajit
novou hru roztocenim valch kliknutim kurzorem mys3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena 7adna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva a na
minimalné 1 ze v3ech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, je-li souiasti

Blsck vyherni kombinace na minimélné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahuijici divoky symbol
g jsou zdvojndsobeny. 3 nebo vice sousedicich divokych symbol( "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv
Pearl vyherni linii vytvari béZnou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktualni sazku

Scatter symbol

_ Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech vélcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice
0 bonusovych scatter symbolii vedle sebe a nebo na jakékoli vyherni linii vytvafi béZnou vyherni kombinaci dle
vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych scatter symbold, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuiji
bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze

tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskdva kromé bonusové hry i vwhru z vyherni

tabulky pro aktudini vy3i sazky. Na zacdtku bonusové hry je hraci nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym

o



poctem bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hra¢ jednu vybrat. Pocet bonusovych otoceni zdarma je
rovny poctu bonusovych otoceniz vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusove hfe je shodny
s poctem linii z herniho kola/hry, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa. Viechny vyhry dosazené v jedné
bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a pfidany do globdiniho FREE BANK, ktery je automaticky pFidan
ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoceni
zdarma je mozné vyhrét v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoCeni se pouZije vy3e sazky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 vdlcd, 3 fadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na herni kolo.

Maximalni sazka na jednu linii je 20,- K¢ a maximalni sazka na viechny linie na jednu hru je 180,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v piipadé, je-li soudasti vyherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vyhernf linii.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi nejvy$si dosaZenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat (2x).

Tfi nebo vice sousedicich divokych symboll "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvafi béznou
vyherni kombinaci.

Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbold "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na jakékoli vyherni
linii vytvari béZnou vyherni kombinaci.

TFi a vice bonusovych scatter symbol(, kaidy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych oto¢eni zdarma.

Polet bonusovych otoceni zdarma je roven pottu otofeni z vybrané musle a pocet aktivnich vyhernich linii
v bonusoveé hfe je shodny s poctem linii herniho kola, v ramci kterého byla bonusové hra spuiténa.

VSechny vyhry dosaZené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny tfikrat (3x).
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 180 K&
maximalni vyhra: 486 000 K¢
vyherni podil: 94 % azi 97 %

statisticka primérna hodinové prohra: 9 720 K¢ a7 19 440 K¢

VYHERNI{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sézky.

5x 4x 3x 2x
!‘1 = - - -
e gck Cgrna'perla s napisem 1000 250 ok y
Pearl Divoky symbol
Q Cerna perla v musli 56 56 g 5
: Scatter symbol
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5x 4ax 3x 2x
Moftsky konik 750 125 25 X
Chobotnice 400 100 -
, Pismeno ,A"” (Eso) X
Zelva
Pismeno ,K” (Kral) o " 15 %
Krab
Pismeno ,Q” (Kralovna) 135 20 40 *
= | M e
i Delfin ] 100 - 10
-\ Pismeno )" (Kluk) | X
4 Ryha [
i@ Cislo ,10” (Desitka) ‘ 10 o 3 a
2 |
Meduza |
9 Cislo ,,9” (Devitka) \ K0 25 3 2

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

@ Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
=  Spustit hru (1) __“‘:‘L Spustit hru (2)
eoorz  Podrzte Mezernik eoori  PodrZte Enter
“—!  ReZim automatické hry (1) ! Reiim automatické hry (2)
Mezernik Enter
' Deaktivace autostartu (1) L el . Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka doli
 Zvysit vysi sazky , SniZit vySi sdzky
vooz  Podrite Sipku nahoru roorz  Podrite Sipku dolii
1 - Maximalni vyse sazky ! . Minimalni vy3e sazky
Klavesa | Klavesa P
1§ - P o
. Herni pravidla ~ Vyherni tabulka
Kldvesa V Klavesa Q
Y4 o Q - .
Nastaveni hlasitosti hry Ukondit hru a zpét
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CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 valcova videohra se 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatter symbol "xX"
(Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma), a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

% Tresné m Hvézdy

./-

L Citrony Hrozny
Pomerance Melouny
Svestky Stastné sedmicky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stladeni tiagitka START se tato Céstka odette u kazdé nové hry
zkreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud
je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru
roztocenim vélc kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakédkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskdva vyhru dle wherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 vélci a na minimalné 1 z 27 vyhernich liniich tvori
vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

S Bonusovy scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici viech tfi valcl. 3 bonusové scatter

. m symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "10 FREE SPINS"
(10 bonusovych otoceni zdarma). V pribéhu bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na vyherni linii pro aktuaini vy3i sazky vyndsobena ndhodnym Cislem v rozmezi od 2 do 10. V3echny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoétu vyhry v ramci bonusovych otoéeni
se poufije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 3valce, 3 fadky a 27 vyhernich linii.
— Maximalni sazka 300,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valici nejvice vlevo.

L



~ Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
— Symbol "xX" (Criss Cross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kazdé pozici viech tfi valca.

— 3 bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném vélci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
SPINS" (10 bonusovych otoéeni zdarma).

— V prabéhu bonusové hry je jakakoli nejvy$3i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii vyndsobena ndhodnym
Cislem v rozmezi od 2 do 10.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 300 K¢
— maximalni vyhra: 486 000 K&
- vyherni podil: 94 % az 97 %

- statistickd prGmérna hodinovd prohra: 16 200 K& a7 32 400 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pri sézce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vy3i sazky.

e i e

9x 3x

b e : —
$tastné sedmicky 1620 I 60
CEEES  Melouny 1080 40

m Hrozny 540 20
o o 432 16

Pomerance 432 16
m Hvézdy 432 8
£ [ citény 108 2

o  resns 108 2
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

g,

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavftit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

olijo

ole

ool Jo,
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dolii
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

pooré  Podrite Sipku nahoru eoorz  Podrite Sipku dold
_1___ Maximalni vyse sazky . L Minimalni vyse sazky
T Klavesa | p Klavesa P
Herni pravidla ! Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 valcova videohra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikdtor whry.

HERNI SYMBOLY
€520 siribrmy BAR Hrozen
Zlaty BAR Meloun
Tresné Zlata sedmicka

Cervena sedmicka

Pomeranc o i
Divoky symbol

Citron

DG
Bonusovy ,scatter” symbol

Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlatitka START se tato ¢astka odecte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdéejicich valci pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ méa také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na spodni
dotykové obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sézky. V pfipadé, Ze
neni dosazena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ muaZe pokracovat do dal$iho
herniho kola.

=17 =



PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zlevaana 1z
20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje
na valci nejvice vlevo. Vypldacena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

A

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"DG" na aktudinim valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespon 1 z 20
vyhernich linii. KaZzdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je souéasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni
linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbolii
na jakékoli pozici napfic véemi valci aktivuji bonusovy reZim"DOUBLE BONUS GAME"s moZnosti ziskat specidlni
bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni
pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické
hry v reZimu ,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim tlaéitka START za stejnou
sazku do hry, pfi které byl tento reZim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otocenfi: prvni oto&eni se hraje
na valcich identickych s valci zékladni hry, a druhé otogeni — které slouZi k prezentaci bonusovych vyher — se
hraje na bonusovych valcich. Jakdkoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho
otogeni podléhd stejnym pravidlim, ktera plati v pribéhu zékladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena
srovnanim valcl z prvniho (zdkladniho) a druhého (bonusového) otoéeni tohoto herniho kola (prvni vélec
z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otaceni, ... atd.). Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici
zaroven na obou vélcich, hraé vyhrava pocet kredit roven trojndsobku sazky pro kazdy identicky symbol.
Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otoceni miiZze navic obsahovat i nahodny ndsobek vyhry (5x nebo
15x), ktery vynasobi vyhru z aktudlniho bonusového otoleni timto nasobkem. Viechny vyhry dosazené
z prvniho oto€eni a taktéz viechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pfidany ke kreditdm hrace
v policku KREDIT.

Hra¢ ma moZnost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry vtomto reZimu zménit vy3i sazky,
pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukoncena pfi neodehréaniviech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym reZimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihladeni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZimu je moiné ziskat v
prabéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém reZimu.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 rady a 20 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vilci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napfic vSemi valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbol(i na
jakékoliv pozici napfi€ viemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma.

- Bonusova hra je aktivni pouze na sdzce, na které byla ziskana. Bonusovd hra zahrnuje dvé po sobé jdouci oto&ent:
prvni otoceni se hraje na regulérnich vdlcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoceni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vilcich. Hra¢ ma moznost kdykoli b&hem bonusovych
otocek zménit vysi sdzky.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

= Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:
— maximalni vyhra:
— vyherni podil:

— statisticka primérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

1 000 Ke

300 000 K&

94 % azi 97 %
54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

Vyherni tabulka udévéa hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x X
Cervena sedmicka 200 60 40 20
— ' N
s / Zlata sedmitka 80 32 16 8
| ety !
| S R - — B
‘ Meloun 32 16 8 X
" Hrozen 24 8 4 X
Svestka 16 6 2 X
Pomeranc 16 6 2 X
Citron 8 4 1 X
Tresné 8 4 1 X
8 Zlaty BAR 4 2 1 X
Stfibrny BAR 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart

Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti
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ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry



FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

h, S

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snizit vysi sazky
Podrite Sipku dol(i

Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma 5 vdlc(, 4 fady (4 symboly na jeden vélec) a libovolnou volbu aktivnich vyhernich linii z rozmezi
1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhernich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER JACK", bonusovy scatter
symbol "KOLECKO", bonusovou hru "FREE SPINS" a multiplikdtor vyhry.

HERNI SYMBOLY
Wy
9 (Devitka) | % Kufe
10 (Desitka) | o ) Prase
| e .v"w‘
1 (Kluk) {ﬁ;,;( Kréva
Ao
Q (Krdlovna) &{;’E Kan
s [
0 U Kolecko
Kral i3 F
K (Krdl) %3;’ Bonus “scatter” symbol
% K@Pﬁi"“‘ Farmer Jack
A8 A (Eso) O a0 % HN
L Sy Sy Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazka je volena na jednu linii, kdy
celkova sazka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poctu linii a navolené sézky na jednu linii. Celkova sézka do hry je
zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazend v politku SAZKA se vztahuje na viechny vherni linie, které jsou aktudlné aktivni
(zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) po&et aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 40. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize
ménit stisknutim prislusného ¢isla dle poctu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se celkové sazka odeéte u kaidé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich vélch p¥i kazdém stisknuti tlaéitka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hraé ma také moznost zahajit
novou hru roztoc¢enim vélc( kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ miaze pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolti (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich zleva a na minimalné
1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra na kazdé aktivni vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

... Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudinim vélci, kromé
bonusového "scatter" symbolu, pouze v pfipadé, ie je soudasti jakékoli vyherni kombinace alespofi na
1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol

:‘l_l; 3

E{;-}-}« a Ctvrtém valci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji

O bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otofenimi zdarma. DalSich 5 bonusovych otoéeni Ize vyhrat
v pribéhu aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové
hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoéeni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Eb Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tietim

STRUCNY SOUHRN

— 5valct, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka na jednu linii je 10,- K¢ @ maximdlni sazka na viechny linie na jednu hru je 400,- K&.

- V3echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového "scatter" symbolu
"KOLECKO".

- "KOLECKO" je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a étvrtém valci.

- 3xbonusové scatter symboly, kaZzdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS"
s 5 bonusovymi otoéenimi zdarma.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 400 K&
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 21 600 K¢ aZz 43 200 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x ax 3x
Fatmer lack 1000 200 50
(Divoky symbol)
Kan 400 100 25

o



5x 4x 3x
{»i? Krava 400 100 25
i % Prase 250 75 20
uw’“"
. — o
,Y}'{, Kufe 250 75 20
(8 A (Eso) 150 50 5
2 i 20
_ { K (Kral) J 150 50 5
|
Q (Kréiovna) } 100 20 5
j J (Kiuk) 1 100 20 5
Q) r I
10 {Desitka) . 100 20 5
9 (Devitka) 100 20 5
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart

Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojojolulo
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Rezim automatické hry

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Sazka na linii Menu
Otevrit nastaveni sazky Otevfit nabidku moznosti hry
9 Herni pravidla
Popis a pravidla hry
Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik Enter
i gl i
Roraed Spustit hru (1) _ = Spustit hru (2)
eoorz  Podrzte Mezernik roorz  PodrZte Enter
.~ Reiim automatické hry (1) | v . ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
—*  Deaktivace autostartu (1) <! Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolii
i Zvysit vysi sazky SniZit vysi sédzky
roorz  Podrite Sipku nahoru eooz  Podrite Sipku doli
f - Maximalni vyse sazky ! Minimalni vySe sazky
i Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla Vyherni tabulka
v Kldvesa V 0 Klavesa Q
i Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét
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FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 vdlcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi irokou $kdlu divokych symboll "WILD"
s variabilni hodnotou nasobku (zndsobeni) vyhry. Aktivni symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3

a 1 symboly na valec).

HERNI SYMBOLY
Tresné ;;-,% Hrozny
i i f "'Z_'n -5
! 3—:",- Citron A7) Meloun
. —
( & o v
R Pomeranc \,%N $ Zvonky
‘S Z—— ,  Lucky Seven
w“ & S = / N . -
%<§} Nest w/ Stastna sedmicka
[y e
22 Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pifi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navolf celkovou
sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tiacitka START se tato castka ode&te u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otaéejicich vélch pfi kazdém stisknuti tla¢itka START, nebo
pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoCenim valch kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskavé vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
1236 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na vdlci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

~_ Divoky symbol "WILD" nahrazuje za v8echny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.

f;! ; ;§ Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle vlastni individudlni hodnoty

428 ndsobku (1x az 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii méZe nésobit vyhru az 9x, zatimco
dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii miZou nasobit vyhru a7 81x.

G



STRUCNY SOUHRN

— 5valcl se 12 aktivnimi symboly za herni kolo a 36 vyhernich linii

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- Ké

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poinaje na valci nejvice vlevo.

- Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec).

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dle vlastni individualni hodnoty nasobku (1x aZ 9x).

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

| === = 3
5x ax 3x
— Lucky Seven 100 40 | 20
o Stastna sedmicka
:\\.,_:;{1 Zvonky 80 32 ' 16
A7 Meloun 32 16 8

\:@ Hrozny 24 8 4

&Ky 16 6 2
,@L Svestky

' ,‘{ . Pomeranc 16 6 2
.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 K&
— maximalni vyhra: 200 000 K&
— vyherni podil: 94 % ai 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

s 26



FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zavrit menu

Zavfit nabidku moZnosti

% Vyherni tabulka
8 Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

v Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
ok Spustit hru (1)

eoorz  Podrite Mezernik
Nl ReZim automatické hry (1)

Mezernik

== Deaktivace autostartu (1)

Drzet pro Autostart

S b e

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol@i
Zvysit vysi sdzky SniZzit vysi sazky

vooz  Podrzte Sipku nahoru vooz  Podrite Sipku dol
1 ~ Maximalni vySe sazky i ~ Minimalni vySe sdzky
T Klavesa | P Klavesa P

Herni pravidla Vyherni tabulka

Vs Kidvesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry _—, Ukoncit hru a zpét

FRUIY BLASTER

FRUIT BLASTER je 5valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT BLASTER",
bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

X e
Citron o Meloun

& "
Tresné 4 Stastna sedmicka
< )  Hvézda
+  Pomeranc =
Bonus ,scatter” symboaol
= Fruit Bla
Svestka . ; Ler
Divoky symbol
Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato &astka odette u kaidé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich vélct pfi kazdém stisknuti tlatitka START, nebo
pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedtenim sdzky. Hraé ma také moZnost zahajit novou hru
roztoCenim valch kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého
herniho kola vytvorena jakakoliv vyherni kombinace napfic 3 nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvyssi
vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudini vysi sézky. Symboly, které vytvofily vyherni
kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskdadovy efekt). Symboly v prvnim
fadku jsou doplnény symboly z fédku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a nikdy nenf
soucasti vyhernich linii. V3echny ostatni symboly, které nejsou souéasti vyhernich kombinaci, zlistavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se mlZe opakovat pouze 10 krat za sebou. V3echny vyhry jsou automaticky pridany ke kredittim
hrace v policku KREDIT na konci kaZdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a# 5 sousedicich vélcich a na 1z 20
vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vypldcena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu

' % "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespoi 1z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky

T symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucdsti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobf jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na véech vélcich na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter
“ . symbold napfi¢ vdemi véici a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery
je soucasti fetezce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol "astralnich prstenc" se

”~
skrytym ndhodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zévislosti na aktudlni vysi sazky
herniho kola, v rémci kterého byla bonusové hra spusténa.
Vyherni tabulka pro bonusovou hru
Vyhra
Fy
r}é‘_)/,;, Fialové prstence 25x vySe sazky
Wl
&g Modré prstence 20x vysSe sazky
r~.
(- Zelené prstence 15x vyse sazky
‘?C /  Cervené prstence 10x vyse sazky
\ Zluté prstence 5x vySe sazky
Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud' kdy? jsou odkryty véechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. Viechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim
hréace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
STRUCNY SOUHRN

— 5valc(, 3 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sdzky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.
- Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kaZzdé vyherni linie.

— Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad

- 29 .-



nimi (kaskadovy efekt).
— "Kaskddovy" cyklus se mlzZe opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je souéasti vyherni kombinace alespofi na
1 z 20 vyhernich linii.
- KaZdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— TFi a vice scatter bonus symbol( "HVEZDA" napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru".

- KaZdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je souéasti Fetezce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén

o1

v symbol "astrélnich prstencii" se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry.
— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 K¢
= maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

5x 4x 3x |
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
%} Pomeranc 4 3 1
N
Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

0]0] < JolbAD

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

[ —
|

PODRZ

| — ]
p SR

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sdzky
DrZet pro nastaveni sézky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet prc nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol@
Zvysit vySi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru rooiz  Podrzte Sipku dolii
| f Maximalni vyse sazky _\ ! ~ Minimalni vySe sazky
i Klavesa | p Klavesa P
L . Hernipravidla ~ Vyherni tabulka
AV Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5valcova videohra se 3 fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou souéasti hry je divoky symbol "BOMBA".

HERNI SYMBOLY
Tresné Hrozen
Citrén Vieloun
Pomerané Cervena sedmitka
o Bomba
Svestk
vestia Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odelte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se ota&ejicich vélct p¥i kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovéan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoéenim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na vilcich na konci kazdého herniho kola objevi libovolné vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, 7e neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hraé mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na tfech ai péti sousedicich valcich zleva a na
alespon 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace jsou pocitény zleva doprava, zprava doleva a
uprostfed. Vyplacena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

- o



SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetné sebe
samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ viemi

sousedicimi valci, které pfimo pfiléhaji ke valci s timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

— 5valc(, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostied.

- Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje viechny pfilehlé symboly véetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné
symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ véemi sousedicimi vélci, které pfimo pfilehaji k vélci

s timto symbolem.

- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

[
| 5x 4x 3x
|
17 Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
% p Hrozen 50 10 3
@/ Svestka 40 10 3
\' Pomerant 30 5 2
éwg Citrén 30 5 2
& Tredné 10 5 2
JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
= maximalni vyhra: 500 000 K&
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka primérna hodinova prohra:

36 000 K¢ aZ 180 000 K¢
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

DEROC®

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

| S

\ g

PODREZ

J—
Narsrrresmnaerms’

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostert

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Slojulo

2]

ojojoluf o,

-~ §4

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatickeé hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka dol(i
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sdzky

roorz  Podrite Sipku nahoru eoorz  Podrite Sipku dold
L ) . Maximalni vySe sazky ) {_.., Minimalni vySe sazky
Klavesa | Klavesa P
I o P o
_____, Hernipravidla ___ Vyhernitabulka
\Va Klavesa V 0 Kldvesa Q
Nastavenf nlasitosti hry : . UkonCit hru a zpét

FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcovad videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT JACK" (Klaun
v krabici), bonusovy scatter symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES".

HERN{ SYMBOLY

@ Tresné @3
“'-I._ @ Citrén 7 Cervena , Sedmicka”

.....

Pomerané -7 Zlata ,Sedmicka®

Zvony

Stastna hvézda

Svestk:
vestia »Mystery” symbol
Truhla
Hrozen 2 i
Bonusovy ,scatter” symbol
Fruit Jack
Melatn Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hraé ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valcG kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovdno za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboli (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych dalsich sousedicich
valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovény
pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci,
N5 kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pFipadé, Ze je soucésti jakékoli vyherni
kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbolil na jakékoliv
“myasiery vyhernf linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je ur¢ena v rozmezi minimalni
a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na véech valcich. 3 a vice
# bonusovych scatter symbol( napfic vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE

Loty

GAMES", ktera odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otoenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni
zdarma zavisi na pocCtu scatter symboll napfi¢ vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10
bonusovymi otolenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otoCenimi zdarma a 5 scatter symboll
odmeéni hrace 30 bonusovymi otofenimi zdarma. Dalsi bonusovd otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu
aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu bonusovych scatter symboli napfi¢ vSemi valci. VSechny vyhry v
radmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tGcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni
se poufZije vyse sazky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusové otoéeni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 Ké
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % azi 97 %

— statistickd prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.

~ Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE".

— Tfi a vice bonusovych scatter symbolG "DARKOVA KRABICE" napfi¢ valci aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma.
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~ Tii a vice mystery symbol&i "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou
vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviuji vy3i vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepoctené v zévislosti na aktudlni vy3i sazky.

5x 4x 3x
Darkonas fq'ablce 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonusovy scatter symbol ,
3 ~ Stastna hvézda 20-250 5-50 1-10
f’,f m »~Mystery” symbol Iiné hodna vyhra) | (ndhodnéd vyhra) (ndahodnad vyhra)
Fruit Jack } 250 50 10
Divoky symbol
Cervena ,Sedmicka” 100 20 5
&/ Zlats ,Sedmicka” 100 20 5
# Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc 20 5 1
B Svestka 20 5 1
¥ Citron 20 5 i
20 5 1
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FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zavrit menu

Vyherni tabulka

(i)

Hlasitost

FUNKCE TLACITEK — mobilni teiefon nebo tablet

Start

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

ojo]<Jol» 1o

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
= Spustit hru (1)
PODRE Podrite Mezernik
— ReZim automatické hry (1)

Mezernik

— Deaktivace autostartu (1)

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moZnosti

Vyhry pro aktudini vysi séazky

Nastaveni hlasitosti hry

Drzet pro Autostart

Dr#et pro nastaveni sazky

Otevfit nastaveni sazky

Zavrit nabidku moZnosti

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

ElE

BOROCE G
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Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
DrZet pro nastavenf sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dolt
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru rooiz  Podrzte Sipku dolii
1 _ Maximalni vySe sazky - 1_ Minimalni vyse sazky
T Klavesa | p Klavesa P
., Hernipravidla _ _ Vyherni tabulka
\V4 Kldvesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 valcovd videohra se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi. Souéasti hry je divoky symbo! "WILD"
a multiplikdtor vyhry.

HERN{ SYMBOLY

Pomeranc

Hrozny

Meloun

Lucky Seven
Stastna sedmicka

&' Citrén

Wild
Divoky symbol

N !; o

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato éastka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valc( pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ md také
moznost zahajit novou hru rozto€enim valc kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, ie neni
dosaZena Zddna vyherni kombinace, je herni kolo povazovéano za ukonéené a hra¢ miZze pokracovat do daldiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na 1z 256
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na
vélci nejvice vlevo. Vyplacend je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
. Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislu§ném vilci pouze
\ v §‘f v pfipadé, Ze je soucdsti vyherni kombinace na nejméné 1z 256 vyhernich linii. KaZdy aktivni divoky symbol

e

"WILD" na kterémkoli vélci a na jakékoli vyherni linii ndsobi vyhru dvakrét (2x).

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

— Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K&.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.
— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

- Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

= maximalni sdzka: 1 000 K¢
= maximalni vyhra: 200 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

ax 3x

Stastn sedmitka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 a
Pomeranté 4 1

‘_‘b Citrén 4 1
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ax 3x
Svestka 4 1
Tiresné 4 1
BAR 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

@
&
©
&
o
QD

Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazly

Zavtit menu
Zavtit nabidku moznesti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni wEi sézky

Hiasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zaviit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BRE0D0G
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SRR

Rezim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukaoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
iy Spustit hru (1)

PODRZ Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

i Sipka nahoru
ZvySit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru
f - Maximalni vySe sdzky

T Klavesa |
Herni pravidla

Vv Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

HUNTER'S DREAM 2

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky
Podrite Sipku doli

Minimalni vySe sdzky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukonéit hru a zpét

HUNTER’S DREAM 2 je 5 vélcovad videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expanduijici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikdtor vyhry.

HERNi SYMBOLY
s 9 (Devitka)
| 10 (Desitka)
J (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Kral)

A (Eso)

4P =

Orel

Bizon

Vik

Lovec
Taborak
Divoky symbol

Lovecka chata
Bonusavy ,scatter” symbol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moZnost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakédkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélni vySe sazky. V pfipadé, 7Ze neni dosaZzena 7adna
vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
1z 20 vyhernich linii tvafi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
potinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovéan také ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. NiZe vyobrazena tabulka
poskytuje rychly prehled o viech symbolech a jejich minimdInim poctu pro vytvofeni vyherni kombinace na vyherni
linii:

|[ Symbol lovec vik bizon orel

A, K Q) 10,9 |

Minimalni pocet pro
vyherni kombinaci

2X | 2X 3x 3x 3X 3x 3x

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

" Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadsé, je-li souéasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii.
Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici

napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace

10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoéeni vytvoiena jakdkoli

* vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaéi s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo
rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hraé
pokracuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu
ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlm hrace v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoéeni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlch, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000, Kc.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA".

SiB -



~ Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA"

pouze v pfipadé, je li soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii.
— KaZdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfi¢ druhym, tetim a ¢tvrtym valcem spousti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma.

— Pokud je v priibéhu bonusovych otoceni vytvofena jakakoli vyherni kombinace, véechny vyhernf symboly jsou drzeny

ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protadéi.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vsechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sézky.

| = papeyl]
5x i ax 3x 2x
200 60 40 20
80 o 32 16 | __8— N
32 - 16 8 . |
24 8 4 X
16 6 2 X
16 6 2 X
8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
s 9 (Devitka) 4 2 1 X
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JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka:

= maximalni vyhra:

— vyherni podil:

— statisticka primérna hodinova prohra:

FUNKCE

A
=

£

FUNKC

m

ojo]<[ol I

TLACITEK

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

1 000 K¢
400 000 K¢

94 % az 97 %

54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

injeo

} ' .

olS

ojojolulJo,

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
e Spustit hru (1)

PODRE Podrite Mezernik
L = ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

1 Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

roorz  Podrite Sipku nahoru
1 Maximalnf vye sazky

Klavesa |
I o
Herni pravidla

v Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

JEWELS QUEST 2

PODRE

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dolt
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

JEWELS QUEST 2 je 5-vdlcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (horni fada slougi
pouze jako nahled nasledujicich symboli) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelena totemova
maska), bonusovy symbol "SCATTER" (¢ervend totemové maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikdtor vyher.

HERNI SYMBOLY

9 (Devitka)

10 (Desitka)

J (Kluk)

Q (Kralovna)

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

A (Eso)

Zlata totemova maska
Cervena totemova maska
Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska
Divoky symbol

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sézky v politku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato &astka odedte



u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokl pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sdzky. Hrac
ma také moZnost zahajit novou hru rozto¢enim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud je na konci kaidého herniho kola vytvofena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice
sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kaZzdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro
aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery
nikdy neni soucasti vyhernich linii. Viechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zistavaji na
svych pozicich. Tento "kaskddovy" cyklus se miize opakovat pouze 10krat za sebou. Viechny vyhry jsou automaticky
priddny ke kreditim hrace v policku KREDIT na konci kaZzdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyhernf kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

(wmpm SYmbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
;@\““ kromé bonusovéhao symbolu "SCATTER" (€ervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
; f{i" kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soudasti kterékoliv
7 vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol
Symbol s cervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na vSech valcich
a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symboli napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
S bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucdsti retézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu

s nahodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho
kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY"

Vyhra
<&/ stiibray diamant 25x vyde sazky
f;'f;}.f’ Modry diamant 20x vy3e sézky
ftvﬁ Zeleny diamant 15x vySe sdzky
(:V,“' Cerveny diamant 10x vy3e sazky
":f\;" Zluty diamant 5x vyse sazky
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Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud' kdyZ jsou odkryty viechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. V3echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 sloupct, 3 Fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava, zprava doleva a ze stiedu.

Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vwherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a préazdny prostor je nahrazen symboly z fédku nad
nimi (kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se mdze opakovat pouze 10 krat za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelend totemova n:aska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového symbolu
"SCATTER" (Cervena totemova maska.

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Tti a vice bonusovych symboll "SCATTER" (Cervena totemova maska) napfic véemi vaici a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY".

Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén na
symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikdtorem vyhry.

Bonusovd hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az97 %

statisticka prdmérnd hodinovd prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Krélovna) 4 3 1
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5x 4x 3x

4 3 1

3 2 i

3 2 1
Start Autostart

Spustit hru

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

ZavfFit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuilnf vyEi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

BENOO0®

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sdzky
Driet pro nastaven{ sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

olojolnfJo o
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Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
™ Spustithru (1) '_:_Jw Spustit hru (2)
roorz  PodrZte Mezernik roorz  Podrzte Enter
‘' Rezim automatické hry (1) ~+l  Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
_ ' Deaktivace autostartu (1) ~«!  Deaktivace autostartu (2)
S—_ ik
1 Sipka nahoru ! Sipka dol®
_ . Zvysit vysi sazky - SniZit vysi sazky
roorz  Podrite Sipku nahoru ooz Podrite Sipku doli
p
w? . Maximalni vy3e sazky . 1 _ Minimalni vy3e sazky
1 Klavesa | P Klavesa P
: Herni pravidla . Vyhernitabulka
v Kldvesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hiasitosti hry - Ukoncit hru a zpét

MULTI 5

MULTI5 je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTI5", bonusové symboly
"THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

THREE (horni ¢ast)

Tresné A
Bonusovy symbol

=

Fibrnv = HREE (stfedni ¢a
Stfibrny BAR E = ; (S're n;aca;st)
—x—;&ﬁ onusovy symbo

THREE (spodni ¢ast)
Bonusovy symbol

REEL (horni ¢ast)
Bonusovy symbol

Modry BAR

Cerveny BAR

REEL (stfedni Cast)

Dolar Bonusovy symbol

Cervena sedmicka REEL (spc'idm Cast)
Bonusovy symbol
é b j . B s ow
Zluts sedmitka ONUS (horni &ast)
Bonusovy symbol
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Multi5
Divoky symbol

BONUS (stiedni ¢ast)
Bonusovy symbol

BONUS (spodni ast)
Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otaéejicich valc pfi kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hraé ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra& miZe pokracovat do daliiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice
vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim vélci, kromé bonusovych
symbold "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipad§, Ze je soutasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20
vyhernich linii. KaZdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na

=

vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

TFi bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci, a to
konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim vélci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém
vélci. V pripadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji sviij
vlastni valec napfic 3 radky, je aktivovdna bonusové hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. BEéhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka) pfekryta bonusovymi symboly v jejich plné
délce pfes vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zliZzena na pouhé 3 sousedici stfedni
vélce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss cross" (kiizem krazem). Viechny vyhry v rémci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v
poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat v priibéhu kazdé aktivni

i

il

il
iRl

bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola,

it
fi

v ramci kterého byla bonusovéa otodeni spusténa.

pans
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i



STRUCNY SOUHRN

5 vdlcd, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci, kromé bonusovych symbold
"THREE", "REEL" a "BONUS".

Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIS", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrét (2x).

Bonusoveé symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tietim a étvrtém valci.

V pfipadé, Ze se plné objevi viechny 3 bonusové symboly a pokryji svij vlastni valec napfi¢ tfemi fadami, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto&enimi zdarma.

Bonusova hra se skladd z 3 sousedicich stfednich vélci a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "criss-cross"
(kFizem-krazem).

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vwherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka: 1000 Ké
maximalnf vyhra: 250 009 K¢
vyherni podil: 94 % az97 %

statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddvéd hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervena sedmicka 200 160 40
Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1

= 53g



5x 4x 3x

€:5.(;@ stiibrny BAR

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

5
7

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukaonéit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
' Spustithru(1) ] «d  Spustit hru (2)
roorz  PodrZte Mezernik ~ rvoorz  Podrite Enter
=" Reiim automatické hry (1) <l Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
' Deaktivace autostartu (1) .+ Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dol@
., Zvysit vysi sazky ~ SniZit vySi sazky
eoorz  Podrite Sipku nahoru vorz  Podrite Sipku doli
- _t_._ . Maximalni vySe sazky | {  Minimalni vy3e sazky
T Klavesa | p Klavesa P
____ Hernipravidla _____ Vyhernitabulka
v Kldvesa V 0 Kladvesa Q

Nastaveni hlasitosti hry ; Ukonéit hru a zpét

MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 vdlci, 3 fadami a maximalné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
L:1.U) BAR Hrozny
( ; Pomeranc Meloun

2.5 R ¥, a _
Tfesné ? Stastna sedmicka
ST e Multiplay 81

Svestka &1 Divoky symbol

Citrén

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaéeni tladitka START se tato &astka odette
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
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tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moZnost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélni vy3e sazky. V pfipadé, 7e neni dosaZena zadnd vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zleva a minimalné
na 1 vyherni linii vytvafi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4 identické symboly napfic¢ viemi 4 vélci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, a vyplacend je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

. Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim vélci pouze v
pfipadé, 7e je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespoii na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a nasobi jeji
vyhru v zavislosti na svém poétu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

= =y

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 3 fady a maximalné 81 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci.

— Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je souédsti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
v zavislosti na svém poctu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 200 000 K&
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statistickd primérna hodinovd prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 Ké
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry uddvd hodnoty prepoctené v zévislosti na aktudlni vysi sazky.

e 4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
3'3‘%?‘ Hrozn_y - 1 40_ _ o 4 N
f/\ _. / : Citrén N 4 E 1
Sestla 2 | a |
Tfesné 4 1
Pomerani—f 4 1 _
BAR _ 2 1
FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

v Zavrit menu Nastaveni
Zaviit nabidku moznosti Nastaveni hry
@ Vyherni tabulka e
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukondcit hru a zpét
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii Menu
Otevfit nastaveni sazky Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hru (1) -+l Spustit hru (2)
eoorz  Podrite Mezernik eoorz  PodrZte Enter
“—  Reiim automatické hry (1) L «l  ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
B Deaktivace autostartu (1) | it . Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka doll
Zvysit vysi sazky _ SniZit vy3i sazky
rooz  Podrzte Sipku nahoru roorz  Podrite Sipku dolii
' Maximalni vySe sazky ! ~ Minimalni vyse sazky
Klavesa | Klavesa P
1 1 o P T
Herni pravidla . Vyherni tabulka
L — L
Y Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry | Ukonéit hru a zpét
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MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"
a multiplikdtor vyher.

HERNI SYMBOLY
Hrozny
Tresné Meloun
Citrén Stastna sedmicka
Fomerant '[\)ﬂi\l::;tgsa;mbol
Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v poli€ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich vélcti pfi kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoéenim vélct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra€ miiZe pokracovat do dalsiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

MinimaIné 3 a vice identickych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva ana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na
valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze

v pfipadé, Ze je soucdsti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii a ndsobi jeji vyhru v zavislosti

LAY na svém poctu na vyherni linii. KaZdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucdsti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:
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STRUCNY SOUHRN

4 valce, 3 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci.

Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru

v zdvislosti na svém vlastnim po¢tu na vyherni linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 200 000 K¢
vyherni podil: 94 % a7 97 %

statistickd primérnd hodinova prohra: 54 000 K¢& aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci

hry udéva hodnoty prfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sézky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16

Meloun 60 6

Hrozny 40 4

. Svestka 4 1
k. Pomerant 4 1
Citrén 4 1

Tresné 4 1

BAR 2 1
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

| N—

PODRE

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

CE0E

BRENO®

- G-

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnaosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru l Sipka doli
Zvysit vySi sazky SniZit vysi sazky

roorz  Podrite Sipku nahoru eoorz  Podrite Sipku dol
1 . Maximalni vyse sazky | i Minimalni vySe sazky
T Klavesa | p Klavesa P
L Herni pravidla ____Vyhernitabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry ' _ Ukonit hru a zpét

PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) Aladin
10 (Desitka) Savle
J (Kluk) Fatima
Q (Krélovna) Sejk
K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)

i\f’; A (Eso) m Wild (Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaenf tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé noveé hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pri kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztoenim valch kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vysSe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hra¢ mhze pokracovat do dalsiho herniho
kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, poéinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf

modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni rady na prvnim valci
zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéZ i viechny
ostatni pfFilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

- Symbol "BONUS" (Zlaty paldc) je bonusovy scatter symbol. Tii bonusové scatter symboly na jakékoli pozici
iﬂ§ napfic druhym, tfetim a ¢tvrtym vélcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrage 10 bonusovymi
L. otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojnésoben, coi znamena, Ze horni
a také spodni rada ma stejnou funkci stejné jako prostfedni fada v pribéhu prvni faze hry. Daldich 10
bonusovych otogeni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim
hrdce v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije

vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusové otoéeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 5 fad (5 symboll na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

— Libovolné sdzky v hodnoté aZ do 1 000,- K&.

- V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vievo.
- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

zn

— Jakykoliv symbol uvnit¥
prilehlé "orameckované" symboly z kaZdé strany jsou automaticky preménény v divoky symbol "WILD"

modrého" rémecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva a taktéz i véechny ostatni

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty
Palac)

- Tri scatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tietim a ¢tvrtym védlcem aktivuji
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vy3i vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 205 000 K¢
— vyherni podil: 75%

— statistickd primérnd hodinova prohra: 450 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

EE
5x 4x 3x 2X
Sejk 100 60 40 20
Fatima - 60 32 16 8 _
§avle_ _ 3; 16 N 8 - : -
Aladin _ 24 8 | 4 E x N
A (Eso) _1_6 6 2 _ x _
K (Kral) - 16 6 _2 | % -
o B ) ]
C (Kralovna) 8 4 1 x
1 (Kluk) 8 4 1 _ x :
J:J{Desitka) o 4 2 1 ) x -
9 (Devitka) 4 2 1 X

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

v Zavrit menu

Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuadlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

4))) Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Konec
Ukoncit hru a zpet

Viezernik Enter
= Spustit hru (1) _+!  Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik roorz  PodrZte Enter
™= ReZim automatické hry (1) <! Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
et Deaktivace autostartu (1) | Deaktivace autostartu (2)
Msi— | S
t Sipka nahoru l Sipka doli

Zvysit vysi sazky SniZit vysi sazky

SRR  m——
roorz  Podrzte Sipku nahoru voorz  Podrzte Sipku doli
1 - Maximalni vySe sazky ! Minimalni vySe sazky
Klavesa | Klavesa P
1 i idl P Y i
. Herni pravidla . Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét
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SAVANNA SUNRISE DELUXE

SAVANNA SUNRISE DELUXE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MODRY
DIAMANT", scatter bonus symbol "KMENOVE MASKY", bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

o
SO v
J (Kluk N
(Kluk) Q‘, ‘;;é NosorozZec
. £
/s s i &5
‘:? Q (Kralovna) #%.. Slon

e
gﬁ}z K (Kral) mae  Lev
g ’KX &iksel Kmenové Masky
bl = 5 :__,{}j Bonus ,scatter” symbaol

#“#J) Modry Diamant
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovoIné vyse sézky v policku SAZKA a stlaeni tlagitka START se tato ¢astka odette u kazdé nové
hry z kreditu v noli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se oticejicich valch pFi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou
hru rozto¢enim valcd klepnutim pfimo na valce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na vilcich na konci kazdého
herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano
za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po€inaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "KMENOVE MASKY". KaZdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).
=) V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu
pozici po kazdé bonusové otocce a vytvafi tak zcela ndhodné vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tfetim
a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dalich 5 bonusovych oto¢eni zdarma lze vyhrat v
prabéhu kaZdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol stéava pohyblivym a posouva se
po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé otoéce a vytvaii tak zcela nahodné vyherni kombinace. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otogeni se pouZije vySe sdzky z herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusovd otoleni spusténa
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady (5 symboli na 1 fadek) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Tfi bonusové scatter symboly "KMENOVE MASKY" napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vélcem spousti bonusovou hru

"10 HER ZDARMA".

- Divoky symbol "MODRY DIAMANT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus symbolu "KMENOVE MASKY".

— V pribéhu bonusové hry se divoky symbol "MODRY DIAMANT" stavé pohyblivym a posouva se zprava doleva
o jednu pozici po kazdé bonusové otocce.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalnf sdzka:
— maximaini vyhra:
— vyherni podil:

— statisticka primérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

1 000 K¢

400 000 K¢

94 % ai 97 %

54 000 K¢ aZz 108 000 K&

hry uddvé hodnoty prepoctené v z2vislosti na aktualni vy3i sézky.

5x 4x 3x
AB2C Lev 200 160 40
%&; Slon 160 60 16
~auiay
A&/ Nosorozec 40 16 6
&
&B A (Eso) 6 4 1
g K (Kral) 6 4 1
Q (Krélovna) 4 2 1
1 (Kluk) 4 2 1

5 Bh=




FUNKCE TLACITEK
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FUNKCE TLACITEK — mobiini telefon nebo tablet

DEROORE

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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PODRZ

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Dr7et pro nastaveni s3zky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



t Sipka nahoru ! Sipka dolt

_ ZwySitvySi sazky .  Snizit vysi sazky
voorz  Podrzte Sipku nahoru roorz  Podrzte Sipku dol
_JH. Maximalni vyse sazky _ | Minimalni vySe sazky
Klavesa | Klavesa P
I o P e
_ , Herni pravidla : _ Vyherni tabulka
Vi Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 vélcova videohra se 3 fadami (3 symboly na vdlec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obszhuje divoky
symbol "WILD", bonus scatter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otoéenimi
zdarma a multiplikdtor vyhry.

HERN[ SYMBOLY
? 9 (Devitka) Robot
\U\E 10 (Desitka) Planeta
J] J (Kluk) Pistole
Q (Krélovna) Kosmonaut

K (Kral) Mimozemstan
[2 | Raketa
|
Ut B {B) Bonus ,scatter” symbol
Druzice Witd
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tlaéitka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otécejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra& ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
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pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, ze neni
dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ moze pokracovat do daliho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
% Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostiedni fada), na prvnim vélci zleva a pfipadné na sousedicich
valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé
“ bonusového scatter symbolu RAKETA. Kazdy aktivni divoky symbol ndsobi vyhru dvakrét (2x).

Scatter symbol
Pokud se na jakékoliv pozici napfic¢ druhym, tfetim a étvrtym vélcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA,

=,

\* je spudténo 10 bonusovych roztofeni zdarma. BEhem bonusovych roztogeni zdarma, jakykoliv symbol

v ramecku na divoké linii (vdechny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pfipadné na sousedicich valcich,
se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoceni zdarma je moiné ziskat dal3i bonusova roztoceni.
Bonusova roztoceni zdarma jsou hrana za neménnou sazku, jejiz hodnota je stejna jako hodnota sazky
v hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

- 5valcd, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

- Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K¢.

- V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vlevo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Kazdy symbol "v ramecku" v prostfednim fadku na prvnim a pfipadné viech sousedicich valcich se automaticky
proméni v divoky symbol "WILD",

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "RAKETA".

- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Tri bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tifetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otofenimi zdarma.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Viyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
= maximalni vyhra: 300 000 K&
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8

| _
Planeta 32 16 8 x
Pistole 32 16 8 P

_.1.._
Robot 24 8 4 P
R !

DruZice 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 x
K (Kral) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 1 x
J (Kluk) 8 4 1 x
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X




FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

N Zménit vysi sazky
b 4 Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu

Hlasitost

s

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start

Zvysit vysi sazky

Sazka na linii

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Hlasitost

BEROO®

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PODRE Podrite Mezernik
== ReZim automatické hry (1)

Mezernik

=  Deaktivace autostartu (1)

Zavfit nabidku moZnosti

7= Vyhernitabulka
“‘ﬂ . Vyhry pro aktualni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

DrZet pro Autostart

Drzet pro nastaveni sazky
Otevfit nastaveni sazky
Zavfit nabidku moZnosti
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

Lt
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Autostart
Deaktivace aviostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrite Sipku nahoru eoorz  Podrzte Sipku doli
1 Maximélni vyge sazky b Minimélni vy3e sazky
T Klavesa | p Klavesa P
Herni pravidla ~ Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
_ Nastaveni hlasitosti hry Ukondit hru a zpét

STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 viéicova videohra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "STIT", bonusovou
hru "STICKY FREE SPINS".

HERNI SYMBOLY
& Kfize J (RytiF)
: ‘ Kary Q (Krdlovna)
‘v Srdce K (Kral)
“ Piky A (Carodéj)
Stit
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlacenf tlacitka START se tato astka odette u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlagitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vilcich na konci
kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukonéené a hrac mize pokratovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
polinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symboaol

Sticky Free Spins

Pokud je v priibéhu hry vytvorena jakakoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra
"STICKY FREE SPINS" s bonusovymi otocenimi. Symboly, které vytvofily vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drieny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozéifit vyherni
kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud jsou vytvateny nové nebo
rozsifovany jiZ existujici vyherni kombinace, jinak se hra ukondi a hra¢ maze zahdjit dalsi herni kolo. Viechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sdzky z herniho kola, v rdmci kterého

byla bonusovd otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

4 valce, 3 Fady 2 10 vyhernich linii.
Libovolné sazky v hodnoté aZ do 800,- KE.

VSechny vyherni kombinace jsou vypléceny zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vlevo.
Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pokud je soucésti vyherni kombinace alespori na 1 z 10

vyhernich linii.

Pokud je v priib&hu regulérni hry vytvorena jakékoli vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusovd
hra "STICKY FREE SPINS". VSechny vyherni symboly jsou drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se

znovu protacéi.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka:
maximalni vyhra:
vyherni podil:

- Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti
- jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 10 vyhernich linii.

800 K¢
480 000 K¢
94 % az 97 %

statistickd priimérna hodinova prohra: 43 200 K¢ aZ 86 400 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udéva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
,52& A (Carodéj) 60 10
W K (Kral) 20 3

s




ax 3x
Q (Kralovna) 8 4
J (RytiF) 8 4
Piky N - 4_ _ 2 o
Srdc_e _ 4 _ _ 2
Kary : ‘_: E 1 |
KFize : | 2 ﬁ - 1_ |
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

e

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

0@

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry



Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

% Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vySi sazky
@ Hlasitost

3 Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
=t  Spustit hru (1)

PODRZ Podrite Mezernik

; ReZinm automatické hry (1)
Mezernik
f I

Deaktivace autostartu (1)

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

roorz  Podrite Sipku nahoru

T Maximalni vy3e sazky
T Klavesa |
Herni pravidla
| ——

Vs Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SUPER REELS DELUXE

BOE

PODRZ

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2}

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolil
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

SUPER REELS DELUXE je 5 vélcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",

"MYSTERY" symbol a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNI SYMBOLY

J (Kluk)

Q (Krélovna)

K (Kral)

Zlaty Superman
Cerveny Superman

Modry Superman



W wild
SSUEE1 Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostatetné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaeni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kaZzdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hraé ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztoc¢enim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na vaicich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vyse sézky. V pfipadg, Ze neni
dosaZena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hraé mZe pokracovat do dal$iho herniho
kola.

PODSTATA HRY

MinimaIné 2 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na véalec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na 1 ze
40 vyhernich linif tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

{f
. g X

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci pouze v pfipadg, 7e je souéasti
jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyZ se na viech pozicich prvniho vélce objevi symboly
"ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskava 2 bonusové otogeni zdarma. Prvni valec zlistava nehybny se viemi symboly
" "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, &tvrty a paty valec se znovu protaci. Cilem bonusové hry je ziskat co
nejvic dalSich symboll "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na viech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry.
Po prvnim protoceni je automaticky ve své pozici drien kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a vélce
s ostatnimi symboly se znovu protdci pro moznost rozsifeni nebo vytvofeni novych vyhernich kombinaci o
pripadné dali symboly a navyseni bonusové vyhry. Celkovd vyhra bonusu se poéita na konci po odehrani obou
bonusovych otoceni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN",
kterd neni jinak dostupnd v pribéhu prvni faze hry.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol( na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou vyhrou,
jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximdlni moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vy3i
sazky.
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich lini.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢&.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— 4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na viech pozicich prvniho valce aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2 bonusovymi
otofenimi zdarma.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soudasti vyherni kombinace alespori na 1 ze
40 vyhernich linii.

- Tri a vice "MYSTERY" symbol( aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi
minimalni a maximalni moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

— Bonusovad hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vy$i vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 450 Ké
— maximalni vyhra: 495 000 K¢
— vyhernf podil: 94 % az 97 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 24 300 K¢ aZ 48 600 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavéd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sézky.

- ] 5x 4x 3x 2x
5-50 1-10 0,20-2 X
@E wild (Divoky symbol) 50 10 5 .
20 4 1 X
20
4 1 %
12 3 1 0,40
8 2 0,40 X
8 2 0,40 X
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5x 4x 3x 2x

4 1 0,20 X

4 1 _ 0,20 X

| 4 1 - 0,20 X
1. s | w | & |

FUNKCE TLACITEK
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojol<fol I

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Driet pro nastaveni saziiy

Zavfit menu
7avrit nabidku moZnostf

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfrit nastaven( sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

i

BOROOE® R

Autostart
Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni

Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
' Spustit hru (1)

PODRE Podrite Mezernik

= ReZim automatické hry (1)
Mezernik
| B}

Deaktivace autostartu (1)

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

poorz  Podrzte Sipku nahoru
T Maximalni vyse sézky

't Klavesa |
Herni pravidla

v Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

SUPER STAR 27

Enter
«- Spustit hru (2)

roorz  PodrZte Enter
«!  Rezim automatické hry (2)

Enter
e Deaktivace autostartu (2)

i Sipka dolii
Snizit vysi sazky

roowi  Podrite Sipku dolG
3 ! . Minimalni vySe sazky

P Kldvesa P
Vyherni tabuika

0 Klavesa Q
Ukondit hru a zpét

SUPER STAR 27 je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "JOKER" (Zolik), bonusovy mystery symbol "SUPER STAR" s bonusem "MYSTERY WIN" s nidhodnou

penéZitou vyhrou.

HERNI SYMBOLY

Tresné

Citron

Pomeranc

Svestka

Zvonek
Stastna sedmicka
BAR

Joker (Zolik)
Divoky symbol

Super Star
Mystery symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢4stka odette
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zalne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pfi kazdém stisknuti
tla¢itka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoéenim vélch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na viélcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrag ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sézky. V pfipad€, Ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do daldiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Tti shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ viemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZzdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

. Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly na aktuainim valci, a to pouze v
@U:Sg; pfipadé, je-li soucdsti vyherni kombinace na alespofi 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sazky je vétsi
nebo rovna 10 K¢ na jedno herni kolo.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tii mystery symboly napfi¢ vSemi tfemi valci a na

7 jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je
uréena nasobkem aktudlini vyse sazky a multiplikdtoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni,
hodnota muitiplikitoru je v rozmezi od 4x do 150x. V opacném pfiipadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato
hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky pfidana ke kreditdm hrace v policku
KREDITY.

STRUCNY SOUHRN

~ 3 valce, 3 fady a 27 vyhernich linii

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— V3echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poCinaje na vélci nejvice vlevo.

— Vyplédcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny symboly pouze v pfipadé, je-li soucésti vyherni
kombinace na alespofi 1 z 27 vyhernich linii a minimdlni vySe sazky je vétsi nebo rovna vysi sazky, ktera je
prednastavena v konfiguraci hry na jedno herni kolo.

— TFi mystery symboly napfi€ viemi tfemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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JMENOVITE HODNOTY

-  maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 150 000 K¢
— vyherni podil: 94 % ai 97 %

- statistickd primérna hodinové prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévé hodnoty pfi sézce do hry 1 K&/20 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddvé hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Divoky symbol Divoky symbol
i nea_ktivni_ o ak'_civni_ =
Vyhra pfi 1 K¢ Vyhra pfi 20 K¢
— 5 Sl 2
x| S SHBERSIEN 4-150 40-1 500

287 Mystery symbol

3x BAR 60 600

3x @*} Joker 60 600
| =&=Z4 Divoky symbol
1
i
3x q Stastna sedmicka 60 600
3x @ Zvon 20 200
3x Meloun 20 200

3x Hrozen 8 80

3x c Svestka 8 80

3x Pomeran¢ 4 40

3x

3x O Citron 4 40
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

B E
Prssssi

PODRE

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

ZavFit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

.

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



Sipka nahoru
Zvysit vySi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Sipka doli
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukonéit hru a zpét

TORNADO Bl b

TORNADO BILL je 5 vaicova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky symbol
"TORNADO BILL", klasicky divoky symbo! "WILD", bonus scatter symbol "VETRNY MLYN", mystery symbol "FAST WIN",
bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikdtory vyher.

HERNI SYMBOLY

9 (Devitka)

10 (Desitka)

W;; J (Kluk)

Q (Kralovna)

Kaktus

Klobouk

Pistole

Vétrny mlyn

Bonus ,scatter” symbol

Fast Win

K (Kral
(eal) Mystery symbol

wild

A (Eso) Klasicky ,divoky” symbol

Tornado Bill
Putujici ,,divoky” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte u kaZdé nové
hry z kreditu v poli¢cku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcti pfi kaZdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
rozto€enim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
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danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadg, Ze neni dosaZena 7adna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukoncéené a hra¢ miize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na valci
nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Wlifa@« Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostrednim valci. Pohvybuje, se v'libovolném
9 ¢4% | sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfiZujici jeho smér (kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST
f%ﬁi '_J_‘Lg WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé symbold "VETRNY
MLYN" a "FAST WIN" pro vytvofeni vyherni kombinace. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii
nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. T¥i bonusové scatter symboly napfic druhym,

...“{:‘;a tietim a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym bonusovym multiplikatorem wyhry

i (1%-5x), ktery je losovan pred aktivaci bonusové hry. V3echny vyhry v rémci bonusové hry jsou automaticky pfidany

do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Dalsich 10 her zdarma je mozné vyhrét v pribéhu kaZdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoétu vyhry v ramci
bonusovych otoeni se pouZije vySe sdzky z herniho kola, v rémci kterého byla bonusova otoceni spuiténa.

Mystery symbol

" ™y Symbol "FAST WIN" funguije jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hréée ndhodnou
L*‘?f»;»‘:“.‘%*_‘ vyhrou v rozsahu od 1 aZ do 40-ti ndsobku aktudlni vy3e sézky a to plati pro kazdou jednotlivou instanci
: tohoto symbolu, je-li po dokonéeni celého otoceni zobrazen na vélcich vic nez jeden.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 4 fady (5 symboli na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sdzky v hodnoté aZ do 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po¢inaje na vélci nejvice vlevo.

~ Vyplacena je vidy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyhern linii

= Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci a nikdy neni soucasti vyherni
kombinace.

— Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol
kfiZujici jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbol "VETRNY MLYN" a "FAST WIN").

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé symbol{i "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x)

= Mystery symbol "FAST WIN" odméni hrace nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 aZ do 40-ti ndsobku aktudini vyse sazky.

- Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tietim a Etvrtém vélci. TFi scatter symboly
na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma" s ndhodnym multiplikdtorem vyhry (1x=5x).

— Bonusovd hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sézka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ a7 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

= ——— - - S

5x 4x ‘ 3x 2x
E e G | ok
Pistole 200 60 40 20
T =i = _ B — —
Klobouk 80 32 ‘ 16 8
. . - |

Kaktus 32 16 8 X

Lebka 24 8 4 l X

Kef 24 8 - 4 ! X

| e
|
& . A(Eso) 16 6 2 X
£ ey
K K (Kral) 16 6 2 X
)@ Q (Kralovna) 8 4 1 X
G Kk 8 4 4 X
<450 10 (Desitka) 4 2 1 X
a 9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
Start "\ Autostart
Spustit hru L ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moZnosti hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Nastaveni
Nastaveni hry

- B5 -



Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ole
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Autostart
Deaktivace autostartu

Start
Driet pro Autostart

SnizZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zvysit vysi sdzky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moinosti

HOO®
FHOO@ BIB

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vwsi sazky

Herni pravidla
Papis a pravidla hry

Konec

Hlasitost
)
‘ )) Ukoncit hru a zpét

Nastaveni hlasitosti hry

D)

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hru (1) ~+  spustit hru (2)
voorz  Podrite Mezernik eoorz  Podrzte Enter
—*  ReZim automatické hry (1) et Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
“—'  Deaktivace autostartu (1) el Deaktivace autostartu (2)
1 Sipka nahoru | Sipka dold
Zvysit vysi sazky , Snizit vysi sazky
eoorz  Podrite Sipku nahoru poorz  Podrizte Sipku dol
_ 1 , Maximalni vyse sazky § ! ~ Minimalni vy3e sazky
Klavesa | Klavesa P
I i i P yherni I
Herni pravidla ! _ Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry . Ukondit hru a zpét
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TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 valci, 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (tajemny) symbol
"TREZOR", bonusovy scatter symbol "HVEZDA" a bonusovou hru "TREASURE HUNT".

HERNIi SYMBOLY
Tresen Ivieloun
. Ef::_ i
Pomerant et Zlatd sedmicka

Trezor

Svestk
i Mystery symbol

AR
ay,
<J\—,. Hvézda
Hrozny ?;13‘

Scatte: symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvoienou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stlaceni tlatitka START se tato Eastka odeéte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo
pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hra& ma také moZnost zahajit novou hru
roztoenim vaélch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zidnd vyherni kombinace, je herni kolo
povazovdno za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolii (jeden symbol na valec) na prvnich 2 a7 5 sousedicich valcich zleva ana 1z 10
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo, kromé vyhernich kombinaci s bonusovym scatter symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovany také zprava
doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ viemi vélci. Minimdlné 3 a vice scatter
symboll "HVEZDA", kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytva¥i vyherni kombinaci.
Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu.

L

Mystery symbol

- Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napfi¢ vemi vélci a na jakékoliv

d pozici. TFi a vice bonusovych mystery symboléi na jakékoliv pozici spoudti bonusovou hru "TREASURE
HUNT". KaZdy bonusovy mystery symbol, ktery je souldsti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po
aktivaci bonusové hry odemcen a muZe, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhru, jejiz hodnota je uréena v
rozmezi minimalni @ maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vy3i sazky. Hlavnim cilem
bonusové hry je otevfit co moZnd nejvice trezor(i s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdneho trezoru. Bonusovd hra konéi, bud' kdyZ jsou otevieny vSechny trezory s nédhodnou vyhrou, nebo
pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny vyhry dosazené v bonusové hré jsou automaticky pfidény ke
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kreditm hrace v policku KREDIT. Pro Géely vypo&tu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vy3e sazky
z herniho kola, v ramci kterého byla bonusové otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fady a 10 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 500,- K¢.

- V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu "HVEZDA", u kterého jsou vyhry kalkulovany i zprava doleva a ze stiedu.

- Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vwherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Tria vice bonusovych symboli "TREZOR" na jakékoliv pozici napfic véemi valci spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT".

- KaZdy bonusovy symbol "TREZOR", ktery je soucdsti fetezce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odemcen a miZe ale i nemusi ukryvat ndhodnou vyhru dle vyherni tabulky pro aktudlni vy3i sazky.

— Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co moznd nejvice trezor( s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdného trezoru.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu.
— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HCDNOTY

— maximalni sizka: 500 K¢
~ maximdlni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd prGmérnd hodinova prohra: 27 000 K¢ aZ 54 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry uddvéd hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sdazky.

5x 4x 3x 2x
Ga d Trezor nahodnd vyhra 0- | nahodné vyhra 0- nahodnd vyhra %

Bonusovy symbol 1000 200 0-20

=1

k{‘ﬁf Zlata sedmitka 1000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 40 10 4 X
‘ Svestka 40 10 4 X
Pomeranc 40 10 4 X
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5x 4x 3x 2x
% Tregei 40 10 4 .
q—/LJ Hvézda
w Scatter symbol >0 = . "
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FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hiasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojunlJo,
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Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik
bt Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru
b Maximalni vyse sazky
Kldvesa |
I a

Herni pravidla

v Klavesa V
Nastaven( hlasitosti hry

TREASURES OF ASGARD

TREASURES OF ASGARD je videohra s 5 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LOKI"

PODRE

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
SniZit vysi sazky

Podrzte Sipku dol(i
Minimalni vySe sdzky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukondit hru a zpét

r

bonusovy scatter symbol "BONUS" (Asgard), bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a extra multiplikator vyher.

HERNIi SYMBOLY

J (Kluk)

Q (Krélovna)

TR > s

K (Kral)
d A (Eso)
%\,} Jérmungadr
b F 28 Mofsky had
AN Fenrir

VIk

Freyja

Thor

Frigga

Odin
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Loki
Divoky symbol

Bonus
Bonusovy scatter symbol



VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato ¢astka odecte u kaidé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlatitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sézky. Hraé méa také moZnost zahdjit novou hru
rozto€enim valci kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hrac mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 a vice identickych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva ana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, poéinaje na
valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

% Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol (Loki) a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "BONUS" (Asgard) a to pouze v pfipadé, je-li soucdsti vyherni kombinace na alespofi 1z 20

. vyhernich linii. KaZdy divoky symbol "LOKI", ktery je soucésti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii,
nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

.. Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a étvrtém
| Vélci. Ti bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfit druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je
v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakdkoli vyherni kombinace, viechny symboly, které
vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se
znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktuélni bonusové otoéeni. Symboly jsou
drZeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovény jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra
pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi.
Dalich 10 bonusovych otoeni zdarma lze znovu ziskat béhem kaZdé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hrdce v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otogeni se
pouZije vySe sdzky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoéeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5vdlcd, 3 fady (5 symbolii na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sdzka 1 000,- K¢.

- Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vilci nejvice vlevo.

— Divoky symbol "LOKI" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "BONUS" pouze
v pfipadé, je-li souédsti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

— Kaidy aktivni divoky symbol "LOKI" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

- Tii bonusové scatter symboly "BONUS" napfi¢ druhym, tietim a ¢tvrtym vélcem spousti bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS" s 10 bonusovymi otoenimi zdarma.

— Pokud je v pribé&hu bonusového otoceni vytvofena jakdkoli vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou
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drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaéi.
— Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd pridmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4ax 3x 2X
:q_'.‘;r},
3%, odin 200 60 40 20
L oo
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‘A%t Frigga 80 32 16 8
gy e
S Thot I 32 16 8 X
A
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ﬁ,. Freyja 24 8 4 X
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ﬁ i 16 6 2 X
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FUNKCE TLACITEK

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

[ —4
| —_

PODRZ

| .
Mssssarsmmnr’

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Dr7et pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostariu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sdazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

PodrZte Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

rooiz  Podrzte Sipku nahoru rooz  Podrite Sipku dolG
_1___ Maximalni vyse sazky - { ~ Minimalni vySe sazky
Klavesa | Klavesa P
ks o P —
. Herni pravidla i ~ Vyherni tabulka
V4 Klavesa V ® Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry _ - Ukoncit hru a zpét

TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "777", bonusovy scatter symbol "ZVONKY", bonusovou hru "MYSTERY" a multiplikdtor vyhry.

HERNi SYMBOLY
Tresné Hrozny
Citron Meloun
Pomeranc Witd 772
Divoky symbol
Svestka Zvonek

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sézky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato &dstka odette
u kazdé noveé hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otaéejicich vélci pii kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hraé ma také
moZnost zahdjit novou hru roztocenim vélch kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakédkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hraé miize pokracovat do daléiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Tri shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 vélci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.
Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

.94 -



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci, kromé

. bonusového scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je souédsti vyherni kombinace na alespofi 1z 5

=" vyhernich linii. V pfipadg, Ze je divoky symbol "777" soutdsti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii,

pak se valec/valce se symbolem "777" automaticky znovu pfetoéi a viechny ostatni symboly na daném valci

jsou nahrazeny divokym symbolem "777". Kaidy aktivni divoky symbol "777", ktery je sou&asti vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

- Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech valcich. TFi bonusové scatter

& ) n/ symboly, kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s ndhodnou

SN vyhrou, jejiz hodnota je urfena v rozmezi minimalni a maximalni moné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sdzky.

STRUCNY SOUHRN

— 3 vdlce, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

- Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie

— Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONKY".

— Pokud je divoky symbol "777" soucésti jakékoliv vyherni kombinace, valce s timto symbolem se znovu protoéi
a vSechny ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

— Tfi bonusové scatter symboly "ZVONKY", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY" s ndhodnou vyhrou.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vy3i vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

—= maximalni sazka: 1 000 K¢
~= maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 94 % azi 97 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sédzce do hry 1 K¢, vdechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry udava hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

3x
Zvonek 2-100
Bonusovy ,scatter” symbol (ndhodna vyhra)
wild 777
Divoky symbol 1o
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start
Spustit hru

Zmenit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DriZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Sdzka na linii
Otevfit nastaveni sazky

0O0® ROBGEM
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Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry



Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky
@ Hlasitost

= Nastavenf hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
"“"" ~ Spustit hru (1)

PODRE Podrite Mezernik

- ReZim automatické hry (1)
SO
Mezernik
oo Deaktivace autostartu (1)

t Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

rooiz  Podrzte Sipku nahoru

1 Maximalni vySe sazky
j T—
3 Klavesa |
Herni pravidla

v Kldvesa V
Nastaveni hlasitosti hry

WILD FLAME SEVENS

it st

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

WILD FLAME SEVENS je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 Fadky a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD FLAME", bonusovy scatter symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN" s 10 bonusovymi

otocenimi zdarma, a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
R,
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gf\- ! Tresng
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LE-‘—}%% Ohniva sedmicka



Respin

Zluty BAR
uty Bonusovy ,scatter” symbol
y 3 ¢ o Wild Flame (horni polovina)
C 3 y 4
SRS AR f (A Divoky symbol
XV AP )
il B e Wild Flame (spodni polovina)

4 leassl  Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdcejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym ode&tenim sdzky. Hra¢ ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tri shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ véemi 3 vdlci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

.= Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci kromé
2y B8 .~ bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1z 27

‘g% ,11(_\_1 vyhernich linii. Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi
-~‘_- Ak vyhru dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus
L [bisC scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se muZe objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na jednom valci
: a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii
béhem bonusové funkce (kaZzdy symbol na jednom véilci), jsou tyto symboly drzeny na svych pozicich a vélec s
nehodicimi se symboly se jeSté jednou protoci zdarma, s Sanci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni
pouze pro sazku za kterou byly spustény. Dalsi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.
B&hem bonusové funkce respin mize hra¢ meénit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na viech
dostupnych hodnotach sazek. BEhem bonusové funkce je hraci strhdavan kredit jako v béZné hfe. Pouze
bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.

STRUCNY SOUHRN

— 3 vdlce, 3 fady a 27 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- Kc.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, polinaje na valci nejvice vlevo.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZzdé vyherni linie

— Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"RESPIN".

- 98 -



— Divoky symbol "WILD FLAME" ndsobi nejvy33i dosaZenou vyhru z vyherni kombinace na jedné vyherni linii dvakrat (2x).

— Tfi bonusové scatter symboly "RESPIN", kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spouéti bonusovou hru
"RESPIN" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma.

— Pokud se béhem bonusovych otoceni na valcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drieny na
svych pozicich a vdlce s odliSnymi symboly se znovu protaci se $anci vytvofit nebo roz&iFit vyherni kombinaci.

— Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 418 000 K¢
— vyherni podil: 94 % a7z 97 %

— statistickd prdmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

2 T
! 3x
[ﬁgf/i Ohniva sedmicka i 100
Vi ".5/ .
> /f Cervena sedmicka 16
L _
<>
ét,} f;_ﬁj} Dolar 8
BARG _
[Em! Cerveny BAR 4
3
2
1

FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

v Zavfit menu
| Zavfit nabidku moZnosti

Nastaveni
Nastaveni hry

oliujo
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfil nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfil nabidku moZnosti

RDOOe® BB

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

B

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1) et |
PodrZte Mezernik PODRZ
Rezim automatické hry (1) aeed |
Mezernik
Deaktivace autostartu (1) td
Sipka nahoru |
Zvysit vysi sazky _ _
Podrite Sipku nahoru PODRE
Maximalni vySe sazky ! |
Klavesa | p
Herni pravidla J
Klavesa V

Q

Nastaveni hlasitosti hry
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Papis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka doli
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol@
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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