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UVODNI USTANOVENI

Podle tohoto Herniho planu je spoleénosti MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Plani¢kova
442/1, Veleslavin, 162 00 Praha 6 provozovana Internetova technicka hra ve smyslu ustanoveni
§ 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s § 73 odst. 1 ZHH. V prib&hu provozovani Internetove technické
hry se Provozovatel ¥di timto Hernim planem, pravnim fadem Ceské republiky, zejména pak
ZHH a podminkami obsazenymi v zékladnim povoleni vydanym Ministerstvem.

Herni plan zavazuje UZivatele i Provozovatele.

Provozovatel je povinen, vyjma vyjimek stanovenych ZHH, zachovavat ml&enlivost
o Uzivatelich a jejich uasti na Internetové technické hie. Povinnost zachovavat ml¢enlivost se
nevztahuje na piipady, kdy UZzivatel zprosti Provozovatele povinnosti ml€enlivosti. Povinnosti
mléenlivosti nelze Provozovatele zprostit diive, neZ je znamo, zda sazejici ziskal Vyhru
v souladu s Hernim planem.

Je povinnosti UZivatele seznamit se s Hernim planem pied dokoncenim Registrace dle Herniho
planu. Neznalost ustanoveni Herniho planu ze strany UZivatele ne€ini Hru neplatnou. V ptipadé
jakychkoliv spori vyplyvajicich zGc¢asti UZivatele na Internetové technické hie nebude
k neznalosti Herniho planu ze strany Uzivatele jakkoliv pfihliZzeno.

UZivatel bere na védomi, Ze v p¥ipadech stanovenych ZHH nebo AML zakonem, je Provozovatel
povinen zjist'ovat a evidovat jeho osobni tdaje.

Provozovatel zpracovava a uchovava osobni udaje Uzivatelli pln€ v souladu s ustanovenimi
pravnich predpisi upravujicich ochranu osobnich tdaji.

Ohledné situaci, které Herni plan neupravuje, pfipadné pii feSeni sport tykajicich se vykladu
jednotlivych ustanoveni Herniho planu je Uzivatel povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, které je pro UZivatele zavazné.

Provozovatel dodrzuje standardy zodpov€dného hrani. Na internetovych strankach
http://www.merkurxtip.cz jsou uvedeny odkazy na Ramec zodpovédného hrani.

Kazdé ustanoveni Herniho planu je vykladano ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2 pism. c) ZHH,
které zaruCuje v8em wCastnikim hazardni hry, resp. UZivatelim rovné podminky a rovnou

moznost vyhry.

Herni plan se sklada z Obecnych ustanoveni k Internetové technické hie, upravujicich obecné
podminky pro provozovani a G¢ast UZivateld na Internetové technické hie, a ZvlaStni ¢asti
k Internetové technické hie, upravujici pravidla jednotlivych Technickych her.

Vyrazy, které v Hernim planu (véetné jeho Uvodnich ustanoveni) za¢inaji velkym pismenem,
maji nasledujici vyznam:

Jednotlivé definované pojmy:

AML zakon Zakon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci

vynosti z trestné ¢innosti v platném znéni;

Aplikace Pocitaovd  aplikace pfistupna na webovych  stradnkéach

http:/www.merkurxtip.cz. Prostfednictvim této Aplikace se
UZivatel OCastni Internetové technické hry. Pro potfeby tohoto
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Centralni systém

Docasné konto

Herni plan

Hra

Internetova technicka hra

Ministerstvo

Platebni metoda

Herniho planu se Aplikaci rozumi rovnéZ programova aplikace
urCena pro mobilni &i jiné zafizeni, které umoznuje piistup
k Internetu;

Centralni datové tlozisté na serverech Provozovatele, na némz jsou
uloZeny veskeré zaznamy o Sazkach a Vyhrach, v némz neni mozno
provést Zadné dodateéné zmény;

Konto ve smyslu ZHH do&asné ztizené Zadateli o registraci. Platnost
Internetového dolasného konta je Casové omezena do okamzZiku
fadného dokondeni procesu Registrace. Maximalni délka trvani
Internetového Dodasného konta ¢ini 30 dnG od okamziku jeho
zFizeni Provozovatelem,;

Tento herni pldn pro provozovani Technické hry schvéleny
Ministerstvem financi Ceské republiky;

Ukonceny proces ve smyslu § 50 odst. 1 ZHH, pfi kterém se po
jednom spusténi vytvaii nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji
pfed ukonéenim této Hry se odete z vkladu Sazka na tuto Hru.
Pokud Internetova technicka hra obsahuje bonusové hry, freespiny
apod., jejichZ spusténi neni spojeno s vloZenim dalsi Sazky do hry,
jsou tyto povazovany za soucast jedné Hry Internetové technické
hry, v ramci které byly spustény, dle § 50 ZHH. Hra se miZe skladat
z vice hernich fazi, z nichz kazda je ndhodnym procesem;

Hazardni hra provozovana dle § 3 odst. 2 pism. €) ZHH ve spojeni s
§ 73 odst. 1 ZHH dalkovym piistupem prostfednictvim sit€ Internet.
Internetova  technickd hra je provozovana prostfednictvim
softwarového hraciho systému Provozovatele, ktery vytvari nahodily
proces vysledku Internetové technické hry na zékladé RNG;

Ministerstvo financi Ceské republiky;

Prostiedek, kterym UZivatel vklada penéZni prostiedky na
Uzivatelské konto nebo je z UZivatelského konta vybira, jenz byl za
timto ucelem fadné Provozovatelem ovéren. UZivatel ma moznost si
u Provozovatele nechat vyzadat a nasledné€ zaregistrovat vétsi
mnoZstvi Platebnich metod, nicméné ma povoleno pouzivat vzdy
pouze v dany okamzik aktivni Platebni metodu. Jako Platebni
metodu si UZivate]l smi zaregistrovat:

1. platebni ucet, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby,
ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté
EU nebo ve staté, ktery je smluvnim stitem Dohody
o Evropském hospodaiském prostoru nebo

ii.  platebni kartu, jiZ je drzitelem, a ktera je vedena osobou, jez je
opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském stat€ EU
nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru nebo




Registracni misto

Provozovatel

Registrace

Registra¢ni formular

Rejstrik

RNG

Sazka

Uzavreni sazky

Uzivatel

Uzivatelské konto

iii.  jakykoliv jiny platebni prostiedek, jehoz je drzitel, a ktery je
vydan ¢i spravovan osobou opravnénou poskytovat platebni
sluzby v Elenském staté¢ EU nebo ve staté, ktery je smluvnim
statem Dohody o Evropském hospodaiském prostoru, u néjz je
UZivatel schopen tyto skute¢nosti nalezité prokazat;

mista na uzemi CR, jejichZ prostfednictvim Provozovatel zajist'uje
zejména provadéni ukonl spojenych s Registraci a vkladl a vybéra
ve vztahu k UZivatelskému kontu v souladu s ustanovenimi ZHH a
AML Zékona. Aktualni seznam Registraénich mist je dostupny na
internetovych strankédch www.merkurxtip.cz ;

MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Plani¢kova 442/1,
Veleslavin, Praha 6, 162 00. Tato spole¢nost provozuje hazardni hry
ve smyslu ustanoveni ZHH;

Proces, ktery zahrnuje zjisténi a ovéfeni totoZnosti a véku Zadatele
o registraci, pridéleni piistupovych udajii nebo jinych pfistupovych
prostiedkd a aktivaci UZivatelského konta, na némz jsou evidovany
penéZni prostiedky, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od
penéZnich prostiedki ostatnich UZivatel a Provozovatele;

Formul4f, jehoZ prostfednictvim Zadatel o registraci sdéluje za
ucelem své Registrace Provozovateli identifikacni a kontaktni udaje
pozadované ZHH a AML zakonem, popi. dalSi skutecnosti
stanovené Hernim planem;

Rejstiik fyzickych osob vyloucenych z ucasti na hazardnich hrach ve
smyslu ustanoveni § 16 ZHH

Generator nahodnych &isel (anglicky: Random number generator),
ktery vytvaii nahodny proces, na jehoz zéklad¢ je vytvaren vysledek
Hry;

UZivatelem dobrovolné uréené nevratné penézni plnéni, které bude
porovnano s Vysledkem hry (Vyherni tabulkou), a které bude
odecteno z displeje ,,Kredit™ pfed ukoncenim Hry;

Moment, kdy je Séazka wuloZena v Centralnim systému
Provozovatelem. Po Uzavieni sazky neni moZné ucast na Hie vzit
zpét resp. Hru odvolat;

Utastnik Internetové technické hry, tj. fyzickd osoba, ktera je
registrovéna k Internetové technické hie, resp. fyzicka osoba, které
bylo ztizeno Docasné konto;

Konto ve smyslu ZHH zfizené Provozovatelem UZivateli
v okamziku, kdy uspé$né dokonéi Registraci. UZivatelské konto
slouZi zejména k provadéni a evidenci veskerych penéZnich
ahernich operaci spojenych stfasti Uzivatele na Internetové
technické hre;




Vyherni kombinace

Vyherni tabulka

Vyhra

Vysledek hry

ZHH

Zadatel o registraci

Kombinace symbold zobrazenych po ukonéeni Hry, které jsou
oznaeny ve Vyherni tabulce za vyherni;

Seznam kombinaci symbold, které jsou stanoveny jako vyherni
a jejich ohodnoceni vzhledem k uzaviené Sazce. Vyherni tabulka je
vzdy souasti pfislusnych pravidel konkrétni Internetové technické
hry, které jsou uvedeny v Kapitole ,,Zvladtni ¢ast - Internetova
technicka hra“ Herniho planu;

Penézni prostiedky, které Uzivatel ziska pii splnéni vSech podminek
stanovenych Hernim planem;

Neovlivnitelny vysledek nahodilého procesu, ktery je v celém svém
rozsahu vytvofen na zakladé RNG. Je-li Hra sloZena z vice hemich
fazi, Vysledek hry je vytvafen jednotlivymi vysledky hernich fézi;

Zakon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach v platném znéni;

Fyzicka osoba po dovrSeni 18 let, kterd ma zajem ucastnit se
Technické hry a za timto ulelem je rozhodnuta dobrovolné
s Provozovatelem uzaviit smlouvu.




I. Obecna ¢éast k Internetové technické hie

v

ClL 1
Podminky tGéasti UZzivatele na Internetové Technické hie
Zpusobilost Ucastnit se Technické hry maji pouze fyzické osoby, které:
L. jsou starsi 18 let,
II.  dokon¢ily fadn& Registraci v souladu s pfislusnymi ustanovenimi tohoto Herniho pléanu,

II. které nejsou docasné vylouCeny zudasti na Technické hie v disledku pouziti
sebeomezujicich opatieni a

IV. nejsou do¢asné vylouceny z Ucasti na hazardnich hrach v disledku jejich zapisu v Rejstiiku.

Ucast na Internetové technické hie neni povolena osobdm, které nemaji na tzemi Ceské republiky
bydlisté, ve smyslu § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

V piipadé, Ze Provozovatel zjisti nesplnéni nékteré z podminek ucasti UZivatele na Internetové
technické hfe, je povinen vyhodnotit viechny Sazky uzaviené takovou osobou jako neplatné.

Provozovatel je povinen zabezpetit, aby UZivatel nepfekrodil sva nastavend sebeomezujici opatieni
arovnéZ prerusit i¢ast UZivatele na Internetové technické hte na dobu 15 minut v piipadé, Ze délka
jeho ucasti na Internetové technické hie dosdhne 120 minut. Po uplynuti 15 minut se UZivatel
miiZe vratit k Gi¢asti na Internetové technické hie, nebot’ Ihiita 120 minut po¢ina béZet od pocatku.
Uplyne-li doba udasti na Internetové technické hie v priib&hu rozehrané Hry, bude Gcast UZivatele
prerusena aZ po skonéeni takto probihajici Hry.

Herni ménou Internetové technické hry je &eskd koruna oznaCend vramci jednotlivych
Internetovych technickych her jako ,,K¢* nebo ,,CZK®.

CL2
Registrace a nastaveni jednotlivych sebeomezujici opatieni

Za u&elem Géasti na Internetové technické hie je Zadatel o registraci povinen dokongit Registraci
dle niZe uvedenych bodu.

Je-li Registrace u osoby dokon&ena, smi se tato Giastnit Internetové Technické hry Provozovatele
kdykoliv, neodporuje-li to jinym ustanovenim ZHH.

Registraci se rozumi proces vymezeny v ustanoveni § 77 a nasl. ZHH, ktery je zajiSfovan
Provozovatelem.

Registrace zahmuje zejména zjisténi a ovéfeni totoZnosti a véku Zadatele o registraci, pridéleni
piistupovych udajli nebo jinych piistupovych prostiedkl a aktivaci UZivatelského konta, na némz
jsou evidovany pené&zni prostfedky, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich
prostiedkl ostatnich UZivatelt a Provozovatele. Registraci neni mozné dokonCit bez fadného
ovéfeni véku Zadatele o registraci a dale bez ovéfeni viech identifika¢nich a kontaktnich tdaja
poskytnutych touto osobou Provozovateli. Pro ugely ucasti na Internetové technické hie musi dojit
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10.

11

12.

k registraci Platebni metody, tedy ovéieni, Ze je Zadatel o registraci majitelem, ptipadng drzitelem
Platebni metody.

Zadatel o registraci je za uelem ucasti na Internetové technické hie povinen prostfednictvim
Registraniho formulafe poskytnout Provozovateli nasledujici identifikacni a kontaktni ddaje:
jméno, popiipad€ jména, piijmeni, popiipadé rodné piijmenti, bydlisté, adresu mista trval€ého nebo
jiného obdobného pobytu, statni ob&anstvi, rodné ¢&islo nebo datum narozeni (nebylo-li rodné &islo
Zadateli o registraci pfidéleno), misto narozeni, pohlavi, korespondenéni adresu (pokud je odligna
od adresy bydlisté), telefonni ¢&islo a adresu pro dorucovani elektronické poSty (e-mail) a
identifikator datové schranky. Zadatel o registraci zcela odpovida za pravdivost a spravnost viech
udaju, které sd€li Provozovateli v rdmeci procesu Registrace.

Registraéni formulaf mtize Zadatel o registraci vyplnit v ramci Aplikace.

Ovéfeni totoZnosti a véku Zadatele o registraci provede Provozovatel dalkovym zplisobem
prostfednictvim Ministerstva. Toto ovéfeni provede provozovatel bez zbytetného odkladu poté, co
od UZzivatele ziska vSechny udaje potfebné pro ovéfeni uvedenych udaji v pfisluSnych registrech.

Pokud u Zadatele nelze ovéfit jeho totoZnost a vék v souladu s odstavcem 7 tohoto Elanku, nelze
v procesu Registrace dale pokratovat — v tomto pifipad€ se tato osoba nebude moci ucastnit na
Internetové technicke hie.

V priibéhu Registrace Provozovatel ovéii, zda-li je Zadatel o registraci zapsany v Rejstiiku. Pokud
je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je Zadatel o registraci v Rejstiiku zapsan, proces jeho
Registrace nebude dokoncen.

V priibdhu procesu Registrace bude identita Zadatele o registraci ovéfena v souladu s podminkami
stanovenymi AML zékonem. Identifikace Zadatele o registraci dle AML zékona miiZe prob&hnout
piimo na Registranim misté, kde za timto u€elem Provozovatel zaznamend a ové€fi z prikazu
totoznosti identifikadni a kontaktni udaje Zadatele o registraci, jsou-li v ném uvedeny, a dale
zaznamena druh a &islo prikazu totoZnosti, stat, popfipadé orgén, ktery jej vydal, a dobu jeho
platnosti spolu s dal$imi Gdaji vyzadovanymi AML zakonem, nebo miize Provozovatel identifikaci
Zadatele dle AML zéakona pfevzit v souladu s ustanovenim § 11 AML zékona.

Pro uéely Registrace je Zadatel o registraci dale povinen poskytnout Provozovateli udaje o Platebni
metod& (napt. platebnim Gctu nebo karté), kterd bude vyuzivana k vkladani penéznich prostiedkt
na UZivatelské konto nebo k vyplaté penéZnich prostiedki z Uzivatelského konta (napi. jedine¢ny
identifikator platebniho G¢tu, platebni karty nebo jiného platebniho prostiedku), ve smyslu
ustanoveni § 78 ZHH. Provozovatel mé nasledn& povinnost ovéfit, zda je Zadatel o registraci
skuteénym majitelem uvedeného platebniho uctu & drzitelem uvedené platebni karty nebo
platebniho prostiedku.

Za t&elem registrace Platebni metody je Zadatel o registraci povinen Provozovateli piedloZit
jedine¢ny identifikator dané Platebni metody:

I.  Pro registraci Platebni metody ve formé platebniho Gctu piedlozi Zadatel o registraci
islo platebniho uétu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem
Dohody o Evropském hospodatském prostoru,

II.  Pro registraci Platebni metody ve formé& platebni karty ptedlozi Zadatel o registraci
jedineny identifikator pfisludné platebni karty, jejimz je Zadatel o registraci drZitelem,
vydané osobou, kterd je opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté
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13.

14.

15.

16.

17.

Evropské¢ unie nebo ve stdté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodai'ském prostoru,

III.  Pro zaregistrovani Platebni metody ve formé jiného platebniho prostiedku je
Provozovatel povinen ovétit, zda-li je Zadatel o registraci majitelem, resp. dritelem
piislusné Platebni metody. Za timto u¢elem je UZivatel povinen piedloZit Provozovateli
podklady, které si Provozovatel vyzada.

Pro ugely ovéfeni zaregistrované Platebni metody je Zadatel o registraci, resp. UZivatel povinen
predloZit Provozovateli podklady, na jejichz zékladé bude mozZné identifikovat UZivatele jako
majitele, resp. drZitele, Platebni metody. Samotné ovéfeni pfislusné Platebni metody miiZe
prob&hnout nasledujicimi zpisoby:

I.  online transakei, tj. pfevodem penéZnich prostfedkd prostiednictvim funkcionalit
Aplikace,

II.  off-line transakci, tj. pfevodem penéznich prostiedkl z platebniho uctu Zadatele o
registraci na platebni ucet Provozovatele,

II.  dodénim dokumentace, na jejimz zakladé bude jednoznaén& prokazatelné, Ze Zadatel o
registraci je majitelem zaregistrovaného platebniho G¢tu (napi. vypis z platebniho uctu
&i smlouva o vedeni platebniho G¢tu). Takovouto dokumentaci doda Zadatel o registraci
Provozovateli prostfednictvim Aplikace nebo jinym vhodnym zplisobem.

Ovéfeni zaregistrované platebni karty miZe probéhnout zpisobem stanovenym v odstavci i. bodu
13 tohoto ¢lanku (pokud dana platebni karta podporuje ovéfeni prostrednictvim mezinarodné
uznavaného autentizaniho prosttedku, napt. zabezpeceni ,,Verified by Visa“, ¢1 ,Mastercard
Secure Code”) nebo obdobnym zplsobem vymezenym v odstavci iii. bodu 13 tohoto ¢lanku.
V souvislosti s dodadnim dokumentace k registraci platebni karty vSak neni povoleno zasilat
Provozovateli fotografie platebni karty nebo jiné prostiedky poskytnuti veSkerych podstatnych
udaji na karté, na jejichZ zékladé by mohla byt zneuzita.

V piipadg, e Zadatel o registraci, resp. UZivatel nesplni podminky stanovené Provozovatelem pro
ovéfeni Platebni metody ve lhité stanovené Provozovatelem, bude Registrace takové Platebni
metody zamitnuta.

Kazdy UZivatel ma mozZnost si zaregistrovat a nechat ovéfit n€kolik riznych Platebnich metod,
nicméné v jeden okamZik smi byt aktivni vZdy jen jedna Platebni metoda.

Zadatel o registraci ma povinnost si v priibdhu Registrace bud’ nastavit sebeomezujici opatieni,
nebo je povinen jejich nastaveni jednotlivé odmitnout. Registraci neni moZné dokoncit bez
jednotlivého nastaveni nebo jednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatieni. Mezi sebeomezujici
opatteni podle § 14 a nésl. ZHH patii:

I. maximalni vySe Sazek za 1 den,

II. maximalni vySe Sazek za 1 mésic,

III. maximélni vyse Cisté prohry za 1 den,

IV. maximalni vySe ¢isté prohry za 1 kalendaini mésic,

V. maximalni pocet ptihlaSeni do UZivatelského konta za 1 kalendéarni mésic,




18.

19.

20.

21.

22.

23.

1.

VI. maximélni doba denniho ptihlaSeni na UZivatelském konté do jeho automatického
odhlaseni,

VII.  doba, po kterou UZivateli nebude umoznéno zG¢astnit se Internetové technické hry
po jeho odhlaseni z UZivatelského konta.

Zpiisni-li UZivatel sva sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodlené,
nejpozdéji v8ak do 24 hodin od okamziku zmény sebeomezujicich opatieni UZivatelem.

Zmirni-li UZivatel sva sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdiive
s u¢innosti od sedmého dne ode dne zmény sebeomezujicich opatfeni UZivatelem.

Cistou prohrou se pro u¢ely Sebeomezujicich opatieni rozumi ¢astka rozdilu mezi uhrnem Sézek a
uhrnem Vyher UZivatele, a to za obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendainiho mésice, pro které
je sebeomezujici opatieni nastaveno.

V rdmci procesu Registrace také UZivatel udili Provozovateli souhlas se zpracovanim svych
osobnich udaji pro ucely dodrZovani zakonnych povinnosti podle ZHH a AML, a to v souladu
s pravnimi piedpisy upravujicimi ochranu osobnich udaji. Provozovatel ve vztahu k t€émto Gdajlim
plné odpovida za jejich ochranu v souladu s aktualnim znénim pravnich pfedpisech upravujicich
ochranu osobnich udajui.

Uzivatel je povinen informovat Provozovatele o jakékoliv zméné udaji, na jejichZ zékladé byla
provedena jeho Registrace.

Po usp&sném dokondeni procesu Registrace je Zadateli o registraci ziizeno UZivatelské konto.
Momentem usp&$ného dokonéeni procesu Registrace a aktivaci UZivatelského konta je UZivatel
opravnén se udastnit dalSich hazardnich her provozovanych Provozovatelem dle ZHH za
predpokladu, Ze splnil viechny podminky vyZadované pro u€ast na pfislu§nych hazardnich hrach
Provozovatele. Jeden UZivatel smi mit u Provozovatele ztizeno pouze jedno UZivatelské konto.
Penézni prostiedky uloZené na UZivatelském konté UZivatele se netiro¢i.

CL3
Doéasné konto

Dokud Provozovatel neovél tdaje poskytnuté Zadatelem o registraci prostfednictvim
Registraéniho formulafe vyplnéného za ucelem Ucasti na Internetové technické hie, a to véetné
ové&feni totoZnosti a viku této osoby dalkovym zptisobem prosttednictvim Ministerstva, je Zadateli
o registraci umoZnéna Gcast na Internetové technické hie pouze v rezimu Docasného konta.
Maximalni platnost Dodasného konta je 30 dni od jeho zfizeni Provozovatelem. Docasné konto
nelze ziidit bez ovéfeni, Ze dana osoba neni vedena v Rejstiiku, v pfipadé neposkytnuti viech
identifika¢nich a kontaktnich tdajti podle § 130 ZHH nebo v piipadé neovéieni v€ku 18 let. Osobé
zapsané v Rejstiiku nelze zfidit Docasné konto.

Po dobu platnosti Dogasného konta je Zadatel o registraci opravnén zidastnit se Internetové

technické hry pouze za niZe uvedenych podminek. Celkova suma vloZenych pen&znich prostredkt

na Docasné konto smi v souhmu vSech vkladd &init maximalné Castku ve vysi 3 000 K¢.

Z Docasného konta neni mozné vybirat vloZené penéZni prostfedky nebo Vyhry. Nebudou-li

splnény podminky pro Gcast na Internetové technické hie ve lhité¢ 30 dnil, dojde automaticky ke

zruSeni Docasného konta. V takovém piipadé je pak Provozovatel povinen vratit Zadateli o
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registraci nevyGerpany vklad, a to nejpozdé&ji do 7 dnti ode dne zruSeni piisluSného DocCasného
konta prostfednictvim aktivni platebni metody, a to zplisobem uvedenym v odstavci 3 tohoto
¢lanku.

V piipadg, Ze dojde ke zruSeni Dodasného konta v dusledku uplynuti doby jeho platnosti a
Ugastnik na takovém Do&asném kontu disponuje v takovém okamziku nevy&erpanym vkladem, a
Utastnik nema aktivni Platebni metodu, na kterou by bylo moZné nevy&erpany vklad zaslat,
Provozovatel vyzve Zadatele o registraci prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho tidaje, aby si
ziistatek vyzvedl v kterémkoliv Registradnim misté ve 1hiité 3 dnli nebo aby sdélil Provozovateli
jedine¢ny identifikdtor platebniho uétu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby opravnéné
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim stdtem Dohody
o Evropském hospodafském prostoru. V piipadé, Ze tento postup nevede z jakéhokoliv divodu
k vyplaté nevyCerpaného vkladu z Internetového docasného konta piisluSnému Zadateli o
registraci, je Provozovatel povinen nejpozdéji 7. den ode dne zruSeni Docasného konta zaslat
Zadateli o registraci nevy¢erpany vklad na tomto konté prostiednictvim pen&Zni poukazky, kdy
naklady spojené se zaslanim postovni poukazky mohou byt odecteny z nevycerpaného vkladu, o
¢emz bude Uzivatel vyrozumén.

V piipadg, Ze je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je UZivatel zapsany v Rejstiiku, znemoZni
takovému UZivateli uzivani jeho Docasného uZivatelského konta. Uzivatel, ktery je zapsany
v Rejstiiku a ktery disponuje na svém Docasném uZivatelském kontu penéZnimi prostfedky, mize
pozadat Provozovatele osobné na kterémkoliv Registranim misté, e-mailem na adrese
support@merkurxtip.cz nebo pisemné na adrese: MerkurXtip a.s., Planickova 442/1, Veleslavin,
162 00 Praha 6 o vyplatu tohoto zistatku, pfi¢emz v takové zadosti musi uvést zplisob, jakym mu
maji byt jeho prostiedky vyplaceny. Pokud bude UZivatel pozadovat bezhotovostni vyplatu
finanénich prostiedki, musi v rdmci své zadosti uvést ¢islo platebniho ¢tu, na ktery mu maji byt
prostiedky Provozovatelem poukazany.

Cl 4

Uzivatelské konto

Uspésnym dokonéenim Registrace je UfZivateli automaticky vytvofeno UZivatelské konto.
Uzivateli je umoznén pfistup do jeho Uzivatelského konta po zadani pfistupovych udajh
(identifikaéni jméno a ochranné heslo) prostfednictvim Aplikace.

Kazdy Uzivatel smi mit u Provozovatele pouze jedno UZivatelské konto. UZivatel po uzavieni
Smlouvy s Provozovatelem a tisp&$ném dokonéeni Registrace nema moznost se znovu registrovat
pod jinym uZivatelskym jménem nebo se uéastnit Internetové technické hry jménem jine osoby.

Utelem Uzivatelského konta je zejména provadéni a evidence finan&nich a hernich operaci v ramci
ucasti Uzivatele na Internetové technické hie, popf. jinych hazardnich hrach provozovanych
Provozovatelem, kterych se UZivatel miZe u€astnit pouze prostiednictvim UZivatelského konta.
Uzivateli je umoznén prostfednictvim UZivatelského konta neomezeny ptistup k informacim o
stavu jeho UZivatelského konta, o vlozenych a vybranych penéznich prostiedcich, vyplacenych
Vyhrach a uzavienych sazkach.

Provozovatel nesmi umoZnit pievadét evidované penézni nebo hraci prostiedky mezi
Uzivatelskymi konty.
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5. Nestanovi-li Hemni plén jinak, Vklady na UZivatelské konto je UZivatel opravnén Cinit pouze
nasledujicimi zptsoby:

I.  sloZenim penéZnich prostiedki v hotovosti na Registraénim misté v maximalni mozné
vy$i 5 000 K¢ za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim pfevodem penéznich prostiedkl pouzitim aktivni Platebni metody.

6. Kazdy Uzivatel vkladajici penézni prostfedky na UZivatelské konto, nebo vybirajici penézni
prostiedky z UZivatelského konta, je povinen Provozovateli pfedlozit platny doklad totoZnosti (na
Registratnim mist&). P¥i nesplnéni této povinnosti UZivatele, Provozovatel vklad €i vybér
hotovosti odmitne do doby splnéni této povinnosti. Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i dalsf
piiméfend bezpe&nostni opatfeni vztahujici se k vkladim a vyb&rim penéZnich prostiedkid a
UZivatel je povinen takova bezpeénostni opatieni plné respektovat. O kazdé vySe uvedené
hotovostni transakci je Provozovatel povinen provést zdznam obsahujici zejména identifikadni
tdaje Utastnika, vy3i transakce a datum proveden.

7. Uzivatel ma pravo vyuzivat penéZni prostiedky na UZzivatelském konté vyhradné tak, jak stanovi
Herni plén a pro ucely G&asti na Internetové technické hie nebo jinych internetovych hazardnich
hrach provozovanych Provozovatelem. Pokud Provozovatel uéini zji$téni, Ze Uzivatel vklada nebo
vybira penéZni prosttedky na, resp. z UZivatelského konta bez toho, aniZ by se jakkoliv Gi€astnil
Internetové kursové sazky, je opravnén pozastavit jakékoliv dalsi vklady €1 vyb&ry pen€Znich
prostiedki v souvislosti s takovymto UZivatelskym kontem. Provozovatel bude o této skutecnosti
informovat pfislu§né orgény vefejné spravy a zaroveri je Provozovatel opravnén UZivatelské konto
zrusit postupem podle odstavce 9 tohoto Herniho planu. V piipad¢, Ze dojde k opakovanému
poruseni této povinnosti (napt. dojde k opakovanému vybirani a vkladani penéZnich prostfedk,
aniZ by slouzily k Ghradé sazky, je Provozovatel opravnén uplatilovat pravo na nahradu vsech
naklad® vzniklych v souvislosti s timto poru$enim, a to v pauséalni vysi 5 % z ptisluSného vkladu
a 5 % z pfislusného vybéru. K ndhradé nakladii je Provozovatel opradvnén pouzit penézni
prostiedky evidované na UZivatelském konté&, o éemz bude Uzivatel vyrozumén. V piipadé¢, kdy
bude Uzivatelské konto evidovat zaporny zlstatek, bude tento stav povazovén za dluh UZivatele
vidi Provozovateli, ktery je Uzivatel povinen Provozovateli uhradit do 10 dnl ode dne, kdy
Provozovatel vyzval UZivatele k thradé¢ tohoto dluhu.

8. Pokud Provozovatel zjisti, Ze pen&Zni prosttedky byly na UZivatelské konto pfevedeny v rozporu
s touto &asti Herniho planu nebo ZHH, je Provozovatel povinen tyto penéZni prostiedky vratit.
V3echny néklady spojené s vracenim téchto penéZnich prostiedkd (5 % z pfisluSného vkladu)
budou uhrazeny z penéZnich prosttedk, které byly pfevedeny na Uzivatelské konto v rozporu
s touto ¢asti Herniho planu nebo ZHH, o ¢emz bude UZivatel vyrozumeén.

9. Vybéry penéZnich prostiedki z Uzivatelského konta Ize &init pouze t€mito prosttedky (pokud neni
v Hernim planu vyslovné stanoveno jinak):

I.  vyplacenim penéZnich prostfedkd v hotovosti na kterémkoliv Registratnim misté
Provozovatele, a to v maximalni mozné vysi 5 000 K¢ za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim pfevodem penéznich prostiedki za vyuZiti aktivni Platebni metody. Je
tieba, aby mél UZivatel nastaveny jako aktivni platebni prostiedek registrovany a
ovéfeny platebni ucet.

10. Limity vkladt a vybért pro jednotlivé Platebni metody a hotovostni transakce z UZivatelského
konta a na UZivatelské konto UZivatele stanovené Provozovatelem jsou nésledujici:
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Vklady Vybéry
Platebni metoda
Min Max Poplatek | Min Max Poplatek
Platebni karta 100 K& | bez omezeni | 3,7 % - 6 % - - =
Online platba
(internetové 1.36%-| 100 1.36%-
bankovnictvi) 100 K¢ | bez omezeni 2.29% K¢| Bezomezeni 2.29%
Bankovni pievod L8676~ 100 L0
100 K¢ | bez omezeni 2.29%% K&-| bez omezeni. 2.29%.
100 K¢ za
Skrill 100 vybér
1 00 K¢ 50 000 K¢ 3,5% K¢&.| Bez omezeni. :
My paysafecard 100 10 c g
: 100 K& 50000 K¢ 10 % Ké| Bez omezeni vybér
Hotovostni transakce
na Registra¢nim 100
misté 1 K¢ 5000 K¢ 5% K¢&. 5 000 K¢&. 5 %.
2%-2,75
Much Better 100Ke| 50 000 K& %

11.

12.

Kl

Provozovatel je opravnén zrusit UZivatelské konto UZivatele v pripadé, Ze se dopusti jednani, které
je prokazatelné v rozporu s Hernim planem a sméfuje k naruSeni korektnosti Internetové technické
hry a je povazovano za hrubé naruseni Herniho planu. Za jednani v rozporu s Hernim planem se
povazuje zejména

I.  ovlivnéni Hry, registratniho & vyplatniho systému Provozovatele (napt.
neopravnénym zasahem do registraéniho systému Provozovatele, a to ve vSech stadiich
této trestné ¢innosti), a to i ve stadiu pokusu,

II.  nevhodné nebo urézlivé chovani v ramci Aplikace, které obtéZuje ostatni UZivatele
Internetové technické hry (napf. nenavistné piispévky v ramei spolecnych diskuzi).

V ptipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany UZivatele ma Provozovatel pravo UZivatele z icasti
na Internetové technické hie vyloudit a zrusit mu jeho UZivatelské konto nebo Docasné konto.
Provozovatel vzdy uvede UZivateli divod zruSeni UZivatelského konta nebo Docasného konta.

V piipadé, ze Uzivatel k okamZiku zruSeni Uzivatelského konta nebo Do¢asného konta na zakladé
rozhodnuti Provozovatele dle odstavce 11 tohoto ¢lanku disponuje na svém UZivatelském kontu
nebo Dodasném uzivatelském kontu penéZnimi prostiedky, vyplati Provozovatel UZivateli takovy
zlstatek nékterym z nasledujicich zplsobii:

I.  vyplacenim penéZnich prostfedklt v hotovosti na kterémkoliv Registratnim misté
Provozovatele, a to v maximalni moZné vysi 5 000 K¢ za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim pfevodem penéZnich prostiedkli z UZivatelského konta UZivatele do
jeho dispozice za pouZiti urCené aktivni Platebni metody, v takovém piipadé musi mit
Uzivatel nastaven jako aktivni Platebni metodu registrovany platebni ucet.

Pokud nedojde kvyplaté takového zlstatku piimo v hotovosti nebo prostfednictvim
bezhotovostniho pfevodu na registrovany platebni ucet, pak Provozovatel vyzve Uzivatele
prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho tdaje, popt. osobné, aby si zlstatek vyzvedl na
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14.

kterémkoliv Registranim misté Provozovatele nebo aby sdélil Provozovateli jedineCny
identifikator platebniho G¢tu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni
shuzby v ¢lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru. V piipadg, ze Ugastnik neuvede &islo platebniho Gétu ani po nasledné
vyzvé Provozovatele, piipadné nedojde k vyzvednuti si zdstatku na kterémkoliv Registra¢nim
misté Provozovatele, a to ve 1hGt€ 14 dnl od dorudeni této vyzvy, je Provozovatel povinen
opakovat postup zasildni vyzvy, a to prostfednictvim doporuceného dopisu na adresu bydliste,
piipadné na korespondenéni adresu UZzivatele kazdych 12 mésicii do doby uplynuti lhiity rozhodné
pro proml&eni bezdtivodného obohaceni v souladu se zakonem ¢&. 89/2012 Sb., oblansky zakonik,
ve znéni pozdéjsich piedpist. Provozovatel si ze zlstatku na Uzivatelském konté nebo Doc¢asném
kont& odette naklady wGétované piepravecem na zaslani opakovanych vyzev prostiednictvim
doporucenych dopisii. Provozovatel neni povinen vyzyvat opakované UZivatele prostiednictvim
doporuceného dopisu v pripad€, Ze zlstatek na UZivatelském kont¢ nebo Docasném konté
nepfevysuje naklady Gctované prepravcem na zaslani doporuéeného dopisu. UZivatel je opravnén
kdykoliv pozadat Provozovatele o zruSeni svého UZivatelského konta nebo Docasného konta, kdy
v ramci takové zadosti uvede zplsob vyplaty penéZnich prostiedk na tomto konté evidovanych.
Uzivatel miZe pozidat o zruSeni svého UZivatelského konta nebo Docasného konta e-mailem na
adrese support@merkurxtip.cz nebo pisemné na adresu: MerkurXtip a.s., Planickova 442/1,
Veleslavin, 162 00 Praha 6. K Zidostem podanym jinym zplGsobem se nepiihlizi. V pfipadg, ze
Uzivatel poda zddost o zruleni UZivatelského konta nebo Docasného konta, na kter¢m zbyly
penéZni prostredky, pfiCemz penéZni prostiedky byly ptivodné na UZivatelské konto nebo Docasné
konto pfevedeny prostiednictvim platebni karty nebo hotovostnim vkladem, je Provozovatel
povinen vyzvat UZivatele, aby za G¢elem vraceni evidovaného nevycerpaného vkladu v ramci
ruSeného UZivatelského konta nebo Doc¢asného konta sdélil Provozovateli v dostate¢né Ihiite ¢islo
platebniho 6&tu platebniho Gétu vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v
¢lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody o Evropském hospodarském
prostoru. V piipadé, Ze Uzivatel neuvede &islo platebnitho uétu ani po nésledné vyzvé
Provozovatele, pfipadné nedojde k vyzvednuti si zlstatku na kterémkoliv Registranim misté
Provozovatele, a to ve 1hit€ 14 dnd od dorudeni této vyzvy, je Provozovatel povinen opakovat
postup zasilani vyzvy, a to prostfednictvim doporuceného dopisu na adresu bydlisté, pfipadné na
korespondenéni adresu UZivatele kaZdych 12 mésici do doby uplynuti lhity rozhodné pro
proml&eni bezdlivodného obohaceni v souladu se zdkonem &. 89/2012 Sb., oblansky zakonik, ve
znéni pozdéjsich piedpisi. Provozovatel si ze zlstatku na UZivatelském konté nebo Docasném
konté odette ndklady Wétované piepravcem na zaslani opakovanych vyzev prostfednictvim
doporucenych dopisti. Provozovatel neni povinen vyzyvat opakované UZivatele prostiednictvim
doporuéeného dopisu v pfipadé, Ze zistatek na Uzivatelském konté nebo DocCasném konte
nepfevysuje naklady uctované pfepravcem na zaslani doporuceného dopisu.

V piipadé, Ze je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je UZivatel zapsany v Rejstiiku, znemozni
takovému UZivateli uZivani jeho UZzivatelského konta nebo Docasného konta. UZivatel, ktery je
zapsany v Rejstiiku a ktery disponuje na svém UZivatelském kontu nebo Docasném kontu
penéZnimi prostifedky, miize pozadat Provozovatele o vyplatu tohoto ziistatku, piiemz v takové
Z4dosti musi uvést zplisob, jakym mu maji byt jeho prostfedky vyplaceny. Pokud bude UZivatel
pozadovat bezhotovostni vyplatu finanénich prostiedkd, musi v rdmci své Zadosti uvest Eislo
platebniho ¢tu, na ktery mu maji byt prostfedky Provozovatelem poukéazany. UZivatel zapsany
v Rejstiiku miiZe prostfednictvim ovéfené emailové adresy pozadat Provozovatele o zpfistupnéni
informaci &i €init tkony, které je dle tohoto Herniho planu moZné ¢€init pouze po pfihlaSeni do
UZzivatelského konta. Prostiednictvim ovéfené emailové adresy tak takovyto UZivatel muize
zejména poZadat o (i) informace o dosud Uzavienych sazkach a jejich nasledném vyhodnoceni
poté, co doslo k nemozZnosti pouzivat UZivatelské konto nebo Docasné konto z divodu zépisu v
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Rejstiiku, (ii) informace tykajici se vyhodnoceni Uzavienych sazek a/nebo (iii) informace nutné
pro fadné podani reklamace ¢i stiznosti dle tohoto Herniho planu.

CL5
Aplikace

Aplikaci se rozumi softwarovy hraci systém Provozovatele, dostupny na webové stranky www.
merkurxtip.cz, pfipadné piislu§né mobilni Aplikace, jehoZ prostiednictvim se UZivatelé tcastni
Internetové technické hry.

Za ulelem identifikace Utzivatele si kazdy Uzivatel zvoli své osobni pfistupové udaje, tj.
identifikaGni jméno a ochranné heslo, které bude slouzit UZivateli k pfihlaSeni do Aplikace, a které
je UZivatel vZdy povinen spravné vyplnit pfed u¢asti na Internetové technické hre.

UZivatel je opravnén si své ochranné heslo zménit, a to za pfedem stanovenych bezpe€nostnich
podminek.

Uzivatelé jsou povinni nakladat se svymi pifstupovymi udaji vzdy tak, aby se zabranilo jejich
zneuZiti a zpFistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese jakoukoliv odpovédnost za
zneuziti pristupovych udaji UZivatele.

ClLo
Udast na Internetové technické h¥e, uzavirani a vyhodnocovani sazek

Uzivatel se Geastni Internetové technické hry prostfednictvim Aplikace, a to po zadani svych
osobnich pfihlaSovacich udaji. V ramci ptihlaSeni do UZivatelského konta Provozovatel ovéfi,
zda-li je Uzivatel zapsan v Rejstiiku. Po svém uspé$ném piihlaseni do Aplikace si UZivatel vybere
konkrétni Internetovou technickou hru, a to stisknutim piislusné ikony a nasledn€ stanovi svou
Sézku na jednu Hru. PenéZni prostiedky evidované na UZivatelském kontu se zobrazuji v poli
Kredit. Pokud neni v poli Kredit dostate¢na suma pro stanovenou Sazku, nelze Hru zah4jit. Hru je
mozné zahajit stisknutim tladitka START. Po stisknuti tohoto tla¢itka se vsazena Castka odecte z
policka Kredit.

Uzavienim Séazky je okamZik, kdy UZivatel spusti zahajeni nové Hry. Okamzikem zahajeni Hry
je Sazka uhrazena a nejpozdé&ji pfed ukonéenim Hry je odpovidajici ¢astka odectena z Internetové
penézenky Uzivatelského konta UZivatele.

Uzivatel je odpovédny za jim uzavienou Sazku.

O vysledku kazdé diléi faze Hry rozhoduje vzdy neovlivnitelnd okolnost, kterd neni nikomu
pfedem zndma a je takového druhu, Ze nemize byt Provozovatelem ani UZivatelem ovlivnéna.
Tuto skuteénost u kazdé Technické hry zajiSt'uje pouze RNG.

Vyherni podil Internetové technické hry je nastaven v rozmezi od 75 % do 100 %. Konkrétni
hodnota pevné& nastaveného vyherniho podilu pro pfislusnou Internetovou technickou hru je
stanovena v kapitole Zv1astni ¢ast Internetové technické hry tohoto Herniho planu.

V pfipad€ Internetové technické hry nesmi Sazka do jedné Hry pfesdhnout 1000,- K& a Vyhra
z jedné Hry presdhnout 500 000,- K¢&.

Nejvyssi hodinova prohra je v pfipadé Internetové technické hry stanovena ¢astkou 450 000 K¢.
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6.

V piipadé, Ze¢ Internetova technické hra obsahuje bonusové hry, freespiny, jackpot atp., jejichz
spusténi neni spojeno s vloZenim dalsi sdzky, jsou tyto povaZzovany za souldst jedné Hry
Internetové technické hry, v ramci které byly spustény, ve smyslu § 50 ZHH.

v

CL7
Narok na Vyhru, obecné podminky vyplaty Vyhry
Narok na Vyhru vznikéa UZivateli vyhradné za splnéni nasledujicich podminek:
L. Uzivatel neporusil Zadné ustanoveni Herniho planu, a

1. Uzivatel dosdhl Vyherni kombinace symbold, tj. Vysledku hry, ktery odpovida n&které
z Vyhernich kombinaci uvedenych ve Vyherni tabulce.

Vyse Vyhry je uréena hodnotou Sazky vynasobenou koeficientem Vyherni kombinace ve Vyherni
tabulce, kterd odpovida pravidlim jednotlivych Intemetovych technickych her uvedenych v
kapitole Zv1astni &ast Internetové technické hry Herniho planu.

Pfedmétem Vyhry mohou byt pouze penéZni prostiedky.

V piipadg, Ze UZivateli vznikne narok na Vyhru, bude mu Vyhra pfipsana na jeho UZivatelské
konto automaticky bez zbyteéného odkladu, nejpozdéji viak do 60 dnd.

V piipadé, Ze bude na UZivatelské konto Uzivatele pfipséna Vyhra neopravnéné, Provozovatel si
vyhrazuje pravo zpétné odegist neopravnéné pifipsanou Vyhru na Uzivatelské konto, a to pouze
v pfipadg, Ze se UZivatel mohl prokazatelng seznamit s tim, Ze Vyhra byla na UZivatelské konto
pfipsana neopravnéng, pfiemz o takovém odetteni Vyhry z UZivatelského konta bude UZivatel
prokazatelné vyrozumén.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu penéznich prostiedktl z UZivatelského konta v
piipadé, Ze existuji diivodné pochybnosti o regulérnosti jakékoliv Internetové technické hry,
maximalné vSak na dobu 60 dni ode dne poZadavku Ucastnika na vyplatu pené€znich prostiedku.

Provozovatel je zaroveti opravnén pozastavit vyplatu penéznich prostiedkil z UZivatelského konta
v piipadé, kdy by t¢ast na Internetové technické hie byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve
smyslu AML zakona, a to na maximalné dobu stanovenou AML zakonem.

V piipadé, Ze v prib&hu Hry dojde k vypadku spojeni se serverem, ¢i jiné zadvadé ¢i skuteCnosti
(napi. zavieni okna webového prohlizede Uzivatele) v disledku které nebude zobrazena nebo
dokon&ena probihajici Hra, bude Hra dokoncena nasledovné: 1. pokud neni nutnd soucinnost
UZzivatele, Hra se automaticky ukonéi a jeji vysledek bude zobrazen v piehledu uzavienych Sazek
2. pokud je nutné sou¢innost UZivatele, bude Hra dokonéena po nejbliz§im prihlaSeni UZivatele,
pfi¢emz Hra bude pokralovat ve fazi, ve které doslo k jejimu pteruseni, s tim, Ze pokud nedojde
k piihlaseni UZivatele do Aplikace do 90 dni, bude nedokonéena Hra ukoncena UZivateli bude
navracena jeho Sazka.

v

CL8
Reklamace Internetové technické hry

Uzivatel ma moZnost uplatnit jakoukoliv reklamaci Internetové technické hry. UZivatel uplatiiuje
reklamaci okamZité po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji v8ak ve lhité 6 mesich od vzniku

16




(89

rozhodné udalosti; tim neni dotéeno pravo UZivatele uplatnit narok na Vyhru ve 1hiit€ 1 roku,
pokud nedo$lo k pfipsani Vyhry automaticky. Reklamace musi byt dorucena Provozovateli
nejpozdéji v posledni den této lhity. Reklamace musi obsahovat jméno (popiipad€é jména),
pfijmeni UZivatele, pfesnou kontaktni adresu UZivatele, dostatené presnou identifikaci
Internetové technické hry, presny a vycerpavajici popis reklamovanych skutecnosti.

Reklamace je mozné podavat elektronicky prostiednictvim emailu na adrese info@merkurxtip.cz
(v ptipadé zasléani prostiednictvim emailové adresy bude piijeti reklamace UZivateli potvrzeno).

K reklamacim podanym jinym zplisobem, neZ stanovi Herni plan, nebude pfihliZzeno. V takovém
ptipad¢ bude Uzivatel vyzvan, aby reklamaci podal zpisobem stanovenym timto Hernim planem.

K reklamacim podanym v disledku nepochopeni pravidel Technické hry, pouZzité terminologie
anebo k reklamacim podanym opozdéng, se bude piihliZet jako k neopravnénym.

Pro vyhodnocovani reklamaci jsou ur¢ujici udaje ulozené v centralnim systému Provozovatele.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité proSetfit a ve lhit¢ 30 dnd od jejiho uplatnéni je
povinen UZivatele pisemné vyrozumét o vysledku tohoto reklamac¢niho fizeni.

CL9
Zavéreéna ustanoveni

Herni plén je schvéaleny Ministerstvem financi Ceské republiky a jako takovy je zdvazny pro
v8echny Uzivatele Internetové technické hry a pro Provozovatele.

Provozovatel miZe na zaklads povoleni Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény a
doplitkky Herniho planu.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Uzivatelem se ¥{di pravnim fadem Ceské republiky.

V piipadg, Ze dojde mezi Provozovatelem a UZivatelem ke vzniku spotiebitelského sporu z ucasti
Uzivatele na hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem, ktery se nepodaii vyfesit
vzajemnou dohodou, mize UZivatel podat ndvrh na mimosoudni feSeni takového sporu ur¢enému
subjektu mimosoudniho feSeni spotiebitelskych spori, kterym je: Ceskd obchodni inspekce,
Ustiedni inspektorat - odd&leni ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web:
adr.coi.cz. UZivatel mizZe vyuzit rovnéZ platformu pro feSeni spori online, kterd je ziizena
Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odt/.

Vyse uvedené ustanoveni upravujici mimosoudni feSeni spord nevylucuje pravomoc piisluSnych
soudi Ceské republiky fesit pfipadné spory vzniklé z Gasti UZivatele na hazardnich hrach
provozovanych Provozovatelem.

s v

UZivatel je povinen dodrZovat nejen ustanoveni Herniho planu, ale také pravni rad Ceské republiky
jako celek.

V ptipadé rozporu Hernich planu s vSeobecnymi obchodnimi podminkami nebo jinymi
dokumenty a podminkami provozovatele (obsaZzenymi na strankach provozovatele, v Aplikaci ¢i
na Registraénim mist€) maji pfednost ustanoveni Herniho planu.

Tento Herni plan bude ve svém aktudlné platném a G¢inném znéni vzdy dostupny na webovych
strankach http://www.merkurxtip.cz .
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9. Herni plan nabyvé platnosti a uginnosti pravni moci rozhodnuti Ministerstva financi Ceské
republiky, kterym byl Herni plan schvélen.

Patrik FlaiSinger Ing. Dana Chladekova

Clen predstavenstva Mistoptedseda predstavenstva
MerkurXtip a.s.

V Praze dne 25.4.2022
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Seznam jednotlivych her Internetové technické hry:

Joker 27

Joker Strong

Multi Vegas 81

Simply The Best 81

Joker 27 Plus

Joker Boom

Vikings

Super Joker 40

Retro Wheels

Tutti Frutti

100 Cats

100 Super Hot

30 Spicy Fruits

40 Lucky King

40 Mega Clover

40 Super Hot

Amazon’s Battle

Great 27

Supreme Hot

Zodiac Wheel

6 Fruits

Aladdin and the Golden Palace

Firebird Double 27

Fruity Gold

Grand Gems

Hell Bars

Hell Fruits

Hunter’s Spirit

Joker 40

Respin Joker 81

Books & Bulls Golden Nights Bonus

Books & Bulls Red Hot Fire Pot

Explodiac

Fruit Mania

Fruit Twist

La Dolce Vita Golden Nights Bonus

Ramses Book Golden Nights Bonus

Roman Legion

Royal Seven XXL

Wild Rubies Golden Nights Bonus

Book of Gold: Double Chance

Legend of Cleopatra

Book of Gold: Classic

Burning Wins: Classic 5 lines

Fruits & Jokers: 40 Lines

Sevens & Fruits

Sevens & Fruits : 20 lines

Sunny Fruits: Hold and Win

Super Burning Wins

Wild Burning Wins: 5 Lines
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KAJOT ONLINE HRY

HERNi PLAN A POPIS HRY

OBSAHUJE NASLEDUJICi HRY:

JOKER 27 JOKER BOOM
JOKER STRONG VIKINGS
MULTI VEGAS 81 SUPER JOKER 40

SIMPLY THE BEST 81 RETRO WHEELS

JOKER 27 PLUS TUTTI FRUTTI
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ZAKLADNI HERNi FUNKCE

Hra je pfistupna prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pficemz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totoZne.

Desktopova verze:

V horni &asti obrazovky se nachazeji tlagitka DOMU (navrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i" (informace — zobrazi
tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umozfiuje zapnout nebo vypnout zvuk), HISTORIE OTOCEK,
PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do rezimu celé obrazovky). Ve spodni &asti
obrazovky se nachazeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sézka v mincich), HODNOTA
MINCE a tlagitka MAX (maximaini sazka), START (kulaté tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s moZnosti opakovani
automatickych her v po&tu 10, 50, 100 anebo do vy&erpani kreditu). V poli SAZKA jsou tiagitka - a + pro volbu vysky sazky
v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tlacitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim fadku je zobrazena
HOTOVOST (hodnota pole kredit v eskych korunach), VYHRA (v &eskych korunach) a SAZKA (v &eskych korunach).

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlagitka: v levé spodni ¢asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku se
zobrazenim informaci o hfe, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku (opusténi
hry). V pravé spodni ¢asti je ikona zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostied je tlacitko START (kulaté tlacitko se
ipkami) a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moznosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Grafické znazornéni tlacitek ve hre
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hre:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozZné pokracovat ve hfe.

\§ Y Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavfeni okna se spusténou
hrou.

S
()
D,

\!)L K(X Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.
~yr

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hi'e
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

o o
’(
&
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Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

EQO09 I e

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
to€eni valcd.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

X O

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

JOKER 27

ttivalcova hra

Ci,L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNIi PODIL 95,2 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 216 000 CZK

NEJVYS$Si HODINOVA PROHRA 86 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNIi TABULKA

T P PITTTE Ty
BEL:

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,
vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

V ptipad& vyhry na vsech 27 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padnou-li tfené na prostiedni linii, hra¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na
prostiedni linii, hra& obdrzi 10 FREESPINU. V prib&hu této bonusové hry je mozné
ziskat dal&i otadeni zdarma. V priib&hu této bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na
hru, ktera spustila bonusovou hru.

.._._._.._.__.__.._.,..F.i.!,_,....—.- . TR T E—

STMEGCL :'E: 5J

. . it RS o e g A N BT T 3 Yy 58]
JOKER (WILD) 60 xn
BAR 40 xn
HVEZDA 20xn
MELOUN 16 xn
ZVONEK 16xn
TRESNE 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoCeni vélcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALN{ SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje jen
jednou. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symbolll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi
o byt uspofadany v jedné vyherni linii.
DVOJITA VYHRA Pokud hrac¢ ziska vyhru zarovei na vSech 5 vyhernich liniich (plna obrazovka 15
) stejnych symbolll) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.
BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostied, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola

ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji véechny vyherni linie.

VYHERNI| TABULKA

BrE S RO R T s SRR IR IS S RS L L SR

SEDMICKA - 20xn 200 x n *1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
HROZEN - 10xn 40xn 100x n

POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40 xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevySujici 500 CZK.
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MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE &tyivalcova hra
Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
. ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboli
VYHERNI PODIL 94,8 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIM{'\I:NI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou sgitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopinéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou
2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD,
vyhra se nasobi x8.

VYHERNI| TABULKA

MULT! WILD - -
SEDMICKA 16xn 160 x n
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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_ Yourlife ] Your game

SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CILHRY
VYHERNI LINIE

¢tytvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valch
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$Si HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou s¢&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 nebo 4 symboly v fad& zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru
FREE SPINS. Hra¢ tak ziska volné otacky zdarma dle vyherni tabulky. V pribéhu
této bonusové hry jsou vyhry Gmérné saézce na hru, kterd spustila bonusovou hru.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dal8i otéceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

—— —— e o - —

R
ﬁ'.t;[‘l-’. .AI g A.A_._".'_‘;:iim....u-_un’."-..'. - _d_uﬁ—_” - | 4x4 b g

BAR BAR 64 xn

HVEZDA 24 xn

MELOUN 16 xn

ZVONEK 8xn

SVESTKA 8xn

POMERANC 8xn

DOLAR 8xn

TRESEN 4xn

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

20 FREESP!NS 40 FREESPINS

JOKER (WILD)

BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni vélcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou sgitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti
] o se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fad& na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otoceni

SPINS FREE SPINS. Hrad ziska bonusova otoCeni zdarma dle vyherni tabulky.
V prabé&hu bonusovych otogeni jsou vyhry imérné celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova otoceni spusténa. V priibéhu bonusovych

) otoceni je mozné ziskat dalsi otoceni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbolem JOKER),

ziskava hrac automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA 50xn
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

T
JOKER (WILD)

HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS

ZVONEK 4 FREE SPINS

SVESTKA 4 FREE SPINS

DOLAR 2 FREE SPINS

POMERANG 2 FREE SPINS

TRESEN 1 FREE SPIN
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozne ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkkovou sazku

na hru v policku Sazka.

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valch
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

95 %

1000 CZK

500 000 CzZK

90 000 CZK

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICi SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR (WILD)

DRUHA SANCE

NAVAZUJICi SPECIALN{ HRY

BOOM SPINS

VYHERNI{ TABULKA

Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoceni valcl soudasti vyherni
kombinace, zlistava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hfe.

Pokud se po otogeni valcll zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
symbol HVEZDA 20 navazujicich specidlnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, Ze symbol HVEZDA musi byt vZdy pravé jeden na jednom valci. Navazujici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hraci se za kazdé otoCeni odette
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pii zmé&né této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry
odehrat, ale pii navratu na plivodni sazku se bude moct pokracovat v udélenych
navazujicich hrach. Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou
véechny 3 symboly na prvnim vélci pfemé&néné v symbol JOKER BAR.
V pritb&hu navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i specialni hry. Hra¢ mize
hodnotu sazky zménit pred spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM
SPINS. Hru mize hra¢ rovnéz kdykoli ukongit a opustit.

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) - -
SEDMICKA 20xn 200 x n
MELOUN 8xn 80 xn
HROZEN 4xn 40 xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERN{ PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$8i vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

" VIKINGS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato€eni valcl
20 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

VYHERNIi TABULKA

Symbol WILD dopliiuje véechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.
Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER
na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spouséti 10 bonusova otoceni Free
Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této bonusové hie je
zastavena a hrac¢ obdrzi dotoceni zdarma s $anci jesté zvysit jiz dosaZzenou
vyhru. Kazda dal§i vyherni kombinace je takto zastavena a hra¢ ziska dalSi
dotoceni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo
dokud neni celd obrazovka plné zastavenych symboll. Poté je vyhodnocena
celkova vyhra z dané hry.

1 EYMEOCR R R e ERRR A B %)
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- - -
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40 x n 60 xn 200 xn
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80 xn
HELMA 2 " 8xn 16xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STIT - 2xn 6xn 16xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16xn
A - 1xn 4xn 8xn
K - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

'SUPER JOKER 40

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valct
40 vyhernich linii

95 %

1000 CzZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Pé&tivalcovéa hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. HraC voli celkovou sazku

na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

BONUSOVA HRA FREE SPINS

VYHERN| TABULKA

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraci dopadne valec plny
jednoho ze symbolli, zméni se v pfisti otoce se stejnou sazkou cely tento valec
na symbol JOKER (WILD).

3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
FREE SPINS. Hra¢ obdrzi 5 otoéek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na
celych véalcich 1, 3 a 5.

HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS - -
JOKER - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1Xxn 2xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNIi INFORMACE
HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNi PODIL
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry

RETRO WHEELS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valci
10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linii

95-98 %
1000 CZK

500 000 CZK
36 000 — 90 000 CZK

jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

Funkce tlaéitek ve hie Retro Wheels
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tiaditek ve hife Retro Wheels:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

|_ Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toc¢eni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toceni otoéek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Gvodnich informaci o
hie.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

12 /19



| Yourlife] Your gam

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valc.

Stisknéte pro informace o bezpe&ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otoCek

Stisknéte Sipky pro pohyb vievo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linif a level.
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_ Yourlife] Your game

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavfe jej a je
mozné pokracovat ve hfe.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro ptizplisobeni polohy tlatitka
spusténi otocky.

| MAX
Gttt Stisknéte pro nastaveni maximaini mozne
: sazky.
“EE y
Pvi <A> Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
A v obrazovky.
SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
WILD SYMBOL ZOLiK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli symbol kromé

§ symbolu HVEZDA (Scatter).
SCATTER SYMBOL HVEZDA Za tfi nebo vice symboll HVEZDA (Scatter) hra¢ ziska scatter vyhru. Symboly
HVEZDA nemusi byt uspofadané na vyherni linii, aby vytvorily vyhru.

VYHERNI TABULKA

*2000 x n

ZVONEK 75xn 200 xn 500 x n
CERVENY BAR 50 xn 150 x n 300xn
MODRY BAR 50 xn 150 x n 300xn
HROZEN 25xn 100 xn 200 xn
MELOUN 25xn 100xn 200 xn
CITRON 15xn 75xn 150 xn
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 xm
ZOLIK (WILD) Symbol Zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli

_ symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINIl
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

Pocet linif i sazka na linii se voli manualné v pravé ¢asti pod hernf polem.
Celkovou sazka je stanovena vynasobenim poétu minci, hodnoty mince a poétem zvolenych vyhernich fad.

* Vyhry omezuje maximaltni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry nepfekroci ¢astku 500 000 CZK.
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TUTTI FRUTTI

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE patnactivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboldl po zato&eni valcd
VYHERNI LINIE 15 vyhernich linii

VYHERNi PODIL 95-98 %

MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 36 000 CZK — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tlaéitek ve hie Tutti Frutti
Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hfe Tutti Frutti:

Tlacitko Funkce —‘

Mobilni verze Deskiop verze

©

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimaini
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

@
©

Stisknéte pro uzavieni Gvodnich informaci o
hfe.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpe¢ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavreni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otodek
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Stisknéte Sipky pro pohyb vievo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlagitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo podtu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavfe jej a je mozné
pokracovat ve hie.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplisobeni polohy tlacitka
spusténi otocCky.

17719



Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Funkce opétovné otoéeni zdarma (superspin)
Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztogi znovu. Pokud pfibude symbo! do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztali. Toto opétovné protaceni
nezafixovanych symbol{l probiha zdarma. Takto hra pokracuje, dokud padaji vyhry nebo dokud neni vyherni cely disple;j.

SYMBOL WILD

BONUSOVA HRA SUPERSPIN

BONUSOVA HRA JOKER

SPIN

Symbol WILD dopiriuje vyherni linii sam neméa zadny vyherni faktor.
Pokud padne pét symboll v linii, nahradi se maximalnim vyhernim
symbolem.

Superspin bonus je bonus zavisejici na poctu ziskanych superspinli a
obsahujici ¢tyfi kategorie (MINI, MIDI, MAX1, SUPER). Hra¢ obdrzi vyhru
ve vysi celkové sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 Zadny bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poétu super spinll se pocitaji pouze opétovna otoceni zdarma, nikoli spoustéci oto¢
a bonus se udéluje jen jednou, a to na konci super spinl. Vzdy se udéli jen maximal

dosazeny bonus.

Hraje-li hra¢ za sazky vyssi nebo rovny 700 K&, ma moznost vyhrat v
dal$i oto&ce specidlni bonusovou hru Joker Spin. Tuto pozna zménou
hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zatogeni
v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych jokerdl, pod kterymi se
skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac
obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo
nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m{ize libovoln& ménit
vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude
pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou
Joker Spin obdrzel, bude pokratovat ve hie Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry ¢inény, nemaiji vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.
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©  SYMBOL .
ZELENA SEDMICKA

CERVENA SEDMICKA
MELOUN
HROZNY
ZVONEK
SVESTKA

POMERANC
CITRON
TRESNE

WILD

V Praze dne 2. 6. 2022

Ing. Dana Chladekova
Mistopredseda predstavenstva

4xn
4xn
1xn
1xn
1xn
04xn
04xn
0.4 xn
0.4xn

1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

Patrik FlaiSinger
Clen pfedstavenstva

20xn
20xn
10xn
10xn
10xn
2xn

2Xn
2xn

2xn
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ONLINE HRY EGT INTERACTIVE (dodavatel EGT Interactive) OBSAHUJI
NIZE UVEDENE HRY:

100 CATS

100 SUPER HOT

30 SPICY FRUITS
40 LUCKY KING

40 MEGA CLOVER
40 SUPER HOT
AMAZON’S BATTLE
GREAT 27
SUPREME HOT

0. ZODIAC WHEEL

2oeNeoarONS

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT
ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.

BONUSOVA HRA JACKPOT CARDS

Nasledujici hry 100 CATS, 100 SUPER HOT, 30 SPICY FRUITS, 40 LUCKY KING, 40 MEGA
CLOVER, 40 SUPER HOT, AMAZON'S BATTLE, GREAT 27, SUPREME HOT, ZODIAC WHEEL
mohou obsahovat bonusovou hru JACKPOT CARDS.

Jedna se o bonusovou hru typu jackpot. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni
zakladnich typl her.

JACKPOT CARDS miize mit az ¢tyfi Grovné oznacené symboly karetni barev.
% cLuBs

4 DIAMONDS

¥ HEARTS

# SPADES

Aktualni hodnota vSech Urovni se zobrazuje ve vSech vySe uvedenych hrach.

Urovné se mohou ligit vy$i procentudlni ¢asti ptisp&vkl ze Sazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze v3ech uskuteénénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo
skupiny her, vzdy v8ak pouze ze vsazenych penéznich prostfedkll Sazejicich, G€astnicich se

internetové technické hry prostiednictvim zafizeni umoziujici G€ast na internetové hfe.

Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek.

1



Podminkou ziskani jednoho z jackpottl je Ugast ve hfe, jiZ je jackpot soudasti. U¢astnik hazardni hry se
musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tla¢itka START. O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda.
Vyhru fidi generator nahodnych &isel — RNG.

V ptipadé jackpotové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skutednost vizualné na
obrazovce zaftizeni umozfiujici ucast na internetové hre. Sazejici klikanim postupné obraci jednotlivé
karty z celkové sady 12 karet zobrazenych licem dold. Jakmile jsou vybrany tfi karty stejné barvy,
Sazejicimu je hodnota pfislusné jackpotové vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho.

Interakce Ugastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra jackpot spusténa, nepfekroci spolu s vyhrou z bonusové
hry jackpot 500.000 K¢.

Bonusovou hru jackpot nelze hrat samostatné. Bonusova hra jackpot je soucasti jedné hry Technické
hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI HRY

Po kazdém preruseni (asti na internetové technické he jednoho Uéastnika hazardni hry je hodnota
prostfedk(l kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota
Sazek vyssi neZ nula, tak se hodnota Jackpotu zvysuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota
jackpotu nenacita vilbec a zlstava konstantni. Z kumulovanych prostfedkl je spoCtena a nasledné
prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

Vyse uréeného procenta se definuje na serveru a mize byt nastavena v rozmezi 0,01 az 2 %.

Dodate¢né parametry jackpotu jsou:

a) Minimalni hodnota - pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizsi, pravdépodobnost
jackpotové vyhry je nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimZ dosaZeni musi byt jackpot vylosovany.

c) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti [ze jackpot vyhrat

d) Hodnoty die bodu a) b) c) pro vSechny urovné JACKPOTU.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zafizeni umoziujici i¢ast na internetové hfe je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet
Sazejicich. Vyse jackpotu se vypoclitava z vySe Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O
vyhie nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jez ur€uje vyhru, neni nikomu
pfedem znama. Hry se nesmi U¢astnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNiI KOMBINACE

Pokud jsou spinény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sézejiciho a pfidéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K&

— maximalni hodnota: 500 000 K&

HLAVNi HERNi PARAMETRY

— urené procento: 0,01 az 2% ze Sazek

— maximalni vyhra: 500.000 K&

Parametry véech trovnf jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni hodnoty vyhry (1
—500.000 K¢&) a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tlaéitka u v§ech her jsou umisténa v dolni ¢asti obrazovky. Jedna se o tato tlagitka: NAPOVEDA
(ndpovéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hfe napf. 0,10 K¢, 1,20 K&, 0,50 K¢, 1
K¢, 2 Ké a 5,00 K¢) a 5 tlacitek s riiznymi hodnotami kreditll pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hie (pocinaje tlaitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity, 5 kreditll, 10 kreditl a 20 kreditl pro kazdou
linii) a Dom{.

Stisknutim tlacitka Automaticka hra se hra prfepne do rezimu automatického hrani a tlagitko se zméni
na Zastavit Automatické hrani.




- Vyplatit |

Nazev

Vybrat

Vyplatit

Denominace

Automaticka hra

Popis
Stisknutim tlacitka ,Vybrat* si vyberete sazku.

Stisknutim tlagitka ,Start" roztodite valce. Jestlize
jste v pfedchozi hie vyhrali, ¢astka se
automaticky pfipocte k zlstatku hrace. Valce
miZete roztolit také stisknutim tlagitka
.Mezernik" (na klavesnici).

klavesnici).

tato ¢astka pficte k zlUstatku hrace.

Stisknutim tlacitka , Vyplatit* se zastavi animace
kumulace vyherni ¢astky a v poli ,Vyhra" se
zobrazi celkova ¢astka vyhry; Tladitko se zméni
na ,Start’. Animaci zvy$ujicich se vyher mizZete
zastavit také stisknutim tlacitka ,Mezernik" (na

Zobrazuje hodnotu jednoho kreditu. Na toto
tlacitko mizete klepnout také stisknutim tlacitka
X" na klavesnici. Toto tla¢itko nebude dostupné,
dokud se budou valce otacet, v rezimu
automatického hrani. Vybér konkrétni hodnoty je
mozny take stisknutim tlacitek ,C*, ,V*, ,B* a ,N"
na klavesnici. Stisknutim tlacitka ,C" vyberete
nejnizsi moznou denominaci, stisknutim tlacitka
.V vyberete druhou nejniz§i denominaci a tak
dale. V pfipadé vyhry se pfi zméné& denominace

Stisknutim tlagitka ,Automaticka hra" se hra
piepne do rezimu automatického hrani a tlacitko
se zméni na ,Zastavit automatické hrani®. Toto
tla¢itko bude dostupné pouze v pfipadé, Ze se
véalce nebudou otacéet. Na toto tlacitko miizete
klepnout také stisknutim tlagitka ,Z" na klavesnici.

Zastavit automatické hrani

Stisknutim tlacitka ,Zastavit automatické hrani®
se zastavi herni rezim ,Automatické hrani“ a
zobrazi se tla¢itko ,Automaticka hra“. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pfipadé, ze bude
hra nastavena do rezimu automatického hrani.
Na toto tladitko mizete klepnout také stisknufim
tlagitka ,Z" na klavesnici.

Ovladani hlasitosti

Klepnutim na toto tlacitko v zavislosti na
pfedchozim stavu zapnete/vypnete zvuk pfi hie.

Klepnutim na toto tlacitko se velikost obrazovky v
zavislosti na aktualnim stavu bud zvétsi, nebo

Klepnutim na toto tlacitko oteviete/zaviete
pravidla této hry. Tlagitko ,Tabulka vyher* nebude
dostupné, jestlize se budou valce otacet anebo
se hra bude nachazet v rezimu automatického
hrani.

; ;’{ | Nastaveni velikosti obrazovky

zmensi.
A Tabulka vyher
A

Odeijit

Klepnutim na toto tlacitko hra¢ opusti hru.
Tlacitko nebude dostupné, jestlize se budou

|
|
]



valce otacet anebo se hra bude nachazet v
rezimu Automatické hrani. Jestlize hra¢ vyhraje

| urcitou ¢astku a stiskne toto tlagitko, vyherni
¢astka se pficte k zUstatku hrace a hra se ukonci .
Na toto tladitko mlzete klepnout také stisknutim
tlacitka , ,“ na klavesnici.

100 CATS

Zakladni udaje
100 Cats je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K&. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditl. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento reZim je moZno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 105 660 K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Di

Nahrazuje vSechny symboly kromé& SCATTER.

Tti symboly SCATTER v jedné hie spusti 10 volnych rozto¢eni zdarma. Pokud
se béhem volnych roztoeni objevi dali 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich
rozto¢eni 10 novych roztoteni zdarma. Pro Géely vypoctu vyhry v ramci volnych
otoéeni se pouzije vys$e Sazky do hry, v ramci, které byla volna otoceni
spusténa.

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pripadé 3 symbolli Kiuk = 5
Ke.)

Vypocet: (100/100)*5 =5 K&



XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125
Americka
kratkosrsta g - L 0
Britska
kratkosrsta g 10 100 200
Mainska 0 25 150 350
myvali
SlaEcd 0 25 150 400
kocka
Perska
kocka 0 50 200 600
c¢erno-bila
i 0 50 200 600
kocCka
Specialni symboly
0 2 0 0
Scatter
e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.




(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)

0 | 100 225 1000

- )

\4 . . o

(™) e Zobrazuje se na vSech valcich.
&

S\ S

Wild (Zena)

¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u véech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sézka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

100 SUPER HOT
Zakladni udaje

100 SUPER HOT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit{.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy§si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primeérna hodinova prohra: 76 320K¢
Vy$e vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 100 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfeSni =
10 K¢&.)
Vypocet: (100/100)*10 = 10 K&

XY*Z=10 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symbola




Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citréony 10 20 100
Svestky 20 40 200
rx;z't""‘ 20 40 200
Hrozny_ 20 80 . 400

Specialni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na viech valcich.

e Pokud jsou valce statické, mize byt na stejném valci

Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda)
e Pokud jsou vélce statické, nemUlze se zobrazit symbol

Scatter a Wild na stejném valci.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

véechny herni linie)
40 400 1000

Wild e Zobrazuje se na v8ech valcich.

(Sedmicka)

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vdech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sdzka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

30 SPICE FRUITS

Zakladni udaje
30 Spicy Fruits je hra s 5 vaici a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START néasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sézka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platn je vZdy
jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72 576 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tla¢itek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sdzka na jednu otocku - 30 K&, Y= Celkovy
pod&et aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolll Tresné = 2 KC.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 Ke
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
TFedné 0 2 8 15
Citrony 0 2 8 15




Svestky 0 4 10 20
Pomerance 0 4 10 20
Bar 0 6 15 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
10 50 250 1000
. e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u v8ech symbolil
s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
Scatter 0 2 2 2




e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci,

e 7 Scatterl spousti 7 volnych oto¢eni, 8 spousti 15, 9
spousti 30.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypogitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni ¢ini 500 000 K& véetné padlého jackpotu.

40 LUCKY KING

Zakladni adaje
40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tladitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozne spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. ’

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museiji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udéava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylouéeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoSku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold tfedni = 8

K¢.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&
XY*Z =8 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
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TreSné 0 8 40 100
Citrony 0 8 40 100
Pomeranée 0 8 40 100
Svestky 0 8 40 100
r:;gz'n 0 20 80 200
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300

Sedmicky 4 60 200 1000

Specialni symboly

0 2 20 500

e Zobrazuje se na véech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nem(ze zobrazit vice nez 5 symbold
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
véechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci




¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocéitana jako celkova sazka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

40 MEGA CLOVER

Zakladni udaje
40 Mega Clover je hra s 5 vélci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredith. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezdlezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 260K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouéeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 4

K¢.)
Vypocet: (40/40)*4 = 4 K&
XIY*Z =4 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
TFedné 0 4 20 100
Citrony 0 4 20 100




Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100
;’(;::'n —o 8 40 200 )
Hrozny 0 8 40 200 :
Dollar 0 20 60 240
Podkova 4 20 60 240 ]
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 400
Specialni symboly
0 4 20 400

Zobrazuje se na vSech vélcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symbolll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
véechny herni linie)
Wild 0 40 200 2000
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)
‘ . ¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vdech symboll

-z =g
wmg‘ — s vyjimkou symbolu Scatter..

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

40 SUPER HOT

Zakladni udaje
40 SUPER HOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tia¢itko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tladitek START nésiedné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soudinem podtu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linif se s¢itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statistickd primérna hodinova prohra: 75 420 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tla¢itek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou¢eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 10

KE.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&
XY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly
0 10 20 100
TfeSné
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0 10 20 100
Pomerance

0 10 20 100
Citrény

0 20 40 200
Svestky

0 20 40 200

Vodni

meloun

0 20 80 400
Hrozny

Specialni symboly
0 5 20 500

vS8echny herni linie)

0 40 400 1000

Wild

Zobrazuje se na vSech vélcich.
(Sedmicka) ) ’

e Zobrazuje se na v8ech valcich.
Scatter -
Hvézda eV jednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symbolll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se po&ita jako nasobek sazky na

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypog&itana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
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AMAZON'S BATTLE

Zakladni udaje
Amazons’ Battle je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K&. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkové sazka je soudinem poctu aktivnich vyhernich linif, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaéitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 96 422,40 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,17 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoditané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vyloudeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolid kluk = 2

Ke.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&
XIY*Z=2K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25
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Hnéda
Amazonka L 8 s =0
Cervena
Amazonka 0 8 15 40
Cerna
Amazonka 4 10 20 9
Blond
Amazonka : 10 20 o0
Specialni symboly
N 7 symbolt 8 symbolu 9 symbolli
0 2 2 2

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Scatter
e Vjednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 9 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)
10 50 250 1000
e Zobrazuje se na v8ech valcich.
wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbold
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypoditana jako celkova sézka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K¢ véetné padiého jackpotu.
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GREAT 27

Zakladni udaje
Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢&.
Jednim z tlagitek START nésledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souginem hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditli. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 360 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, po¢inaje vaicem zcela vlevo, a
to pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho nahrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna otoceni L.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hra¢ vyhraje 1
volné otoceni. 3

KdyZ se na prostfednich pozicich vélcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hrac vyhraje 10
volnych oto&eni.

Kdy? se na prostiednich pozicich valcl objevi 3 symboly WILD, hra¢ nevyhraje volné otoCeni.
Volna oto¢eni mohou byt znovu spusténa.

KdyZ se béhem volnych otoCeni na prostiednich pozicich vélcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otoceni. Poté se ke zbyvajicim volnym
otogenim pfida 1 nebo 10 volnych otoceni.

VoIné otoGeni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou Umérné sazce ze hry, v ramci které byly volné otoCeni
spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
TieSné 20
Citrony f i J 20
Pomerance 20

18



Svestky 20
Hrozny 160
Vodni 160
meloun
Hvézda 200
Sedmicky 400
Specialni symboly
600
s Zobrazuje se na vdech valcich.
Wild m
o Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u v8ech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoc¢eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

SUPREME HOT

Zakladni udaje
Supreme Hot je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Ka2dé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sézka je soucinem hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditdl. Po odehrani kaZdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je moZné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozZno po
odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se séitaji. 9 stejnych symboll hrozen, jablko, broskev nebo tfesni
bé&hem jedné hry znasobi vyhru x2.
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Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 116 460 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,53 az 96,24 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné L 10
Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80
Bary 100
Dolary 200
Sedmicky 300

Sézka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.



ZODIAC WHEEL

Zakladni adaje
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbol(l SCATTER nezélezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka priamérna hodinova prohra: 109 980 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89 az 96,45 %

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vyloudeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kiuk = 10 K¢&.)
Vypocet: (5/5)10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100
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Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
Mui_ 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Vaici,

SEalter e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 3 symboly
(Mapa)
p Scatter (Mapa).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
véechny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.

(SKC:Itrt:; e Vjednu chvili se nem(iZe zobrazit vice nez 5 symbolll

Scatter (Kniha).

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v&echny herni linie)
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Wwild

Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypogéitana jako celkova sazka déiena poétem aktivnich linii.

V Praze dne 6. 6. 2022

Ing. Dana Chiadekova

Mistopfedseda pfedstavenstva

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padiého jackpotu.

Patrik FlaiSinger

Clen predstavenstva
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6 Fruits

PrAvIDLA HRY

1. Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valch se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti hry 6 Fruits je specialni
symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Scatter” vyplaci po zastaveni valcl kdekoliv na hernim poli, ndsobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specidlniho symbolu
»Scatter” Vyhry a zarover Vyhry s béZnymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

5. Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITy

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

'6FRUITS

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

2
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka(3x) sazka (2x)
Sedm 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 &
Scatter symbol 50 8 2 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc¢ 40 10 4 e
Citron 30 5 4 -
Tresné 30 5 4 2



HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNi TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT WiGZK o

99981.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zmé&nit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



Aladdin and the Golden Palace

PRAVIDLA HRY

8. Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
9. Udastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné& zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vdlec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové urovné. Soucasti hry Aladdin and the
Golden Palace je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi
Volné otacky.
10. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.
11. Specidlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGZe objevit na jakékoliv pozici.
12. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.
13. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.
14. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
15. Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,,Bonus” - , Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni
vélch alespon 3 specialni symboly ,Bonus”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se
béhem Volnych otacek objevi Divoky symbol, expanduje na cely valec v pfipadé, Ze Ize
vyhrat. Pokud se béhem Volnych otacek na vélcich znovu objevi soucasné nejméné 3
symboly Bonus, hrac ziskava dalSich 10 Volnych otacek.
Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v rdmci které
byla roztoceni navic spusténa.
HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 216 000 - 34 560 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 88.00 a7 98.08 %
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Panel Uzwate/ske rozhranl hry ( UI) se nachGZI v doln/ casti obrazavky

VYHERNJ LINIE

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

200x + Volné 20x + Volné  2x + Volné

Falac{(BohusiSymoel) otatky otacky otseky




Popis

x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Dzin (Wild Symbol) 50x 25x 5x
Aladdin 40x 10x 5x
Jazmina 30x 8x 2X
Lampa 30x 8x 2x
Truhla s pokladem 20x 4x 2x
Mece 20x 4x 2x
/ <lf;:- A 6x 2% 1x
N\
N £
fg{ K 5x 2x 0,5x
v
Q 5x 2x 0,5x
s ¥ J 4x 1x 0,5x
\_/
10 4x 1x

0,5x



HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valci.

Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KR 102K
*998%5 00 ;__ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

ol aﬁ'lfnhl"’i\

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfiuje zménit vysi

59"" 400 O sazky.

| 5

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tladitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK lIze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole mizZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operdtora.
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Firebird Double 27

PRAVIDLA HRY

16. Cilem hry Firebird Double 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

17. U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vySe sazkové Grovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird Double 27 je specialni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol).

18. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

19. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

20. Soucet viech souéasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

21. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HEerNi Limity
Maximaini sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882z 98 %

2 wli&l&@@.@t}g@z?éﬁ

| ® ] BET

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.




VYHERNI LINIE

0

p

g

MOZNOSTI

VYHRY CELKEM:

Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vidy nejdelSi kombinace
shodnych symboll zleva doprava a zprava
doleva na jakékoliv pozici.




42 43

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Firebird (Wild symbol) 50x
Sedm 50x
Zvon 20x
BAR 12x
Meloun 8x
Hrozny 6x
Svestka 4x

10



Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

5. Pomeranc

/] Citron

11
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HERN{ PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valc(.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNi TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Fruity Gold

PrRAvVIDLA HRY

22.

23.

24,
25.

26.
27.
28.

Cilem hry Fruity Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry Fruity Gold je
specialni symbol , Wild” (Divoky symbol), symbol ,Mystery” a symbol ,Double Wild*“.
Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,,Mystery” a ,,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciadini symbol ,Wild“ se miZe
objevit na jakékoliv pozici.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje viechny béine
symboly (kromé specidlnich symbold ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve vyherni
linii.

Specidlni symbol ,Mystery”: Pokud se v hracim poli po zastaveni valct objevi 3 specialni
symboly ,,Mystery” ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 81 000 — 48 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 a7z 97.00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hj'y (Ul) se nachadzi v dolni éasti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol -

Mystery symbol 2x-300x
Sedm 30x
Taska na penize 20x
Zvon 10x
Meloun 6x
Hrozny 6x
Svestka 4x

15



Symbol Popis x celkova sazka (3x)

O Pomeranc Ax
Q Citron 2X
Tresné 2x

HERNI{ PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.




Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Grand Gems

PRAVIDLA HRY

29.Cilem hry Grand Gems je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

30. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valc( herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcu se
¢tyfmi symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkove
urovné. Soucasti hry Grand Gems je specialni symbol ,Wild* (Divoky symbol) a
specialni funkce ,Respin®.

31.Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

32.Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se v hfe mize objevit pouze
na valcich 2, 3, a 4.

33.Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

34.Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

35.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

36.Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusoveé funkce a hry:
Specialni funkce ,Respin” - Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po
zastaveni valct Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zUstavaji zafixovany na
misté a zbylé symboly se dotadi, ¢imz nabizeji moznost ziskat vy3si vyhru. Pokud se
pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace, tak zdstavé na misté a vélce
se dotadi. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni
kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoCeni. Dotaceni
ve funkci Respin probihaji zdarma.

HERNI LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

17



Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova  xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) ) )
(Wild symbol)

Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2X
Topas 10x 4x 2X
Fluorit 4x 2X 1x
Andalusit 4x 2X 1x

Al
Y, A 2X 1x 0,5x
o Ae

(‘Zﬂﬁ-i K 2x 1x 0,5x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (bx) sazka (4x) sazka (3x)
&( ) Q 2x 1x 0,5x
AN
7
‘ 1] J 2x 1x 0,5x
. 7
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HERNI PANEL

»
x.r:"

5010582.90°

e KREDITV,GZK ¥

SAZKAV CZK

&400 ®

o et/

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacgitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje
zmeénit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK ize pouzit jako tlagitko START.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.



Hell Bars

PRAVIDLA HRY

37.

38.

39.
40.

41.
42,
43.

Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Hell Bars je
specialni symbol , Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Mystery“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se mize objevit na jakékoliv
pozici.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hell Bars obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciadlni symbol ,Mystery” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca 3
specidlni symboly ,,Mystery”, sazejicimu se vyplaci ndahodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.

HEeRNI LimiTy
Maximalini sazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priimérna hodinova prohra 171504 - 28 224 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 a7 98.04 %
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

P WILD 1 Hell Bars (Wild symbol) 500x
,-Ilﬂ.l. BARS
. -Bnﬁn Dvoijity Bar 30x
-.BAR
. BAR | Bar 20x
AN
A Meloun 8x
“«
I
m’? Svestka 6X
:?N Citron 4x
 ©
“f, i Tresné 4x
HERNi PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

OO0
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Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zmé nit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufit jako tla&itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Hell Fruits

PRAVIDLA HRY

44. Cilem hry Hell Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

45. U&astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vaic( se tfemi symboly na valec a
5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Hell Fruits je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a specialni funkce , Wild Fireball“
(Divoka ohniva koule).

46. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

47. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciadlni symbol ,Wild“ se mliZe objevit na jakékoliv
pozici.
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48. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

49. Soucet vsech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

50. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

51. Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,Wild Fireball” - Funkce Wild Fireball se spousti nahodné béhem jaké koliv
otacky. BEhem této funkce ddabel pfihazuje ndhodné 1 aZ 15 symbold ,Wild“ (Divokych
symboll) na herni pole.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalini vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

®)| 501055090 |[© 400 ®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
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Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Succubus 500x 20% 5x :
(Scatter symbol)
Ohniva koule
10
(Wild symbol) 200x 30x X 5x
Sedm 125x 30x 10x 5%
Meloun 100x 25x 6x -
$ Hrozny 50x 15x 4x =
D
Svestka 30x 10x 4x .
Pomeranc 15x 5x 2X -
u(l. ’ Citron 10x 4x 1x ’
45
Tresné 5x 2x 1x B
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vaicl.

Tlagitko NAPOVEDA otevFe Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabuiku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

31 A4nD:

AjiE

4 o

50105 n 9[] | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
L€ . Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zmé&nit vys3i
© 400" © ey

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK lIze pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hunter’s Spirit

PrAVIDLA HRY

52.

53.

54.
55.

56.
57.
58.
59.

Cilem hry Hunter’s Spirit je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcil herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry Hunter’s Spirit je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se mliZe objevit na jakékoliv pozici.
Kazdy Divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (aZ do x16). V pfipadé, Ze
se na vyherni linii objevi nékolik Divokych symbol(, netvofi tento symbol sam o sobé
vyherni kombinace.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol! ,Bonus” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 objevi po

zastaveni valct 3 specialni symboly ,Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pri kazdé z
Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valci Vyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zGstéavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dotaci, ¢imZ nabizeji
moznost ziskat vyssi vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace,
tak zGstava na misté a valce se dotadi. Tyto dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi
nova Vyherni kombinace. Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.
Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsich
10 Volnych otacéek. Vsechna Roztoceni navic a dotaceni probihaji zdarma se stejnou urovni
sazky jako hra, v ramci které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka priimérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %
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Pane/ UZIvatelske rozhran/ hry ( Ul) se nachaz: v doln/cast/ obrazovk

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

x celkova
sazka (1x)

31

200x

80x

32x

24x

16x

16x

8x

8x

Nasobi
vyhru 16x

60x

32x

16x

8x

6x

6x

4x

4x

Nasobi
vyhru 8x

40x

16x

8x

4x

2%

2X

1x

1x

Nasobi
vyhru 4x

20x

8x

Nasobi
vyhru 2x



Symbol Popis x celkovd  xcelkovd xcelkovda xcelkovd x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka(3x) sazka (2x) sazka (1x)

& A
4 L B 10 4x 2x 1x - -
8§ :

] Teepee 10 Volnych

' (Bonus symbol) otadek

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNi TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipiée jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT ) GZK

5012390 90

SAZKA V CZK - Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi

: @ 4 00 @ sazky.

- Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zdkladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

f \ Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hte.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Joker 40

PRAVIDLA HRY

60. Cilem hry Joker 40 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{l na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

61. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na valec a
40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Joker 40 je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

62. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

63. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit na jakékoliv
pozici.

64. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter kombinaci.

65. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

66. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

67. Hra Joker 40 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - ,,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcd alespon 3 specidlni symboly , Scatter”, Sazejici ziskava Volné otacky podle
vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Volné otacky

33



Ize znovu spustit. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou drovni sazky jako hra, v
ramci které byly Volné otacky navic spustény.

HEeRNi LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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36 37 38 39
VYHERNi TABULKA
Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova
4 P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Hvézda(Scatter) 30’\v/olne 20’\v/olne 10’\v/olne
otacky otacky otacky

Joker (Wild) 50x 10x 2x
Cervend sedmicka 20x 4x 1x
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Popis X celkova x celkova x celkova
P sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Modra sedmicka 20x 4x 1x
Jahoda 12x 3x 1x
/ Hruska 12x 3x 1x
Hrozny 8x 2X 0,4x
Meloun 8x 2X 0,4x
;
} Tresné 4x 1x 0,2x
Svestka Ax 1x 0,2x
l, I
( Pomeranc 4x 1x 0,2x
Citrén 4x 1x 0,2x
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HERNI PANEL

SAZKA V CZK

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERN{ TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a piipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zmé&nit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.

37



Respin Joker 81

PrAVIDLA HRY

68.

69.

70.
71.

72.
73.
74.
75.

Cilem hry Respin Joker 81 je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a
81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Respin Joker 81
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce ,Sticky Wild Respins” (Lepici Divo ké
Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol , Wild“ se m{ize objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZz soucasti je Divoky symbol,
zGstavaji na misté a hrac ziskava respin.

Kdyz se béhem respin( neobjevi Zaddny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins
kondéi.

Respin nelze znovu spustit kdyz jsou vSechny valce pIné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

HERNI LimiTy
Maximalini sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka prGmérna hodinova prohra 215 460 - 35 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a2 98.05 %
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UERESPIN JOKER 81

L) £, \
% . .
; smAva b EA W T 7
" . ’ |
..... . - - s 4 |
‘ SmlecdE S

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obdzovky.

VYHERNI LINIE
= N OOTIAN EmEE ‘mmEn
81 MOZNDSTI VYHRY. % v 858 ¢
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Divoky symbol . )

Zvonek 10x 5x

Meloun 65 3x

Hrozny 6x 3x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(ax) (3x)

6.% Svestka 4x 2x

Y ':*_
Pomerant 4x 2%

NN
A Citron 2X 1x

#}\

v Tregné 2% 1x

HERNIi PANEL

L @ J
@

?

J

o

2.00
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SAZEA Y CZK

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sdzku a umoZiiuje zménit vysi

sazky.



YYHRA VK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

MAX E

BE]’ Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
(‘—_ --__H\

‘ : ’ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
LL%;_@_‘_ J .

MEZERNIK lze pouZit jako tlacitko START.

R

|

‘!} [ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
huh—&ugw‘)

u‘l } Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
4))) Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

V Praze dne 2. 5. 2022

Ing. Dana Chladdekova Patrik FlaiSinger
Mistopfedseda predstavenstva Clen predstavenstva
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Book & Bulls Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Book & Bulls Golden Nights Bonus je hra s 5 vélci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
rdznych symbold.

Kliknutim na + nebo —v polich Rady a Vklad, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosdhne-li maximalni vyZe klikdnim na tlagitka +, potom klikanim na tlagitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaZzdého herniho kola, je poditana jako
soucin hodnoty Vklad a po&tu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou
Sazku.

Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, mGze kiiknutim na tlacitko RS 4
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich.
Mozna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a Ciselného koeficientu pro

danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Vsazenad ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena c¢astka na jednu linii * poCet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 150/170 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 10 503 / 12178,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,11 / 96,02 %
Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlagitko E&zl si maze U&astnik hazardni hry zvolit pocet

ANTBEYAR)
[ A TVEI S LT T [ 3T S
i B  otolek, které budou odehrany v reZimu autostart. Tento reZim
Tt emFnET 2 W) 3} » ’ Y .

I ====% o v . . o v ’ v . ’ v/
Sl miZe kdykoliv, i v prab&hu hrani, konéit kliknutim na tlagitko [+ | .
TR L 1 1) £} 1%

£ St : Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou

jesté odehrany autostart rezimu.



3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)
Volné roztoceni zdarma je bonus, pii kterém nejsou U&astnikovi hazardni hry odeéteny
z pole ,ZUSTATEK” 7adné penéini prostiedky. Vyhry jsou b&hem bonusu ,Volné
roztoceni zdarma“ kumulované v poli , VYHRA“. Volné roztoéeni jsou zdarma, jsou hrény se
stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.
3.1 Volna roztoceni zdarma typ Scatter A
Pokud Sazejici obdrZi v jedné hfe 3 a vice symbol( SCATTER A (Kniha), ziska
10 Volnych roztoceni zdarma. BE€hem volnych roztoceni zdarma lze vyhrat

dalsi volné roztoceni zdarma navic. Volné roztoceni zdarma se zahajuji

automatickym nahodnym vytazenim specidlniho bonusového symbolu. KaZdy
symbol kromé symbolu "Kniha" se m{iZe stat bonusovym symbolem. V pfipadé znovu obdrZeni
dalsich volnych roztoceni zdarma jiz nebude vylosovan Zadny novy bonusovy symbol.

Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, Ze symbol "Toreador" je bonusovym symbolem, se
potita vice Wild symbolil v jedné vyherni linii jako top kombinace symbolu "Zena", pokud
predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly a mohou béhem bonusu
,Volné roztoéeni zdarma“ expandovat (rozsifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti
vyherni kombinace specialnich symbold na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na
tom zda jsou sousedici nebo zaéinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v
pripadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symboll na vyhru.

Pokud dojdou na rtznych valcich alespon 2 nebo 3 specialni bonusové symboly (v zavislosti
na symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béZnych liniovych vyher
piislusné valce kompletné bonusovymi symboly.

3.2 Volna roztoceni zdarma typ Scatter B

Pokud Sazejici obdrZi v jedné hie 3 a vice symbol( SCATTER B (Byk), ziskd 10
Volnych roztoéeni zdarma. Béhem volnych roztoéeni zdarma nelze vyhrat dalsi

volné rozto¢eni zdarma navic. Pokud se béhem bonusové hry Volné roztoceni

zdarma objevi symboly Toreadorﬁg , tyto pak zlistanou stat na téchto
pozicich na valci aZ do konce Volnych roztoceni zdarma. PFi kazdém dalsim roztoceni jsou
pocitany do pfipadnych vyher, pokud jsou soucasti vyherni linie. Pokud se na jedné pozici

zastavi pri dalSim roztoceni dal$i symbol Toreador, tak se podita pouze jeden.



4. DIVOKY SYMBOL

Nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol

i 250,00

e Scatter A a B a bonusovych symbold v rezimu hrani volnych
2 3 1000
AL otoceni zdarma. Na obrazku nize jsou vyhry pfi sdzce na 10 vyhernich

linii a sazku 0,1 K¢ na linii.

5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hfe Ize aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 Urovnich. Funkci
mUzZe Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlaenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni Grovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé drovné o 5K¢, aktivaci tfeti Urovné o
10K¢ a aktivaci ¢tvrté Grovné o 20K¢. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapoditano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hfe Sanci ziskat pfislusny
bonus. V prvni Grovni ve vysi az 20 000K¢, ve druhé aZz 50 000KE, ve treti az 100 O00KE a ve Ctvrté
az 500 000K¢.

Zcela ndhodné se po kazdé ukoncené hre s aktivnim nastaveni GNB miZe zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vysi bonusu,

ktery mGze byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na Gvod animace zobrazi méné nez 3 truhly plné minci)..

6. VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vySe Sazky na jednu linii.

"F 5 100,00 i £ 100,00
4 25,00 e . 25,00
3 5,00 =& 5,00

1.000,00 g, 750,00
400,00 N 100,00
40,00 ! 30,00
5,00 e 5,00

750,00
100,00
30,00
5,00

150,00
40,00
5,00

150,00 100,00
40,00 25,00
5,00 5,00




Book & Bulls Red Hot Fire Pot

1.  ZAKLADNI UDAJE

Book & Bulls Red Hot Fire Pot je hra s 5 vélci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

11 raznych symbold. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikdnim na tlacitko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poétu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikdnim na tlatitka +, potom
klikanim na tladitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho
kola, je potitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehréni kazdé

hry, Ize ménit celkovou Sazku.

Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, muze kliknutim na tladitko
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na vaélcich.
MoZna vyhra na linii je pocitana jako ndsobek pole Sdzka na linii (Vklad) a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvys$si vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linif se scitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 150 / 170 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 10 503 / 12 087 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,11 / 96,05 %
Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2.  REZIM AUTOSTART

AurERsT 8 Po kliknuti na tlacitko m si mGze U¢astnik hazardni hry zvolit

PO A TR R 2 8 L 2T
TASTAVI TR

Lo memmo B pocet otocek, které budou odehrany v reZimu autostart. Tento
L —
i rezim muzZe kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim

{1 vgezereniln

na tla¢itko| - . Nad timto tlaéitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3.  VOLNE ROZTOCENi ZDARMA (FREEROUNDS)
Volné roztoéeni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou U&astnikovi hazardni hry
odecteny z pole ,ZUSTATEK” 74dné penéini prostiedky. Vyhry jsou b&hem bonusu
,Volné roztoleni zdarma“ kumulované v poli ,VYHRA“. Volné rozto&eni jsou zdarma, jsou hrany
se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.
3.1 Voina roztoceni zdarma typ Scatter A
Pokud Sazejici obdrzi v jedné hre 3 a vice symboll SCATTER A (Kniha), ziskda 10

Volnych rozto¢eni zdarma. BEhem volnych rozto¢eni zdarma Ize vyhrat dalsi voiné

roztoeni zdarma navic. Volné rozto¢eni zdarma se zahajuji automatickym
‘ndhodnym vytaZenim specialniho bonusového symbolu. Kazdy symbol kromé symbolu
"Kniha" se mizZe stat bonusovym symbolem. V ptipadé znovu obdrzeni dalSich volnych
roztoCeni zdarma jiz nebude vylosovan zadny novy bonusovy symbol.

Ve volnych roztodeni zdarma v pfipadé, Ze symbol "Toreador" je bonusovym symbolem, se
pocita vice Wild symbolt v jedné vyherni linii jako top kombinace symbolu "Zena", pokud
predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

Specialni symboly vyplaceji jako prislusné normaini symboly a mohou béhem bonusu
,Volné roztoeni zdarma“ expandovat (rozsifit se) na cely védlec. Nasledné se vyhodnoti
vyherni kombinace specidlnich symbol( na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na
tom zda jsou sousedici nebo zadinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v
prfipadé, Ze je pfitomen dostatecny poéet symbol(i na vyhru.

Pokud dojdou na rlznych valicich alespofi 2 nebo 3 specialni bonusové symboly (v zavislosti
na symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béZnych liniovych vyher
pfislusné valce kompletné bonusovymi symboly.

Pokud Sazejici obdrzi v jedné hie 3 a vice symboll SCATTER B (Byk), ziska 10
Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma nelze vyhrat dalsi

volné roztoceni zdarma navic. Pokud se béhem bonusové hry Volné roztoceni

zdarma objevi symboly Toreador ., tyto pak zdistanou stat na téchto

pozicich na valci az do konce Volnych roztoeni zdarma. Pfi kazdém dalsim roztocéeni jsou
pocitany do pfipadnych vyher, pokud jsou soucasti vyherni linie. Pokud se na jedné pozici

zastavi pfi dalSim roztoceni dalsi symbol Toreador, tak se pocita pouze jeden.



4. DIVOKY SYMBOL

Nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbold

E 5 250,00

i1l Scatter A a B a bonusovych symbold v reZimu hrani Volnych
7% 3 10,00
e SR otoceni zdarma. Na obrazku niZe jsou vyhry pfi sédzce na 10

vyhernich linif a sazku 0,1 K¢ na linii.

5. BONUSOVA HRA RED HOT FIRE POT

Ve hre Ize aktivovat bonusovou hru Red Hot Fire Pot bonus (dale jen RHFP) a to ve 3 drovnich.
Funkci mze Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka FIRE POT na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni irovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé urovné o 5K¢ a aktivaci treti drovné o
10K¢E. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Red Hot Fire Pot) neni zapoditano do vypoctu vyhry z
vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hie Sanci ziskat pfislusny
bonus. V prvni drovni ve vysi az 20 000K¢, ve druhé az 50 000K¢ a ve treti az 100 000K¢. Zcela
nahodné se po kazdé ukonéené hre s aktivnim nastaveni RHFP mizZe zobrazit okno bonusové hry,
kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim animaci o vysi bonusu, ktery

muze byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na ivod animace zobrazi méné nez 3 plameny)..

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vySe Sazky na jednu linii.

5 100,00 100,00
4 25,00 25,00
3 5,00 Lot 5,00

1.000,00 g 750,00
400,00 =TTk 100,00
40,00 R 30,00
5,00 - 5,00

750,00
100,00
30,00
5,00

150,00
40,00
5,00

5
4
3
2
5
4
3
2

(4, ]

150,00 100,00
40,00 25,00
5,00 = 5,00

@




Explodiac

1.  ZAKLADNI UDAJE

Explodiac je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbold. Soudasti hry je
specialni symbol ,Wild“. Kliknutim v poli Vklad, si U&astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Velikost mince a
poctu zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit

celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tla¢itko ?:i‘ﬁ dojde ke zméné celkové Sazky

na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile
je Uéastnikem hazardni hry vybrana Sazka, maze kliknutim na tlaéitkom spustit hru, nebo
pomoci tlacitka E spustit v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout
kliknutim na tlacitko =8, které se objevi na misté tladitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni
kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly museji byt za sebou s
vyjimkou Wild symbolu. MoZna vyhra je pocitana jako nasobek pole Vklad a ¢iseiného koeficientu
pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace

na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra: 20 952 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12 %

2.  REZIM AUTOSTART
Po kliknuti na tladitko m si mGze Ugastnik hazardni hry zvolit

HITOETARY
LA R TR P
iy ] _ . pocet otoCek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento

BN L TR\ Tty ]

rezim maze kdykoliv, i v pribéhu hrani, kon¢it kliknutim na

{1 Avmencn P tlacitko | < . Nad timto tlaéitkem se zobrazuje pocet

zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3. DIVOKY SYMBOL WILD

Tento divoky symbol nahrazuje

vsechny symboly. Divoky symbol

exploduje a proméni sebe a viechny sousedici

symboly na Divoké symboly.

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vySe Sazky na jednu linii.
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Fruit Mania

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Fruit Mania je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 7 rliznych symbold. Kliknutim na +
nebo — v poli a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko +
dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad). Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tlacitka +,
potom klikdnim na tlaéitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého
herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu vyhernich linii. Po odehrani kazdé hry,
Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se

neméni a je po celou dobu konstantni. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tla&itko oA dojde
ke zméné celkové Sazky na jeji maximaini hodnotu. Jakmile je U&astnikem hazardni hry

fie —

vybrana celkovd Sazka, mize kliknutim na tla&itko . & 2| spustit hru. Vyherni kombinace jsou

pocitany, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. MoZnd vyhra na linii
je pociténa jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 300 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 20 952 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12 %

2.  REZIM AUTOSTART

_ _ Po kliknuti na tlacitko M si mGZe Ucastnik hazardni hry zvolit
AUTTSVARE
FOLC ALK B ) e 2 R D T e

ZATTRATRE pocet otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento

1 pm e nISIATES 3

T wisimmzismATen 1Y — rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim na

I _| vk FRaksLied

£ v ey | tlacditko

~ . Nad timto tlac¢itkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3.  VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.

200,00
50,00
20,00
5,00

5.000,00 v h 2.500,00
1.000,00 e Ty L 500,00 '
100,00 3 50,00

1.000,00 (@% 5 1.000,00,
i 200,00 S d f Sa 200,00
40,00 a3 40,00

200,00 s, 5 200,004
10000 s 100,004,
20,00 _ 20,00
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Fruit Twist

1.  ZAKLADNI UDAJE

Fruit Twist je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbolG. Souéasti hry je
specialni symbol ,Scatter”. Kliknutim v poli Velikost mince, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu
Sazky na linii. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Velikost
mince a poctu zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kazdé hry, lze ménit

celkovou Sazku. Pokud Ucastnik hazardni hry klikne na tlagitko itas dojde ke zméné celkové
Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni.
Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, maze kliknutim na tiagitko @ spustit hru,
nebo pomoci tladitka & m spustit v reZzimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout kliknutim na tlacitko m , které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou poéitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou s vyjimkou Scatter symbolu. MoZzna vyhra je pocitana jako ndsobek pole
Velikost mince a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna

je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 245 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka prGmérna hodinova prohra: 22 050 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,00 %

2.  REZIM AUTOSTART
TR Po kliknuti na tlacitko m si mze Ucastnik hazardni hry zvolit poget otoéek,

i i
AN

které budou odehrany v reZimu autostart. Tento rezim maGze kdykoliv, i v pribéhu
hrani, konc¢it kliknutim na tlaéitko “ Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet

zbyvajicich her, které budou je$té odehrany autostart rezimu.
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3. SCATTER SYMBOL

MozZna vyhra pro scatter symbol je pocitana jako nasobek celkové

) Sdzky a Ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle

Vyherni tabulky. Vyherni kombinace pro scatter symbol je nezavisla

na valci a pozici na valci.

4. VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazend ¢astka na linii.

Scatter
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La Dolce Vita Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAJE

La Dolce Vita Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15
rGznych symbold. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Ugastnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tla¢itko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy$e klikadnim na tlagitka +, potom
klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho
kola, je poéitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé
hry, Ize ménit celkovou Sazku. Jakmile je U&astnikem hazardni hry vybrana

celkova Sazka, maze kliknutim na tlacitko mspustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s
vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od ivélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U
symbolu Scatter nezélezZi na jeho pozici na valcich. Mozna vyhra na linii je pocitana jako ndsobek pole
Sazka na linii (Vklad) a Ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna

je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 900 / 920 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 64 314 / 65 908,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96, 03 /96,02 %
Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2.  REZIM AUTOSTART
Po kliknuti na tlacitko m si maze U&astnik hazardni hry zvolit

AUTORTART
PO e S T D R T C D e

TRSTANT P pocet otocek, které budou odehrany v reZimu autostart. Tento
) OB TTITIETEY A 7| 3|

EHR—U ciim miZe kdykoliv, i v prlbéhu hrani, kon¢it kliknutim na

S e S tlacitko | < . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.
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3.  VOLNE ROZTOCENi ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrzi v jedné hre

25 VOLNYGH HER , . ey
X o] 3 @ vice symbolli SCATTER, ziskd

BRSBTS \oing roztogeni zdarma podle tabulky nize.

Béhem volnych roztoleni zdarma nelze vyhrat dalsi volné roztoceni zdarma.

—

& 1 Viechny symboly s lahvemi jsou BONUSOVE symboly. Véechny viditelné symboly Vina¥
E ' i poskytnou dodateéné vyhry pro BONUSOVE symboly.

Tato vyherni tabulka udava vyhry na Bonusové symboly za
celkovou Sazku 1 KE. Volné roztoCeni zdarma je bonus, pfi

kterém nejsou U&astnikovi hazardni hry odeéteny z pole

,ZUSTATEK” 7adné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem

bonusu ,Volné roztoéeni zdarma“ kumulované v poli ,VYHRA.

Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

4.  DIVOKY SYMBOL (WILD)

Symbo: Vinar je Wild symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu

Scatter. Vyskytuje se pouze v rezimu Volné roztoceni zdarma. Vice Wild symboll na

*" jedné vyherni linii je hodnoceno jako top kombinace Sud vina, pokud pfedstavuje

nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus
Ve hfe Ize aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 drovnich. Funkci
miZe Sazejici aktivovat pfipadné deaktivovat opakovanym stlaenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlagitkovém panelu hry.
Aktivaci prvni Grovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé urovné o 5K¢, aktivaci treti urovné o
10K¢ a aktivaci ¢tvrté urovné o 20K¢. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.
V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hie Sanci ziskat pfislusny
bonus. V prvni Grovni ve vysi aZ 20 000K¢, ve druhé az 50 000K, ve treti az 100 000KE a ve ¢tvrté
az 500 O0OK¢.
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Zcela ndhodné se po kazdé ukoncené hre s aktivnim nastaveni GNB mZe zobrazit
okno bonusové hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim
animaci o vysi bonusu, ktery mGze byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na Gvod animace

zobrazi méné nez 3 truhly plné minci).

6.  VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vySe Sazky na jednu linii.

Pti pocitani vyher na vyhernich linii jsou rizné symboly Iahvi vyhodnocovany jako stejny symbol.

5 100,00 _*"5%100,00
A 25,004 Wi “ls 25,00
3 500 5,00

“3%5,00
IS e
2.000,00
200,004 s
750,00
5,00

500,00
100,00
20,00

200,00
4 50,80
10,00
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Ramses Book Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNi UDAJE

Ramses Book Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10
rGznych symbold. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Ugastnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikdnim na tlaéitka +, potom
klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkové Sazka, do kazdého herniho
kola, je poéitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad.

Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Jakmile je U&astnikem hazardni hry vybrana
celkova Sazka, mize kliknutim na tlacitko @ spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s
vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U
symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Mozna vyhra na linii je poditana jako nasobek
pole Sazka na linii (Vklad) a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se

séitaji.

Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazend ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 50 / 70 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 3 465/5 014,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,15 / 96,02 %
Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2. REZIM AUTOSTART

sitessast B Po kliknuti na tlacitko M si mGze Ucastnik hazardni hry zvolit
z TR I e e T s TR 0 D

TISTART PRI v v , a v

A e s ) pocet otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento

(2 4 I 7 o g ;
rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani, kon¢it kliknutim na

w6

tladitko | { . Nad timto tla¢itkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.
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3. VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)
Pokud Sazejici obdrZi v jedné hre 3 a vice symboll WILD (SCATTER),
ziska 10 Volnych roztoc¢eni zdarma. Béhem volnych roztoéeni zdarma

[ze vyhrat dalsi volné roztoceni zdarma. Volné roztoceni zdarma se zahajuji

automatickym ndhodnym vytaZenim specidlniho bonusového symbolu. Kazdy symbol kromé
symbolu "Kniha" se muze stat bonusovym symbolem. V pfipadé znovu obdrzeni dalSich volnych

roztoleni zdarma jiz nebude vylosovan Zadny novy bonusovy symbol.

Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, Ze
symbol "Ramses" je bonusovym symbolem, se
pocita vice Wild symbolt v jedné vyherni linii
jako top kombinace symbolu "Obelisk", pokud pfedstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.
Specialni symboly vyplaceji jako pfistusné normaini symboly a mohou béhem bonusu ,Volné
roztoleni zdarma“ expandovat (rozsifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti vyherni
kombinace specidlnich symboll na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou
sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen
dostateény pocet symbold na vyhru.

Pokud dojdou na riznych vélcich alespori 2 nebo 3 specidlni bonusové symboly (v zavislosti na
symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béznych liniovych vyher pFislusné valce
kompletné bonusovymi symboly.

Volné roztogeni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou U&astnikovi hazardni hry odetteny z pole
LZUSTATEK“ Zadné penéZni prostredky. Vyhry jsou b&hem bonusu ,Volné rozto¢eni zdarma“
kumulované v poli ,VYHRA“. Volné roztoéeni jsou zdarma, jsou hrény se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4.  DIVOKY SYMBOL
Symbol: Kniha je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly kromé

specidlnich bonusovych symboll v reZimu Volné roztoceni zdarma.

Vice Wild symbold na jedné vyherni linii je hodnoceno jako top
kombinace "Ramses", pokud pfedstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii. Symbol Kniha ma

funkci Scatter — na obrazku niZe jsou vyhry pfi sdzce na 10 vyhernich linii a sazku 0,1 K¢ na linii.
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5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hfe Ize aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve

4 Urovnich. Funkci mize Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym

stlacenim tladitka GOLDEN NIGHTS na tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni Urovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé drovné o 5K¢, aktivaci tfeti irovné o
10K¢ a aktivaci ¢tvrté urovné o 20K¢. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapoditdno do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hfe Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni trovni ve vysi az 20 000K¢, ve druhé az 50 000KE, ve tieti az 100 O00KE a ve Ctvrté
az 500 OOOKC.

Zcela ndhodné se po kazdé ukoncené hie s aktivnim nastaveni GNB miZe zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vysi bonusu,

ktery muze byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na Gvod animace zobrazi méné neZ 3 truhly pIné minci).

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vySe Sazky na jednu linii.
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Roman Legion

1.  ZAKLADNI UDAJE

Roman Legion je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 riznych symbold. Soudasti hry
je specidlni symbol ,Wild“. Kliknutim v poli Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové
Sazky. Celkova Sézka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu
zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit

gy

celkovou Sazku. Pokud Ucastnik hazardni hry klikne na tlacitko , dojde ke zméné celkové

Sazky na jeji maximalni hodnotu. Poéet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni.
=

Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, maze kliknutim na tlaél’tko! 8 ﬂn spustit hru,

" vI1=h W . - v . v (o
nebo pomoci tladitka spustit v reZimu auto start. Tento reZim je moZno po odehrani hry
e

vypnout kliknutim na tlacitko 713y, které se objevi na misté tlaCitka autostart, po jeho zmacknuti.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou s vyjimkou Scatter symbolu. MoZnd vyhra je pocitana jako nasobek pole Vklad a ¢iselného
koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni

kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 6 912 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,16 %

2. REZIM AUTOSTART

ATRETaRy

P R TN S R

Po kliknuti na tlacitko W si mGze U¢astnik hazardni hry zvolit
pocet otoek, které budou odehrany v reZimu autostart. Tento

rezim muzZe kdykoliv, i v pribéhu hrani, kon¢it kliknutim

£ i seansity na tladitko @MR . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet

‘oY

zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.
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3. DIVOKY SYMBOL WILD

pIn| Divoky symbol vojdk, nahrazuje vsechny symboly

s vyjimkou symbolu Scatter. Na obrazku niZe jsou

vyhry pfi sazce na 5 vyhernich linii a sdzku 0,1 K¢ na linii.

Symbol: Jezdec je scatter. Scatter symbol se vyskytuje pouze na prvnim, tfetim a

patém vilci. Tento symbol se vyskytuje pouze v zékladni hre.

5. VOLNA ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrzi v jedné hie 3 a vice symboll SCATTER @ , ziska 10 Volnych roztoceni
zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma nelze vyhrat dalsi volné roztoéeni zdarma.

Béhem Volnych roztoceni zdarma, jsou vsichni viditelné symboly ’g’: vojaka zablokovani na
svych pozicich na valcich. Na téchto pozicich jsou az do kohce Vola\'ld:lroztoéem’ zdarma. P¥i
kazdém otoéeni jsou vyhodnoceny vsechny pfipadné vyhry. Symboly, které se pfi dalSim roztoceni
objevi za symbolem Vojéka, nejsou brany v potaz, plati symbol Vojaka — divoky symbol.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pFi kterém nejsou U€astnikovi hazardni hry odeéteny z pole
LZUSTATEK” 74dné penéZni prostfedky. Vyhry jsou b&hem bonusu ,Volné roztoceni zdarma“

kumulované v poli ,VYHRA". VoIné roztoleni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty,
100,00
25,00
5,00

(3520 < 3]
W > o

kterymi se nasobi vySe Sazky na jednu

finii.
100,00

25,00
5,00

1.000,00
500,00

750,00
150,00
25,00
5,00

50,00
5,00

M B

750,00

150,00
5 25,00

5,00

150,00
40,00
5,00

ey bon

5 150,00
40,00
5 5,00

100,00
25,60
5,00

& B n
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Royal Seven XXL

1.  ZAKLADNi UDAJE

Royal Seven XXL je hra s 5 valci a 10 nebo 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 7 rliznych symbold.
Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochdzi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy$e klikdnim na tlagitka +, potom klikanim na tlaéitka —
doséhne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako
soucin hodnoty Vkiad a po&tu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry,

Ize ménit celkovou Sazku. Pokud U¢astnik hazardni hry klikne na tla&itko % , dojde ke zméné
celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. |

Jakmile je Uéastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, maze kliknutim na tlaéitko

spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly
museji byt za sebou. MoZna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a
¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Vsazena &astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkovd sézka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 190 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 13 308, 80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,11 %

2. REZIM AUTOSTART

AUTOSTART Po kliknuti na tlaéitko M si mize U&astnik hazardni hry zvolit
(e TP TS AL TR A

o pocet otocek, které budou odehrany v reZimu autostart. Tento
rezim muaze kdykoliv, i v pribé&hu hrani, koncit kliknutim

T viern ' ' na tladitko [M&#%. Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jeSté odehrany autostart rezimu.
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3.  VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.

& 200,00
4 50,00
2 20,00

) 5 5.000,00
i 7488 4 1.000,00+
(e 1= 100,00

54.500,00
w4 200,00
250,00

5' 200,00+
i 50,00
20,00,

Wild Rubies Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAJE

Wild Rubies Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rdznych
symbold. Kliknutim na + nebo — v poli a Vklad, si U&astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové
Sazky. Klikdnim na tlagitko + dochézi k navy3eni hodnot Sazky na linii (Vklad). Dosahne-li maximalni
vyse klikdnim na tlaéitka +, potom klikdnim na tla¢itka — dosahne jejich minimalnich hodnoty.
Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poéitdna jako soucin hodnoty Vklad a poctu vyhernich
linif. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U&astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, muaze kliknutim na
tlacitko spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. MoZna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii
(Vklad) a &iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy

jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 250/270 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 17 280/ 19 342,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,16 / 96,02 %
Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko E::Er:'g si mGze Ucastnik hazardni hry zvolit
pocet otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento
rezim muzZe kdykoliv, i v prubéhu hrani, koncit kliknutim na

tlaéitko [P . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL

500,00

o 4 50,00 ostatni symboly. Na obrazku niZe jsou vyhry

Symbol je Wild symbol a nahrazuje viechny

7

3 5,00 pti sdzce na vSech 10 vyhernich linii a sazku 0,1 K& na lini.

4, BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 drovnich. Funkci
muZe Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni Grovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé Grovné o 5K¢, aktivaci tfeti irovné o
10K¢ a aktivaci ¢tvrté Grovné o 20KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapoditano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavdno
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sézgjici v kazdé nasledujici hfe sanci ziskat pfislusny
bonus. V prvni Urovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 000K¢, ve treti az 100 000K¢ a ve ¢tvrté
az 500 000K¢.

Zcela ndhodné se po kazdé ukonéené hie s aktivnim nastaveni GNB miZe zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vysi bonusu,

ktery maze byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na Givod animace zobrazi méné nez 3 truhly plné minci).
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5.  VYHERNi TABULKA

100,00 100,00 Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se

i 28,00 | 8 1 25,00 . = . . L.
5.00 3 500 nasobi vySe Sazky na jednu linii.

100,00 o 1 100,00
i 25,00 § 125,00
3 5,00 _ 3 500

500,00 TBAD| 5 50000
100,00 : 1" 2 100,00
25,00 T 3 25,00

5" 250,00 f \ 250,00
5 175,00 :
2 20,00

A Q‘..._ -

> 200,00
4 50,00
315,00

V Praze dne 2.5.2022

Ing. Dana Chladekova Patrik Flaisinger
Mistopredseda predstavenstva Clen predstavenstva
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Book of Gold: Double Chance

1.  ZAKLADNI UDAJE

Book of Gold: Double Chance je hra s 5 vaélci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rdznych
symbold. Kliknutim na . -v poli Bet, si U&astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové
, potom klikanim na tlacitko .

dosdhne jeji minimaini hodnoty. Po odehréni kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud

Sazky. Dosahne-li maximalni vyse klikdnim na tlacitko A ’

Ucastnik hazardni hry klikne na tlaéitko dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni

rqx

hodnotu. Potet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem

hazardni hry vybrana Sazka, mudze kliknutim na tlacitko O} spustit hru, nebo pomoci

. Rl
tlacitka @ spustit v reZimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout
kliknutim na tlacitko "-\.;g"‘_‘ , které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti.
Vyherni kombinace jsou po¢itany zleva doprava a symboly museji byt za sebou s vyjimkou
Scatter symbold. Vyherni linie nesmi byt pferusena jinym symbolem - vyjimka plati pro Scatter
symbol. MoZnd vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a Ciselného koeficientu pro danou
vyherni kombinaci. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z

jednotlivych linii se scitaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 4 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 406 720 K¢
Statisticka prlimérna hodinova prohra: 8 928 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,04 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko 3  si mGze Ucastnik hazardni hry zvolit poéet

otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim miuze
kdykoliv, i v prabéhu hrani, ukoncit kliknutim na tlacitko m Vedle
tohoto tlacitka se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté

odehrény v autostart rezimu. Navic m@Ze U&astnik hazardni hry nastauvit,

po rozkliknuti



pole Advanced, parametr Single Win Limit a Loss Limit. Hodnota Single Win Limit nastavuje
maximalni vy$i vyhry, nastavenou U&astnikem hazardni hry, po jejimZ dosaZeni se automaticky
prerusit hra v autoplay médu.

Hodnota Loss Limit ukazuje maximalni vy&i prohry, nastavenou Uéastnikem hazardni hry, po

jejimz dosazeni se automaticky ukonci hrani v autoplay rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL WILD (SCATTER)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Specidlniho expandujiciho symbolu
béhem Volnych otadcek. Zastava taky funkci Scatter symbolu —tzn., Ze vyherni

kombinace neni zavisla na pozici na vyherni linii.

4. BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

TFi nebo vice téch symbol( spousti bonusovou hru Volné otécky s poctem 10

*_H_ j volnych otaéek. Béhem Volnych otacek mize Sazejici ziskat dalsi volné otacky,

= pokud obdrzi 3 nebo vice téchto symbol.

,Volné otacky” je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,Credit” Zadné penize. ,,Volné
otacky” se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly ,Volné otacky”
ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky” kumulované v poli ,TOTAL WIN“ a po skonceni

bonusové hry automaticky pric¢teny do pole Credit.

5. SPECIALNI EXPANDUJICI SYMBOL
Vyskytuje se pouze pfi bonusové hie Volné otacky. Pfed zahajenim kazdé bonusové hry Volné
otacky jsou ndhodné vybrany dva Specidlni expandujici symboly.

Specialni expandujici symboly vyplaceji jako pfisfusné

i SRR e
B MO Lo L BT SIS

Pt o8 g e

normalni symboly a mohou béhem bonusu ,,Volné otacky”
po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na

cely valec. Nasledné se vyhodnoti vyherni kombinace

specialnich symbold na zékladé jejich poctu na aktivni linii,
nezdvisle na tom zda jsou sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze
v pfipadé, Ze je pritomen dostatecny pocet symbol(i na vyhru.

6. VYHERNi TABULKA



Vyherni tabulka udava vyhry v K¢, pfi celkové sazce do hry 4 K¢. U Divokého symbolu

je pro vyherni kombinaci uveden nasobek celkové sazky.

Symbol Nazev 5x 4x 3x 2X
200 x 20x 2x
Divoky symbol Celkova Celkova Celkova
sazka sazka sazka
Hlava 800 80 8 3,2
Dravec 400 40 6 1,6
Oko, KFiz 200 20 4,8 1,6
A K 48 4,8 1,6 =
Q, J, 10 32 3,2 1,6 -




Legend of Cleopatra

1. ZAKLADNi UDAJE

Legend of Cleopatra je hra s 6 vélci a 100 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rGznych symbold.

Kliknutim na B8 a & A

v poli Bet, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.

dosdhne

Dosahne-li maximélni\)y.'l‘ée klikanim na tlacitko m , potom klikanim na tlacitko
jeji minimalni hodnoty. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud
Uécastnik hazardni hry klikne na tlacitko ,‘ dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni

hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je Ugastnikem

hazardni hry vybrana Sazka, muze kliknutim na tlaéitko L@ spustit hru, nebo pomoci

tlacitka spustit v reZimu auto start. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout
kliknutim na ﬁ tlacitko , které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava a symboly museji byt za sebou s vyjimkou
Scatter symbol(l. Vyherni linie nesmi byt pferusena jinym symbolem - vyjimka plati pro Divoky a
Scatter symbol. MoZna vyhra je pocitana jako ndsobek pole Bet a ¢iselného koeficientu pro

danou vyherni kombinaci. Platnd je vidy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z

jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sazka na jednu hru: 4 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 75 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 54 543,75 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra: 6 682,50 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,05 %

2. REZIM AUTOSTART

o

Po kliknuti na tlacitko si maze U&astnik hazardni hry zvolit podet
otocek, které budou odhrény v reZimu autostart. Tento rezim muze
kdykoliv, i v priibéhu hrani, ukonit kliknutim na tlacitko .

Vedle tohoto tlaéitka se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté
odehrany v autostart rezimu. Navic m@ze U&astnik hazardni hry nastavit,

po rozkliknuti



pole Advanced, parametr Single Win Limit a Loss Limit.

Hodnota Single Win Limit nastavuje maximalni vysi vyhry, nastavenou Ugastnikem

hazardni hry, po jejimZ dosaZeni se automaticky pferusi hra v autoplay médu.

Hodnota Loss Limit ukazuje maximalni vyi prohry, nastavenou U&astnikem hazardni hry, po

jejimz dosaZeni se automaticky ukonci hrani v autoplay rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL WILD

/

=]

--4=— Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Scatter symbold.

2

p

g

f

ey

=
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4. SCATTER SYMBOL

Vyherni kombinace scatter symbolu je nezavisla na pozici na vyherni linii. 3 nebo

BT S e
: vice scatter symboll spousti bonusovou hru Volné otacky. Scatter symboly se
L'-F—_.-

vyskytuji pouze na druhém az Sestém valci.

5.  BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY
TFi nebo vice scatter symbold spousti bonusovou hru Volné otacky s poctem volnych otacek

podie Vyherni tabulky.

Béhem Volnych otacek mlze Séazejici ziskat dalsi volné otacky a to podle této tabulky:

15 x volné otacky

10 x volné otacky

5x volné otacky

2x volne otacky

Béhem volnych otacek jsou valce prehozeny. Scatter symbol se mlze objevit pouze na prvnim
aZ patém valci. ,Volné otacky” je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,Credit”
zadné penize.

,Volné otacky” se hraji za stejnou sazku, jaka byla nastavena pro hru, ve které byly

,Volné otacky” ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,Volné otacky” kumulované v poli



,TOTAL WIN“ a po skonceni bonusové hry automaticky pri¢teny do pole Credit.

6. DVOJITY DIVOKY VALEC

Aby se tato funkce aktivovala béhem zakladni hry, musi byt pokryty cely Ctvrty vélec jen

symboly W'Eﬁ‘ (pocitano zleva doprava).

Aby se tato funkce aktivovala béhem Volnych otacek, musi byt pokryty cely tfeti valec jen

symboly ‘il

(pocitano zleva doprava).

Pokud je tato funkce aktivni, tak se jiny — cely, nahodné vybrany valec pokryje pouze

symboly =77 .
[n. e

7. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vyhry v K¢, pfi celkové sazce do hry 4 K&.

Symbol Nazev 6x 5x 4x 3x
3 Scatter 15 10 5 volny'/a\_

volnych volnych otacek
otacek otacek

Divoky symbol 20 10 6 2

Legends of 15 10 5 2

Cleopatra

Cleopatra 15 6 3 1

Pes, Kocka, Dravec 10 5 2 1

A K Q) 5 3 1 0,4

10 4 2 1 0,4




Book of Gold: Classic

1.  ZAKLADNIi UDAJE

Book of Gold: Classic je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na pole SAZKA si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Po odehrani
kazdé hry je moZné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je UZastnikem hazardni hry vybrana
celkovd Sazka, muaze kliknutim na tlaéitko START spustit hru nebo pomoci tlagitka AUTOSTART
spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou potitany zleva doprava od valce nejvice vlevo. Symboly museji byt za
sebou s vyjimkou symbolu SCATTER a expandujiciho symbolu ve FREESPINS. Platna je vidy jen

nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 75 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre: 461 700 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra: 5 481 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95.94 %

2. SYMBOL SCATTER — FREESPINS (VOLNE OTACKY ZDARMA)

SCATTER symbol nahrazuje béhem hry viechny symboly s vyjimkou expandujiciho
symbolu b&hem FREESPINS. 3 a vice symbold SCATTER v jedné hte spusti 10

FREESPINS. Pted zahdajenim bonusové hry je automaticky vybran symbol, ktery
bude b&hem FREESPINS expandovat na viechny pozice valce, pokud se na ném zobrazi.
Maximalni po¢et FREESPINS béhem jedné hry je 50. Volné otacky jsou za stejnou hodnotu

Sazky, ktera byla nastavena pro hru, kterd predchazela ziskani FREESPINS.



3. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 2 3 4 5
SCATTER
2X 20x 200x
1x 10x 100x 500x
1 0.5% 4x 40x 200x
0.5x 3x 10x 75x
0.5x ax 15x
Q,J,10 0.5x 2.5x 10x




Burning Wins: Classic 5 Lines

1.  ZAKLADNI UDAJE

Burning Wins: Classic 5 Lines je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na pole SAZKA si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Po odehrani
kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Ugastnikem hazardni hry vybrana
celkovd Sazka, muaze kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka AUTOSTART
spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou po&itény zleva doprava od vélce nejvice vlevo. Symboly museji byt za

sebou. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalini sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 60 000 K<
Statistickd primérna hodinova prohra: 68 220 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96.21 %

2.  VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 3
Sedmicky [ 60x
Zvonky 40x
BARY 20x
Melouny,

15x
Hrozny
Svestky,
Citrony,

7X
Pomerance,
Tresné




Fruits & Jokers: 40 Lines

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Fruits & Jokers: 40 Lines je hra s 5 valci a 400 vyhernimi liniemi.

Po kliknuti na tladitko SAZKA si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po
odehréni kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Uéastnikem hazardni hry
vybrana celkové Sazka, madze kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozné po odehrani hry vypnout.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo. Symboly museji byt za
sebou s vyjimkou symbolu SCATTER. Platnd je vidy jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné

linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 300 K<
Maximalni vyhra v jedné hre: 450 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra: 19 170 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,45 %

2. DIVOKY SYMBOL (WILD)

Nahrazuje vsechny symboly s vyjimkou symbol( SCATTER.

3. VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 3 4 5
Divoky symbol | 1.25x 12.5x 37.5x
Hvézda
(SCATTER) 5x 20x 400x
Sedmicka 0.5x 2.5x 7.5x
M

goun. 0.5x 1.5x 4.5x
Hrozen
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Citron,
Pomeranc, 0.25x 0.75x 2.25x
Tresen

Sevens & Fruits

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Sevens & Fruits je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Po kliknuti na tlacitko SAZKA si Ucastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po
odehrani kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je U&astnikem hazardni hry
vybrana celkova Sazka, maze kliknutim na tlacitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo i zprava doleva od valce
nejvice vpravo. Symboly museji byt za sebou s vyjimkou symbolu SCATTER. Platnd je vidy jen

nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 404 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 26 568 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,31 %

2.  VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 2 3 4 5
Hvézda
(SCATTER) 2X 10x 50x
Sedmicka 20x 200x 1 000x
Meloun,

gl 10x 40x 100x
Hrozen
Svestka,
Pomerang, 4y 10x 40x
Citron
TreSen 0.6x ax 10xx 40x
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Sevens & Fruits: 20 Lines

1.  ZAKLADNI UDAJE

Sevens & Fruits: 20 Lines je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlaéitka + a — v poli SAZKA si U&astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky.
Po odehrani kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Uastnikem hazardni
hry vybrana celkova Sdzka, miize kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.
Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od vilce
nejvice vpravo. Symboly museji byt za sebou s vyjimkou symbolu SCATTER. Platna je vidy jen

nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre: 27Z 500 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 66 420 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 86,21 %

2.  VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 2 3 4 5
Hvézda
(SCATTER) 2X 10x 50x
Sedmicka 5x 50x 250x
Mel

SEUE 2.5x 10x 25x
Hrozen
Svestka,
Pomerang, 1x 2.5x 10x
Citron
TreSen 0.15x 1x 2.5x 10x
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Sunny Fruits: Hold and Win

1.  ZAKLADNI UDAJE

Sunny Fruits: Hold and Win je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko SAZKA si U€astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po odehrani
kazdé hry je mo#né hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je U&astnikem hazardni hry vybrana
celkova Sazka, mizZe kliknutim na tlacitko START spustit hru nebo pomoci tlagitka AUTOSTART spustit
hru v reZimu autostart. Tento reZim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou potitany zleva doprava od valce nejvice vlevo. Symboly museji byt za sebou.

Platna je vZdy jen nejvy3si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sél'"cajl’.

Maximalni sazka na jednu hru: 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre: 477 200 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra: 35 640 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95.05 %

2. DIVOKY SYMBOL (WILD)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS.

3. SYMBOL BONUS — FREESPINS (VOLNE OTACKY ZDARMA), JACKPOT

6 a vice symbol( BONUS v jedné hfe spusti 3 volné otdcky. BE€hem bonusové hry se

zobrazuji na vélcich pouze symboly BONUS nebo prazdné pozice. Ziskané symboly

BONUS zUstavaji pro dalsi volné otacky na svych pozicich. Pokud se na valcich
zobrazi béhem volné otacky alespofi jeden symbol BONUS, celkovy pocet
volnych otaéek se zméni zpét na 3. Symboly BONUS zobrazuji budto vyhry v K& nebo nazvy
jackpot MINI a MAJOR. Vyhry v K¢ ze symbolG BONUS se pfipisuji pouze b&éhem bonusové hry.
Jackpot MINI nebo MAIJOR ziskavéa U&astnik hazardni hry, pokud se béhem volnych otacek
zobrazi symbol BONUS s napisem MINI nebo MAJOR. Pokud zapIni symboly BONUS vsech 15
pozic na valcich, vyhrava Ugastnik hazardni hry GRAND jackpot, ktery je 1 000 nasobkem
celkové Sazky. Bonusova hra koné&i, pokud U&astnik hazardni hry vyéerpa volné otacky nebo

pokud se viechny pozice valci zaplni symboly BONUS. Volné otacky jsou za stejnou

13



hodnotu Sazky, ktera byla nastavena pro hru, kterd pfedchazela ziskani FREESPINS.

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se ndsobi celkova Sazka.

Symbol

1

3

4

MINIJACKPOT

25x

MAJOR

JACKPOT

100x

BONUS

i1x az 100x

SEDMICKA

2.5x

7.5x

25x

HROZEN,
MELOUN,
HRUSKA

2X

5x

15x

CITRON

TRESEN

SVESTKA,

’

POMERANC,

0.5x

1.5x

5x

14




Super Burning Wins

1.  ZAKLADNI UDAJE

Super Burning Wins je hra se 3 vélci a 5 vyhernimi liniemi.

Tlacitky + nebo minus v poli SAZKA si U&astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Po
odehréni kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Uastnikem hazardni hry
vybrana celkové Sazka, maze kliknutim na tlaéitko START spustit hru nebo pomoci tladitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximaini vyhra v jedné hfe: 150 000 K¢
Statisticka prmérna hodinova prohra: 67 140 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,27 %

2. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva ndsobky, kterymi se ndsobi celkova Sazka. Pokud stejny ovocny symbol zaplni

béhem jedné hry viech 9 pozic na valcich, celkova vyhra je vyndsobena x2.

Symbol 3
Sedmicky 150x
Zvonky 50x
BARy 10x
Svestka,

Pomerang, 7X
Citron, TresSen

X 1x
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Wild Burning Wins:. 5 Lines

1.  ZAKLADNi UDAJE

Wild Burning Wins: 5 Lines je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi.

Tlacitky + nebo minus v poli SAZKA si U&astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Po
odehrani kazdé hry je mozné hodnotu celkové Sazky ménit. Jakmile je Ugastnikem hazardni hry
vybrana celkova Sazka, mtiZe kliknutim na tladitko START spustit hru nebo pomoci tlacitka
AUTOSTART spustit hru v reZimu autostart. Tento rezim je mozné po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 33 300 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 96.3 %

2. DIVOKY SYMBOL (WILD)

Wi
'r
"j Nahrazuje vSechny ostatni symboly.

3. RESPIN (volna otacka zdarma)

Pokud se na v3ech pozicich dvou vélct zobrazi béhem jedné hry stejné symboly pfipadné v
kombinaci se symboly WILD a hra je nevyherni, ziskava U¢astnik hazardni hry jednu volnou
otacku zdarma, pfi¢emsz valce se stejnymi symboly z(stdvaji na svych mistech a dotaci se jen
treti valec. Volné otdcky jsou za stejnou hodnotu Sazky, ktera byla nastavena pro hru, ktera

predchdzela ziskani RESPIN.

4. BONUS WHEEL

Pokud se na vSech pozicich tfi valct zobrazi béhem jedné hry stejné symboly pfipadné v
kombinaci se symboly WILD, spusti se bonusové kolo a navysi celkovou vyhru automaticky

vylosovanym nasobkem x2 az x10.
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5. VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava nasobky, kterymi se nasobi celkova Sazka.

Symbol 3
Wild 20x
Sedmicky 10x
Meloun 8x
Hrozen 5x
Zvonek 3x
Svestka,

2x
Pomeranc
Citron, TreSen |1x

V Praze dne 2. 5. 2022

Ing Dana Chladekova
Mistopredseda predstavenstva
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Patrik FlaiSinger

Clen piedstavenstva
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