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ONLINE HRY EGT INTERACTIVE (dodavatel EGT Interactive) OBSAHUJI
NIZE UVEDENE HRY:

100 CATS

100 SUPER HOT
20 BURNING HOT
20 DIAMONDS

20 SUPER HOT

30 SPICY FRUITS
40 BURNING HOT
40 LUCKY KING

40 MEGA CLOVER
10. 40 SUPER HOT

11. 5 BURNING HEART
12. 5 DAZZLING HOT
13. 50 HORSES

14.  AGE OF TROY

15.  AMAZON'S BATTLE
16. BLUE HEART

17. BOOK OF MAGIC
18.  BURNING HOT

19. CARAMEL HOT

20. DICE & ROLL

21. EXTRA STARS

22, EXTREMELY HOT
23.  FLAMING HOT

24, GAME OF LUCK
25. GREAT 27

26. HOT & CA$H

27.  LUCKY & WILD

28. LUCKY HOT

29. MAGELLAN

30. MORE LUCKY & WILD
31.  OIL COMPANY II
32. RICHWORLD

33. RISEOFRA

34. ROYAL SECRETS
35.  SHINING CROWN
36. SUPER 20

37. SUPREME HOT

38. THE STORY OF ALEXANDER
39. ULTIMATE HOT

40. ZODIAC WHEEL

LeNG oGRS

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT
ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.



BONUSOVA HRA JACKPOT CARDS

Nasledujici hry 100 CATS, 100 SUPER HOT, 20 BURNING HOT, 20 DIAMONDS, 20 SUPER HOT, 30
SPICY FRUITS,40 BURNING HOT, 40 LUCKY KING, 40 MEGA CLOVER, 40 SUPER HOT, 5
BURNING HEART, 5 DAZZLING HOT, 50 HORSES, AGE OF TROY, AMAZON'S BATTLE, BLUE
HEART, BOOK OF MAGIC, BURNING HOT,CARAMEL HOT, DICE & ROLL, EXTRA STARS,
EXTREMELY HOT, FLAMING HOT, GAME OF LUCK, GREAT 27, HOT & CA$H, LUCKY & WILD,
LUCKY HOT, MAGELLAN, MORE LUCKY & WILD, OIL COMPANY Il, RICH WORLD, RISE OF RA,
ROYAL SECRETS, SHINING CROWN, SUPER 20, SUPREME HOT, THE STORY OF ALEXANDER,
ULTIMATE HOT, ZODIAC WHEEL mohou obsahovat bonusovou hru JACKPOT CARDS.

Jedna se o bonusovou hru typu jackpot. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni
zakladnich typl her.

JACKPOT CARDS mize mit az &tyfi Grovné oznacené symboly karetni barev.

e cLuBS
¢ DIAMONDS
¥ HEARTS

® SPADES

Aktualni hodnota véech Urovni se zobrazuje ve véech vySe uvedenych hrach.
Urovné se mohou ligit vy$i procentudlni éasti prispévkl ze Sazek do hry.

Jackpot |ze kumulovat ze vSech uskute€nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo
skupiny her, vzdy vSak pouze ze vsazenych penéZnich prostredkl Sazejicich, Gcastnicich se
internetové technické hry prostiednictvim zafizeni umoziujici i¢ast na internetové hre.

Prostifedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z jackpotil je i&ast ve he, jiZ je jackpot sougasti. Ugastnik hazardni hry se
musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlacitka START. O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda.
Vyhru fidi generator nahodnych Cisel — RNG.

V pripadé jackpotové vyhry je U8astnik hazardni hry upozornén na tuto skuteénost vizualngé na
obrazovce zafizeni umoznujici Ucast na internetové hie. Sazejici klikanim postupné obraci jednotlivé
karty z celkové sady 12 karet zobrazenych licem dol(. Jakmile jsou vybrany tri karty stejné barvy,
Sazejicimu je hodnota pfislusné jackpotové vyhry pripsana do kreditu Sazejiciho.

Interakce U€astnika hazardni hry nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra jackpot spusténa, nepfekroéi spolu s vyhrou z bonusové
hry jackpot 500.000 KE&.

Bonusovou hru jackpot nelze hrat samostatné. Bonusova hra jackpot je soucasti jedné hry Technické
hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI HRY

Po kazdém preruseni Ggasti na internetové technické hfe jednoho Ugastnika hazardni hry je hodnota
prostiedkd kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota
Sazek vyssi nez nula, tak se hodnota Jackpotu zvysSuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota
jackpotu nenacita vilbec a zlstava konstantni. Z kumulovanych prostiedkl je spoétena a nasledné
prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

Vy$e uréeného procenta se definuje na serveru a mlze byt nastavena v rozmezi 0,01 az 2 %.

Dodateéné parametry jackpotu jsou:



a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizs$i, pravdépodobnost
jackpotové vyhry je nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosaZzeni musi byt jackpot vylosovany.

c¢) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat

d) Hodnoty dle bodu a) b) ¢) pro v&echny trovné JACKPOTu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zafizeni umozfiujici iCast na internetové hie je obsluhovano pifimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet
Sazejicich. Vyse jackpotu se vypocitava z vyse Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O
vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jez uréuje vyhru, neni nikomu
prfedem znama. Hry se nesmi Gcastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNiI KOMBINACE

Pokud jsou spinény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pfidéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K¢

— maximalni hodnota: 500 000 K¢

HLAVNi HERNi PARAMETRY

— urcené procento: 0,01 az 2% ze Sazek

— maximalni vyhra: 500.000 K&

Parametry vSech Grovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni hodnoty vyhry (1
—500.000 K¢) a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tlagitka u v8ech her jsou umist&na v doini &asti obrazovky. Jedna se o tato tlaéitka: NAPOVEDA
(napovéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hre napf. 0,10 K&, 1,20 Kg&, 0,50 K&, 1
K¢, 2 K€ a 5,00 K¢) a 5 tlatitek s riznymi hodnotami kreditll pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hie (poCinaje tlaCitkem zcela vlevo: napr. 1 kredit, 2 kredity, 5 kredit(, 10 kredit( a 20 kreditl pro kazdou
linii) a Dom(.

Stisknutim tlacitka Automaticka hra se hra pfepne do reZzimu automatického hrani a tlagitko se zméni
na Zastavit Automatické hrani.

Tlagitko Nazev Popis

| | Vybrat Stisknutim tlacitka ,Vybrat* si vyberete sazku.

Stisknutim tlacitka ,Start" roztocite valce. Jestlize
jste v pfedchozi hi'e vyhrali, Castka se

Start automaticky pfipocte k zlstatku hrace. Valce
mUzZete roztocit také stisknutim tladitka
.Mezernik" (na klavesnici).

Stisknutim tlagitka ,Vyplatit" se zastavi animace
kumulace vyherni ¢astky a v poli ,Vyhra" se
zobrazi celkova ¢astka vyhry; Tlacitko se zméni
na ,Start®. Animaci zvy3ujicich se vyher mlzete
zastavit také stisknutim tlacitka ,Mezernik" (na
klavesnici).

Vyplatit

Zobrazuje hodnotu jednoho kreditu. Na toto
tlacitko mazete klepnout také stisknutim tladitka
X" na klavesnici. Toto tlacitko nebude dostupné,
Denominace dokud se budou valce otacet, v rezimu
automatického hrani. Vybér konkrétni hodnoty je
mozny také stisknutim tlacitek ,C*, ,V*, ,B" a ,N*




na klavesnici. Stisknutim tlacitka ,C" vyberete
nejnizsi moznou denominaci, stisknutim tlacitka
.V" vyberete druhou nejnizsi denominaci a tak
dale. V pfipadé vyhry se pfi zméné denominace
tato ¢astka pficte k zUstatku hrace.

Automaticka hra

Zastavit automatické hrani

Stisknutim tlac¢itka ,Automaticka hra" se hra
pfepne do rezimu automatického hrani a tlacitko
se zméni na ,Zastavit automatické hrani“. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pfipadg, Ze se
vélce nebudou otacet. Na toto tladitko miZete

klepnout také stisknutim tlagitka ,Z" na klavesnici.

Stisknutim tlacitka ,Zastavit automatické hrani*
se zastavi herni rezim ,Automatické hrani* a
zobrazi se tlacitko ,Automaticka hra“. Toto
tlaitko bude dostupné pouze v pfipadé, Ze bude
hra nastavena do rezimu automatického hrani.
Na toto tlagitko mlizete klepnout také stisknutim
tlacitka ,Z" na klavesnici.

Ovladani hlasitosti

Klepnutim na toto tlacitko v zavislosti na
pfedchozim stavu zapnete/vypnete zvuk pfi hie.

Nastaveni velikosti obrazovky

Klepnutim na toto tlacitko se velikost obrazovky v
zavislosti na aktualnim stavu bud zvétsi, nebo
zmensi.

Tabulka vyher

Klepnutim na toto tlacitko oteviete/zaviete
pravidla této hry. Tlacitko ,Tabulka vyher nebude
dostupné, jestlize se budou valce otacet anebo
se hra bude nachazet v rezimu automatického
hrani.

Odejit

Klepnutim na toto tlacitko hra¢ opusti hru.
Tlagitko nebude dostupné, jestlize se budou
valce otacet anebo se hra bude nachazet v
reZzimu Automatické hrani. Jestlize hrac vyhraje
urCitou Castku a stiskne toto tlagitko, vyherni
Castka se pficte k zlstatku hrace a hra se ukonéi.
Na toto tladitko mlzete klepnout také stisknutim
tlacitka , ," na klavesnici.




100 CATS

Zakladni adaje
100 Cats je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Uéastnjk hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditli. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou po¢itany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka pramérna hodinova prohra: 71 460/105 660 K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13/96,03 %

Hodnota tiaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Divoky symbol

£ ]

Nahrazuje véechny symboly kromé SCATTER.

Tri symboly SCATTER v jedné hfe spusti 10 volnych roztog¢eni zdarma. Pokud
se béhem volnych roztoceni objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich
rozto€eni 10 novych roztoeni zdarma. Pro Géely vypoétu vyhry v ramci volnych
otoCeni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna otoceni spusténa.

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 5

Ke.)
Vypocet: (100/100)*5 =5 K&
XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbola
Kluk 0 5 25 100




Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125

Americka
kratkosrsta 0 10 100 200
Britska
kratkosrsta 0 10 100 200
Mainska
myvali 0 25 150 350
Siamska

kotka 0 25 150 400

Perska

kocka 0 50 200 600

c¢erno-bila

Perska

kotka 0 50 200 600

Specialni symboly
0 2 0 0
Scatter e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
Wild (Zena) e Zobrazuje se na vSech valcich.

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech

symbolll s vyjimkou symbolu Scatter..




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padlého jackpotu.

100 SUPER HOT
Zakladni udaje

100 SUPER HOT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditti.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&
Statisticka prumérna hodinova prohra: 76 320K¢é
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnecta tlacitek START v kreditech: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol{ tiedni =

10 K¢&.)
Vypocet: (100/100)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolli
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100




Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
Vodni 20 40 200
meloun
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500

¢« Zobrazuje se na vSech valcich.

¢ Pokud jsou valce statické, mize byt na stejném valci

Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda)
e Pokud jsou valce statické, nemlzZe se zobrazit symbol

Scatter a Wild na stejném valci.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

vSechny herni linie)
40 400 1000

Wild s Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padiého jackpotu.




20 BURNING HOT

Zakladni udaje
20 Burning Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolli SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolt SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy$&i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 74 160K¢é

VysSe vyherniho podilu RTP: 95,88 %

Hodnotz tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udavéa konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udadvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolll tfesni = 10
K¢.)

Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100




Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
hionill 0 40 100 500
meloun

Sedmicky 10 50 200 3000
" Speciani symboly
' 0 20 0 0

Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci

(Hvézda)

(vyhra ze symbolu Scatter se po¢ita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100

Scatter )

(Dollar) e Zobrazuje se na vSech valcich.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild ¢ Dopliuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbol{

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.
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20 DIAMONDS

Zakladni udaje
20 Diamonds je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, I1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 780K¢é
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Tabulka vyher

Tabulka udavé konkrétni hodnoty vvhry, a to vzdy prepoéitené k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolil Cervena =

10 K¢.)
Vypodet: (20/20)*10 = 10 K¢
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symboll
Cervena 10 20 100
Zelena 10 20 100
Zluta 10 20 100




Fialova 20 40 200
Qi X
Modra W g 20 40 200
Diamant 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500 N

o Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nem(iZe zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
(s :V"E ka) e Zobrazuje se na vSech valcich.
edmicka

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sézka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximailni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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20 SUPER HOT

Zakladni adaje
20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,72 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkretni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoéitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesni = 10
KE.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni cini 500 000 K¢ veetné padlého jackpotu.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tresné 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200

13



¥aun) 0 20 40 200
meloun
Hrozny 0 20 80 400
Specialni symboly
0 5 20 500

e Zobrazuje se na viech valcich

Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 400 1000
Wild - e Zobrazuje se na vSech valcich
Sedmicka

« Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolir !
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padlého jackpotu.

14




30 SPICY FRUITS

Zakladni adaje
30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditul.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, l1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozZné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka priumérna hodinova prohra: 72 576 K¢

Vys§e vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoditané k aktuaini sézce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolt Tre$né = 2 K&.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbola
TreSné 0 2 8 15
Citrony 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
Pomerance 0 4 10 20
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Bar 0 6 18 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
10 50 250 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter e 7 Scatterl spousti 7 volnych oto¢eni, 8 spousti 15, 9

spousti 30.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v&echny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena po¢tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padlého jackpotu.
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40 BURNING HOT

Zakladni adaje
40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditli. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozneé spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbold SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolt SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 260K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pripadé 3 symboll tiesni = 10
K¢.)

Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tiesné 0 10 30 100
Citréony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
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Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni
odni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specidlni symboly
0 20 0 0
Scatter « Zobrazuje se pouze nz 1., 3. a 5. valci.
Hvézda
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
o 3 | 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
Dolar
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
s Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Wild L, . . A
s Doplfiuje vyherni kombinace na sveé linii u véech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypoc&itana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K¢& v¢€etné padlého jackpotu.

18




40 LUCKY KING

Zakladni adaje
40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlatitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou po¢itany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 460K¢

VySe vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesni = 8
Ke.)

Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z =8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold
TreSné 0 8 40 100
Citrony 0 8 40 100
Pomerance 0 8 40 100
Svestky 0 8 40 100
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n\: ;g:; 0 20 80 200
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000

Specialni symboly
0 2 20 | 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter ¢ V jednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
Wild

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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40 MEGA CLOVER

Zakladni udaje
40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvy$Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximaini vyhra v jedné hre: 500 000 Ké

Statisticka prumérna hodinova prohra: 73 260K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava kenkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboiu tfesni = 4
KE.)

Vypocéet: (40/40)*4 = 4 K&

XIY*Z = 4 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolti
TreSné 0 4 20 100
Citrony 0 4 20 100
Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100
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oo 0 8 40 200
Hrozny 0 8 40 200
Dollar 0 20 60 240
Podkova 4 20 60 240
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 4;)0
Specialni symboly

0 4 20 400

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemuzZe zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 200 2000
Wild

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolil

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.
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40 SUPER HOT

Zakladni adaje
40 SUPER HOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditG.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditt. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximz2lni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

MaximéIni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 420 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy prepoé&itané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 10
KéE.)

Vypocet: (40/40)*10 = 10 K¢

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly

0 10 20 100
Tresné

0 10 20 100

Pomerance

0 10 20 100
Citrony

0 20 40 200
Svestky
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0 20 40 200
Vodni
meloun
0 20 80 400
Hrozny
Specialni symboly
0 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter -
Hvézda eV jednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 400 1000
(Se:vni-ll':!:ka) e Zobrazuje se na vSech valcich.
1

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena potem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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5 BURNING HEART

Zakladni adaje
5 Burning Heart je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tladitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linif, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboltt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolt SCATTER nezélezi na jejich pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 080 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,94 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sézce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udadvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolll tfedni = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K¢

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbola
Tresné 0 10 30 150
Citrony . 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
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Zvonek 0 20 40 200
::;:::1 0 40 120 700
Hrozny 0 40 120 700
Sedmicky 10 | 50 250 5000
|
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 2., a 5. valci.

Scatter
(Hvézda) e V jednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 3 symbolll
Scatter Hvézda.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbol
Scatter Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3., a 4. Valci.
Wild

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol{
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sézka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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5 DAZZLING HOT

Zakladni adaje
5 Dazzling Hot je hra s 5 vélci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu krediti.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka pramérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTF: 85,74 %

Hodnota tla¢itek START v kreditech zieva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku -5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 20 K¢&.)
Vypocet: (5/5)*20 = 20 K&

XIY*Z =20 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
TresSné B 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
Citréony 0 20 50 200
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Svestky 0 20 50 200
Younl 0 50 200 500
meloun
Hrozny 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 1000 5000
Specialni symboly
0 2 10 50
e« Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter ; g i G ”
2 ¢ V jednu chvili se nem(ze zobrazit vice nez 5 symbolu
(Hytzda) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni €ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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50 HORSES

Zakladni adaje
50 Horses je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢

Statisticka pramérna hodinova prohra: 70 020 az 106 020 K¢&
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,11 az 96,11 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vizdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolll Kluk = 5
Ke.)

Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100
; f.;'..\
Dama {\ )) 0 5 25 100
S
Kral 0 5 25 100
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Eso 0 5 25 100
Akhal 0 5 50 150
Dansky
teplokrevnik q 5 50 150
Andalusky 0 25 75 250
|
Arabsky 0 25 75 250
Zena 0 25 100 500
Muz 0 25 100 500
Specidlni symboly
0 2 0 0
Sca’tter e Zobrazuje se na 2., 3., a 4. valci.
(Aréna)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Podkova)

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.
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Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximaini vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢ veetné padlého jackpotu.

AGE OF TROY

Zakladni udaje
Age of Troy je hra s 5 vélci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(i.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku.Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvys&i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka pramérna hodinova prohra: 71 820 az 105 480 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,14 az 96,01 %

Hodnota tiacitek START v kreditech zieva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kralovna =
5 K¢.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Kralovna 0 5 20 100
Kral 0 5 20 100
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Eso 0 5 20 100
Vaza 0 10 50 200
Roh 0 10 50 200
Piilba 0 20 100 400
Lod’ 0 20 100 400
Helen 0 50 150 500
Paris 10 50 200 1000

Specialni symboly
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

e 3 Scattery spousti 12 volnych oto€eni.

Scatter eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
o Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

¢ Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka deélena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padlého jackpotu.

AMAZON’'S BATTLE

Zakladni adaje
Amazons’ Battle je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poéet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
Ké&. Jednim z tlaéitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou¢inem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, |ze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sgitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 66 182,40 az 96 422,40 K¢&
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,17 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouéeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll kluk = 2
Ke.)
Vypocet: (30/30)*2 =2 K¢

XIY*Z =2 Ke
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25
Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
Cervena
Amazonka 0 B 15 40
Cerna
Amiannk 4 10 20 45
Blond
Amazonka o 10 20 50
Specialni symboly
7 symbolu 8 symbolul 9 symboll
0 2 2 2

Scatter

s Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.

e Vjednu chvili se nemlize zobrazit vice nez 9 symboll
Scatter.
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(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)

10 50 250 1000

) s Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K¢ vEetné padlého jackpotu.

BLUE HEART

Zakladni udaje
Blue Heart je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ufzastn[k hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Ucastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredita.
Celkova sazka je sou€inem pociu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 460 az 105 660 K¢
VySe vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 100 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = &
KE.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev

Symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolt
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Kluk 5 25 100

Kralovna 5 25 100

Kral 5 50 125

Eso 5 50 125

Zluta s 12 10 100 200
i;"n“l ¥ -

Fialova 10 100 200
£

Zelena D 25 150 350
&

Cervena 25 150 400

Zena 50 200 600

Muz 50 200 600
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Specialni symboly

o 3 Scattery se zobrazuji pouze na 2.,3. a 4. vélci a
spousti 10 volnych otocCeni.

Scatter
e Pii opétovném spusténi vyhrava hrac¢ 10 novych otoéni
zdarma.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
. e Zobrazuje se na vsech valcich.
Wild

* Dopliiuje vvherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

BOOK OF MAGIC

Zakladni adaje
Book of Magic je hra s 5 vélci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tladitek START nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek START ma jinou hodnotu krediti.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je moZné spustit hru v reZimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou po&itany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 70 380 az 107 280 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,04 az 96,09 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy prepoéitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkovéd sézka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol(i Devitka =
5Ke.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
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Nazev

Devitka

Koeficienty vyhernich kombinaci

Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Amulet

Hal

Truhla

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
2 5 25 100
0 5 25 100
0 8 25 100
0 5 25 100
0 10 50 125
0 10 50 125
0 16 75 250
0 15 75 250
0 20 100 400
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Vila 2 25 125 750
Kouzelnik 2 25 125 750

Specialni symboly
2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

s 3,4 nebo 5 Scatterl spousti volna otoceni

Scatter
eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vdech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuje se pii nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.
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BURNING HOT

Zakladni udaje
Burning Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu
kreditl. Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu
kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlatitkem Autostart je mozné spustit hru
v rezimu autostart. Tento reZim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou po¢itany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Plaina
je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka prumérna hodinova prohra: 63 900/109 980 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,89/96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou¢eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 10 K¢&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K¢

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kambinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
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Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vocn: 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0

s Zobrazuje se vSude na 1., 3. a 5. Valci.

Sca:cter - e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboly
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter - o Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbol(
Dollar Scatter - Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild

s Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u v8ech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni €ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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CARAMEL HOT

Zakladni adaje
Caramel Hot je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Uéastnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlaitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE&. Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditl.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvy$Si vyherni kombinace na jedne linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazkz na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 094,40 K¢

VySe vyherniho podilu RTP: 95,77 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolll Tresné = 2
Ke.)

Vypodet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2KE
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbola
TreSné 0 2 10 20
Citrony 0 2 10 20
Svestky 0 4 15 30
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Pomerance 0 4 15 30
Vodni meloun 0 6 20 40
Hrozny 0 8 20 50
Banany 0 8 25 60
Jablko 4 10 30 80
Zvonek 5 10 40 100

Specialni symboly
0 b 20 200

Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

vybrané herni linie)
10 50 250 1000

Wwild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolii
s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.
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DICE & ROLL

Zakladni adaje
Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tladitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazde hry, I1ze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vihra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickéa primérna hodinova prohra: 76 320 az 102 960 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 10 K&, Y=
Celkovy pocet aklivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboit tiesni = 5
KE.)

Vypocet: (10/10)*5 = 5 K&

XIY*Z=5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
TreSné 0 5 20 50
Citrony 0 5 20 50
Svestky 0 5 20 50
Pomerance 0 5 20 50
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Vodni 0 15 30 100
meloun
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350
Specialni symboly
0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

&;o-’ca‘ttzr ) ¢ Vjednu chvili se nemiiZze zobrazit vice nez 5 symboll
. Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na vSech valcich a roztahuje se na
Wild vSechny sousedni pozice.

¢ Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni €ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

45




EXTRA STARS

Zakladni Gdaje
Extra Stars je hra s 5 valci a 1 az 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditl.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, |ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od valce nejvice
vpravo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 260 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,78 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka uaava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 10

KE.)
Vypoéet: (10/10)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Pomerance 0 10 30 150
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Svestky 0 10 30 150
Hrozny 0 20 50 200
Vodni 0 20 50 200

meloun
Banany 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 500 1000

Specialni symboly
0 0 0 0

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Wild

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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EXTREMELY HOT

Zakladni adaje
Extremely Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostari. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy$si vyherni kombinace na jedne linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 76 680 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou¢eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sézka na jednu ototku -5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Zvony = 5 K¢.)
Vypocet: (5/5)*5 =5 K¢

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Zvony 0 5 20 100
Tresné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
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Citrony 0 20 50 200
Svestky 0 20 50 200
Bar 0 50 400 1000
Sedmiéky 0 100 1000 5000
Specialni symboly
0 ' 2 10 50

Scatter

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Zobrazuje se na jedné obrazovce, V jednu chvili se
nemUze zobrazit vice nez 5 symbolll Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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FLAMING HOT

Zakladni udaje
Flaming Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linif, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 460K¢&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepotitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol(i tresni = 8 K&.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z = 8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symbols 2 symboly

TreSné 0 8 40 100
Broskve 0 8 40 100
Jablko 0 8 40 100
Hrozny 0 8 40 100

Yocm 0 20 80 200
meloun
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Banany 0 20 80 200
Bar 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000

Specialni symboly
0 2 20 500

e Zobrazuje se na vsech valcich.

St .- eV jednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symbol(i
Dollar
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 1 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

GAME OF LUCK

Zakladni Gdaje
Game of Luck je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poé&tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 1 000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova prohra: 76 320 az 102 960 K&
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Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuéini sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolii Kral = 5
Ké.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt

| keal 0 5 15 100
Eso 0 5 16 100
Hrib 0 10 20 150
Beruska 0 10 20 150
Zena 0 15 40 200
Muz 0 16 50 400

Specialni symboly
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0 20 200 1000
. e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
o Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
¢ Vyhry se spousti kombinaci 3,4 nebo 5 Scatterd.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
G e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. Valci.
Specialni
Symbal e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoc¢eni ¢ini 500.000 K¢ vEetné padlého jackpotu.

GREAT 27

Zakladni adaje
Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tladitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 360 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich vélcich, pocinaje valcem zcela vlevo, a
to pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho nahrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna otoceni o

Kdyz se na prostiednich pozicich vaicli (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hrac vyhraje 1
volné otoceni. 5

Kdyz se na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hrac vyhraje 10
volnych otoceni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valci objevi 3 symboly WILD, hra¢ nevyhraje volné otoceni.
Volna oto¢eni mohou byt znovu spusténa.
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Kdyz se béhem volnych otoeni na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otogeni. Poté se ke zbyvajicim volnym

otogenim pfida 1 nebo 10 volnych otoceni.
Volné otoceni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou imérné sazce ze hry, v ramci které byly volné otoceni

spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci ——|
Nazev Symbol
3 symboiy
Tresné 20
Citrony 20
Pomerance | J Y ST 20
Svestky 20
Hrozny 160
Vodni 160
meloun
Hvézda 200
Sedmicky 400
Specialni symboly
600
Wild m e Zobrazuje se na véech valcich.
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o Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoc¢eni ¢ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.

HOT & CAS$H

Zakladni Gdaje
Hot & Ca$h je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v KE.
Jednim z tla¢itek START nasledn& zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditQ.
Celkova sazka je souginem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditli. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sézku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka primérna hodinova prohra: 70 560 az 100 440 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 a7 96,08 %

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = §

K¢.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symboli
TreSné 5 20 50
Pomerance 5 20 50
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Citrony 10 30 100
Svestky 10 30 100
Vodni 10 50 200

meloun
Hrozny 10 50 200
Sedmicky 20 100 1000

Specialni symboly

5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

chtter e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbol
(Hvozda) Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

vS8echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
¢ Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll

s vyjimkou symbolu Scatter.
Wild (Dolar)

e Roztahuje se na levé a pravé sousedni pozici

* Vyherni kombinace Wildu se vyplaci jako vyherni
kombinace Sedmi

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padiého jackpotu
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LUCKY & WILD

Zakladni adaje
Lucky & Wild je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priamérna hodinova prohra: 76 320 az 102 960 K¢
Vys$e vyherniho podilu RTP: 94,28 aZ 95,76 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold tfesni = 5

KE.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symboli
TieSné 5 15 100
Pomerance 5 15 100
o e 10 20 150
meloun
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Hrozny / 10 20 150

Zvony 15 40 200
Sedmicky 15 50 400
Specialni symboly
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vséechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Ctyflistek — s Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a stane
Specialni Wildem.
Symbol
¥ ¢ Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter
20 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
¢ Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter a Ctyflistek.

Séazka na jednu linii je vypoditana jako celkova sazka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni €ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

58




LUCKY HOT

Zakladni adaje
Lucky Hot je hra se 3 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla€itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, I1ze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. 9 stejnych symboll Svestek, citrondl, pomerancll nebo tresni béhem
jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 84 240 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 95,322 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol ~
3 symboly
Zvony 5
Tresné 40
Pomerance 40
Citrony 40
Svestky 40
Bary 60
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Hvézdy 200

Sedmicky 750

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sézka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ v&etné padlého jackpotu.

MAGELLAN

Zakladni adaje
Magellan je hra s 5 vélci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni podet linii zvoli U¢astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlatitkem Autostart je moZné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3 Scattery ma Ucastnik hazardni hry moZnost hrat 7 rozto&eni zdarma.
Pokud se béhem volnych roztogeni objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich roztoceni 7 novych
roztoceni zdarma. Béhem roztoceni zdarma jsou vyhry tmérné sazce a pottu vyplatnich linii, na kterych
Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 69 480 az 105 120 K¢&
VySe vyherniho podilu RTP: 94,16 az 96,14 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 50 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolii Devitka = 5 K&.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Devitka 0 5 25 100
Desitka 0 5 25 100
Kiluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 150
Eso 0 5 50 150
Mapa 0 25 75 250
Kompas 0 25 75 250
Zena 0 25 100 500
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Magellan 0 25 100 500
Specialni symboly
0 2 0 0

e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

Scatter
(Glébus) eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
B 0 i_ 50 250 1000
Wild (Lod) s Zobrazuje se na véech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

MORE LUCKY & WILD

Zakladni adaje
More Lucky & Wild je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditC.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platné je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prumérna hodinova prohra: 72 000 az 99 360 K&
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,48 az 96,00 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
Tabulka vyher
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Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 5 K&.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 5 15 100
| Pomerance 5 15 100
Vool 10 20 150
meloun
Hrozny 10 20 150
Zvonek 15 40 200
Sedmicka 15 50 400
Specialni symboly
20 200 1000
Wwild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Podkova)
e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u vdech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.
5 20 200
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o Zobrazuje se na v8ech valcich

Scatter
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
véechny herni linie)
s Zobrazuje se pouze na 2. a 4. vélci.
Specialni
Symbol o Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a méni se

(Ctyrlistek) na Wild symbol.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padiého jackpotu.

OIL COMPANY I

Zakladni udaje
Qii Company Il je hra s 5 véici a 1 az 40 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(i.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poé&tu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. 3 symboly SCATTER
v jedné hie spusti 7 volnych otacek zdarma. Pro Géely vypoctu vyhry v ramcei volnych otoéeni se pouzije
vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna otoéeni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢&

Statisticka pramérna hodinova prohra: 71 280 az 107 100 K&
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,05 az 96,04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otodku - 40 Ké, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol(i kaktus( =
5Ke.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kaktus 0 ) 20 100
Velbloud 0 5 20 100
Pumpa 0 5 20 100
Nakladni 0 5 20 100
auto
Lod’ 0 2] 50 150
Letadlo 5 = 0 5 50 150
Budova 0 20 75 250
Zena 0 20 75 250
Sejk 0 25 100 400
Sef 0 25 100 400
Specialni symboly
0 2 0 0

Scatter
(Petrol Stock
Exchange)

PETRGL

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

sV jednu chvili se nemiiZe zobrazit vice neZ 3 symboly
Scatter.
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(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)

0 50 200 1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Wit e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

RICH WORLD

Zakladni tudaje
Rich World je hra s 5 valci a 1 az 25 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ucastnlk hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlatitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu krediti.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3, 4 nebo 5 Scattery ma Ugastnik hazardni hry moznost hrat 15, 20
nebo 25 roztoCeni zdarma. Pokud se béhem volnych roztoteni objevi dalsi 2, 3, 4 nebo 5 Scattert,
Ugastnik hazardni hry ziska 5, 15, 20 nebo 25 novych volnych rozto€eni zdarma, které se pfidaji do
zbyvapclch roztoCeni. BEhem roztogeni zdarma jsou vyhry itmérné sazce a poétu vyplatnich linii, na
kterych Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 70 020 az 102 780 K&
VysSe vyherniho podilu RTP: 94,29 aZ 96,11 %

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy piepocitané k aktualni sézce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 25 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 25, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli Devitka =
10 K¢&.)
Vypocet: (25/25)*10 = 10 K¢

XIY*Z =10 K&
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symboly 5 symbolu
Devitka 0 10 40 100
Desitka 0 10 40 100
Kluk 0 10 50 200
- f
Dama " (- 0 10 50 200
=7
Kral 0 12 60 450
Eso 0 12 60 450
Noviny 0 15 150 450
Kreditnl 0 15 150 450
karta
Zlato 0 25 200 850

67




Budova 0 30 200 850
Zena 0 50 850 5000

Specialni symboly
2 5 20 200

« Zobrazuje se na vSech vélcich.

Scatter
(Banka) e Vjednu chvili se nemlZze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek séazky na
vybrané herni linie)
N 0 0 ‘ i 0 0
Wild e Zobrazuje se na 2., 3, a 4. valci.

e Doplfiuje vyherni kambinace na své linii u véech symbolli
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sézka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

Zakladni Gdaje

RISE OF RA

Rise of Ra je hra s 5 valci a 1 az 15 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linif zvoli Ugastnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

68




Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 3 a vice symboll
SCATTER v jedné hfe spusti 15 volnych otacek zdarma. Viyhry béhem rezimu volnych otacek jsou
trojnasobné. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otogeni se pouzije vyse Sazky do hry, v ramci
které byla volna otoceni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 990 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 71 814,60 az 105 494,40 K¢&
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,08 az 95,97 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepoéitané k aktudini sézce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 15 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 15, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vhra v pfipadé 3 symboll Truhla = 5

KE.)
Vypocet: (16/15)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol ;
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
Truhla 2 5 25 100
Vaza 0 5 25 100
Ankh 0 5 25 100
Sokol 0 5 25 100
Cep 0 10 50 125
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Anubis 0 10 50 125
Oko {W 0 15 75 250
Sfinga 0 15 75 250
Freska 0 20 100 400
Kralovna 2 25 125 750
2 25 125 750

Faraon

Specialni symboly

2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.,

Scatter eV jednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
Wild 10 250 2500 10000
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e Zobrazuje se na véech valcich.

e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol{i s
vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuije se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypoéitéana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

ROYAL SECRETS

Zakladni adaje
Royal Secrets je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&é.
Jednim z tiaCitek START nésledné zahdji hru. Kazdé z peti tiaCitek START ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sézka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustil hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolil SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolti SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni séazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 65 340/104 580 K&

Vy$e vyherniho podilu RTP: 94,19/96,37 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktudini sazce na jednu linii. Pro
vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K&, Y=
Celkovy pocCet aktivnich linii - 10, Z= S&zka na jednu linii — 1 K¢, vyhra v pfipadé 3 symbol( Kluk = 10
Ke.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold
Kluk 0 10 30 150
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Kralovna 0 10 30 150
Kral 0 10 30 150

Eso 0 10 30 150
Milady 0 20 40 200
Straz 0 40 120 700
Cisafovna 0 40 120 700
Cisar 10 50 250 5000

Specialni symboly
0 20 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

* Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboli

Scatter
Scatter.

(Koruna)

(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako ndsobek sazky na
vSechny herni linie)

0 5 20 100

Scatter (KIi¢) e Zobrazuje se na viech vélcich.

V jednu chvili se nemtze zobrazit vice nez 5 symbolii
Scatter Klic.

0 0 0 0

Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka déiena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

SHINING CROWN

Zakladni udaje
Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahéji hru. Kazdé z péti tladitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poé&tu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou potitany, s vyjimkou symbolii SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolti SCATTER nezélezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 65 340/104 580 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,19/96,37 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 10 K&, Y= Celkovy
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pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold tfe$ni = 10 K&.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tifesné 0 10 30 150
Citrony 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny 0 40 120 700
Ve 0 40 120 700
meloun
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Scatter * Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symbolil
(Hvézda) Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) e NemUZe se zobrazit vice nez 5 Scaterti Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se po&ita jako ndsobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 o |
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbold '
s vyjimkeu symbolu Scatter. |

Sazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximaini vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.

Zakladni udaje

SUPER 20

Super 20 je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahéji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu

autostart. Tento rezim je mozZno po odehréni hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy

jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra: 75 780K¢
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VySe vyherniho podilu RTP: 95,79 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5,10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepotitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavéame vzorec vypoétu (X= Celkova sézka na jednu otocku - 20 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli tfegni = 10 K&.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
[ Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolt

Tresné - 10 20 100

Pomerance 10 20 100

Citrony 10 20 100

Svestky 20 40 200

Vs 20 40 200

meloun
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500
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e Zobrazuje se na viech valcich.
Scatter * Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symboli
(Hvézda) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
40 400 1000
(Se:w'ci ka) ¢ Zobrazuje se na véech valcich.
mié
* Doplriuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(i
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypogitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximaini vyhra na jedno roztogeni &ini 500.000 K& véetné padleho jackpotu.

SUPREME HOT

Zakladni udaje
Supreme Hot je hra se 3 vélci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START néasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je souginem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Viyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji. 9 stejnych symbolil hrozen, jablko, broskev nebo tfegni
behem jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 67680/116 460 K&

Vy$e vyherniho podilu RTP: 93,53/96,24 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktuaini sazce.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné -2 10
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Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80

|
Bary 100
Dolary 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni &ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

THE STORY OF ALEXANDER

Zakladni adaje
The Story of Alexander je hra s 5 vélci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Uéastnfk hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditii. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
Jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se scitaji. symboly SCATTER v
jedné hie spusti 10 volnych otacek zdarma. Pokud se symbol SCATTER v rezimu volnych otacek
zobrazi na 1. valci zleva, ziskava Ugastnik hazardni hry dalgich 5 volnych otacek zdarma. Maximalni
pocet takto ziskanych volnych otacek je 15. Pokud se zobrazi béhem rezimu volnych otacek divoky
symbol, zistane na své pozici aZ do ukonéeni rezimu volnych otacek. Pro tcely vypo&tu vyhry v ramci
volnych oto€eni se pouzije vy$e Sazky do hry, v ramci které byla volna otoceni spusténa.
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Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka pramérna hodinova prohra: 71 640/102 960 K&
Vy$e vyherniho podilu RTP: 94,28/96,02 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =

10 K¢&.)
Vypocet: (50/50)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbo!?h
77\
. O
Devitka \W : 0 10 20 100
i
z_é’_-&
Desitka 0 10 20 100
Kluk 0 10 30 100
Dama 0 10 30 100
Kral 0 20 40 100
Eso 0 20 40 100
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Karafa 0 20 50 125
Helma 0 20 50 125

: Truhla 0 25 75 150
Slon 0 25 | 75 150
Zena 10 30 100 250

Muz 10 30 100 250

Specialni symboly
0 5 0 0

e Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci b&hem zakladni hry.

Scatter 1 e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symboly

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vybrane herni linie)
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0 0 0 0
Scatter 2
{Beh'em e Zobrazuje se na 1. valci b&éhem volnych otoceni.
volnych
otoCeni) e Symbol Scatter na 1. valci béhem volnych otoceni
spousti dali volna otoceni.
0 0 0 0
Wild « Zobrazuje se pouze na 2., 3., 4. a 5. valci.
Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

ULTIMATE HOT

Zakladni Gdaje
Ultimate Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v reZzimu
autostart. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 820 K&

VySe vyherniho podilu RTP: 95,51 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 40
Pomerance 40
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Citrony ; 40
Svestky 40
Hrozny 80
Zvony 80
koo 100
Hvézdy 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni &ini 500.000 K& véetnaé padlého jackpotu.

ZODIAC WHEEL

Zakladni udaje
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z peti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditl.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poé&tu kreditii. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehréani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbol( SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolti SCATTER nezaleZi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 63 900/109 980 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89/96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
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Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pFepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sézka na jednu otocku -5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt

Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100
Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
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e

10 50 200 3000

Specidlni symboly

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

(S;l:tt:)r e Vjednu chvili se nemlize zobrazit vice nez 3 symboly
P Scatter (Mapa).
vyhra ze symbolu Scaiter se pocita jako nasobek sazky na
vh bolu S Cita jako nasobek sazk
véechny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na viech valcich.
(S:a.ﬁz; e Vjednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symbol
T Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
Wild

* Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symboli
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypoé&itana jako celkové sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

V Praze dne 1. 11. 2022

Ing. Dana Chladekova
Mistopfedseda predstavenstva

Patrik FlaiSinger
Clen pfedstavenstva
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Muz 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.
(Sr;attaer eV jednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 3 symboly
apa) Scatter (Mapa).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech vélcich.
Scatter : ER . . - s 5 .
(Kniha) s BT e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
véechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.
 Doplfuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolii
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkovéa sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& véetné padleho jackpotu.

MerkurXtip a.s.
V Praze dne 1. 11. 2022 16 ifkava 442/1
BT ~ 16. G Prana 6

1EG: 275 83 759

Ing. Dana Chladekov Patrik FlaiSinger
Mistopiedseda predstavenstva Clen predstavenstva
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