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Podle tohoto Herniho planu je spole¢nosti MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Planic¢kova
442/1, Veleslavin, 162 00 Praha 6 provozovana Internetova technick hra ve smyslu ustanoveni
§ 3 odst. 2 pism. €) ve spojeni s § 73 odst. 1 ZHH. V priibéhu provozovani Internetové technické
hry se Provozovatel fidi timto Hernim plénem, pravnim fadem Ceské republiky, zejména pak
ZHH a podminkami obsaZenymi v zékladnim povoleni vydanym Ministerstvem.

Herni plan zavazuje UZivatele i Provozovatele.

Provozovatel je povinen, vyjma vyjimek stanovenych ZHH, zachovavat ml&enlivost
o UZivatelich a jejich ucasti na Internetové technické hie. Povinnost zachovéavat ml&enlivost se
nevztahuje na piipady, kdy Uzivatel zprosti Provozovatele povinnosti ml¢enlivosti. Povinnosti
mliCenlivosti nelze Provozovatele zprostit diive, neZ je zndmo, zda séazejici ziskal Vyhru
v souladu s Hernim planem.

Je povinnosti UZivatele seznamit se s Hernim plénem pied dokonéenim Registrace dle Herniho
planu. Neznalost ustanoveni Herniho planu ze strany UZivatele neini Hru neplatnou. V piipadé
jakychkoliv sporli vyplyvajicich zucasti UZivatele na Internetové technické hie nebude
k neznalosti Herniho planu ze strany UZivatele jakkoliv piihliZeno.

UZivatel bere na védomi, Ze v pfipadech stanovenych ZHH nebo AML zakonem, je Provozovatel
povinen zjiSt'ovat a evidovat jeho osobni idaje.

Provozovatel zpracovava a uchovava osobni udaje UZivateld plné v souladu s ustanovenimi
pravnich predpisi upravujicich ochranu osobnich udaj.

Ohledné situaci, které Herni plan neupravuje, pfipadné pfi feSeni sporti tykajicich se vykladu
jednotlivych ustanoveni Herniho planu je UZivatel povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, které je pro UZivatele zavazné.

Provozovatel dodrZuje standardy zodpovédného hrani. Na internetovych strankach
http://www.merkurxtip.cz jsou uvedeny odkazy na Ramec zodpovédného hrani.

Kazdé ustanoveni Herniho planu je vykladano ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH,
které zaruCuje viem ucastnikim hazardni hry, resp. UZivatelim rovné podminky a rovnou
moZnost vyhry.

Herni plén se sklada z Obecnych ustanoveni k Internetové technické hie, upravujicich obecné
podminky pro provozovani a udast UZivateld na Internetové technické hie, a Zvlastni asti
k Internetové technické hie, upravujici pravidla jednotlivych Technickych her.

Vyrazy, které¢ v Hernim plénu (v€etné jeho Uvodnich ustanoveni) zaginaji velkym pismenem,
maji nasledujici vyznam:

Jednotlivé definované pojmy:

AML zakon Zakon €. 253/2008 Sb., o né&kterych opatienich proti legalizaci

vynosu z trestné ¢innosti v platném znéni;

Aplikace Pocitatova  aplikace pfistupndé na  webovych  strankach

http://www.merkurxtip.cz. Prostfednictvim této Aplikace se
Uzivatel ucastni Internetové technické hry. Pro potieby tohoto
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Centralni systém

Docasné konto

Herni plan

Hra

Internetova technicka hra

Ministerstvo

Platebni metoda

Herniho planu se Aplikaci rozumi rovnéz programovéa aplikace
urCend pro mobilni ¢&i jiné zaffzeni, které umoziuje piistup
k Internetu;

Centralni datové uloZisté na serverech Provozovatele, na némz jsou
uloZeny veskeré zaznamy o Sézkach a Vyhrach, v némz neni moZno
provést zadné dodate¢né zmény;

Konto ve smyslu ZHH do&asné zfizené Zadateli o registraci. Platnost
Internetového docasného konta je asové omezena do okamziku
fadného dokonceni procesu Registrace. Maximélni délka trvani
Internetového Docasného konta ¢ini 30 dnii od okamzZiku jeho
ziizeni Provozovatelem;

Tento herni plén pro provozovani Technické hry schvaleny
Ministerstvem financi Ceské republiky:

Ukon&eny proces ve smyslu § 50 odst. 1 ZHH, pii kterém se po
Jjednom spusténi vytvafi ndhodny proces vysledku Hry a nejpozdéji
pied ukonCenim této Hry sc odeéte z vkladu Sézka na tuto Hru.
Pokud Internetova technickd hra obsahuje bonusové hry, freespiny
apod., jejichz spuSténi neni spojeno s vloZenim dalsi Sazky do hry,
jsou tyto povazovany za soucast jedné Hry Internctové technické
hry, v ramci které byly spustény, dle § 50 ZHH. Hra se miize skladat
z vice hernich fazi, z nichZ kazda je ndhodnym procesem;

Hazardni hra provozovana dle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH ve spojeni s
§ 73 odst. 1 ZHH dalkovym piistupem prostiednictvim sit& Internet.
Internetova  technickda hra je provozovana prostiednictvim
softwarového hraciho systému Provozovatele, ktery vytvati nahodily
proces vysledku Internetové technické hry na zédkladé RNG;

Ministerstvo financi Ceské republiky;

Prostredek, kterym Uzivatel vklada penéZni prostiedky na
UZivatelské konto nebo je z Uzivatelského konta vybird, jenz byl za
timto ucelem radné Provozovatelem ovéren. Uzivatel ma moZnost si
u Provozovatele nechat vyzadat a nésledné zaregistrovat vétsi
mnoZstvi Platebnich metod, nicméné ma povoleno pouzivat vzdy
pouze vdany okamzik aktivni Platebni metodu. Jako Platebni
metodu si UZivatel smi zaregistrovat:

1. platebni UcCet, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby,
ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby v &lenském stats
EU nebo ve staté, ktery je smluvnim stitem Dohody
o Evropském hospodéiském prostoru nebo

ii.  platebni kartu, jiZ je drZitelem, a kterd je vedend osobou, jez je
opravnéna poskytovat platebni sluzby v &lenském staté EU
nebo ve state, ktery je smluvnim statem Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru nebo




Registracni misto

Provozovatel

Registrace

Registracni formular

Rejstiik

RNG

Sazka

Uzavreni sazky

Uzivatel

Uzivatelské konto

iii.  jakykoliv jiny platebni prostiedek, jehoZ je drzitel, a ktery je
vydén €i spravovan osobou opravnénou poskytovat platebni
sluzby v €lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim
statem Dohody o Evropském hospodéiském prostoru, u né&jz je
UzZivatel schopen tyto skute¢nosti nalezité prokazat;

mista na tizemi CR, jejichz prostiednictvim Provozovatel zajist'uje
zejména provadéni tkont spojenych s Registraci a vkladii a vybért
ve vztahu k UZivatelskému kontu v souladu s ustanovenimi ZHH a
AML Zakona. Aktudlni seznam Registraénich mist je dostupny na
internetovych strankach www.merkurxtip.cz ;

MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Planickova 442/1,
Veleslavin, Praha 6, 162 00. Tato spoleénost provozuje hazardni hry
ve smyslu ustanoveni ZHH,;

Proces, ktery zahrnuje zji§téni a ovéfeni totoZnosti a véku Zadatele
o registraci, pfidéleni piistupovych udaji nebo jinych pristupovych
prostiedki a aktivaci UZivatelského konta, na némzZ jsou evidovany
penéZni prostiedky, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od
penéznich prostredki ostatnich UZivateld a Provozovatele;

Formuléf, jehoZ prostfednictvim Zadatel o registraci sdéluje za
ucelem své Registrace Provozovateli identifikaéni a kontaktni tidaje
pozadované ZHH a AML zakonem, popi. daldi skute¢nosti
stanovené Hernim planem;

Rejstiik fyzickych osob vyloucenych z u¢asti na hazardnich hrach ve
smyslu ustanoveni § 16 ZHH

Generator nahodnych Cisel (anglicky: Random number generator),
ktery vytvéii ndhodny proces, na jehoZ zékladé je vytvaren vysledek
Hry;

UZzivatelem dobrovolné uréené nevratné penézni plnéni, které bude
porovnano s Vysledkem hry (Vyherni tabulkou), a které bude
odecteno z displeje ,,Kredit* pfed ukonéenim Hry;

Moment, kdy je Sazka wuloZzena v Centrdlnim systému
Provozovatelem. Po Uzavieni sdzky neni mozné i¢ast na Hre vzit
zpét resp. Hru odvolat;

Utastnik Internetové technické hry, tj. fyzicka osoba, ktera je
registrovana k Internetové technické hte, resp. fyzickéa osoba, které
bylo zfizeno Docasné konto;

Konto ve smyslu ZHH ziizené Provozovatelem UZivateli
v okamziku, kdy uspéSné dokonéi Registraci. UZivatelské konto
slouzi zejména k provadéni a evidenci veskerych penéznich
a hemich operaci spojenych sucasti UZivatele na Internetové
technické hie;




Vyherni kombinace

Vyherni tabulka

Vyhra

Vysledek hry

ZHH

Zadatel o registraci

Kombinace symboli zobrazenych po ukonCeni Hry, které jsou
oznaceny ve Vyherni tabulce za vyherni;

Seznam kombinaci symbold, které jsou stanoveny jako vyherni
a jejich ohodnoceni vzhledem k uzaviené Sézce. Vyherni tabulka je
vzdy soucasti prislusnych pravidel konkrétni Internetové technické
hry, které jsou uvedeny v Kapitole ,,Zvlastni ¢ast - Internetova
technicka hra™ Herntho planu;

Penézni prostredky, které UZivatel ziska pii splnéni vSech podminek
stanovenych Hernim planem,;

Neovlivnitelny vysledek nahodilého procesu, ktery je v celém svém
rozsahu vytvoren na zédkladé RNG. Je-li Hra sloZena z vice hernich
fazi, Vysledek hry je vytvaren jednotlivymi vysledky hernich fazi;

Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach v platném znéni;
Fyzicka osoba po dovrSeni 18 let, ktera méa zdjem ucastnit se

Technické hry a za timto uUCelem je rozhodnuta dobrovoln&
s Provozovatelem uzaviit smlouvu.




I. Obecna cast k Internetové technické hie

CL1
Podminky uc¢asti UZivatele na Internetové Technické hie
Zpusobilost ucastnit se Technické hry maji pouze fyzické osoby, které:
& jsou starsi 18 let,
IL. dokoncily fadn& Registraci v souladu s piislu§nymi ustanovenimi tohoto Herniho planu,

M. které nejsou docasné vylouceny zucCasti na Technické hfe v disledku pouziti
sebeomezujicich opatfeni a

IV.  nejsou doCasné vylou€eny z iCasti na hazardnich hrach v désledku jejich zapisu v Rejstiiku.

Utast na Internctové technické hie neni povolena osobém, které nemaji na tizemi Ceské republiky
bydliste, ve smyslu § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

V piipadé, Ze Provozovatel zjisti nesplnéni nékteré z podminek uéasti UZivatele na Internetové
technickeé hfe, je povinen vyhodnotit v§echny Sazky uzaviené takovou osobou jako neplatné.

Provozovatel je povinen zabezpetit, aby Uzivatel nepickrocil svéa nastavené sebeomezujici opatieni

arovnéz prerusit uast UZivatele na Internetové technické hi'e na dobu 15 minut v piipadé, Ze délka
jeho UCasti na Internetové technické hie dosdhne 120 minut. Po uplynuti 15 minut se UZivatel
muZe vratit k G€asti na Internetové technické hie, nebot’ lhiita 120 minut po&ina béZet od po&atku.
Uplyne-li doba u¢asti na Internetové technické hi'e v priibéhu rozehrané Hry, bude uéast Uzivatele
preruSena az po skonceni takto probihajici Hry.

Hemni ménou Internetové technické hry je ceskd koruna oznadend vramci jednotlivych
Internetovych technickych her jako ,, K& nebo ,,CZK*.

ClL2
Registrace a nastaveni jednotlivych sebeomezujici opat¥eni

Za ticelem tcasti na Internetové technické hie je Zadatel o registraci povinen dokongit Registraci
dle niZe uvedenych bodu.

Je-li Registrace u osoby dokoncena, smi se tato i¢astnit Internetové Technické hry Provozovatele
kdykoliv, neodporuje-li to jinym ustanovenim ZHH.

Registraci se rozumi proces vymezeny v ustanoveni § 77 a nasl. ZHH, ktery je zajistovan
Provozovatelem.

Registrace zahrnuje zejména zjisténi a ovéfeni totoZnosti a véku Zadatele o registraci, pridéleni
piistupovych udaji nebo jinych pfistupovych prostiedki a aktivaci UZivatelského konta, na némz
jsou evidovany penéZni prostiedky, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich
prostiedkl ostatnich UZivateli a Provozovatele. Registraci neni mozné dokonéit bez fadného
ovéfeni véku Zadatele o registraci a déle bez ovéfeni viech identifikaénich a kontaktnich udajt
poskytnutych touto osobou Provozovateli. Pro i¢ely ucasti na Internetové technické hie musi dojit
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10.

1.1

12.

k registraci Platebni metody, tedy ovéfeni, Ze je Zadatel o registraci majitelem, piipadné drzitelem
Platebni metody.

Zadatel o registraci je za icelem Gcasti na Internetové technické hie povinen prostiednictvim
Registraéniho formuléfe poskytnout Provozovateli nésledujici identifika¢ni a kontaktni udaje:
jméno, popiipadé jména, piijmeni, popfipadé rodné piijmeni, bydlisté, adresu mista trvalého nebo
jiného obdobného pobytu, statni obCanstvi, rodné &islo nebo datum narozeni (nebylo-li rodné &islo
Zadateli o registraci pfid&leno), misto narozent, pohlavi, korespondenéni adresu (pokud je odlisné
od adresy bydlist€), telefonni ¢islo a adresu pro dorudovéni elektronické posty (e-mail) a
identifikator datové schranky. Zadatel o registraci zcela odpovida za pravdivost a spravnost viech
udaji, kter¢ sdé€li Provozovateli v ramci procesu Registrace.

Registraéni formulaf miize Zadatel o registraci vyplnit v rdmei Aplikace.

Ovéieni totoznosti a véku Zadatele o registraci provede Provozovatel dalkovym zptisobem
prostrednictvim Ministerstva. Toto ovéfeni provede provozovatel bez zbyte¢ného odkladu poté, co
od Uzivatele ziské vSechny udaje potiebné pro ovéfeni uvedenych udajii v piisluinych registrech.

Pokud u Zadatele nelze ovéfit jeho totoZnost a vék v souladu s odstaveem 7 tohoto ¢lanku, nelze
v procesu Registrace dale pokratovat — v tomto piipadé se tato osoba nebude moci uéastnit na
Internetové technické hie.

V pribéhu Registrace Provozovatel ové, zda-li je Zadatel o registraci zapsany v Rejstiku. Pokud
Je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je Zadatel o registraci v Rejstiiku zapsan, proces jeho
Registrace nebude dokoncen.

V pribéhu procesu Registrace bude identita Zadatele o registraci ovéfena v souladu s podminkami
stanovenymi AML zakonem. Identifikace Zadatele o registraci dle AML zékona miiZe probéhnout
piimo na Registratnim mist&, kde za timto G¢elem Provozovatel zaznamené a ovéii z prikazu
totoznosti identifikaéni a kontaktni tdaje Zadatele o registraci, jsou-li v ném uvedeny, a dale
zaznamena druh a &islo pritkazu totoZnosti, stat, popfipadé orgén, ktery jej vydal, a dobu jeho
platnosti spolu s dal§imi idaji vyzadovanymi AML zdkonem, nebo miZe Provozovatel identifikaci
Zadatele dle AML zékona prevzit v souladu s ustanovenim § 11 AML zdkona.

Pro ti¢ely Registrace je Zadatel o registraci dale povinen poskytnout Provozovateli tidaje o Platebni
metod¢ (napf. platebnim utu nebo karté), ktera bude vyuZzivéna k vkladani pen&znich prostiedki
na UZivatelské konto nebo k vyplaté penéznich prostfedkt z Uzivatelského konta (napt. jedineény
identifikator platebniho Gétu, platebni karty nebo jiného platebniho prostfedku), ve smyslu
ustanoveni § 78 ZHH. Provozovatel mé nasledn& povinnost ovéfit, zda je Zadatel o registraci
skuteénym majitelem uvedeného platebniho uctu ¢&i drZitelem uvedené platebni karty nebo
platebniho prostiedku.

Za Wcelem registrace Platebni metody je Zadatel o registraci povinen Provozovateli predloZit
jedineny identifikator dané Platebni metody:

L. Pro registraci Platebni metody ve form& platebniho ¢tu pfedlozi Zadatel o registraci
¢islo platebniho G¢tu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem
Dohody o Evropském hospodaiském prostoru,

Il Pro registraci Platebni metody ve formé& platebni karty predlozi Zadatel o registraci
jedine¢ny identifikator piisluiné platebni karty, jejimZ je Zadatel o registraci drzitelem,
vydané osobou, kterd je opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté
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13.

14.

15.

16.

17.

Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru,

IIl. ~ Pro zaregistrovani Platebni metody ve form& jiného platebniho prostiedku je
Provozovatel povinen ovéfit, zda-li je Zadatel o registraci majitelem, resp. drZitelem
pfislusné Platebni metody. Za timto u¢elem je UZivatel povinen piedlozit Provozovateli
podklady, které si Provozovatel vyzada.

Pro Gcely ovéreni zaregistrované Platebni metody je Zadatel o registraci, resp. UZivatel povinen
predlozit Provozovateli podklady, na jejichZ zakladé bude mozné identifikovat UZivatele jako
majitele, resp. drZitele, Platebni metody. Samotné ovéfeni ptisluiné Platebni metody muze
probéhnout nésledujicimi zptsoby:

I online transakei, tj. pfevodem pen&Znich prostiedka prostiednictvim funkcionalit
Aplikace,

II.  off-line transakei, tj. pfevodem penéZnich prostiedkd z platebniho uctu Zadatele o
registraci na platebni G¢et Provozovatele,

II.  dodanim dokumentace, na jejimZ zékladé bude jednoznacné prokazatelné, Ze Zadatel o
registraci je majitclem zaregistrovaného platebniho wétu (napf. vypis z platebniho uctu
¢i smlouva o vedeni platebniho uétu). Takovouto dokumentaci dodé Zadatel o registraci
Provozovateli prostiednictvim Aplikace nebo jingm vhodnym zpiisobem.

Ov¢feni zaregistrované platebni karty miize probéhnout zplisobem stanovenym v odstavei i. bodu
13 tohoto ¢lanku (pokud dana platebni karta podporuje ovéfeni prostfednictvim mezinrodné
uznavancho autentizacniho prostfedku, napf. zabezpeceni ,,Verified by Visa“, ¢i ,,Mastercard
Secure Code*) nebo obdobnym zplsobem vymezenym v odstavei iii. bodu 13 tohoto &lanku.
V souvislosti s doddnim dokumentace k registraci platebni karty vSak neni povoleno zasilat
Provozovateli fotografie platebni karty nebo jiné prostiedky poskytnuti veskerych podstatnych
udajh na kart€, na jejichz zakladé by mohla byt zneuZita.

V piipadé, e Zadatel o registraci, resp. UZivatel nesplni podminky stanovené Provozovatelem pro
oveieni Platebni metody ve Ihité stanovené Provozovatelem, bude Registrace takové Platebni
metody zamitnuta.

Kazdy Uzivatel md moZnost si zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riiznych Platebnich metod,
nicméné v jeden okamzik smi byt aktivni vZdy jen jedna Platebni metoda.

Zadatel o registraci mé povinnost si v priibéhu Registrace bud’ nastavit sebeomezujici opatient,
nebo je povinen jejich nastaveni jednotlivé odmitnout. Registraci neni mozné dokonéit bez

jednotlivého nastaveni nebo jednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatieni. Mezi sebeomezujici
opatreni podle § 14 a nasl. ZHH patfi:

I. maximalni vySe Sazek za 1 den,

II. maximalni vyse Sazek za 1 mésic,

ITII. maximalni vyse &isté prohry za 1 den,

IV. maximaélni vySe ¢isté prohry za 1 kalendaini mésic,

V. maximalni pocet piihlaSeni do UZivatelského konta za 1 kalendaini mésic,




18.

19.

20.

21.

22.

23,

VI. maximalni doba denniho piihlaseni na UZivatelském konté do jeho automatického
odhlaseni,

VIL.  doba, po kterou UZivateli nebude umoZnéno zicastnit se Internetové technické hry
po jeho odhlaseni z UZivatelského konta.

Zptisni-li UZivatel sva sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodleng,
nejpozdéji vak do 24 hodin od okamziku zmény sebeomezujicich opatieni UZivatelem.

Zmirni-li UZivatel sva sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdiive
s ucinnosti od sedmého dne ode dne zmény sebeomezujicich opatieni UZivatelem.

Cistou prohrou se pro ucely Sebeomezujicich opatieni rozumi 84stka rozdilu mezi thrnem Sézek a
thrmem Vyher UZivatele, a to za obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendéiniho mésice, pro které
je sebeomezujici opatieni nastaveno.

Vramei procesu Registrace také UZivatel udili Provozovateli souhlas se zpracovanim svych
osobnich udajli pro uéely dodrzovani zdkonnych povinnosti podle ZHH a AML, a to v souladu
s prévnimi predpisy upravujicimi ochranu osobnich udaji. Provozovatel ve vztahu k témto udajim
pIn€ odpovidé za jejich ochranu v souladu s aktudlnim znénim pravnich predpisech upravujicich
ochranu osobnich tdaji.

UZzivatel je povinen informovat Provozovatele o jakékoliv zméné udajii, na jejichz zakladé byla
provedena jeho Registrace.

Po usp&sném dokondeni procesu Registrace je Zadateli o registraci zidzeno UZivatelské konto.
Momentem usp&$ného dokonéeni procesu Registrace a aktivaci UZivatelského konta je UZivatel
opravnén se uCastnit dalSich hazardnich her provozovanych Provozovatelem dle ZHH za
piedpokladu, Ze splnil viechny podminky vyZadované pro G¢ast na piislusnych hazardnich hrach
Provozovatele. Jeden UZivatel smi mit u Provozovatele ziizeno pouze jedno UZivatelské konto.
PenéZni prostiedky uloZené na UZivatelském konté UZivatele se netroéi.

v

ClL3
Docasné konto

Dokud Provozovatel neovéii udaje poskytnuté Zadatelem o registraci prostfednictvim
Registracniho formulafe vyplnéného za ucelem tucasti na Internetové technické hie, a to véetné
ovéfeni totoZnosti a véku této osoby dalkovym zplisobem prostiednictvim Ministerstva, je Zadateli
o registraci umoznéna ucast na Internetové technické hie pouze v reZimu Docasného konta.
Maximalni platnost Do¢asného konta je 30 dni od jeho ziizeni Provozovatelem. Do¢asné konto
nelze zfidit bez ovéfeni, Ze dané osoba neni vedena v Rejstiiku, v pfipadé neposkytnuti viech
identifika¢nich a kontaktnich tidaji podle § 130 ZHH nebo v piipadé neovéieni véku 18 let. Osobé
zapsané v Rejstiiku nelze ziidit Do¢asné konto.

Po dobu platnosti Dogasného konta je Zadatel o registraci opravnén zidastnit se Internetové

technické hry pouze za niZe uvedenych podminek. Celkova suma vloZenych penéZnich prostiedki

na Docasné konto smi v souhrnu vSech vkladd ¢init maximalné ¢astku ve vysi 3 000 Kg&.

Z Docasného konta neni mozné vybirat vlozené penézni prostfedky nebo Vyhry. Nebudou-li

splnény podminky pro G¢ast na Internetové technické hie ve 1hit& 30 dnt, dojde automaticky ke

zru§eni Docasného konta. V takovém piipadé je pak Provozovatel povinen vratit Zadateli o
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registraci nevyCerpany vklad, a to nejpozdéji do 7 dni ode dne zruseni piisluiného Doc¢asného
konta prostednictvim aktivni platebni metody, a to zpiisobem uvedenym v odstavci 3 tohoto
Elanku.

V piipadé, Ze dojde ke zruSeni Docasného konta v diisledku uplynuti doby jeho platnosti a
Ugastnik na takovém Do&asném kontu di sponuje v takovém okamziku nevyCerpanym vkladem, a
Utastnik nemé aktivni Platebni metodu, na kterou by bylo mozné nevycerpany vklad zaslat,
Provozovatel vyzve Zadatele o registraci prostiednictvim jakéhokoliv kontaktniho tidaje, aby si
zlstatek vyzvedl v kterémkoliv Registraénim mist& ve 1hiité 3 dnfi nebo aby sd&lil Provozovateli
jedineCny identifikdtor platebniho wCtu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby opravnéné
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté EU ncbo ve state, ktery je smluvnim statem Dohody
o Evropském hospodaiském prostoru. V piipadé, Ze tento postup nevede z jakéhokoliv ditvodu
k vyplaté nevyCerpaného vkladu z Internetového docasného konta piisluinému Zadateli o
registraci, je Provozovatel povinen nejpozdéji 7. den ode dne zruSeni Docasného konta zaslat
Zadateli o registraci nevycerpany vklad na tomto konté prostfednictvim penéZni poukazky, kdy
néklady spojené se zaslanim nostovni poukazky mohou byt odetteny z nevy&erpaného vkladu, o
¢emz bude Uzivatel vyrozumén.

V piipadg, Ze je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je UZivatel zapsany v Rejstiiku, znemozni
takovému UZivateli uZivani jeho Docasného uZivatelského konta. UZivatel, ktery je zapsany
v Rejstifku a ktery disponuje na svém Doc¢asném uZivatelském kontu penéznimi prostiedky, miize
pozadat TFrovozovatele osobné na kterémkoliv Registratnim misté, e-mailem na adrese
support@merkurxtip.cz nebo pisemné na adrese: MerkurXtip a.s., Planickova 442/1, Veleslavin,
162 00 Praha 6 o vyplatu tohoto zlistatku, pfiéemZ v takové zadosti musi uvést zptisob, jakym mu
maji byt jeho prosttedky vyplaceny. Pokud bude UZivatel pozadovat bezhotovostni vyplatu
finanénich prostredkti, musi v ramci své Zadosti uvést &islo platebniho G&tu, na ktery mu maji byt
prostredky Provozovatelem poukéazany.

CL4

Uzivatelské konto

Uspésnym dokonéenim Registrace je Uzivateli automaticky vytvofeno Uzivatelské konto.
Uzivateli je umozZnén piistup do jeho UZivatelského konta po zadani pristupovych tudajt
(uzivatelské jméno a ochranné heslo) prostiednictvim Aplikace.

Kazdy UZivatel smi mit u Provozovatele pouze jedno UZivatelské konto. UZivatel po uzavieni
Smlouvy s Provozovatelem a tspé$ném dokonéeni Registrace nema moZnost se znovu registrovat
pod jinym uZivatelskym jménem nebo se icastnit Internetové technické hry jménem jiné osoby.

Utelem Utzivatelského konta je zejména provadéni a evidence finan¢nich a hernich operaci v rémci
ucasti UZzivatele na Internetové technické hte, popf. jinych hazardnich hrach provozovanych
Provozovatelem, kterych se UZivatel miZe ticastnit pouze prostiednictvim UZivatelského konta.
UZivateli je umoZnén prostiednictvim UZivatelského konta neomezeny pfistup k informacim o
stavu jeho UZivatelského konta, o vloZenych a vybranych penéZnich prostiedcich, vyplacenych
Vyhrach a uzavienych sazkach.

Provozovatel nesmi umoznit prevadét evidované pen&Zni nebo hraci prostfedky mezi
UZivatelskymi konty.
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5. Nestanovi-li Herni plén jinak, Vklady na UZivatelské konto je UZivatel oprévnén €init pouze
nasledujicimi zptsoby:

[ sloZenim penéZnich prostiedki v hotovosti na Registraénim misté v maximalni mozné
vysi 5 000 K¢ za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim pfevodem penéznich prostiedkl pouZitim aktivni Platebni metody.

6. Kazdy Uzivatel vkladajici penéZni prostfedky na Uzivatelské konto, nebo vybirajici penézni
prostiedky z UZivatelského konta, je povinen Provozovateli piedloZit platny doklad totoZnosti (na
Registratnim mist€). Pii nesplnéni této povinnosti UZivatele, Provozovatel vklad & vybér
hotovosti odmitne do doby splnéni této povinnosti. Provozovatel si vyhrazujc pravo stanovit i dalsi
piiméfend bezpenostni opatieni vztahujici se k vkladim a vybérim penéZnich prostiedk a
UZivatel je povinen takova bezpe€nostni opatieni plné respektovat. O kazdé vyse uvedené
hotovostni transakci je Provozovatel povinen provést zdznam obsahujici zejména identifikaéni
udaje UZivatele, vysi transakce a datum provedeni.

7. Uzivatel ma pravo vyuZivat penézni prostiedky na UZivatelském konté vyhradné tak, jak stanovi
Herni plan a pro ucely ticasti na Internetové technické hite nebo jinych internetovych hazardnich
hrach provozovanych Provozovatelem. Pokud Provozovatel uéini zjisténi, ze UZivatel vklada nebo
vybira penéZni prostiedky na, resp. z UZivaielského konta bez toho, aniZ by se jakkoliv t¢astnil
Internetové technické hry, je oprdvnén pozastavit jakékoliv dalsi vklady ¢ vybéry penéZnich
prostiedki v souvislosti s takovymto Uzivatelskym kontem. Provozovatel bude o této skuteénosti
informovat piislusné organy vefejné spravy a zarove je Provozovatel opravnén UZivatelské konto
zrusit postupem podle odstavee 9 tohoto Herniho planu. V piipadé, ze dojde k opakovanému
poruSeni této povinnosti (napf. dojde k opakovanému vybirdni a vkladani penéznich prostredkii.
aniz by slouZily k tuhradé Sazky, je Provozovatel opravnén uplatiiovat pravo na ndhradu vsech
nakladi vzniklych v souvislosti s timto porusenim, a to v pausélni vysi 5 % z piislusného vkladu
a 5 % z piisluSného vybéru. K nahradé nakladd je Provozovatel oprdvnén pouzit penézni
prostfedky evidované na UZivatelském kontg, o éemz bude UZivatel vyrozumén. V piipadé, kdy
bude UZivatelské konto evidovat zaporny zistatek, bude tento stav povazovan za dluh UZivatele
vici Provozovateli, ktery je UZivatel povinen Provozovateli uhradit do 10 dnfi ode dne, kdy
Provozovatel vyzval Uzivatele k Gihradé tohoto dluhu.

8. Pokud Provozovatel zjisti, Ze penéZni prostiedky byly na UZivatelské konto pevedeny v rozporu
s touto Casti Herniho pldanu nebo ZHH, je Provozovatel povinen tyto penézni prostiedky vratit.
Vsechny nédklady spojené s vracenim téchto pené&Znich prostiedkii (5 % z prislusného vkladu)
budou uhrazeny z penéznich prostfedkil, které byly pievedeny na UZivatelské konto v rozporu
s touto Casti Herniho planu nebo ZHH, o éemZ bude UZivatel vyrozumén.

9. Vybéry penéZnich prostiedki z UZivatelského konta Ize &init pouze témito prostiedky (pokud neni
v Hernim planu vyslovné stanoveno jinak):

I.  vyplacenim pené&Znich prostiedkii v hotovosti na kterémkoliv Registraénim misté
Provozovatele, a to v maximalni mozné vysi 5 000 K& za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim pfevodem penéZnich prostfedki za vyuziti aktivni Platebni metody. Je
tfeba, aby mél UZivatel nastaveny jako aktivni platebni prostiedek registrovany a
ovéteny platebni ucet.

10. Limity vklad a vybéra pro jednotlivé Platebni metody a hotovostni transakce z UZivatelského
konta a na UZivatelské konto UZivatele stanovené Provozovatelem jsou nasledujici:
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Vklady Vybéry
Platebni metoda
Min Max Poplatek | Min Max Poplatek
Platebni karta 100 K¢ | bez omezeni | 3,7 % -6 % - - =
Online platba
(internetové 1.36%-| 100 1.36%-
bankovnictvi) 100 K¢ | bez omezeni 2.29% K¢&| Bez omezeni 2.29%
Bankovni pievod Lo 190 L 20
100 K¢ | bez omezeni 2.29%% K¢-|  bez omezeni. 2.29%.
100 K¢ za
Skrill 100 vybér
100 KE| 50000Ke 3,5% K¢.| Bez omezeni. ;
My paysafecard s 100 Rz
100 K&| 50000 K¢ 10 % Ké¢| Bezomezeni vybér
Hotovostni transakce
na Registra¢nim 100
misté 1 K¢ 5 000 K¢ 5% Ke¢. 5 000 K¢. 5%
2%-2,75
ki 100 K&| 50 000 K& %

11.

12.

13

Provozovatel je opravnén zrusit UZivatelské konto Uzivatele v piipadg, Ze se dopusti jednani, které
Je prokazateln€ v rozporu s Hernim pldnem a smciuje k naruSeni korektnosti Internetové technické
hry a je povazovano za hrubé naruseni Herniho planu. Za jednani v rozporu s Hernim planem se
povazuje zejména
[.  ovlivnéni Hry, registraéniho ¢&i  vyplatniho systému Provozovatele (napi.
neopravnénym zasahem do registraéniho systému Provozovatele, a to ve viech stadiich
této trestné Cinnosti), a to i ve stadiu pokusu,

II. nevhodné nebo urazlivé chovani vramci Aplikace, které obtéZuje ostatni UZivatele
Internetove technické hry (napi. nenavistné piispévky v rameci spoleénych diskuzi).

V piipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany UZivatele ma Provozovatel pravo UZivatele z uéasti
na Internetové technické hie vyloudit a zrusit mu jeho UZivatelské konto nebo Doéasné konto.
Provozovatel vzdy uvede UZivateli divod zruSeni UZivatelského konta nebo Dogasného konta.

V piipadé, Ze UZzivatel k okamziku zruSeni UZivatelského konta nebo Doéasného konta na zakladé
rozhodnuti Provozovatele dle odstavce 11 tohoto ¢ldnku disponuje na svém UZivatelském kontu
nebo DoCasném uZivatelském kontu penéznimi prosttedky, vyplati Provozovatel Uzivateli takovy
zistatek nékterym z nasledujicich zptisobi:

I vyplacenim penéZnich prostiedkd v hotovosti na kterémkoliv Registraénim misté
Provozovatele, a to v maximalni moZné vysi 5 000 K& za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim pfevodem penéZnich prostiedka z UZivatelského konta UZivatele do
jeho dispozice za pouziti uréené aktivni Platebni metody, v takovém pfipadé musi mit
UZzivatel nastaven jako aktivni Platebni metodu registrovany platebni tcet.

Pokud nedojde kvyplaté takového zlstatku piimo v hotovosti nebo prostiednictvim
bezhotovostniho pfevodu na registrovany platebni uéet, pak Provozovatel vyzve UZivatele
prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho udaje, popf. osobné, aby si zistatek vyzvedl na
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14.

kterémkoliv Registratnim mist¢ Provozovatele nebo aby sdélil Provozovateli jedineény
identifikétor platebniho uctu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni
sluzby v ¢lenském stat¢ EU nebo ve stat&, ktery je smluvnim stdtem Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru. V piipadé, ze Uzivatel neuvede ¢islo platebniho étu ani po nésledné
vyzvé Provozovatele, piipadné nedojde k vyzvednuti si zistatku na kterémkoliv Registraénim
mist¢ Provozovatele, a to ve 1hité 14 dnd od doruceni této vyzvy, je Provozovatel povinen
opakovat postup zasilani vyzvy, a to prostfednictvim doporueného dopisu na adresu bydlistg,
pfipadné na korespondenéni adresu UZivatele kazdych 12 mésicit do doby uplynuti Thiity rozhodné
pro proml€eni bezdiivodného obohaceni v souladu se zakonem &. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik,
ve znéni pozdé&jSich piedpisi. Provozovatel si ze zistatku na UZivatelském konté nebo Do¢asném
kont¢ odecte ndklady uctované piepravcem na zaslini opakovanych vyzev prostiednictvim
doporucenych dopisti. Provozovatel neni povinen vyzyvat opakované Uzivatele prostiednictvim
doporuceného dopisu v piipadé, Ze zistatek na Uzivatelském konté nebo Docasném konté
neprevysuje naklady u¢tované ptepravcem na zaslani doporuceného dopisu. UZivatel je opravnén
kdykoliv pozadat Provozovatele o zruseni svého UZivatelského konta nebo Do&asného konta, kdy
v ramei takové Zadosti vvede zptisob vyplaty penéznich prostfedkt na tomto konté evidovanych.
UZivatel miiZze pozadat o zruSeni svého UZivatelského konta nebo Docasného konta e-mailem na
adrese support@merkurxtip.cz nebo pisemné na adresu: MerkurXtip a.s., Planickova 442/1,
Veleslavin, 162 00 Praha 6 nebo ji osobné podat na Registraénim misté. K Zadostem podanym
jinym zpiisobem se nepiihlizi. V piipadé, Zzc UZivatel poda Zzadost o zruseni UZivatelského konta
nebo Docasného konta, na kterém zbyly penézni prostfedky, pricem? penéZni prosticdky byly
puvodné na UZivatelské konto nebo Docasné konto pievedeny prostiednictvim platebni karty nebo
hotovostnim vkladem, je Provozovatel povinen vyzvat UZivatele, aby za tuéelem vraceni
evidovaného nevycerpaného vkladu v ramci ruseného UZivatelského konta nebo Do¢asného konta
sdclil Provozovateli v dostateéné Thité ¢&islo platebniho uétu platebniho Gétu vedeného u osoby
opravnéné poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté€ EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem
Dohody o Evropském hospodafském prostoru. V piipad€, ze Uzivatel neuvede &islo platebniho
uctu ani po nasledné vyzvé Provozovatele, piipadné nedojde k vyzvednuti si zistatku na
kterémkoliv Registraénim misté Provozovatele, a to ve lhiité 14 dnd od dorudeni této vyzvy, je
Provozovatel povinen opakovat postup zasilani vyzvy, a to prosttednictvim doporuéeného dopisu
na adresu bydliSté, piipadné na korespondenéni adresu UZivatele kazdych 12 mésicti do doby
uplynuti Ihiity rozhodné pro proml¢eni bezdiivodného obohaceni v souladu se zdkonem ¢&. 89/2012
Sb., ob¢ansky zakonik, ve znéni pozdéjsich predpisii. Provozovatel si ze ziistatku na UZivatelském
kont€ nebo Docasném konté odecte néklady tétované pfepravcem na zasléani opakovanych vyzev
prostfednictvim doporu¢enych dopisii. Provozovatel neni povinen vyzyvat opakované Uzivatele
prostfednictvim doporucen¢ho dopisu v pfipadé, Ze zistatek na UZivatelském konté¢ nebo
Docasném konté nepievysuje naklady uctované piepravcem na zaslani doporuéeného dopisu.

V piipadg, Ze je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je UZivatel zapsany v Rejstiiku, znemozni
takovému UZivateli uZivani jeho UZivatelského konta nebo Docasného konta. UZivatel, ktery je
zapsany v Rejstiiku a ktery disponuje na svém Uzivatelském kontu nebo Doéasném kontu
penéZnimi prostiedky, miiZe pozddat Provozovatele o vyplatu tohoto ziistatku, pficemz v takové
zadosti musi uvést zpisob, jakym mu maji byt jeho prostiedky vyplaceny. Pokud bude UZivatel
pozadovat bezhotovostni vyplatu finan¢nich prostfedkid, musi v ramci své Zadosti uvést ¢&islo
platebniho ¢tu, na ktery mu maji byt prostiedky Provozovatelem poukézény. UZivatel zapsany
v Rejstiku mize prostiednictvim ovéfené emailové adresy pozadat Provozovatele o zpfistupnéni
informaci ¢i €init Gkony, které je dle tohoto Herntho planu moZné &init pouze po prihlaseni do
Uzivatelského konta. Prostfednictvim ovéfené emailové adresy tak takovyto UZivatel miZze
zejmena poZadat o (i) informace o dosud Uzavienych sazkach a jejich nasledném vyhodnoceni
poté, co dolo k nemoZnosti pouZivat UZivatelské konto nebo Docasné konto z diivodu zapisu v
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Rejstiiku, (ii) informace tykajici se vyhodnoceni Uzavienych sazek a/nebo (iii) informace nutné
pro fadné podéni reklamace ¢i stiznosti dle tohoto Herniho planu.

CL5
Aplikace

Aplikaci se rozumi softwarovy hraci systém Provozovatele, dostupny na webové stranky www.
merkurxtip.cz, pfipadné piislusné mobilni Aplikace, jehoZ prostiednictvim se UZivatelé ucastni
Internetové technické hry.

Za tcelem identifikace UZivatele si kazdy UZivatel zvoli své osobni piistupové udaje, tj.
identifikacni jméno a ochranné heslo, které bude slouzit UZivateli k pfihlaseni do Aplikace, a které
Je UZivatel vzdy povinen spravné vyplnit pfed uéasti na Internetové technické hie.

Uzivatel je opravnén si své ochranné heslo zménit, a to za pfedem stanovenych bezpeénostnich
podminek.

UzZivatel¢ jsou povinni naklddat se svymi piistupovymi udaji vZdy tak, aby sc zabréanilo jejich
zneuZiti a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese jakoukoliv odpovédnost za
zneuziti pristupovych udajt UZivatele.

CL6
Ucast na Internetové technické hi'e, uzavirani a vyhodnocovani sazek

UZivatel se Castni Internetové technické hry prostfednictvim Aplikace, a to po zadani svych
osobnich piihlaovacich 1idaji. V ramci pfihlédeni do UZivatelského konta Provozovatel ovéi,
zda-li je Uzivatel zapséan v Rejstifku. Po svém isp&$ném piihléseni do Aplikace si Uzivatel vybere
konkrétni Internetovou technickou hru, a to stisknutim piisluiné ikony a nasledn& stanovi svou
Sézku na jednu Hru. PenéZni prostiedky evidované na UZivatelském kontu se zobrazuji v poli
Kredit. Pokud neni v poli Kredit dostate¢na suma pro stanovenou Sazku, nelze Hru zah4jit. Hru je
mozne zahé4jit stisknutim tlac¢itka START. Po stisknuti tohoto tlacitka se vsazena &astka odedte z
policka Kredit.

Uzavienim Sazky je okamzik, kdy UZivatel spusti zahdjeni nové Hry. Okamzikem zahajeni Hry
je Sazka uhrazena a nejpozdgji pfed ukonéenim Hry je odpovidajici ¢astka odeétena z Internetové
penéZenky UZivatelského konta UZivatele.

Uzivatel je odpovédny za jim uzavienou Sazku.

O vysledku kazdé dil¢i faze Hry rozhoduje vzdy neovlivnitelna okolnost, kterd neni nikomu
piedem zndma a je takového druhu, Ze nemiiZe byt Provozovatelem ani UZivatelem ovlivnéna.
Tuto skuteCnost u kazdé Technické hry zajistuje pouze RNG.

Vyherni podil Internetové technické hry je nastaven v rozmezi od 75 % do 100 %. Konkrétni
hodnota pevné nastaveného vyherniho podilu pro pfislusnou Internetovou technickou hru je

Fowr

stanovena v kapitole Zvlastni ¢4st Internetové technické hry tohoto Herniho planu.

V piipadé Internetové technické hry nesmi Sazka do jedné Hry ptesdhnout 1000,- K& a Vyhra
z jedné Hry piesahnout 500 000,- K¢&.

o

Nejvy$si hodinova prohra je v ptipadé Intemetové technické hry stanovena &astkou 450 000 K&.
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V piipadg, ze Internetova technicka hra obsahuje bonusové hry, freespiny, jackpot atp., jejichz
spusténi neni spojeno s vloZenim dalsi sazky, jsou tyto povaZovény za soucast jedné Hry
Internetove technické hry, v ramci které byly spustény, ve smyslu § 50 ZHH.

v

L7
Nirok na Vyhru, obecné podminky vyplaty Vyhry
Narok na Vyhru vznikd UZivateli vyhradné za spInéni nasledujicich podminek:
L UZivatel neporusil Zadné ustanoveni Herniho plénu, a

I1. UZivatel doséhl Vyherni kombinace symbold, tj. Vysledku hry, ktery odpovida nékteré
z Vyhernich kombinaci uvedenych ve Vyherni tabulce.

Vyse Vyhry je ur€ena hodnotou Sazky vynasobenou koeficientem Vyherni kombinace ve Vyherni
tabulce, ktera odpovida pravidlim jednotlivych Internetovych technickych her uvedenych v
kapitole Zvlastni ¢ast Internetové technické hry Herniho planu.

Predmétem Vyhry mohou byt pouze penéZni prostiedky.

V pripadé€, Ze Uzivateli vznikne narok na Vyhru, bude mu Vyhra pfipsdna na jeho Uzivatelské
konto automaticky bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdéji viak do 60 dnii.

V piipadg, Ze bude na UZivatelské konto UZivatele piipsédna Vyhra neopravnéné, Provozovatel si
vyhrazuje pravo zp&tn¢ odeist neopravnéné piipsanou Vyhru na Uzivatelské konto, a to pouze
v piipadg, Ze se Uzivatel mohl prokazateln& seznamit s tim, Z¢ Vyhra byla na UZivatelské konto
piipsana neopravnéng, pfiCemz o takovém odelteni Vyhry z UZivatelského konta bude UZivatel
prokazatelné vyrozumén.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu penéZnich prostfedki z UZivatelského konta v
pripadé, Ze existuji diivodné pochybnosti o regulémosti jakékoliv Internetové technické hry,
maximalné vSak na dobu 60 dni ode dne pozadavku Utastnika na vyplatu penéZnich prostiedk.

Provozovatel je zaroven opravnén pozastavit vyplatu penéZznich prostiedki z UZivatelského konta
v piipadé, kdy by ucast na Internetové technické hie byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve
smyslu AML zakona, a to na maximalné dobu stanovenou AML zakonem.

V piipadg, Ze v priibéhu Hry dojde k vypadku spojeni se serverem, ¢i jiné zavadé ¢&i skutenosti
(napf. zavieni okna webového prohlizece Uzivatele) v disledku které nebude zobrazena nebo
dokonc¢ena probihajici Hra, bude Hra dokonlena nésledovné: 1. pokud neni nutnd sou&innost
Uzivatele, Hra se automaticky ukonéi a jeji vysledek bude zobrazen v piehledu uzavienych Sazek
2. pokud je nutna soucinnost UZivatele, bude Hra dokongena po nejbliz$im piihlaseni Uzivatele,
piicemZ Hra bude pokraCovat ve fazi, ve které doslo k jejimu pierudeni, s tim, Ze pokud nedojde
k pfihlaSeni UZivatele do Aplikace do 90 dnii, bude nedokon&ena Hra ukonéena Uzivateli bude
navracena jeho Sazka.

CL8
Reklamace Internetové technické hry

UZivatel mé moZnost uplatnit jakoukoliv reklamaci Internetové technické hry. UZivatel uplatiiuje
reklamaci okamZité po vzniku reklamované udélosti, nejpozdé&ji viak ve lhité 6 mésict od vzniku
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rozhodné udalosti; tim neni dotéeno pravo Uzivatele uplatnit narok na Vyhru ve lhité 1 roku,
pokud nedoslo k piipsani Vyhry automaticky. Reklamace musi byt doruena Provozovateli
nejpozd€ji v posledni den této lhity. Reklamace musi obsahovat jméno (popiipadé jména),
piijmeni UZivatele, pfesnou kontaktni adresu UZivatele, dostate¢né piesnou identifikaci
Internetové technické hry, pfesny a vy¢erpavajici popis reklamovanych skutecnosti.

Reklamace je mozné podavat elektronicky prostiednictvim emailu na adrese info@merkurxtip.cz
(v pfipad€ zaslani prostiednictvim emailové adresy bude pfijeti reklamace UZivateli potvrzeno).

K reklamacim podanym jinym zptisobem, ncZ stanovi Herni plan, nebude pfihliZeno. V takovém
pripadé bude UZivaticl vyzvan, aby reklamaci podal zptisobem stanovenym timto Hernim planem.

K reklamacim podanym v disledku nepochopeni pravidel Technické hry, pouzité terminologie
anebo k reklamacim podanym opozdéné, se bude pfihliZet jako k neopravnénym.

Pro vyhodnocovéni reklamaci jsou urujici idaje uloZené v centralnim systému Provozovatele.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezit¢ prosetiit a ve Ihiité 30 dnd od jejtho uplatnéni je
povinen UZivatele pisemné vyrozumét o vysledku tohoto reklamaéniho fizeni.

CL9

Zavérecna ustanoveni

Herni plan je schvaleny Ministerstvem financi Ceské republiky a jako takovy je zdvazny pro
vSechny UzZivatele Internetové technické hry a pro Provozovatele.

Provozovatel miize na zékladé povoleni Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény a
dopliiky Herniho planu.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a UZivatelem se fidi pravnim fadem Ceské republiky.

V piipadg, Ze dojde mezi Provozovatelem a UZivatelem ke vzniku spotiebitelského sporu z uéasti
Uzivatele na hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem, ktery se nepodaii vyfesit
vzajemnou dohodou, miiZze Uzivatel podat ndvrh na mimosoudni feSeni takového sporu uréenému
subjektu mimosoudniho feSeni spotiebitelskych sporti, kterym je: Ceska obchodni inspekee,
Usttedni inspektorat - oddéleni ADR, St&panska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@c01 cz, web:
adr.coi.cz. UZivatel mlze vyuzit rovnéz platformu pro feSeni spord online, kterd je ziizena
Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Vy3e uvedené ustanoveni upravujici mimosoudni feSeni sport nevyluéuje pravomoc piistusnych
soudii Ceské republiky fesit pfipadné spory vzniklé zucasti UZivatele na hazardnich hrach
provozovanych Provozovatelem.

UZivatel je povinen dodrZovat nejen ustanoveni Herniho plénu, ale také pravni fad Ceské republiky
jako celek.

V piipadé rozporu Hernich planu s vSeobecnymi obchodnimi podminkami nebo jinymi
dokumenty a podminkami provozovatele (obsaZenymi na strankéach provozovatele, v Aplikaci &
na Registraénim mist€) maji pfednost ustanoveni Herniho planu.

Tento Herni plan bude ve svém aktudlné platném a i¢inném znéni vzdy dostupny na webovych
strankach http://www.merkurxtip.cz .

s




9. Hemni plan nabyvéa platnosti a u¢innosti pravni moci rozhodnuti Ministerstva financi Ceské
republiky, kterym byl Herni plan schvélen.

Ing. Dana Chladekova Patrik FlaiSinger
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KAJOT ONLINE HRY

HERNI[ PLAN A POPIS HRY

OBSAHUJE NASLEDUJICI HRY:

9 STARS
ICE BAR 27
JOKER 27
JOKER 81
JOKER STRONG
MULTI VEGAS 81
PUPPET SHOW
RING OF FIRE XL
SIMPLY THE BEST 81
STARS
TURBO 27
WANTED!
JOKER 27 PLUS

JOKER BOOM
POLY DIAMONDS
VIKINGS
ALCHEMY
JOKER BOOM PLUS
MONSTER SLOTS
MULTI DIAMONDS 81
SUPER JOKER 40
ULTIMATE CRYSTALS
BAD WOLF
RETRO WHEELS
SECRET ROSE
TUTTI FRUTTI



ZAKLADNI HERNi FUNKCE

Hra je pristupna prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pficemz pravidia hry, sazky a vyhry jsou totozné.

Desktopova verze:

V horni ¢asti obrazovky se nachézeji tlac¢itka DOMU (navrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i" (informace —
zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoziuje zapnout nebo vypnout zvuk), HISTORIE
OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do rezimu celé obrazovky). Ve
spodni Gasti obrazovky se nachazeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sazka v
mincich), HODNOTA MINCE a tlacitka MAX (maximaini sazka), START (kulaté tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s
mozZnosti opakovani automatickych her v poctu 10, 50, 100 anebo do vy&erpani kreditu). V poli SAZKA jsou tladitka -
a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tlacitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim
radku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v &eskych korunach), VYHRA (v &eskych korunach) a SAZKA
(v Geskych korunach).

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlacitka: v levé spodni ¢asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku
se zobrazenim informaci o hre, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
(opusténi hry). V pravé spodni ¢asti je ikona zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostied je tlacitko START (kulaté
tlacitko se Sipkami) a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moznosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Grafické znazornéni tlacitek ve hre
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tladitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

X,

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize takeé pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozZné pokracovat ve hre.

\"§f} Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

fec s rille]
St
I
A Lo Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
h J"\‘i hrou.

“Q‘))j? {‘)& Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

A

4 - Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
l il (symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valc(.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Doplnujici informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podléhat podminkam provozovatele. Dal$i informace o nasledujicich
otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:
- Postupy pouzivané k fizeni nedokonéenych hernich otocek.
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukonéi.
- Volitelng, dle provozovatele, se mize v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii odehranych her
pfihlaseného hrace

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

9 STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
5 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zarovef i vyhernim
symbolem.

V pfipadé vyhry na vSech 5 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
pfisludna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje az
do rozsviceni v8ech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni véech 9
hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde
vyto€i zaprvé néktery z vyhernich symboll a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x,
8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu krat vylosovany
nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi sazky. Kazda vyse sazky
ma sveé vlastni bonusové pole.

KAJOT ONLINE GAMES

HVEZDA 100 x n
DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

ICE BAR 27

tfivalcova hra

Ci’L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSS| HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry

jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

i

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni linie
zamrazene, odstranéne z valcl vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly
z vy88ich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otocky mize ziskat dalsi vyhry.
Pfi vybuchu symbolli a jejich nahrazenim novymi symboly je navy$en nasobek
(multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vzdy o jeden z moznych nasobkl
(na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hrac si vybere jeden ze tfi symboll ICE BAR na obrazovce a poté
podle vybéru jedné z trovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR ziska
bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda sazka ma své hodnoty
bonusovych vyher jednotlivych drovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro
Uroveri Zelené diamanty, 75 x n (75 x aktudlni sazka) pro Groveri Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktualni sazka) pro Groven Cervené diamanty.

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

JOKER 27

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoceni valcl

27 vyhernich linii
95,2 %

1000 CZK

216 000 CZK

86 400 CzZK

jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD)

DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES

automaticky zdvojnasobi.

Padnou-li treSné na prostredni linii, hrac¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na
prostredni linii, hra¢ obdrzi 10 FREESPINU. V pribéhu této bonusové hry je mozné
ziskat dalsi otaceni zdarma. V pribéhu tétc bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na

hru, ktera spustila bonusovou hru.

R,

SYMBOL [ TN

JOKER (WILD)
BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
TRESNE
DOLAR
POMERANC
SVESTKA

CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

60xn

40xn
20xn
16xn
16xn
2xn
2xn
2xn

2%xn

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,
vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

V pripadé vyhry na vsech 27 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se vyhry
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

JOKER 81

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct

7 vyhernich linii
94,6 %

1000 CZK

148 000 CzZK
97 200 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMEOL JOKER (WILD)

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem to¢eni valcl na nékterém

z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER, zvysi se pocet vyhernich linii na 81.

VYHERNI| TABULKA

oL

JOKER (WILD)

SEDMICKA
HVEZDA
HROZEN
MELOUN

SVESTKA

POMERANC
CITRON
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

120xn
60 xn
12xn
10xn
8xn

2x%xn
2xn
1xn

1xn
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JOKER STRONG

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CzZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pri 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje jen
jednou. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symboli SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi
o byt uspofadany v jedné vyherni linii.
DVOJITA VYHRA Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na vSech 5 vyhernich liniich (pina obrazovka 15
i stejnych symbolll) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnésobna.
BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostied, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola

ve vysledkoveém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji vsechny vyherni linie.

VYHERNI TABULKA

SEDMIGKA " ' ~ 20xn

SCATTER - 5xn
MELOUN - 10xn
HROZEN - 10xn
POMERANC - 4xn
SVESTKA - 4xn
CITRON - 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky pfevysujici 500 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

i

1000 x n
200xn
100 x n
100x n
40xn
40xn
40xn
40xn

8142



MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE &tyfvalcova hra

Ci_L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zato&eni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

VYHERNi PODIL 94,8 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NE.JVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI

WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopInéné vyherni linie nasobi x2, pokud padnou

2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD,
vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

T
3 3

MULT! WILD o - -
SEDMICKA 16xn 160 x n
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY
VYHERNi LINIE

PUPPET SHOW

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valct
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 94,9 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 91 800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolt MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER).
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi

vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANi SYMROLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

TR
BONUS (SCATTER)
WILD
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CERT

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Pokud
je vyhra po aplikaci funkce WILD (v piipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly WILD)
niz&i nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hra¢ obdrzi vyhru za vyherni
kombinaci pouze se symboly WILD.

V piipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné otocky mize
ziskat vice vyher. Pfinahrazovani symboll je zaroven navySovan nasobitel pro
pfipadnou dal$i vyhru v dané hie vzdy o jeden a to maximéalné az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbolll MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hrac¢ dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symboll BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrac
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otocenimi. Pocet téchto ototeni se uréuje dle
vyherni tabulky. V priibéhu bonusovych her jsou vyhry tmérné sazce na hru, ktera
spustila bonusovou hru. Béhem této bonusové hry je mozné ziskat dali otaCeni
zdarma.

10 FREE SPINS 20 FREESPINS 40 FREE SPINS

20xn 50xn 200xn
10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n
8xn 16 xn 60 xn
4xn 8xn 20xn
2xn 4xn Bxn
2xn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

10/ 42



ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

RING OF FIRE XL

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valch
5 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYNBOL DEVIL (WILD)
BONUSOVA HRA RING

OF FIRE

VYHERNI TABULKA

Symbol DEVIL nahrazuje vSéechny symboly s vyjimkou symbolu RING OF FIRE.

3, 4 nebo 5 symbolll RING OF FIRE kdekoliv na valcich spousti otaceni zdarma
(FREE SPINS) a zarovef vyplaci vyhru dle vyhernf tabulky. Pocet FREE SPINU her
je dan ndhodné v rozmezi 15-90 FREE SPINU. Vyhry b&hem této bonusové hry jsou
trojnasobné, Gmérné sazce na hru, ktera spustila otaceni zdarma. V pribéhu této
bonusové hry je mozné ziskat daléi otaceni zdarma.

B e P —

DEVIL (WILD) 2xn 50xn 500xn *1800xn
5xn+ 20xn+ 500 x n +
MRGRkCRERHATIEN e 15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS

MELOUN 2xn 10xn 50xn 300 xn
SVESTKA 2xn 10xn 50xn 300xn
TRESEN - 8xn 40xn 160 x n
POMERANC - 6xn 30xn 100 x n
CITRON B 6xn 30xn 100xn
A - 4xn 20xn 50xn
K - 4xn 20xn 50xn
Q - 3xn 10x%xn 40xn
J - 3xn 10xn 40xn
10 - 3xn 10xn 40xn
9 2xn 3xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 250 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI{ PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

SIMPLY THE BEST 81

¢tytvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatogeni valcl
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll

95 %

1000 CzZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYNBGL JOKER (V/ILD)
BONUSOVA HRA FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

L e
|+ e

BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
POMERANC
DOLAR
TRESEN

Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii.

3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru
FREE SPINS. Hrac tak ziska voiné otacky zdarma dle vyherni tabulky. V prubéhu
této bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaeni zdarma.

16xn 64xn

6xn 24xn
4xn 16xn
2xn 8xn
2xn 8xn
2xn 8xn
2xn 8xn
1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI| TABULKA FREE SPINS

JOK{WILD)
BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA

POMERANC
DOLAR
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

20 FREESPINS 40 FREESPINS
8 FREESPINS 16 FREESPINS
7 FREESPINS 14 FREESPINS
6 FREESPINS 12 FREESPINS
5 FREESPINS 10 FREESPINS
4 FREESPINS 8 FREESPINS
3 FREESPINS 6 FREESPINS
2 FREESPINS 4 FREESPINS
1 FREESPIN 2 FREESPINS

12 / 42



STARS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL

tfivalcova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoc¢eni valcl
27 vyhernich linii

95 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Viyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES

Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY.
Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie
nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.

3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrag
roztoCi kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hraci sazku na hru,
ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI.

R T
65 YMB DL

MYSTERY

SEDMICKA 100 x n
MELOUN 20xn
HROZEN 10xn

BAR 2xn

ZVONEK 2xn

DOLAR 2xn

PLUM 1xn

TRESEN 1xn

POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
CZ - CZK
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TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tijvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valcil
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95,11 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALN{ VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv symbol

s vyjimkou symboll TU, R, BO.

Pokud hra¢ ziska vyhru zaroved na v8ech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka

) stejnych symbolll) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

BONUSOVA HRA FREE SPINS Pokud se na valcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10 FREE
spinti. V pribéhu bonusové hry se za kazdy symbol R zdvojnasobi celkova
dosavadni vyhra z bonusové hry. V pribéhu této bonusové hry neni mozné ziskat
dalsi otaceni zdarma. V pribéhu této bonusoveé hry jsou vyhry tmérné sazce na hru,
ktera spustila bonusovou hru.

DVOJITA VYHRA

VYHERNI TABULKA

TU, R, BO 10 FREE SPINS
JOKER (WILD) 200 xn
2-BAR 40xn
SEDMICKA 20xn
HROZEN 16 xn
ZVONEK 16 xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
14 / 42



ZAKLADNI INFORMACE
HERN{ KATEGORIE

WANTED!

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valcl

CiL HRY

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 94,8 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA
(WILD)
BONUSCV/. FRA SALOON

BONUSOVA HRA FREE
SPINS

VYHERNI TABULKA

)
SERIF, SERIFKA (WILD)

SALOON BONUS
(SCATTER)

BANDITA 1
BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY
LAHEV WHISKEY

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SALOON

BONUS a HVEZDA.

3 a vice symbolt SALOON na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusové
hie hra¢ obdrzi vyhru za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym na vyhernim

kole v intervalu (x2 — x5).

3, 4 nebo 5 symboll HVEZDA kdekoliv na vélcich spousti otageni zdarma (FREE
SPINS). Pocet FREE SPINS her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem této FREE
SPINS hry jsou dvojnasobné, imérné sazce na hru, ktera spustila otaéeni zdarma.

V prubéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni zdarma.

10 FREE SPINS 20 FREE SPINS
- 50xn 200xn
- 10xn 20xn
- 8xn 20xn
- 8xn 20xn
- 8xn 20xn
- 3xn 8xn
- 3xn 8xn
1xn 2xn 5xn
1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

30 FREE SPINS

-

500 xn

50xn

100 xn
100 x n
100 xn
25xn
25xn
15xn
15xn

16/ 42




JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valci
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNIi PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Viyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti
; se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fadé na prostiedni vyherni linii aktivuji bonusova otogeni

SPINS FREE SPINS. Hrac ziskd bonusova otoceni zdarma dle vyherni tabulky.
V prib&hu bonusovych otogeni jsou vyhry Umérné celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova otoceni spusténa. V priibéhu bonusovych
otoCeni je mozné ziskat dalsi oto¢eni zdarma.

MULTIPLIFR (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbolem JOKER),
ziskava hrac automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA 50 xn
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4%n
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI[ TABULKA FREE SPINS

'SYMEO S
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JOKER BOOM

ZAKLADNI| INFORMACE

HERNIi KATEGORIE &tyivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
) ) . 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlievo. BEhem jedné hry je mozZné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy§si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku
na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY
SYMBOL .JOKER BAR (WILD}  Symbol JOKER BAR nahrazuje v§echny symboly véetn& symbolu HVEZDA.

DRUIMA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoceni valcl soucasti vyherni
i 5 o kombinace, zlstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hie.

NAVAZUJICI SPECIALNI HRY  Pokud se po otoceni vélch zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

BOOWM SFINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specidlnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, ze symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci. Navazujici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hraci se za kazdé otoCeni odecte
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry
odehrat, ale pfi navratu na plvodni sazku se bude moct pokracovat v udélenycn
navazujicich hrach. Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou
vSechny 3 symboly na prvnim valci preménéné v symbol JOKER BAR.
V prabéhu navazujicich specialnich her Ize ziskat dalsi specialni hry. Hra¢ mlze
hodnotu sazky zménit pred spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM
SPINS. Hru mUze hraé rovnéz kdykoli ukoncit a opustit.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) - -
SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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POLY DIAMONDS

ZAKLADN| INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tytvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol@ po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol
) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolli
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALN{ VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery plati
kdekoliv na valcich (SCATTER). B&éhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenag, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hraé voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje viechny ostatni symboly na jeho valci a
poté roztoCi v8echny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otoCeni, opét nahradi v8echny ostatni symboly na jeho vélci a pomiize vytvorit

L vyherni kombinace, ale dal$i otoeni zdarma jiz neprob&hne.

BONUSOVA GTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoceni. Hraé
obdrzi 10 bonusovych otoceni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otogeni zdarma. V priibéhu bonusovych otoéeni je vyhra umérna
celkove sazce do hry, vramci které byla bonusova otodeni spusténa. Tato
bonusova otoceni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych otogenich.

VYHERNI{ TABULKA

é@ﬁ

PRSTEN (SCATTER)

i}
o,

10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20xn
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn

CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 0.4xn 1.6xn
MODRY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 0.2xn 0.8xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 0.8xn
BILA KVETINA 0.2xn 0.8xn

n =CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

VIKINGS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni valci
20 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYNMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

VYHERNI TABULKA

LOD (SC ER} o
DRAK (WILD)
VIKING
BOJOVNICE
HELMA
SEKERA
STIT
NARAMEK
A

K
Q
J

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol WILD dopliiuje véechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.
Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER
na vaicich, maximalné jeden na kazdém vaici, spousti 10 bonusova otoéeni Free
Spins zdarma. Kazda obdrZzena vyherni kombinace v této bonusové hie je
zastavena a hrac obdrzi dototeni zdarma s $anci jesté zvysit jiz dosazenou
vyhru. Kazda dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hra¢ ziska dalsi
dotoceni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo
dokud neni celd obrazovka plna zastavenych symboll. Poté je vyhodnocena
celkova vyhra z dané hry.

20xn 40 xn 60 xn 200 xn
Bxn 16xn 32xn 80xn
- 8xn 16 xn 32xn
. 4xn Bxn 20xn
- 2xn 6xn 16xn
- 2xn 6xn 16xn
- 1xn 4xn 8xn
= 1xn 4xn 8xn
- 1xn 2xn 4xn
- 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

ALCHEMY

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatoéeni valcil
5 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v poligku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL)

SYMBOL ALCHYMISTA
(WILD)

ROZTAHUJICI SE WILD
ONUSOVE FUNKCE
ALCHYMISTA

BONUSOVA OTOCENIi FREE
SPINS

Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbolil J, Q, K nebo A (pfipadné dopinéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5 valcich, ziskava hraé
automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WILD) roztahne
pres cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu KNIHA (SCATTER).
Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztahne na cely vélec.

Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni otoéce mize zdarma
aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symboll na valcich pfi nevyherni otoéce
a vytvofeni nové mozné vyherni kombinace.

PREBARVENI (CHANGING): piebarveni véech symbolll (J, Q, K nebo A) na
valcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):
nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.

Hrac tak mlze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni
tabulky.

Bonussé:vou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5 (SCATTER).
Hra¢ dostane jednu ze tfi skrytych variant bonusové hry s pfislusnou
BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),

7 free spins s bonusovou funkei NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).

V pribéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, které spustila volné ota&ky a neni mozné ziskat je v pribéhu

dalsi bonusové hry

VYHERNI TABULKA

m

£ JEE

KNIHA (SCATTEE}
ALCHYMISTA (WILD)
CERVENY KRYSTAL

MODRY KRYSTAL

PRSTEN
ZLATO
TLOUCEK
SVICKA
A K
J,Q

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

10xn 20xn 150 x n 500 xn
6xn 12xn 32xn 250xn
4xn 8xn 16xn 120xn
3xn 6xn 12xn 60xn
- 4xn 8xn 20xn
- 3xn 6xn 15xn
- 2xn 4xn 10xn
- 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou séazku

na hru v policku Sazka.

JOKER BOOM PLUS

Etyrvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato&eni valci
81 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR (W!' D)
NRUHA SANCE

BONUSOVA HRA BOOM
SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetn& symbolu HVEZDA
(SCATTER).

Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
soucasti néjaké vyherni kombinace, zlistava na své pozicii v nasiedujici otoéce.
3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze
symbol HVEZDA (SCATTER) se poditd maximalné jeden na kazdém valci. Za
tfi symboly HVEZDA hraé obdrzi 5 otoek se symbolem WILD na prvnim a
ctvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hraé obdrzi 10 otogek takovychto otocek.
Otocky BOOM SPINS nejsou otocky zdarma — za kazdou takovou ototku se
odecCte aktualni sazka s pole KREDIT. Béhem otocek BOOM SPINS jsou
vSechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol JOKER. B&hem téchto
bonusovych her ize ziskat dal$i otocky BOOM SPINS.

SEDMICKA 20 x n 200 xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40x n
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS

JOKER BAR s -

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold

81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbolt
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi{ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pripadé 3 vyhernich symbol(l, 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé
4 vyhernich symboll a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symboll. Vyhry jsou platné od prvniho vélce
zleva doprava kromé& symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na vélcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A EONUSOVE HRY

SYMBOL WIiLD Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli symbol,
) kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V pribéhu FREE
SPINS her jsou vyhry umérné sazce do hry, v ramci které byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se v8echna monstra vyvinou na troven
o jedna vy$si. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vidy, kdyZz dopadne pét a vice stejnych symbolt RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hrac jeden Respin zdarma, ve kterém se zvysi Urovei monstra pfislusného
danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dalsi Respin.

EVOLUCE Hrac si pro prab&h hry voli tlagitkem ,+* nebo ,-* level hry. Pfi levelu 1 jsou
vSechna monstra na drovni 1. S kazdym vys$$im levelem se zveda pfislusné
monstrum (v poradi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou droven jiz v zakladni hie. Cena za vyssi level je 1x,
2x, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
poctem valci a po¢tem symboll v jednotlivych valcich, Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako poget symboll v
jednom valci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud urCime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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VYHERNI TABULKA

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3
MONSTRUM VODNI
UROVEN 3
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 2

MONSTRUM VODNI
UROVEN 2

MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 2
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1

MONSTRUM VODN(
UROVEN 1

MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1
RUNA OHNIVA
RUNA ELEKTRICKA
RUNA VODNI
RUNA TRAVNI

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

20xn

15xn

10xn

5xn

4x%xn

3xn

2xn

1xn

0.2xn

0.2xn

0.2xn

0.2xn

0.2xn
0.2xn
0.2xn
0.2xn

8xn

6xn

4xn

2xn

04xn

04xn

0.4xn

04xn

04xn
0.4xn
04xn
0.4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

50xn

25xn

20xn

15%xn

10xn

5xn

1xn

1xn

1xn

1xn

1xn
1%xn
1xn

1xn



MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI| INFORMACE

HERNiI KATEGORIE Styfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoéeni valc(
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboll
) ) 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTIWILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud

padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly
MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

16xn

HVEZDA 6xn 60xn
KORUNA 4xn 40xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNi INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

SUPER JOKER 40

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
40 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A EONUSQVE HRY

SYMBOL JOKER (*ILD)

BONUSOVA HRA FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER)
JOKER
SEDMICKA
BAR
MELOUN
HROZEN
SVESTKA
POMERANC
CITRON

TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraci dopadne valec piny
jednoche ze symbolll, zméni se v pristi otoéce se stejnou sézkou cely tento valec
na symbol JOKER (WILD).

3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na vélcich spousti bonusovou hru
FREE SPINS. Hrag obdrzi 5 otocek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na
celych valcich 1, 3a 5.

- - 12.5xn
2xn 4xn 125xn
1xn 2xn 6xn
0.5xn 1xn 3xn
0.5xn 1xn 3xn
0.1xn 0.4xn 2xn
0.1xn 0.4xn 2xn
0.1xn 0.2xn 1xn
0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALN| VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

pétivalcova hra

ULTIMATE CRYSTALS

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoéeni valc(

10 vyhernich linii
95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, zZe vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou séazku na hru v policku

Sazka.

SPECIALN|{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

VYHERNI TABULKA

Doplfiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2., 3. a 4.
valci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely valec a spousti respin

zbylych valcl.

Pokud b&hem respinu dopadne na valec novy symbol WILD, rozsiri se na
daném valci a spolu s prvnim roz8ifenym symbolem WILD se spusti dalsi respin
zbylych valch. Az 2 dalsi symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu symbolu WILD,
ktery aktivoval prvni respin. Maximalné pocet respint je tedy tfi. Respiny jsou
odehrany se siejnou sazkou jako otocka, ktera aktivovala prvni respin.

BAR BAR 5xn- 20xn
SEDMICKA 25xn 6xn

FIALOVY KRYSTAL 1xn 25xn
ZELENY KRYSTAL 1xn 2xn

ORANZOVY KRYSTAL 1xn 1.5xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn 1xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn 1xn

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

25xn
12xn
6xn
5xn
4xn
25xn
2.5xn
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI{ PODIL
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSS|I HODINOVA PROHRA

BAD WOLF

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zato¢eni valcl

10 vyhernich linii
95-98 %

1000 CZK

500 000 CZK

36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou sé&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tlacitek ve hie Bad Wolf
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkei tlacitek ve hre Bad Wolf:

. Hackkel L s

* Desktop verze

- Fupkee: .

‘Mabilni verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni ototky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toéeni otocek
automaticke hry.

Stisknéte pro uzavieni Gvodnich informaci o
hie.

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK
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Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toGeni valcl.

Stisknéte pro informace o bezpe¢ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlagitko X pro navrat do hry.

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK
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Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo podtu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozné pokracovat ve hfe.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplisobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otoCky.

Stisknéte pro nastaveni maximaini mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

KAJOT ONLINE GAMES

CzZ - CZK
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SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL VLK (WILD,
SCATTER)

BONUSOVA HRA FREE
SPINS

VYHERN{ TABULKA

CERVENA KARKULKA
LOVEC
KOSIK
MUCHOMURKA
A

K
Q
J

10

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK

Symbol VIk je WILD i SCATTER symbolem soucasné a nahrazuje na vyhernich
liniich jakykoliv symbol. Tfi nebo vice symbolli VIk kdekoli na valcich spousti
bonusovou hru Free Spins s deseti oto¢kami zdarma.

Pted zatatkem bonusové hry si hrad vylosuje jeden z deviti zakladnich symbolU.
Béhem otoéky zdarma se po vyhodnoceni vyhernich linii spusti expandujici
(roztahujici) funkce vylosovaného symbolu. To znamena, Ze pokud se vybrany
symbol na valcich objevi v dostatecném poctu pro vyhru (karetni symbol minimainé
3x, ostatni symboly minimalné 2x), symbol se roztdhne na cely valec {(vélce), ktery
expandujici symbol obsahoval a hra¢ také ziska vyhru na 10 vyhernich liniich. V
bonusové hfe je mozné dostat vice nez deset bonusovych otocek. Kazdy symbol
Vika, ktery padne b&hem bonusové hry Free Spins odméni hrace dalsi otockou
zdarma. V ptipadé, Ze béhem bonusové hry Free Spins padnou v jedné otocce
najednou tfi symboly Vika, hra¢ obdrzi vyhru a zarovefi deset dalSich otocek
zdarma.

200 x n

+ 10 otocek zdarma + 10 otocek zdarma + 10 otocek zdarma
1xn 10xn 100 x n 500 xn
0.5xn 4xn 40 xn 200xn
0,5xn 3xn 10xn 75xn
0,5xn 3xn 10xn 75 xn

- 0,5xn 4xn 16 xn
o 0,5xn 4xn 15xn
- 0,5xn 25xn 10xn
- 0,5xn 2,5xn 10xn

0,5xn 2,5xn 10xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNi INFORMACE

HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

RETRO WHEELS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatogeni valcl
10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linii

95-98 %
1000 CZK
500 000 CZK

36 000 — 90 000 CZK

jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tlacitek ve hie Retro Wheels

Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hie Retro Wheels:

Tlaéitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimaini
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni to€eni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Gvodnich informaci o
hie.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valc.

Stisknéte pro informace o bezpeéném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlagitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

KAJOT ONLINE GAMES
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Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
moZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizpusobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro
levaky.

Stiskné&te pro pfizplisobeni polohy tla¢itka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZOLIK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostiednim valci a nahrazuje jakykoli symbol kromé
i symbolu HVEZDA (Scatter).
SCATTER SYMBOL HVEZDA Za tfi nebo vice symboli HVEZDA (Scatter) hra¢ ziska scatter vyhru. Symboly
HVEZDA nemusi byt uspotadané na vyherni linii, aby vytvorily vyhru.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKY 100 xn 500 x n *2000xn
ZVONEK 75%xn 200 xn 500 x n
CERVENY BAR 50xn 180 xn 300 xn
MODRY BAR 50xn 150 x n 300xn
HROZEN 25xn 100xn 200xn
MELOUN 25xn 100 x n 200xn
CITRON 15xn 75x%xn 150 xn
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m
ZOLIK (WILD) Symbol zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli

. symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Vyhry omezuje maximalni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry nepfekroéi ¢astku 500 000 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice

SECRET ROSE

pétivalcova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolii po zatoceni valcl
15 vyhernich linii

95-98 %

1000 CZK
500 000 CZK

36 000 CZK — 90 000 CZK

vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sc&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tlacitek ve hie Secret Rose
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hie Secret Rose:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

o

Ry
A

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychieni zastaveni otocky nry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimaini
dobu togeni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toéeni otoéek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Gvodnich informaci o
hre.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toCeni valcl.

Stisknéte pro informace o bezpeéném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otoCek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlacitko X pro navrat do hry.
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Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu otevieng, uzavre jej a je
mozZné pokracovat ve hie.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplisobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplisobeni ovladani pro
levaky.

Stisknéte pro pfizplisobeni polohy tlagitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

)" “"» Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
A v obrazovky.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
WILD SYMBOL ZLATA RUZE

WILD SYMBOL BRONZOVA

RUZE

BONUSOVA HRA FREE SPINS

KAJOT ONLINE GAMES

CZ-CZK

Objevuje se pouze na prostfednim valci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN

ROSE FEATURE, pii které maji symboly rtizi 5

0% $anci, Ze se zméni na symbol

BRONZE WILD.
Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER

Alespori tfi nebo vice symboll Scatter kdekoliv na valcich spousti bonusovou
hru Free Spins (otocky zdarma). Hraé nahodné obdrzi jednu z péti variant otoéek
zdarma:

10 otoéek zdarma s nasobenim vyhry x6
15 otogek zdarma s nasobenim vyhry x4
20 otocek zdarma s nasobenim vyhry x3

30 otocek zdarma s nasobenim vyhry x2
Nahodna kombinace 10-30 otoéek zdarma s nasobenim vyhry 2-6x.

Béhem bonusové hry neni mozné ziskat dal&i bonusové hry.
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VYHERNI TABULKA

SCATTER
RED ROSE
PINK ROSE

VIOLET ROSE
BLUE ROSE
A K
Q,J

BRONZOVA RUZE (WILD)

ZLATA RUZE (WILD)

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

10xn
3xn
3xn
2xn
2x%xn
0.5xn
0.5xn
3xn

20xn

8xn
8xn
6xn
6xn
2xn
1xn

8xn

100 xn
40 x n
40 xn
20xn
20xn
6xn
4xn
40 x n

Objevuije se jen na prostrednim valci. Spousti Bonus Zlata Rize
Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu Scatter
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALN{ VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice

patnactivalcova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valct
15 vyhernich linii

95-98 %
1000 CZK
500 000 CZK

36 000 CZK - 90 000 CZK

vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tlagitek ve hie Tutti Frutti
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlagitek ve hfe Tutti Frutti:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro uzavfeni Gvodnich informaci o
hfe.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcl.

Stisknéte pro informace o bezpeéném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hfe
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tladitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je mozné
pokracovat ve hre.

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlagitka
spusténi otocky.
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Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoti znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé vélce se znova roztaci. Takto hra pokracuje, dokud padaji

vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej. Opétovné protaceni nezafixovanych symbolti probiha zdarma.

SYMBOL WILD

BONUSOVA HRA SUPERSPIN

Symbol WILD doplfiuje vyherni linii sam nema zadny vyherni faktor. Pokud

padne pét symbold v linii, nahradi se maximalnim vyhernim symbolem.

sazky nasobené vyhernim faktorem:

Superspin bonus je bonus zavisejici na po¢tu ziskanych superspinl a obsahujici
&tyfi kategorie (MINI, MIDI, MAXI, SUPER). Hra¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové

# Superspin Bonus Faktor |
<5 zadny bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
29 SUPER 400

Do poétu super spinl se pogitd pouze opétovné ototeni zdarma, nikoli
spoustéci otodka a bonus se udéluje jen jednou, a to na konci super spint. VZdy
se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

BONUSOVA HRA JOKER
SPIN

Hraje-li hraé za sazky vyssi nebo rovny 700 K& ma moznost vyhrat v dalsi
otodce specidlni bonusovou hru Joker Spin. Tuto pozna zménou hodnot
v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zatoéeni v bonusové
hte, se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji nahodné
¢astky. Pokud se néktera hodnota opakuje 5x, hraé obdrZi vyhru ve vysi
uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového
zmacknuti tiacitka start.

Pokud hraé obdrzi pole zlatych jokerlt (Joker Spin), miize libovolné ménit vysi
sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. Vtom pfipadé bude pokracovat
v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrZel,
bude pokracovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové
hry ginény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNIi TABULKA

Sl y
R 'E:-"‘! il
k2 |

ZELENA SEDMICKA 10xn 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn 10xn 20xn
MELOUN 1xn 4xn 10 xn
HROZNY 1xn 4xn 10xn
ZVONEK 1xn 4xn 10xn
SVESTKA 0,4xn 1xn 2xn
POMERANC 04xn 1xn 2xn
CITRON 0,4xn 1xn 2xn
TRESNE 0,4 xn 1xn 2xn
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WILD =
n = CELKOVA SAZKA NA HRU

V Praze dne 1. 11. 2022

MarkurXtIp a.s.
Pléni%ove 442/1
1., POl Pr ana ]
1£0.275 83 759

e

Ing. [%gaé(ilade ova

Patrik FlaiSinger
Clen predstavenstva

Mistopiedseda piedstavenstva
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