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6 Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vélct se tfemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové tGrovné. Soucasti hry 6 Fruits je
specialni symbol , Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Scatter” vyplaci po zastaveni valc kdekoliv na hernim poli, ndsobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sdzejici pomoci specidlniho symbolu
,Scatter” Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

5. Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra®”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 882az98 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
- Symbol Popis x celkovd  xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Sedm 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 =
Scatter symbol 50 8 2 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -
Citron 30 5 4 g

TresSné 30 5 4 2




HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vyi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



6 Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

L
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Cilem hry 6 Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vaicl se tiemi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry 6 Fruits Deluxe je specidlni symbol ,Scatter” a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné
otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 6 Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Specidlni symbol ,,Bonus” Pokud kdekoliv na vélcich pfistane 3 nebo vice symboll Bonus,
vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otécky lze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valct.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 106 200 - 18 630 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.20a297.93 %

ST VEN
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE




VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovd xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)
Scatter Symbol 50x 8x 2X -
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x =
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -
Tresneé 30x 5x 4x 2X
20x Free 15x Free 10x Free
Bonus Symbol 3 i . 2
Spins Spins Spins




ERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK . cisiion

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacgitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



8 Flowers

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 8 Flowers je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostiednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 9 valci (3
sloupce po 3 symboly) a 8 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soudasti hry 8 Flowers je specialni symbol ,Wild” (Divoky symbol), funkce Wild Flower,
Respiny na zdvojenych valcich a ,,plné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

5. Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou nasobeny x2.

6. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol. Specidlni symbol , Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

7. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra 8 Flowers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,Wild Flower” - Funkce Wild Flower se spousti ndhodné béhem
jakékoliv otacky. B&éhem této funkce, 1 az 8 Divokych symboli miZe ndhodné pfibyt na
valcich, kromé valce 9 (stfedni pozice).
Respiny na zdvojenych vélcich — V pfipadé Ze Divoky symbol zastane na valci 9 (stfedni
pozice), nejprve se vyhodnoti aktudlni vyhry a nasledné hrac ziskava Respin (opétovné
otoéeni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pfi respinu se na
obrazovku pfida dalsi platno valcd, pficemz Divoky symbol zGstava zafixovan na valci 9
(stfedni pozice). Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Specialni funkce ,,piné pole” - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbold,
v&etné nahrazujicich ,Wild” symboll vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto
symbolti se zdvojnasobi.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry
(Ul) se nachdzi v dolni casti
obrazovky.




VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Bily kvét (Symbol Wild)

Zluty kvét

OranZovy kvét

Rudy kvét

Fialovy kvét

Tyrkysovy kvét

Zeleny kvét

Modry kvét

20x

5x

4x

3x

1x

1x

0,5x

0,5x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlatitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudalni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



88 Pearls
PrRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 88 Pearls je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen

prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se

Ctyfmi symboly na valec a hru je mozné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich

pfi rGznych sazkach s moznosti nastaveni vy3e sazkové Grovné a pocet vyhernich linii.

Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linif. Sou¢asti

hry 88 Pearls je specialni symbol , Wild“ a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se muze objevit na

valcich 2, 3,4 a 5.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 88 Pearls obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - ,Free Spins”, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na

valcich 1, 2 2 3 spoustéji 8 volnych otécek. Pfi kazdé z volnych otacek se na kazdy z valct

2, 3,4 a 5 prida jeden Divoky symbol a zGstava tam do konce Volnych otécek. Volné

otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou

sazkou jako hra, ve které byly spustény.

= W
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HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsdazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Mysi 400x 100x 20x -
< ,@ A 400x 50x 20x -
N K 400x 50x 20x :
Q 200x 30x 10x -
> 1 J 200x 30x 10x =
od
10 200x 20x 10x -
9 200x 20x 10x .
4x celkova
sazka
Perla (Bonus Symbol) - - 8x Volné
Otacky

Drak (Wild Symbol)

12



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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243 Mexicana
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 243 Mexicana je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vilca se tremi

symboly na vélec, 243 mozZnosti vyhry, nastaveni vySe sazkové Grovné. Vyhry jsou

vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich

pocinaje na prvnim valci zleva. Sou&asti hry 243 Mexicana jsou specialni symbol ,, Wild“

(Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a funkci , The Big Symbol”.

Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol »Wild“ se miZe objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboli na vyherni cesté (way).

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Mexicana obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Symbol ,Bonus” se miize objevit pouze ve funkci , The Big

Symbol“. Poéet Volnych otaéek je udélen na zakladé Viyherni tabulky. V prib&hu Volnych

otacek se vidy objevi The Big Symbol o po&ateéni velikosti 2x3, miZe rust na velikost 5x3

a obsahovat vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otécky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly

spustény.

Funkce ,The Big symbol” — B&hem otacky se funkce The Big Symbol maze ndhodné objevit

na libovolné pozici, velikost symbolu se pohybuje od 2x2 a méze riist a# na 5x3. The Big

Symbol exploduje na mensi symboly stejného zobrazovaného typu, pokud exploze ma za

nasledek vyhru.

Symbol Bonus se objevi pouze ve funkci The Big Symbol.

o

® N oW

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 86 256 - 13 968 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.02 a7 98.06 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry
(Ul) se nachdzi v dolni égsti
obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdel3i kombinace shodnych symboli zleva
doprava na jakékoliv pozici.

Chilli papricka 5x 3x 1.6x
Kaktus 5x 3x 1.6x
Kytara 4x 2x 1x
Sombrero ax 2x 1x
A 1.6x 0.8x 0.4x
K 1.6x 0.8x 0.4x
Q 1x 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
Lebka
i 5x " “
(Wild Symbol)
Popis 15x 12x 9x 6x 4x
15x Volné  12x Volné  9x Volné 6x Volné 4x Volné
Lucerna e = . ey .
otacky otacky otacky otacky otacky

15



HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valca.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Aladdin and the Golden Palace

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je dosahnout Vyherni kombinace symboli na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti na hodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sézkové Grovné. Sougasti
hry Aladdin and the Golden Palace je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol), symbol
»Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se poCitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild” se méze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vypléci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve , Wild“ kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosazenych Viyher se zobrazi v poli¢ku »Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Bonus” - , Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valc alespori 3 specidlni symboly ,,Bonus”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Pokud se béhem Volnych otégek objevi Divoky symbol, expanduje na cely valec v
pfipadg, Ze lze vyhrét. Pokud se béhem Volnych otééek na valcich znovu objevi soucasné
nejméné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskava daléich 10 Volnych otacéek.

VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sdzky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa.
HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 34 560 K&
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.08 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkovd
sazka (3x)

Palac (Bonus Symbol)

Dzin (Wild Symbol)

Aladdin

Jazmina

Lampa

Truhla s pokladem

200x + Volné

otacky

50x

40x

30x

30x

20x

20x + Volné

otacky

25x

10x

8x

8x

4x

2x + Volné

otacky

5x

5x

2x

2X

2x



Popis x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

HERNI PANEL

Mece 20x
A 6X
K 5x
Q 5x
J 4x
10 4x

Tlacitko MENU otevira menu.

4x

2X

2%

2x

1x

1x

Tlaéitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

2x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

0,5x

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

kreditu, pokud je pFipsani mozné.
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KREDIT V.GZK
4995885_00 l Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA Y CZK

| sazky.

e B 2 et ot e Y

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tla¢itko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziuje zménit vy3i

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.



Alchemist's Gold

PRAVIDLA HRY

i

Cilem hry Alchemist's Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné. Souéasti hry Alchemist's Gold
je specialni symbol ,Mystery”.
3. Vyherni kombinace se poitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbold kdekoliv na
vyherni linii.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Souéet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Alchemist's Gold obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Specilni symbol ,Mystery” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni vélc(
specialni symboly ,Mystery” tak se pieméni na stejny ndhodné zvoleny symbol ze viech
dostupnych symbolu.
HERNI LiMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

Panel UZivatelské rozhrani
hry (Ul) se nachdzi v dolni
Cdsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Elixir 50x 25x 10x
Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2x
K 15x 5x 2X
Q 10x 2x 1x
J 10x 2x 1x
Mystery - & =
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélcu.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKAYEZK

:: 15. 1 @ sazky.

§| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zménit vysi

VYHRAVCZK ’
5 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lIze pouzit jako tladitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Amazons’ Wonders

PRAVIDLA HRY

1

P

© 0N O WY

Cilem hry Amazons” Wonders je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec, 1, 5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse
sazkové Urovné a poctu linii. Celkova sdzka se vypocita jako nasobek sazky na linii a
navoleného poctu linii. Soucasti hry Amazons’ Wonders je specialni symbol ,,Wiid“ (Divoky
symbol) a symbol ,Scatter” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii 2 ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vypldaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
Soucet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Amazons’ Wonders obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pFistane 7 nebo vice
symboli Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze
spustit znovu. Voiné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich
linii 2 se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERN] LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 96 228 - 16 605 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.12a797.95%

I

E b

L = FamH
WTWRL Y 2N

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Amazonka blond 50x 20x 10x 4x
Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x
Amazonka bruneta 40x 15x 8x -
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Symbol Popis xsazkana xsazkana xsdazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15x 6x -
A 20x 10x 4x -
K 20x 10x 4x -
Q 15x 8x 2% -
J 15x 8x 2X -
KGR v brnéni (Wild 1000x 250x 50x 10x
Symbol)
Popis x celkovd sdazka x celkova sazka x celkova sazka
(9x) (8x) (7x)
Lvi hlava (Scatter 10x 5x 2X

Symbol)

30 Volné otacky 15 Volné otacky 7 Volné otacky
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valca.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdni mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Armed ‘N’ Wild

1. Cilem hry Armed ‘N’ Wild je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen

prostfednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se Ctyfmi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti

hry Armed 'N’ Wild jsou specialni symboly , Wild“ Divoky symbol s nasobitelem.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni symbol ,,Wild"“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Symbol , Wild“ se objevuje naskladany ve ¢tvefici na vélcich 2, 3 a 4. Divoky

symbol se dotoci na cely valec v pripadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

5. Nasobitel dotaceni: Pfed dotocenim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi

.

nasobitel o + 1x. Maximalni moZny ndasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.

€. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru J 1000 K¢
Maximélni vyhra v jedné hre 500 000 K&
Statistick@ primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vvse vyherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UZivatelské
rozhrani hry (Ul) se
nachdzi v dolni éasti
obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo

(Wild symbol)

Pin-up Lod' )
(Wild symbol)

Letadlo 4x
Lod' 4x
Tank 4x

1,2x

1,2x

1,2x

0,8x

0,8x

0,6x

0,6x

0,6x

0,4x

0,4x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Q 3x 0,8x 0,4x

< J 2x 0,4x 0,2x
&

() e 10 2x 0,4x 0,2x
-

Naotid 9 2X 0,4x 0,2x
<’

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tiacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valc.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepFipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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) O ; Tlatitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitko START.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

& Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlagitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Blazing Ice

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Blazing Ice je dosahnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na vélec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Blazing Ice je specialni symbol ,Mystery” a funkce Respin.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4, Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soudet viech soudasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Blazing Ice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,Mystery”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca 3 specialni
symboly ,Mystery”, dojde k aktivaci funkce ,,Mystery”. Na prostrednim valci se symbol
Mystery pifemé&ni na dvé &ervené hraci kostky, které nahodné vygeneruji nasobek sazky v
rozmezi 2x az 100x.
Funkce ,Respin”: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcl 2 specidlni symboly
,Ohen” nebo 2 specidlni symboly ,Led”, dojde k opétovnému roztoceni tfetiho valce, na
kterém se nenachézi tento specialni symbol. Pfi dotoceni tfetiho specidiniho symbolu
,Ohen“ nebo Led” ziskava Sazejici 100x nasobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka primeérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

BLAZING/ICEM
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501061690 {{o 400 ©

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini édsti obrazovky.



VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

e

B

x celkova sazka (3x)

Ohen

Led

Tajemstvi

Meloun

Hrozny

100x

100x

2x — 100x

20x

10x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Svestka 5x
Pomerant 3x
Citron 2X
Tresen 2x

HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlatitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

""" KREDITV CZK

5010616.90

@ Simﬂﬁ[( @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zmeénit vysi
| ; sazky.

VYHRA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

20000 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
I"B’EE‘}{' Tlatitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

34



Q

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze poufZit jako tlacitko START.

@ Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
9 Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tlaitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Book of Secrets

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Book of Secrets je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti
hry Book of Secrets je specialni symbol ,Wild” ktery nabizi Volné otacky se ,specialnim
symbolem”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejiepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symboli ,Wild“ dojde

k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztogenimi navic a ,specialnim symbolem®.
Tento ,specialni symbol” bude ndhodné vybran z béznych symboll pfed spusténim
bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro véechna Roztoceni navic. Tyto ,specialni
symboly” se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdéhe Roztoceni navic roztahnout na
cely sviij valec. Pokud se roztdhnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zékladé poctu téchto
symbol{ na aktivni vyherni linii, aviak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbolii za¢ina na prvnim valci zleva.

K roztaZeni dochazi pouze v pfipadg, e je na valcich pfitomen dostatecny pocet symboli
k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se

v bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valct v hernim poli objevi alespon 3 specialni
symboly ,,Divoky symbol“, Sazejici ziskd dalSich 10 Roztoceni navic. V3echna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

NoOuv s W

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

BOOK OF SECRETS &= Panel UZivatelské rozhrani hry
e

- - |3 (Ul) se nachdzi v dolni &dsti
| obrazovky.

DI YL

010616.91
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VYHERNI LINIE

e

VYHERNI TABULKA
Popis x celkovd xcelkovd xcelkovéd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdzka (2x)
200x celkova 20x celkovd  2x celkova
sazka sazka sazka
Kniha (Wild symbol) + + + -
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otaéek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x% 2.5x 0.5x -
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni vélca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlagitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vwhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

“ KREDIT V CZK

BJUEIBQM Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA Y CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operétora.
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Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY

L

Z.

® N U AW

Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se tiemi
symboly na valec, 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti
hry Book of Secrets 6 je specidlni symbol , Wild“, ktery nabizi Volné otacky se ,specidlnim
symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.
. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
. Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a Volné otdcky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol
tak, aby vznikia co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specialnich symbol(
,Wild“ dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,specialnim
symbolem®“. Tento ,specidlni symbol” bude nahodné vybran z béZnych symboll pred
spusténim bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vSechna Roztoéeni navic. Tyto
»specialni symboly” se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic
roztahnout na cely svij valec. Pokud se roztzhnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé
poctu téchto symboli na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy téchto symboli v
hernim poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symboli zacina na prvnim valci zleva. K
roztazeni dochazi pouze v pfipadé, Ze je na valcich pfitomen dostateény pocet symbol( k
ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v
bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valch v hernim poli objevi alespon 3 specialni
symboly , Divoky symbol”, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoleni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 42 696 - 6 768 KC
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14a798.12 %

Panel UZivatelské rozhrani hry
(Ul) se nachazi v dolni édsti
obrazovky.
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VYHERNI LINIE

e

VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (6x)

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova

sazka (2x)

Wild (scatter)

Archeologist

Pharoah

Scarabeus

Ankh

10

200x

+
10 Volnych
otacek

750x

250x
100x
100x
40x
40x
25x

25x

25x

100x
+

10 Volnych
otacek

250x

100x

40x

40x

8x

8x

5x

5x

5x

10x
g

10 Volnych
otacek

50x

20x

5x

5x

2X

2X

1.25x

1.25x

1=25%

1x
+

10 Volnych
otacek

5x

2X

1.5x

1.5x

0.25x

0.25x

0.25x

0.25x

0.25x

0.5x

0.25x

0.25x

0.25x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valci.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK i
4 un _. Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

| ——

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Buffalo Hunt
PrAvIDLA HRY

1. Cilem hry Buffalo Hunt je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se Ctyrmi
symboly na valec, 1024 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné.
Soucasti hry Buffalo Hunt je speciélni symbol »Wild” (Divoky symbol), symbol ,Scatter”
ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. :

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na vilcich 2, 3 a 4.

- Vyplaci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyhernf cesté (way) a / nebo Scatter vyhra.

- Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

- Soucet viech soucasné dosaZenych Viyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Buffalo Hunt obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter - 3 nebo vice symbol(i Scatter kdekoli na valcich spougti Volné

otacky. Béhem Volnych otaéek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich ndsobi aktualni

vyhru bud'x2 nebo x3, a7 do maximalni hodnoty x27. Béhem Volnych otacek 2 symboly

Scatter udéluji 5 dal3ich Volnych otécek. Volné otacky Ize znovu spustit.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrény se stejnou sazkou jako hra, ve které byly

WO W

spusteny.
HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra 53 370-9 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.00 %

“n@%

"
0
2
4
w

Y
5

W E ENO

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1024 MOZNOSTI VYHRY B4 Hra ma 1024 moZnosti vyhry.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Buvol 7.5x 2.5x 1.25x 0.25x

Orel 3.75x% 2.5x 1.25x% -

Puma 3.75x% 2.5x 1.25x -

ViIk 3x 2x 0.5x -

Medvéd 3x 2% 0.5x -

A 2.5x 1.25% 0.25x -

K 2.5x 0.5x 0.1x -

Q 2.5x 0.5x 0.1x -

J 2.5x 0.25x 0.1x -

10 2.5x 0.25x 0.1x -

9 2.5x 0.25x 0.1x 0.05x
0.5x 0.25x 0.05x Sir:fzh

Mince (Scatter symbol) 20 Volné 15 Volné 8 Volné ”y

P % = otacek -5

otacky otacky otacky

Volné otacky

Indian (Wild symbol) - - - 5
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HERNi PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

~ KREDITV CZK™ <
Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zmenit vysi
sazky.

"VHRR Y CZK : -
7 ﬂu = '  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlaéitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pousit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy&e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Corsair Queen je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Uc&astnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tremi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Béhem
Volnych otacek se pole méni na 5 valcti s 5 symboly na vélec a 40 vyhernich linii. Soucasti
hry Corsair Queen je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGZe objevit na valcich
2,3a4.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Corsair Queen obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

_Free Spins“ Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespori jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otd¢ek. Symbol ,Wild“ je v plném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. Béhem Volnych otacek se valce rozsifi na 5 symbol(i na vélec a
hra je hrana na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich
novy, plné zobrazeny Divoky symbo!, roz3ifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou
otacku. Kazdy rozsifeny Divoky symbol ziistdva na valci do konce aktudlniho kola Volnych
otacek. Viechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou tGrovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoCeni navic spusténa.

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

Zakladni hra
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Fsiljiiir symbol) 20x 5X 2 x
Lod’ 20x 4x 1x
Mapa pokladu 15x 3x 1x
Kompas 10x 2x 1x
Lahev 10x I 1%
R S5x 1x 0,5x
« X 1x 0,5x
% | 4x 1x 0,5x
: 4x 1x 0,5x

Pirat (Wild symbol) . B, )
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlat¢itko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlIni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

. VIHRAVEZK z S <[]
:3;:31 00 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tladitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vy$e uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Diamondz

PRAVIDLA HRY

1.

oW

© 0N oY

Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tremi
symboly na valec, 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkove trovné. Soucasti
hry Diamondz je symbol ,,Diamondz*, specidlni symbol , Wild“ (Divoky symbol) a symbol
Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a ,Diamondz” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Souéet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Diamondz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu
od 0,25x do 10x nasobku celkové sazky. 5 nebo vice symboll Scatter spousti 5 volnych
otacek a kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.

Symbol ,Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace

Scatter, ktera spustila Voiné otacky. Jeho hodnota se navySuje o ¢astku vyplacenou
ka?dou daléi Scatter kombinaci, kterd znovu spustila Volné otacky.

Zobrazen pouze béhem volnych otacek.

Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelna na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V pripadé opétovného spusténi Volnych otécek jsou vyplaceny
nejdfiv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz
vyplata zvysi pro zbytek Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volnych otacek lze hrat
maximalné 50 volnych otacek. Volné ota&ky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. Volné otacky lze znovu spustit.

Béhem Volnych otaéek se pouZiva jina sada valc.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd pramérna hodinova prohra 212 040 - 32 760 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 a7 98.18 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se
nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA
Symbol

16

Popis x celkova x celkova x celkovd  x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (1x)

Sedm 25x 5% 0.75x -

Meloun 10x 2.5x 0.5x B

Hrozny 10x 2.5x 0.5x -

Svestka 5x 1.5x 0.5x -

Pomeranc 5x 1.5x 0.5x -

Citron 2.5x 0.5x 0.25x -

Tredné 2.5x 0.5x 0.25x =
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Symbol Popis x celkovd x celkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Vyplaci
Diamondz Symbol - - - SOHGER .
symbolt
Scatter.
5 nebo vice
Diamond vyhrava Volné
(Scatter Symbol) Otacky a i ) i
Scatter win

Joker (Wild Symbol) - - - 2

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaé&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlat¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

’ REDIT V CZK l
5015431 90 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
»

SAZKA V CZK , ) 2 . L, e . . e
4 uu @ | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zmeénit vysi
[}

sazky.

VYHRA V CZK

400

@ | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vy3e uvedené tladitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Dice Rush

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Dice Rush je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii v zékladni hie, 27 béhem volnych ota¢ek s moZnosti
nastaveni vy$e sazkové trovné. Souddsti hry Dice Rush je specialni symbol ,Free Spins®
ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Dice Rush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol , FreeSpins“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specidlni
symboly ,FreeSpins“ bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry
,Volné otacky”. Poet ziskanych Roztoéeni navic je dan souctem Cisel na jednotlivych
kostkach (3 aZ 18). V bonusové hie ,Volna zatoceni” se pocet vyhernich linii zméniz 5 na
27 (vyplaci se viechny kombinace shodnych symboli zleva doprava). V bonusové hre
,Volné otacky” se na valcich neobjevuje specidlni symbol ,FreeSpins“ a Sazejici nemze
ziskat daldi Roztoéeni navic. Vechna Rozto&eni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou
jako roztoéeni, které spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.
HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd pramérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 882az98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Zakladni hra

Volné otacky
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Sedm

3 Bar

2 Bar

1 Bar

Meloun

Hrozny

Svestka

Citron

Kostky
(Scatter symbol)

100x

32x

16x

8x

ox

4x

4x

2x

2x

3x—18x
Volné otacky
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Dicey Fruits

PrAvIDLA HRY

1

o Lo

Cilem hry Dicey Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Dicey Fruits je specialni funkce ,Respin“a ,plné pole”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valch Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zamrzaji (z{istavaji zafixovany na misté)
a zbylé symboly se dotaci, &imZ nabizeji moZnost ziskat vy3si vyhru. Pokud se pfi kazdém
z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace tak zlstdvaji na misté a vélce se dotaci. Tyto
dotoceni skondi, pokud se jiz na vélcich neobjevi novéd Vyherni kombinace. Dotaceni navic
probiha zdarma se stejnou trovni sazky jako hra, v ramci které byla funkce Respin
spusténa.Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.

Speciaini funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych ovocnych
symbold, vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symbol se zdvojnasobi.

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

T = B £
i sl : _ _ééz«z. <5l ' .
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i | B gl
22 24 26
VYHERNI TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Sedm

2N Zvon
h=

@? Meloun
ﬁ Hrozny

Svestka

Pomerané

| Citron

16x

8x

4x

2X

2X

1x

1x

1x
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HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou?it jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mGzZe nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Dolphin’s Wild Ride

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti
hry Dolphin’s Wild Ride je specidlni symbol ,Wild” (Divoky symbol), symbol ,,Bonus“ ktery
nabizi Volné otdcky a nasobici symbol ,,Double Wild"“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Bonus” kombinaci.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus”a ,Double Wild” - , Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alespon 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych
otdcek. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na zacatku Volnych
otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostfed valct (3. valec, 2. fada). Symbol
Double Wild nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou Volnou otackou
se symbol Double Wild pfesouva na nahodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim
Double Wild symbolem jsou nasobeny x2. Pokud se béhem Volnych otaéek na valcich
objevi 3 nebo vice symboll Bonus, hrac ziskava dalSich 5 Volnych otacek s novym,
ndhodné umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice s 5
Double Wild symboly. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sazky
jako hra, v ramci, které byla roztoceni navic spusténa
Specialni symbol ,Double Wild” — Se zobrazuje pouze ve hfe ,Free Spins“.

HEeRNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K&

Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UzZivatelske rozhrani
hry (Ul) se nachdzi v doini
cdsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

1 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova

sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sdzka (2x)

;»‘V" TR

-

Delfin (Wild symbol)

Perlova Skeble
(Bonus symbot}

Zlati delfini

(Double Wild symbol)

Klaun ockaty

Bodlok pestry

Ryba fugu

Zelena Zelva

Mofsky konik

200x 100x 25x 1x

100x + 20x + 5x + I
Volné otacky Volné otacky Volné otécky

75x 15x ax 0,5x
50x 15x 4x 0,5x
25x 10x 3x .
25x 10x 3x -
20x 8x 2x -
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Symbol Popis xcelkovd xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

A 15x 5x 1x -

Vé K 15x 5x 1x 2
\

li‘} Q 10x 3x 0,5x -
Ml

Bh -
" jb‘ ] 10x 3x 0,5x
- AN
AL 10 10)( 3)( 0,5)( T
ALY
e
w-J 9 10x 3x 0,5x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA oteve Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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y ; I’HED[T\I’ i e . L )
f 50]0522 [m L : Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

”!‘n\ﬂ-w .

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

IVIEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

3 H-L Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tla&itko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operétora.
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Double Hot
PrAvVIDLA HRY

1. Cilem hry Double Hot je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vilce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Double Hot je specialni funkce ,piné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Double Hot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie piné pole stejnych symboli
Svestky, pomerande, citronu nebo tie$né, vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto
symbol( se zdvojnasobi celkova vyhra.
HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prGimeérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 a7 97.00 %

E® sitez2n] o

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

i 1l

5% BT R
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Sedm

Zvon

Meloun

Svestka

Pomeran¢

Citron

BAR

HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tla&itko NASTAVENI otev¥e stranku nastaveni.

150x%

40x

12x

8x

8x

8x

8x

2%

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

v KREDITV CZK

VVHRA V.CZK

480 -

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Dragons of Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dragons of Fortune je dosédhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vilct se tremi
symboly na vélec a 243 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specidlni symbol , Wild“
(Divoky symbol), a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepéi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se miZe objevit na valcich
2,3a4.

5. Vyplaci se pouze nejdel3i kombinace symbolii na vyherni cesté (way) a v ,Bonus”
kombinaci.

6. Soucet véech soucasné dosaienych Vyher se zobrazi v polictku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dragons of Fortune obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - 3 nebo vice symbol Bonus na po sobé nésledujicich valcich ve
sméru zleva spousti Volné otacky. Na zacatku Volnych otaéek ma hra¢ moznost si vybrat
jejich variantu zvolenim jednoho z draku. Kazdy drak odmériuje jiny pocet volnych otacek
a nasobitele vyher. Vybé&r varianty nemé vliv na vysledek hry a vyherni podil. Béhem
Volnych otagek jsou vyhry s Divokym symbolem nasobeny zvolenou hodnotou
mulitplikdtoru pfifazenou drakovi, se kterym jsou Volné otacky aktudlné hrany. Volné
otacky Ize znovu spustit s moznosti si je opét nakonfigurovat po odehrani pavodniho
poctu Volnych otacek.
Viechna Rozto&eni navic probihaji zdarma a se stejnou trovni sézky jako hra, v ramci
které byla rozto€eni navic spusténa
" Symbol | PoetVolnychOtatek |  Mulitplikito
Zlaty drak 10 x10, x15, x20
Cerveny drak 13 x8, x10, x15
Bily drak 15 x5, X8, x10
Modry drak 20 X3, X5, x8
Zeleny drak 25 x2, X3, x5
HERNI LimITy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZz 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

V/YHERNI TABULKA

Hra ma 243 mozZnosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdel3i kombinace shodnych symboll zleva

doprava na jakékoliv pozici.

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Draci oko . )
(Wild symbol)
N\ —
4 \ raci brana
(Bonus symbol) >0x 10x =
Zlaty drak 30x 6x 3x
Cerveny drak 25x 5x 2x
:"’f@wj ly drak 2
LA R Bily dra 0x 4x 1x
e '
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Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

'gcr

<

~
-
4

s

e

K

a’i@

HERNI PANEL

Modry drak 15x 3x 1x

Zeleny drak 10x 2X 1x

A 3x 1x 0,5x
K 3x 1x 0,5x
Q 3x 1x 0,5x
i 2x 1x 0,5x
10 2X 1x 0,5x
9 2X 1x 0,5x

Tladitko MENU otevira menu.

Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélcd.



Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zave hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

(811 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

'} Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

L]

# Pole VYHRA zobrazuje vWhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Firebird Double 27

1. Cilem hry Firebird Double 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vilce se tiemi
symboly na valec a 54 moZnosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vySe
sazkové Grovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici
na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird
Double 27 je specidini symbol ,Wild” (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Vypléci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyherni cesté (way).

5. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepdi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUiZe objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soudasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabuice.

HERNT LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prameérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

e —  SFIREBIRDDOUBIE 27

£ 7]
{ -
L ,' 1
L

#) 501059200 |© 400 & |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
VYHERNI LINIE

£
Vi, Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vidy nejdel3i kombinace

T JIT\ULA (i PERE (O e
2 ] ZLE\"'A : shodnych symboli zleva doprava a zprava

pi ZPR[KV[@ » A2 doleva na jakékoliv pozici.

B4 1OZNOSTI VYHRY CELKES
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VYHERN{ TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Firebird (Wild symbol)

Sedm

Zvon

BAR

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

50x

50x

20x

12x

8x

6x

4x

4x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

Tlat¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK |ze poufZit jako tladitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vyée uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fire Witch
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Witch je dosadhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti
hry Fire Witch je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), funkce , Fire Respins” Ohnivé
respiny a funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep3i Vyherni
kombinace. Speciélni symbol , Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soudasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernitabulce.

8. Hra Fire Witch obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Fire Respins” Ohnivé respiny — Pokud na dvou valcich plnych stejnych
symbolli nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim valci. Funkce Respin
probiha zdarma. U&astnik ziskava novou $anci na vyhru.

Specialni funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo — Vsechny vélce plné stejnych symbola,
v€etné& nahrazuijicich Divokych symboli, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo.
Zatoéenim Ohnivého kola je nahodne vylosovan jeden z nasobiteld - x2, x3, x4, x5 nebo
x10, ktery vynasobi vyhru v aktudini otaéce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

=

~

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

FIREWITCH

=

) 5010624.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢asti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

V/YHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Carodéjnice (Wild symbol)

Sedm

Hvézda

BAR

Hrozny

Svestka

Pomerant

Citron

20x

10x

8x

5x

4x

3x

3x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlad¢itko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlag&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QU!CK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valch.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lIze poufit jako tladitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Flip the Chip

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Flip the Chip je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucgastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vdélci se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové urovné. Soucasti
hry Flip the Chip je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlep3i
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se objevuje pouze béhem bonusové hry
Volné otacky” a miZe se objevit na jakékoliv pozici.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

5. Soutet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Flip the Chip obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
nebo vice symboli ,Scatter” bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci
bonusové hry ,Volné otacky” s vychozim poctem 5 RoztoCeni navic a nasobitelem Vyher
x2. Na za&tku prvniho Roztogeni navic se viechny symboly na celych valcich, kde se
vyskytly symboly ,Scatter”, zméni na symboly setond (symboly ,Scatter”) s moznosti
vybéru. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valct zleva doprava se odhali bud’ pocet
Rozto&eni navic nebo nasobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztogeni navic
respektive nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zetond nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil. BEhem bonusové hry se symbol ,Scatter” neobjevuje a nelze spustit dal3i Roztoceni
navic. Viechna Roztoéeni navic probihaji zdarma a se stejnou sazkou jako roztoceni, které
spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel Uzivatelské rozhrani
hry (U!l) se nachdzi v dolni
casti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

B B
1 2 4 5
VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sdzka (2x)
P 100x% 20x 5x
isicatter symbel) + Volné + Volné + Volné 2X
Y Otécky Otacky Otacky
Sedm 500x% 100x 20x -
Bar 3 100x 30x 10x -
Bar 2 80x 25x 8x -
Bar 1 60x 15x 5x -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 40x 10x Ax .
Pomeranc 25x 8x 3x -
Citron 25x 8x 3x -
Jahoda 25x 8x 3x -
Wild symbol - - - -
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HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valch.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozZné.

KREDITVCZK
ITVCZK

5D10324 ﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlatitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruit Awards

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruit Awards je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vilce se tfremi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s mo?Znosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich
poéinaje na prvnim vdlci zleva. Souéasti hry Fruit Awards je specialni symbol LS Wild”
(Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{Ze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sam o sobé& netvori
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyherni cesté (way).

Soutet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

o

HERNT LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 350 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka praimérna hodinova prohra 75 600 — 12 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882z 98 %

HANEE

4.00

panel Usivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni Cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy

81 MDZNUSH VYHRY ; nejdel3i kombinace shodnych symboli zleva

doprava na jakékoliv pozici.
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VYHERN[ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Sedm 160x 16x
BAR 60x 6x
Meloun 40x 4x
Hrozny 4y 1x
Svestka 4ax 1x
Pomeranc 4x 1x
Citron 4x 1x
Tresen 2x 1x
Wild symbol - -

HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5010624.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKAY 2K L ; , o ssr g meone
- Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoznuje zmenit vysi

sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK |ze pouzit jako tlacitko START.

Tlatitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vie uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruiti

PraviDLA HRY

1.

Cilem hry Fruiti je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Fruiti je specialni symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statistické primérnd hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

\/YHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda (Scatter symbol) 50x 10x 2x -

l Sedm 500x 200x 20x -

Meloun 100x 40x 10x B

Hrozny 100x 40x 10x -

Svestka 40x 10x 4x -

Pomeranc 40x 10x 4x -

ﬁ Citron 40x 10x 4x -

Tresné 40x 10x 4x 1x

Tladitko MENU otevira menu.

Tlat&itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.
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Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

. KREDITY CZK

5010600 m] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
Tlatitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhiedem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zévislosti
od nastaveni operatora.
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Fruiti X
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nekteré z vyhernich lini
podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledna zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své z4kladni podobé 5 viélci se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mo¥nosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soutast
hry FruitiX je speciaini symbol ,Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciélni symbol ,Wild” se mdze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve »Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy

Maximalini sizka na jednu hru 500 K¢

Maximaini vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vy3e vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézi v dolni &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5X
Wild symbol 100x 40x 4x
Sedm 40x 8x 2x
Meloun 20x 4x 2X
Svestka 20x 4x 2x
Pomerant 10x 2x Ix
f Citron 10x 2x 1x
TresSné 10x 2X 1x

HERNi PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tladitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.




Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

: REDITV.CZK
50 Buu‘uu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV 0ZK , < . Sy g G woa ey
B i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmenit vysi
"y
@ 400 @ sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlnf hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouZit jako tlacitko START.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruiti XL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXL je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zikladni podobé 5 valch se étyFmi
symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyie sizkové Urovné. Soudasti
hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidini symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mase objevit na
jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce,

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v »Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.

90



VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

HERNI[ PANEL

Hvézda (Scatter symbol)

Wild symbol

Sedm

Meloun

Svestka

Pomeranc

Citron

500x

25x

10x

5x

5x

2.5%

2,5x

2,5x

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

20x

10x

2x

1x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

5x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

0,25x

0,25x

0,25x
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QUICK SPIN zapind a vypind automatickeé rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozne.

KREDIT ViDZK™ %

'501061290 “

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlag&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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FruitiXX

PrAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXX je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spouti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tremi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry FruitiXX je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se muZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soutet véech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

iViaximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K&

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

54 55

94



VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovd x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x b
Wild symbol 50x 20x 2x
Sedm 20x 4x 1x
Meloun 10x 2X 1x
Svestka 10x 2x 1x
Pomeranc 5x 1x 0,5x
x Citron 5x Ix 0,5x
Tredné 5x 1x 0,5x
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HERNI PANEL

Tlad¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZniuje zménit vysi
_ sazky.

'.\WWIEU@,*I L
‘[21% i Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk(l ve hre.

Jakékoli vyie uvedené tlatitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruits Go Multiply

PrAVIDLA HRY

1,

= s

Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fruits Go Multiply je specidlni symbol ,,Bonus”, ktery nabizi funkci ,Second Chance“ a
Volné otdcky s rostoucim multiplikatorem.

Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbolt kdekoliv na
vyherni linii.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce ,Second Chance” - Bonus symbol se objevuje na
valcich 1, 3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem které se valec s
chybéjicim symbolem Bonus pfetoci zdarma jesté jednou, a Gcastnik tak dostane dalsi
Sanci vyhrat Volné otacky.

Volné otacky ,Volné otacky” — 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otéacek.

Nasobitel Volnych otdcek zacind na x1 a roste o x1 s kazdou dal3i Volnou otackou.
Nasobitel Volnych otacek muize rist aZ do maxima x50. BEéhem Volnych otacek je mozné
spustit funkci Second Chance. VVolné otacky Ize opakované spustit. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouZiva jina sada valca.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 53 685 — 8 865 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.07 a2 98.03 %

:
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni Edsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sdzka » celkova sazka
(5x) @x) B
Sedm 5x 2x Ix
Zvonek 2.5x% 1x 0.4x
Meloun 2.5x 1x 0.4x
Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeran¢ 1.5x 0.5x 0.2x
Citron 1x 0.3x 0.1x
TfeSen 1x 0.3x 0.1x

Bonus symbol

10 Free Spins
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

. KREDIT ¥ £ZK : &

nmm [m- M Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tla¢itko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruits 'n’ Fire

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruits 'n’ Fire je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spouéti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcii se tiemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soudasti
hry Fruits 'n’ Fire je specidini symbol , Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a symbol
»Extra Scatter”,

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter a , Extra
Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na vélcich 2,3 a4 a
expanduje na cely vélec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhte.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve »Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Fruits 'n’ Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol , Extra Scatter” - Objevuje se navalcich 1, 3, a 5.
HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra 40 500 - 24 300 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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V/YHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sézka (2x)
Qﬁp Logo i i 30x )
;,BB’ (Extra Scatter)
==
B kixEed 100x 25x 3x s
\? ; 'ﬂ (Scatter)
ey 8
L_'_"_'.'-i_ o
Sedm 500x 40x 10x 2X
Zvon 150x 25x 8x -
Meloun 100x 20x 6X -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 20x 6x 2x .
Pomeranc 20x 6x 2x -
Citron 20x 6X 2x -
Tresné 20x 6x 2x -
Wild symbol - - - -
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

f Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

e8| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlaitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operdtora.
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FruitiXXL

PRAVIDLA HRY

8. Cilem hry FruitiXXL je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na néktere z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

9. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
&tyfmi symboly na vélec a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkove
arovné. Sou&asti hry FruitiXXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
LScatter”.

10.Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

11.Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild"“ se muze objevit
na jakékoliv pozici.

12. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

13.Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyhemi linii a ve ,Scatter* kombinaci.

14. Soudet véech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

15.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY
Maximaini sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K&
Statisticka praimeérna hodinovéa prohra 106 830 - 18 450 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.13 az97.95 %

_FRUITIXXL ™\

RTIEL o
AN mmé-—-r com

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni a’sﬁ obrazovky.

VYHERNI LINIE
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1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
B
|
1 ||
16 17 18 19 0
e | |
21 22 B 24 2%
26 27 28 29 ~ 30
31 7R 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
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46 i 48 49 50
51 52 53 54 55
56 57 58 59 80
’—!I [ T
I
61 62 63 64 65
i ' i
66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76 77 78 ~79 80
81 82 83 84 85
86 87 83 89 90
91 92 93 94 95




96 ~97 98 99 100

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova  xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5%

Wild symbol 10x 4x 0,4x
Sedm 4x 0,8x 0,2x
Meloun 2X 0,4x 0,2x
Svestka 2x 0,4x 0,2x
Pomeranc 1x 0,2x 0,1x

=
Citron 1x 0,2x 0,1x

Tresné 1x 0,2x 0,1x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacditko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozne.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlaitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruity Gold

1. Cilem hry Fruity Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi

symboly na vélec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Fruity Gold je specidini symbol ,Wild” (Divoky symbol), symbol ,Mystery” a symbol

,Double Wild",

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery” kombinaci.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolG ,Mystery“ a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje viechny
béiné symboly (kromé specialnich symboldl ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni linii.

Specidlni symbol ,Mystery“: Pokud se v hracim poli po zastaveni valcll objevi 3 specialni
symboly ,,Mystery“ ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

W

=

Herni LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 81 000 — 48 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZ 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol

Mystery symbol 2x-300x
Sedm 30x
Taska na penize 20x

109



Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zvon 10x
Meloun 6x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x
Citron 2x
Tredné 2x

HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélca.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.
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KREDIT V CZK

5[]"]498 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK L ; . ek e s
@ 4“00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zmenit vysi
- -, sazky.

VYHRA V CZK

24.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlatitko a/nebo pole milZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruity Gold 81

PrAvVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruity Gold 81 je dosédhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vdlce se tremi
symboly na vélec a 81 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sazkové arovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich vdlcich
podinaje na prvnim vélci zleva. Soutasti hry Fruity Gold je specidlni symbol , Wild“ (Divoky
symbol), symbol ,Mystery” a symbol ,,Double Wild".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specilni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery“a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepdi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild" se mtZe
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni cesté (way) a »Mystery” kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruity Gold 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Double Wild“: Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje viechny
b&iné symboly (kromé specidlnich symbold ,Mystery” 2 ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni cesté.
Specialni symbol ,Mystery”: Pokud se na hracim poli po zastaveni valct objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,Mystery” ve vyherni cesté, dojde k ndhodnému vygenerovani Vyhry
podle vyherni tabulky.

HERNi LimITY

Maximalni séazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd pramérna hodinova prohra 215 820 - 35 640 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 az 98.02 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)

Wild symbol %
Double Wild symbol -
Mystery symbol 10x — 500x 2x —300x
Sedm 30x 15x
Taska na penize 20x 10x
Zvon 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6X 3x
Svestka ax 2x
Pomeranc 4x 2X
Citron 2x 1x
Tresné 2x 1x
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HERNI PANEL

e

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

L QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani moZné.

}

i

| Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
¥ :

|

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
ey sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

114



Gem-0O-Rama

PRAVIDLA HRY

1.

Nowuasw

Cilem hry Gem-0O-Rama je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Sou&asti
hry Gem-O-Rama je specidlni expanzivni symbol ,Wild“ (expanzivni Divoky symbol) a
nasobici symbol ,Double”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gem-0O-Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni expanzivni symbol ,Wild“ - Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,Double”. Hra¢ ziskava
Respin, pokud se kdekoli na vaicich objevi alespori jeden Expandujici Divoky symbol.
Expandujici Divoké symboly se rozsifi na cely valec a zistévaji na misté, zatimco ostatni
valce se opét zatoci. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
roz$iri se a béhem dalSiho respinu zlstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Respiny se konci, kdyZ se béhem respinu neobjevi zadny novy Expandujici Divoky
symbol. Respiny ize spustit maximalné 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou sazkou
jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pfed a po kazdém respinu.
Specialni nésobici symbol ,Double” — Za kazdy symbol Double, ktery hra¢ obdrZi pfi jedné
otacce, se vyhra dané otacky nasobi 2x. Symbol Double se mizZe objevit pouze na vélcich 1
nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poétu 2 kusd.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérnda hodinova prohra 447 660 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 75.13 a7 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sedm 25x 15x 5%
Fialovy klenot 10x 5x 2x
Zluty klenot 5x 2x 1x
Modry klenot 5x 2x 1x
OranZovy klenot 5x 2x 1x
Zeleny klenot 3x 1x 0,6x
Cerveny klenot 3x 1x 0,6x

Expanzni Wild Symbol

Dvojity (Double) symbol
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélcu.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hte.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Goblinions

PrRAVIDLA HRY

1.

&

=

0o o=k oy

Cilem hry Goblinions je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcG herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soué&asti
hry Goblinions je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”, ktery nabizi
Volné otacky a specialni funkce ,Sticky Wild Respins”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild” se m{ize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Goblinions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - ,Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespon 3 specialni symboly ,Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich
objevi Divoky symbol, zistane na svém misté aZ do konce Volnych otacek. Voiné otacky
nelze spustit znovu. BEhem Volnych otacek neni mozné spustit funkci ,,Sticky Wild
Respins“. Viechna RoztocCeni navic probihaji zdarma se stejnou tGrovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoceni navic spusténa.

Specidlni funkce ,Sticky Wild Respins” — Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné
alespon dva Divoké symboly, spousti se funkce ,Sticky Wild Respins”. BEhem funkce
»Sticky Wild Respins” vdechny Divoké symboly z(stdvaji na misté po dobu trvani respind.
KdyZ se béhem respint neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce ,Sticky Wild Respins”
konci. Béhem ,Sticky Wild Respins“ neni moZné spustit Volné otdcky. Funkce ,Sticky Wild
Respins” probiha zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry
jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 215 460 - 38 160 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a7 97.88 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se
nachazi v dolni éasti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

= = =
25 23 24

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova X celkeva

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pytel zlata 8x 2X 1x

Prilba 6x 1,6x 0,6x
Lampa 6x 1,6x 0,6x
Krumpac 5x 1,2x 0,4x
Ryc 5x 1,2x 0,4x
Srdce 2X 0,8x 0,2x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

KFize 2X 0,8x 0,2x

Piky 2x 0,8x 0,2x

Kara 2% 0,8x 0,2x
10x

| - - - ;v
Bonus Symbo Volné otacky

Goblinion

(Wild, Sticky Wild Respins) 48 1,2

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK

499993 20 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umozfiuje zménit vy
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otécky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize poutit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hranf.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Golden Myth

PraviDLA HRY

1.

®© N o !

Cilem hry Golden Myth je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se Ctyrmi
symboly na vélec a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Golden Myth je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky a
specialni symbol ,,Sticky Extra Wild"“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild“
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit
na jakékoliv pozici. Specialni symbol ,Sticky Extra Wild” se vyskytuje pfi prib&hu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Speciélni symbol ,Sticky Extra Wild“ se muZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciaini symbol ,Wild“ a ,Sticky Extra Wild“ - ,Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valch alespof 3 specialni symboly , Wild“, Sazejici ziskava Volné
otacky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild
béhem Volnych otaéek nespousti daldi Volné otacky. Behem Volnych otacek zistavaji nove
Extra divoké symboly na své pozici aZ do konce Volnych otécek. Kazdy novy Extra divoky
symbol vyplaci vwhru ve vy3i 1x celkové sazky a prida dalSi Volnou otacku. V pfipadé, Ze Extra
divoky symbol ziistane na pozici s jiZ pfitomnym Extra divokym symbolem, neziskavate vyhru,
ani dal3i Volné otacky. BEhem Volnych otacek Ize ziskat maximdlné 20 dodateénych Volnych
otacek.Vsechna Roztogeni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sazky a hodnotou mince
jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primeérna hodinova prohra 51 840 — 8 640 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

' Panel Uzivatelské rozhrani hry
| (Ul) se nachdzi v dolni édsti
obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (1x)
Diamant 50x 10x 2X -
Modry Biih 20x ax 1x -
Fialovy Blih 20x 4x 1x -
Cerveny Buh 15x 3x 1x &
Zeleny Buh 15x 3x 1x -
Orel 10x 2x 0.5x -
Opice 10x 2X 0.5x -
Pes 4x 1x 0.25x -
Jestérka 4x 1x 0.25x -
Had 4x 1x 0.25x -
20 15 10
Wwild Volné Volné Volné -
Otdcky Otacky Otdcky
+1 Volné
Sticky Extra Wild - - - Otacky
1x bet
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HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tia¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zévislosti
od nastaveni operéatora.
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Grand Gems

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Grand Gems je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se Ctyfmi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Sou&asti
hry Grand Gems je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,Respin”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild” nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se v hfe mGze objevit pouze na valcich 2, 3, a 4.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet viech souéasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Respin” — PFi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni

vélch Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zistavaji zafixovany na misté a zbylé

symboly se dotdéi, &imZ nabizeji moZnost ziskat vy33i vyhru. Pokud se pfi kazdém

z doto&eni objevi novéa Vyherni kombinace, tak zGistava na misté a valce se dotaci. Tyto

dotoceni skonéi, pokud se ji¥ na valcich neobjevi nové Vyherni kombinace. Vyhra za danou

otacku se vyhodnoti po poslednim dotoéeni. Dotaceni ve funkci Respin probihaji zdarma.
HEern{ LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

5%‘?'
> | &

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini Edsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

e

11

B |
= |
16 17
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zolik ) )
(Wild symbol)
Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2X
Topas 10x 4x 2X
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Fluorit 4x 2x 1x
Andalusit 4x 2x 1x
A 2x 1x 0,5x
K 2% 1x 0,5x
Q 2% 1x 0,5x
J 2X 1x 0,5x

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK lze pouZit jako tlagitko START.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vyie uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nasiaveni operatora.

Harlequin Dice

PRAVIDLA HRY

16. Cilem hry Harlequin Dice je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

17. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélet herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tiemi symboly na valec a
81 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vy3e sazkové Girovné. Vyhry jsou vypléceny za
kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich po€inaje na prvnim
valci zleva. Souéésti hry Harlequin Dice je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a
symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

18. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

19. Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,.Bonus™ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyheri kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se miZe objevit na
jakékoliv pozici.

20. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

21. Soudet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

22. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

23. Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ..Bonus® — Pokud se na vélcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusove
symboly (na kazdém vilci jeden) hra¢ ziskava Volné otacky. 3 symboly Bonus udéluji
nahodny po&et Volnych otatek z jedné kostky (1 az 6 Volnych otacek) a 4 symboly Bonus
ud&luji nahodny potet Volnych otacek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). Béhem
volnych otatek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V kazdé
otadce ve Volnych otackach je vyhra. Viechna Roztogeni navic probihaji zdarma se stejnou
rovni sazky jako hra, v rimei které byla rozto¢eni navic spusténa.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickda primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 81 moznosti vyhry. Vypléci se vzdy

B 1 MDZN[]S'H VYHHY : nejdelsi kombinace shodnych symboll zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
2x-12x Volné  1x-6x Volné
Kostka (Bonus symbol) othtky oty
Sagek (Wild symbol) 100x -
|
iy Sedm 10x -
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Symbol Popis

x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Zvon 10x% &
Meloun 2x E
Hrozen 2x -
Svestka Ix -
Pomeran¢ 1x "
TreSen 1x -
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HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipie jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud jc pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovléadaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

i ‘) i Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
9 2 St o .

MEZERNIK lze pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hell Bars

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vilce se tiemi
symboly na vélec a 27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Hell Bars je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mdze objevit na
jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Bars obsahuje nasiedujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca 3
specialni symboly ,Mystery”, sazejicimu se vyplaci ndhodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.
HEeRNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢

Maximaini vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 171504 - 28 224 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 a7 98.04 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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