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YELLOW DRAGON

Hra YELLOW DRAGON md 5 valc(, 4 fadky a 40 vyhernich linii. Hra obsahuje divoky symbol "ZLUTY DRAK", bonusovy
scatter symbol "ZVONICE", tajemny mystery symbol "MAHJONG" s ndhodnou vyhrou a bonusovou hru.

HERNi SYMBOLY
E-y‘ 9 (Devitka) n\.',, Lotosovy kvét
(@ 10esitia) W Ve

‘
/g

~ ! (Kuk) &;& T Geja
& , ﬁ?}. Zluty drak
\$ Qi {Kralouna) :?{‘ . Divoky symbol v regulérni hfe
-
£ . ot Mahjong (kdmen)
K (Kral Z
7\_ L \V Mystery symbol
W Zvonice
3 k A (E 1 8! -
i [Esa) k*gi Bonusovy ,scatter”symbol
&5y Hofici Wild
Ve Divoky symbol v bonus hie

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v policku SAZKA a stladeni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kaidé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zzadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ muZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné tfi nebo vice identickych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousednich valcich zleva a na
1z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
podinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

- Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
é\ symbolu "ZVONICE" a to pouze v pfipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace na alespon 1 ze 40 vyhernich
<= inii.
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Mystery symbol

_ Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symbol( na jakékoliv vyherni
,‘-J linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni
\/ mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Bonus scatter symbol

wewmen~ SYymbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech valcich. T¥i a vice bonusovych scatter

i] [ i il symboll napFic viemi vdlci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES", ktera odméni hrace s 10,

20 nebo 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisf na pottu scatter symbolii

2 napfic vSemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otogenimi zdarma, 4 scatter symboly

.@%ﬁ 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5 scatter symbolt odméni hraée 30 bonusovymi otoenimi zdarma. Na

e konci kaZzdého bonusového otoceni preleti pres valce zleva doprava ikonicky insky zluty drak. Drak méze (ale

nemusi) ndhodné zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv

jiny symbol na aktualnim valci a vytvafi tak nové nebo roz§ifufe jiz existujici vyherni kombinace na jakékoliv

vyherni linii. Dal3i bonusova otoceni zdarma Ize vyhrét v priibéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na poctu

bonusovych scatter symboli napfic viemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfiddny

do globéIniho FREE BANK, ktery je automaticky pfiddn ke kreditim hréce v poli KREDITY na konci bonusové hry.

Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoéeni se pouZije vy3e sézky z herniho kola, v rdmci kterého byla
bonusova otocdeni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za zddnych okolnosti sdm o sobé
nevytvdli Zddnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii

STRUCNY SOUHRN

— 5valcq, 4 Fady a 40 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 450,- K¢.

- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vilci nejvice vievo.

— Divoky symbol "ZLUTY DRAK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONICE" pouze
v pfipadé, je-li soucdsti vyherni kombinace na alespofi 1 ze 40 vyhernich linii.

— Tri a vice bonusovych scatter symbol(i "ZVONICE" napfi€ valci aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES" s 10, 20 nebo
30 bonusovymi otoéenimi zdarma.

— Tri a vice mystery symboltl "MAHJONG" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou.
— Bonusova hra a rozhodovani sdzejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 450 K¢
= maximalni vyhra: 495 000 K¢
— vyherni podil: 94 % ai 97 %

statistickd primérnd hodinova prohra: 24 300 K¢ aZ 48 600 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, véechny hodnoty jsou v K&, Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

Zmeénit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky

Zavfit menu

Zavtit nabidku moznosti
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5x 4x 3x
l- Enic 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
h & 1 Bonus scatter symbol
SR Mahjong 4-50 1-10 0,20-2
\‘/ Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
If’*a-“ -~ Zluty drak
! @k Divoky symbol 50 L -
. : . S o N ) _
‘ . Geja 20 4 1
_ | =
Véjir 20 4 1
| = - i S S
I i
Lotosovy kvét 12 3 1
A (Eso) 8 2 0,40
K (Kral) 8 2 0,40
Q (Krélovna) 4 1 0,20
J (Kluk) 4 1 0,20
10 (Desitka) 4 1 0,20
9 (Devitka) 4 1 0,20
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu

Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

-

Start
Dizet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosii

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vy3e sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sdzky

Podrite Sipku dolti
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukonéit hru a zpét



DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 vdlcova videohra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a bonusovy scatter
symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikdtor vyhry.

HERNI SYMBOLY
Tresné Hrozen
Citrén Meloun
Pomerané Cervena sedmicka
Svestka DG

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sdzejici v poli SAZKA navoli celkovou
sdzku do hry. Po zvoleni libovoiné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢astka odeéte u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kaZzdém stisknuti tladitka START,
nebo pokud je aktivovén reZim autcmatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hrd€ mé také moZnost zahajit
novou hru roztoc¢enim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kambinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhiu dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena 7adnd vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ muze pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva,analz5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na
valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky ,scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém vilci. Tfi a vice bonusovych scatter

d symbolt na jakékoli pozici napfi¢ viemi vélci aktivuji bonusovy reZzim"DOUBLE BONUS GAME"s moZnosti
g ziskat specialni bonusové vyhry v nésledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Re#im ,DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sdzky do hry, pfi které byl tento reZim spustén.

Herni kola technické hry v reZimu ,,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hra¢em spousténa stisknutim
tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento reZim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich identickych s valci zakladni hry, a druhé otoceni — které slouZi

k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyhernilinii dosaZené u prvniho oto¢eni podléha stejnym pravidlim, ktera plativ pribéhu zékladni

hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim vélct z prvniho (zdkladniho) a druhého (bonusového) otoceni

tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.). Pokud se

objevi stejné symboly na stejné pozici zéroveri na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditdl roven
trojndsobku sézky pro kazdy identicky symbol. Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otoceni miZe navic
obsahovat i nahodny ndsobek vyhry (25x nebo 50x), ktery vynasobi vyhru z aktuédlniho bonusového otoéeni
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timto ndsobkem. VSechny vyhry dosaZené z prvniho otoéeni a takté? viechny vyhry z bonusového otoceni,
jsou automaticky pfidany ke kreditim hréaée v poli¢ku KREDIT.

Hra¢ md moZnost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry vtomto reZimu zménit vysi sazky,
pfipadné hru ukon€it. Pokud bude hra Double Game ukonéena pfi neodehrani viech hernich kol Technické
hry s timto bonusovym reZimem, odehraji se tato herni kola po opétovném pfihldseni do hry a navoleni
stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZimu je mozné ziskat v
pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém rezimu.

STRUCNY SOUHRN

5 vélct, 3 fady a 5 vyhernich linii.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, 7e je soucasti kterékoliv
vyherni kombinace na alespofi 1 z 5 vyhernich linii.

Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napfi¢ viemi valci. TFi a vice bonusovych scatter symbol(i
na jakekoliv pozici napfic vSemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi ctoenimi
zdarma.

Bonusova hra je aktivni pouze na sdzce, na které byla ziskdna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoceni:
prvni otoCeni se hraje na regulérnich valcich, identickych s viélci regulérni hry, a druhé otoéeni — které slouZi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Hrd¢ md moZnost kdykoli b&hem bonusovych
otoceni zménit vysi sazky.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sdzka: 500 K¢
maximalni vyhra: 500 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd primérna hodinova prohra: 27 000 K¢ az 54 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervend sedmicka 1000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 100 40 10 X
Svestka 40 10 4 X
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5x 4x | 3x 2X
Pomeranc 40 10 4 X
Citrén 40 10 4 x_
Tresné 40 10 4 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

®@
&
e
i
9
D

Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku mo¥ rosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfit nabidku moinosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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BOBRODO® BE

Rezim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hiry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik Enter
“—'  Spustit hru (1) _*+  Spustit hru (2)
eoorz  Podrzte Mezernik roorz  Podrzte Enter
St ReZim automatické hry (1) e Rezim automatické hry (2
s . y
Mezernik Enter
'~ Deaktivace autostartu (1) _+!  Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru | Sipka doli
~ Zwysit vySi sdzky ) . SniZit vySi sdzky
rooez  Podrite Sipku nahoru voorz  Podrite Sipku dol@
1 . Maximalni vy3e sazky X Minimalni vyse sazky
T Klavesa | Klavesa P

Herni pravidia Vyherni tabulka

V Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Klavesa Q
Ukondit hru a zpét

o [= -

FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 vdlcova videohra (4 symboly na valec) s 256 vyhernimi liniemi. Souéasti hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s ndhodnou penéZni vyhrou a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
TreSné Pomerant
Hrozen Svestka
Citrén Stastna sedmicka
Mglaun a‘;ésig:y symbol
Wild

Divoky symbol
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sdzky v politku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pii kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. V p¥ipadé, e neni dosazena zadna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dal$iho herniho kola.

PGDSTATA HRY

Minimalné 3 (maximalné 4) stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a 4 sousedicich valcich zleva a na
12 256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheei (Ruské kolo)

B "FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty vélec z levé strany, se soub&zné otaéi a zastavuje spole¢né s ostatnimi
vélci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na viech valcich
3 ‘ nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokladu, Ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci.
N KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tfi a vice mystery symboll "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nahodnou
a8 penéZitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky
z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUCNY SOUHRN

— 4 valce, 4 Fady a 256 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

— Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie
- Kaidy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

— KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Tfi a vice mystery symbol(i "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s ndhodnou penézitou
vyhrou v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro aktudlni sazku.

— Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji

JMENOVITE HODNOTY

—- maximalni sdzka: 900 K¢
= maximalni vyhra: 457 200 K¢
— vyherni podil: 94 % ai 97 %

|

statistickd primérnd hodinova prohra: 48 600 K¢& az 97 200 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sdzce na linii 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udéva hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
Hvézda 9-100 18
(Mystery symbol)
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeranc 8 A
Meloun 8 3
mi‘; Citrén 6 3
i wnsepaies = o I I
" Hrozen 4 1
Tresné 2 1
FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavftit nabidku moznosti

% Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

@ Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka rg Herni pravidla
Vyhry pro aktudlni vysi sazky 4 Popis a pravidla hry

Hlasitost ; ﬁ Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

FUNKKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
L—!  Spustit hru (1) +«1  Spustit hru (2)
PODRE Podrite Mezernik eoorz  Podrite Enter
S ReZim automatické hry (1) el ~ Reiim automatické hry (2)
Mezernik Enter
=" Deaktivace autostartu (1) +«!  Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolii
Zvysit vysi sazky | _ Snizit vysi sazky
eoorz  Podrzte Sipku nahoru roorz  Podrzte Sipku dolii
T Maximéini vyge sazky b Minimalni vyge sézky
T Klavesa | p Klavesa P
~ Herni pravidla Vyherni tabulka
| S— | ——
V4 Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét
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PIXI FALL

PIXI FALL je 5 vélcovd videohra (3 symboly na 1 vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky symbol
"W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter symbol
"ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikdtor vyhry.

HERNI SYMBOLY
“zﬁ Meloun OranZova prisera

.. Citrén Modra pFiSera
Tresné Cervena priSera
Hrozen Fialova priSera
Svestka L. m : Zluta pFisera
Pomeranc WFE" Zelena priSera
Hvézda Ao I wid
Mystery symbol W2 Divoky symbol

Extra Wild
Extra divoky symbol

Zelena koule
Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zafne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pti kaZzdém stisknuti tladitka START, nebo
pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru
roztocenim valch kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vilcich na konci kaZzdého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, zmizi ve vlastnim "portdlu" a prazdny
prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z Fadku
nad nim, ktery nikdy neni soucdsti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci,
zUstavaji na svych pozicich. Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskdadovym" efektem je vynasobena dle
poctu viech takto dosazenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 2x; 2 kaskada = 3x; 3 kaskada = 4x,... atd.). Tento
"kaskadovy" cyklus se mlze opakovat pouze 10krat za sebou a tudiZ i celkova vyhra mlze byt nasobena maximalné
jedendctinasobkem (11x). VSechny vyhry jsou automaticky pfidany ke kreditiim hrace v poli¢ku KREDIT na konci kazdého
herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hraé mize
pokracovat do dalsiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich a na 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava a vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

L

by
-
b+
|
14

R

Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter

—

‘-_.":.’_;;3-»“ symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu "HVEZDA" pouze

tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v pribéhu hry se miize
‘:‘_';:I na valcich zcela ndhodné promeénit jeden nebo i vice symboll na barevny extra divoky symbol "W", ktery
#7E0 pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu
"HVEZDA", pro moZnost vytvofit nové, nebo rozsifit jiz existujici vyherni kombinace.

Scatter symbol

o

’

o~
4

Symbo! "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici véech péti vélci.

e ; i dmsndle i Mo el ey nngiiie
3 nebo vice bonus scatter symboll napfic vSemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 HER

oy
o

'I‘if@'f ZDARMA". Pokud se na konci kaidého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho

vodorovneho rédku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo pétého valce (nebo i jejich vzdjemnou
kombinaci) vyskytne stejny symbo! "pfiSery", pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly
"prisery” zménény v ten samy symbol "pfiSery" a vytvori tak vyherni kombinaci s "kaskadovym" efektem.
Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kredittim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako ndhodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hra¢e ndhodnou
penéZitou vyhrou. 3 a vice symbol(i "HVEZDA " nap¥i¢ véemi vélci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY WIN". KaZdy symbol "HVEZDA", ktery je soucasti Fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je po
aktivaci preménén v symbol "otazniku" se skrytou ndhodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi
mezi minimélni a maximalni vyhrou pro vysi sazky z posledniho herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hra "MYSTERY WIN" aktivovana. Bonusova hra kondi, bud' kdyZ jsou odkryty vSechny symboly "otaznik" za

vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy Zadna vyhra.

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, se roztoci a zmizi ve vlastnim "portalu" a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Tento cyklus se miZe opakovat pouze 10krét za sebou.

Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskadovym" efektem je vyndsobena dle poctu vsech takto
dosaZenych a na sebe navazujicich kaskdd, avSak maximalné jedendctindasobkem (11x).

Bledémodry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

Barevny extra divoky symbol "W" se v priibéhu hry objevuje zcela nahodné.

3 nebo vice bonus scatter symbol(i "ZELENA KOULE" aktivuji bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

Vyskytne-li se na konci kazdého bonusového otofeni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného
radku, a prvniho a zaroven tretiho, ctvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
"priSery", pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly "pfiSery" zménény v ten samy symbol.
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— 3 a vice symbold "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s nahodnou penéZitou vyhrou u kazdého
symbolu "HVEZDA", ktery je souédsti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivriuji vysi vyherniho podilu

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 Ké
— vyherni podil: 94 % az97 %

— statistickd prGmérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand
v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

R i Sl S

15 | 10 5
I ! S

15 10 5

w | s | 2
10 5 2
10 2 2
10 5 2
4 3 1
4 3 1
4 3 1
3 2 1
3 2 1
3 2 1




FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

[
B
)
0.

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojol<[ol 1o

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Autostart
ReZzim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Dcaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru eoorz  Podrzte Sipku dolii
1 . Maximalni vySe sazky \ ! Minimalni vyse sazky
T Klavesa | p Klavesa P
__ . Hernipravidla . Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
. Nastaveni hlasitosti hry _ Ukoncit hru a zpét

PIiRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 valcova hra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "LEBKA a KOSTI",
bonusovy scatter symbol "KOMPAS" (Bonus), dva bonusové symboly "CERNA VLAJKOVA LOD" a "CERVENA VLAJKOVA
LOD", dvé nezavislé bonusové hry s 10 bonusovymi otoéenimi a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

P o

=
ﬁj’- 9 (Devitka)

TS
j\w 10 (Desitka)
g

Truhla

Piratska lod’

J (Kluk) Pirat

Q (Kralovna) Lebka a kosti

Divoky symbol
. Kompas (Bonus)
K (Kral
K (Kral) Bonusovy ,scatter” symbol
..:.; Cerna vlajkova lod’
71l A(E 3
7oA (= Bonusovy symbol
- - I - - U
Délo Cervena vlajkova lod

Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odecétenim sdzky. Hra¢ ma také
moZnost zahajit novou hru roztocenim valch kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud
se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
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vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadnd
vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovéno za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do daldiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol(i (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zlevaana 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje
nepravidelné (nelinedrné). Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyhernf linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

27 ~a  Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
‘g;;ﬁ symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace aspofi na 1 z 20 vyhernich
linii. KaZdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii nasobi jeji vwhru
dvakrat (x2).
Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim
a Ctvrtém valci. 3 bonusoveé scatter symboly, kaZdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje pfedehru

"LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cernd vlajkova lod" (vlevo) a "Cervend vlajkova lod™ (vpravo) - bojuji proti
sobé na otevieném mofi. V zdvislosti od toho, kterd lod tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je
aktivovan typ nasledujici bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globélniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.
V kaZdé bonusové hie miZe hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZije vy3e sdazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Cern3 vlajkova lod'

3%, - KdyZ predehru vyhraje "Cernd vlajkové lod", tak je aktivovdna bonusovd hra "STICKY FREE SPINS"
" s10 bonusovymi otoc¢enimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového oto&eni z 10-ti vytvorena

jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny
na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protéci, rovnéz bez odeéitani sazky, s $anci vytvofit
nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudini bonusové otoceni. Symboly jsou drieny tak dlouho, dokud
jsou vytvareny nové nebo rozsifovdny jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét do zékladni
formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otoc¢kami.

Cervena vlajkova lod’

KdyZ pFedehru vyhraje "Cervena vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusovd hra "EXTRA WIN"
s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Na zac¢dtku této bonusové hry je ndhodné vybran jeden ze ¢tyr
'nejvy3Sich' symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELQ". Zvoleny symbol se od této
chvile a po celou dobu trvéni bonusové hry stava "extra" symbolem, coZ znamena, Ze tento "extra" symbol
mUzZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby
vytvofil vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN
~ 5valcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus),
pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné (nelinearné).
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Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus).

KaZdy divoky symbol na aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (x2).
Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a €tvrtém valci.

3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kterd urci
typ bonusové hry.

"Cernd vlajkovd lod™ aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi ototkami. Pokud je po dobu
bonusové otocky vytvofena vyherni kombinace, viechny vyherni symboly z vyherni kombinace jsou drzeny na svych
pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu otéceji.

"Cervend vlajkovd lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi otockami, béhem kterych je
nahodné vybrany jeden ze ¢tyf 'nejvyssich' symboll a stava se tak "extra" symbolem po celou dobu bonusové hry,
coZ znamena, Ze tento symbol miZe byt rozloZeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie aby vytvofil vyherni
kombinaci.

DalSich 10 bonusovych otoceni mizZe hrac ziskat v pribéhu kazdé bonusové hry.

Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY
maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 400 000 K&
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka prdmérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ a7 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sédzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udavéa hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pirat 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 X
Délo 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
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5x 4x 3x 2x
H Q (Kralovna) 8 4 1 X
u.-i J (Kluk) 8 4 1 x
e 10 (Desitk 4 2 1
‘f\?\\ 3 (Desitka) | .
e _— l_ S | SNSRI ||| S ppey i e s L
9 (Devitka) 4 2 1 X
FUNKCE TLACITEK
PR
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmenit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavfit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Menu
Otevfit nabidku meZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry
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@ Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hru (1) 4 Spustit hru (2)
voorz  PodrZte Mezernik zoorz  Podrzte Enter
™" ReiZim automatickeé hiry (1) - Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
' Deaktivace autostartu (1) \_*—] ~ Deaktivace autostartu (2)
1 Sipka nahoru l Sipka dolt
_ Zvysitvysi sdzky ) _ SniZit vy3i sazky
poorz  Podrzte Sipku nahoru eoonz  Podrzte Sipku dolii
T Maximalni vyse sdzky 4 Minimélnf vySe sazky
I Klavesa | P Klavesa P
B Herni pravidla _____ Vyhernitabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukondit hru a zpét

SEASONS

SEASONS je 5 vélcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikétni obfi symboly (blok 2x2 klasickych symbold). ObFi symboly
se mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardni nebo bonusové hry. Kazdy symbol uvedeny ve vyherni tabulce
muZe nabyt formu "obfiho" symbolu véetné divokého symbolu "WILD".

HERNi SYMBOLY
Soim | (Kiuk) Divocak
Q (Kralovna) Liska

K (Kral) ‘&} Vik
A (Eso) énE iil Jelen
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Medveéd T ol ‘I Zajic

nl ks Bonus WEPd Wild

~47- Bonusovy scatter symbol ~.___~ Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové
hry z kreditu v politku KREDIT 2 hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcts pfi kazdém stisknuti tlacitka START,
nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sézky. Hra¢ ma také moznost zahajit
novou hru roztocenim vélcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zieva a na 1 z 50 vyhernich
liniich tvofi vyherni komhinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

£ Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mlZe vytvédret

Wﬂd’ i vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbolll soucdsti vyherni kombinace na vyherni

=" linii, potom je vyplacena pouze nejvy$si mozna vyhra ze viech symbolll na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbolt dle vyherni tabulky pro danou vysi sazky.

Symbol ,BONUS”

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno roéni
obdobi/sezdnu: jaro/léto/podzim/zima. Sezéna a k ni pFirazeny bonusovy symbol se méni v zdvislosti od urcitého
poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Tfi a vice "BONUS" scatter symbol(, kaZzdy na jednom valci a na libovolné
pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odliSna pro kazdé rocni obdobi/sezénu. Vsechny
vyhry v ramci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky
pfidan ke kreditm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat
v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky
z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNi SEZONU"
: ~Bonusova hra pro "jarni" sezonu odmeni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma a extra "multiplikdtorem
- ,t\-?:;? vyhry", ktery si hra¢ ndhodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbolli na zacatku bonusové hry. Tento
"multiplikdtor" pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"
% Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra "scatter" symbolem,
\ ktery si hra¢ nahodné zvoli na zacatku bonusové hry z 6 symbold: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo
MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symbol(i na kterékoli pozici napfi¢
vSemi valci, potom hrac ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.




Bonusové hra pro "PODZIMNI SEZONU"
. ;‘:* Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dal$imi 5, 10 nebo
4
)i-;’ ‘i\ 15 otocenimi zdarma v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 moZnosti se skrytym poctem otoceni na zatatku

bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNI SEZONU"
+ 1 1¢44 BONusovd hra pro "zimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otofenimi zdarma a specidlnim "sticky"
7SN symbolem, ktery si hrac ndhodné zvoli na zatatku bonusové hry z 6 symboli: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK
nebo MEDVED. Pokud je b&hem kteréhokoli bonusového otoceni vytvofena vyherni kombinace se "sticky"
symbolem, tak viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci, jsou drieny na svych pozicich a valce
s ostatnimi symboly se znovu otédceji, rovnéz bez odeéitani sazky, s $anci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktudIni bonusové otoceni. Symboly jsou dreny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozifuji jiz
existujici vyherni kombinace —jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokracuje ve hfe se
zbyvajicimi bonusovymi otocenimi."

STRUCNY SOUHRN

- 5vdlcd, 4 rady (5 symboll na 1 fadku) a 50 vyhernich linii.

= Vsechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

— Vypldcena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

— Pokud je 3 a vice "WILD" symboli souéasti vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvy$ii moznd vyhra ze
viech symboll na vyherni linii, véetné "WILD" symbold.

- 3 a vice "BONUS" scatter symboll na kterékoli pozici napfi¢ véemi valci aktivuji bonusovou hru v ndvaznosti na
aktualni typ aktivniho bonusového symbolu.

— Bonusova hra pro "jarni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otogenimi a extra "multiplikdtorem vyhry".
— Bonusova hra pro "letni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoéenimi a extra "scatter" symbolem.
P ¥ Y

- Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoéenimi a dalsimi 5, 10 anebo 15 oto¢enimi
zadarmo v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 moZnosti.

— Bonusova hra pro "zimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otofenimi a specidlnim "sticky" symbolem.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K&
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— wyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K¢& aZ 108 000 K¢
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sézce do hry 5 K¢, vdechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry udavéa hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
‘ . Wild
: ) 2
%?d;_ Divoky symbol >0 20 =
R '
X 2 Zajic 100 20 ] 5
e — _I_
[
Jelen 100 20 f 5
60 15 5
60 15 5 |
» 40 10 2 .'
40 10 2
'_&8‘\ N
4 ~ A(Eso) 20 5 1
K K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
1 (Kluk) 20 5 1

FUNKCE TLACITEK

Start
Spustit hru

Zavrit menu

Vyherni tabulka

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Zavrit nabidku moznosti

Vyhry pro aktuadlni vysi sazky

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry



o

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

”)

EEROC6O

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

PODRE

i

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sdzky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabid<u moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastavenf hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vy3e sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky

Podrzte Sipku dolt
Minimalni vySe sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 vélcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusové hry zdarma a unikatni obfi symboly (blok 2x2
klasickych symbold).

HERNIi SYMBOLY

;('S]\i

\J 9 (Devitka) Kobliha
bff?j\ 10 (Desitka) Zmrzlina

C’-“ | J (Kluk) Bonbén

- \\ , wild

é@ g Qikrdlovia) Divoky symbol
q 4 K (ral) Mystery

¢ Bonus

Bonusovy ,scatter” symbol

{_L;;‘x A (Eso)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlatitka START se tato ¢astka odelte
u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otaéejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahajit novou hru roztoc¢enim vélct kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na vdlcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena 7adna
vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a na 1z 50 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na vilci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou tfi
a vice "WILD" symboll soucdsti vyherni kombinace, pak je vypldcena jen nejvy3$3i moZné vyhra ze viech
symbol{ na vyherni linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbold dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky.

- 125 -



Scatter symbol

. Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Ti a vice "BONUS" scatter symbol{ napfi¢ viemi
valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo
30 otocenimi zdarma. Polet otoceni zdarma zavisi na poétu "BONUS" scatter symbol{ napfi¢ viemi valci,
tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrde 10 otoenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly
20 otocenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbol{ 30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry v ramci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditiim hrace
v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové
hry. Pro dcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otodeni se pouZije vy$e sdzky z herniho kola, v rémci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

@ Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol{ na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MysteryWin" s ndhodnou vyhrou,
¢ jejiz hodnota je ur€ena v rozmezi minimalni a maximalni moZzné vyhry dle vyherni tabulky pro aktuaini vysi

ETI,
= sazky.

Ll L=

STRUCNY SOUHRN

— 5 valct (4 symboly na 1 vélec) a 50 vyhernich linii.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

- Vyplacena je vzdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- 3 a vice "BONUS" scatter symbolii na jakéko!i pozici napfi¢ vsemi valci aktivuji bonusovou hru s 10, 20 nebo
30 otockami zdarma dle pocCtu scatter symbold.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

— Pokud jsou tfi a vice "WILD" symboli soucésti vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvy3si moina vyhra ze
viech symbol{ na vyherni linii, véetné "WILD" symbold.

- Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
= vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérna hodinovd prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, véechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry uddvéd hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
m Bonus 30 bonusovych her | 20 bonusovych her | 10 bonusovych her
e
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
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5x 4x 3x
100 20 5
100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
ét\:"\\ Q (Kralovna) 20 5 1
L 5h N |
S T ! |
| é 1 (Kluk) J 20 5 1
1\@3 10 (Desitka) . 20 5 1
-
-""ﬁ_"‘!
&Y 9 (Devitka) 20 5 1
FUNKCE TLAGITEK
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zmeénit vySi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

2
&
[

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

@

Start
DrZet pro Autostart

BORODEGE

®
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Menu
Otevrit nabidku mozZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu



FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sdazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

Mezernik Enter
== Spustit hru (1) _“  Spustit hru (2)
eoorz  Podrite iviezernik eoorz  Podrzte Enter
“—!  ReZim automatické hry (1) ! ReZim automatické hry (2)
Viezernik Enter
“—'  Deaktivace autostartu (1) <! Deaktivace autostartu (2)
t Sipka nahoru l Sipka dolii
I Zvysit vysi sazky . Snizit vySi sazky
eoorz  Podrzte Sipku nahoru eoorz  Podrzte Sipku dolii
1 Maximdlni vyge sézky - Minimalni vyge sazky
| S— | V—
T Klavesa | P Klavesa P
Herni pravidla - Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
~ Nastaveni hlasitosti hry . Ukon¢it hru a zpét

NICE PRICE

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sézky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otééejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
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moZnost zahajit novou hru roztocenim vélcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na vilcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do daléiho herniho kola.

POPIS HRY

NICE PRICE je 4valcova videohra se 3 fadami a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje funkci pfidavné BONUSOVE LINIE
a divoky WILD symbol s funkci multiplikatoru.

PODSTATA HRY

Minimdlné 3 nebo 4 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. Viechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva, doprava pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé vyher z BONUSOVE LINIE. Vypldcena je pouze
nejvy3$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY

7 (Sedmicka) Meloun
Hrozny Svestka
Pomeranc Citron
Tresné BAR

WILD (Divoky symbol)

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky WILD symbol nahrazuje v3echny ostatni symboly a ndsobi vyhru z vyherni linie jiz je soucasti x2, x4, x8,
v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

Vyhra x8
Jakvkoli
akykoliv W W W
symbol

Vyhra x4
Jakykoliv | Jakykoliv o -
symbol symbol
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Vyhra x2

Jakykoliv
symbol

Jakykoliv
symbol

Jakykoliv
symbol

BONUSOVA LINIE

PFi kazdém roztoceni vélcl je vytvofena nahodnd BONUSOVA LINIE ndhodnym oznaéenim 4 pozic pro symboly

pomoci bonusovych rameckd. 3 nebo 4 stejné symboly v bonusovych rameccich vytvafi dalsi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

4 valce, 3 Fady a 81 vyhernich linii.

V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovédny pouze zleva, doprava pocinaje na vélci nejvice vlevo, kromé vWher
2 BONUSOVE LINIE.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
BONUSOVA LINIE je vytvofena nahodnym oznaéenim 4 pozic pro symboly.

Divoky WILD symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly a nasobi vyhru z vyhernf linie ji7 je soucasti x2, x4, x8,
v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 200 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinové prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI{ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 5 Kg, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
7 (Sedmicka) 800 80
Meloun 300 30
Hrozny 200 20
Svestka 20 5

- 130 -



ax 3x
Citron 20 5
Pomeranc 20 5
Tresné 20 5
BAR 10 5
FUNKCE TLACITEK
Start V' Autostart
Spustit hru Rezim automaticke hry

®
Q

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

@
@
O
M
&

Zmeénit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sdazky

-~
=
0
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry



@ Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
= Spustit hru (1) = Spustit hru (2)
roorz  Podrite Mezernik zooez  PodrZte Enter
L ReZim automatické hry (1) At ReZim automatické hry (2
i Soind ry
Mezernik Enter
=  Deaktivace autostartu (1) “:—J . Deaktivace autostartu (2)
¢ Sipka nahoru ] Sipka dol®
. Zvysit vysi sazky _ SniZit vy3i sazky
ooz Podrite Sipku nahoru roorz  Podrite Sipku dolt
1 Maximélni vyse sazky _}_  Minimalni vy3e sazky
T Klavesa | p Klavesa P
~_ Hernipravidla — ~ Vyhernitabulka
v Kldvesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

NIGHTMARE SQUAD

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZneé spustit pouze pfi dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v politku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sdzky. Hra¢ ma také
moZnost zahdjit novou hru roztoCenim valch kliknutim kurzoru my3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy$e sazky. V pfipadé, ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hraé mize pokracovat do daléiho herniho kola.

POPIS HRY

NIGHTMARE SQUAD je 5valcova hra se 4 Fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Divoky symbol FESTER, funkci
MYSTERY bonus a bonusova otoéeni zdarma.
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PODSTATA HRY

MinimaIné 3 nebo vice shodnych symbolii na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. Vechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu MYSTERY a NAHROBNI KAMEN.
Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
Fester ,
Divoky symbol Riaui vy
Casper Frankenstein
A K
Eso Kral
Q J
Kralovna Kluk
10 9
Desitka Devitka
Nahrobni kamen Mystery
Scatter symbol Scatter Symbol

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbolti NAHROBNI KAMEN bez ohledu na pozici téchto symbolii na vélcich, spousti
se 10, 20 nebo 30 bonusovvych otoceni zdarma. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse
sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL

V bonusovych oto¢enich zdarma, jeden nebo vice symboli mlZe byt ndhodné pfeménén na EXTRA DIVOKY SYMBOL,
ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol( MYSTERY a NAHROBNi KAMEN.



MYSTERY

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symboll MYSTERY bez ohledu na pozici téchto symboli na vélcich, spousti se bonusova
funkce, s ndhodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktualni sazku, dle vyherni tabulky (pfiklad — sézka
5 KC a 3 symboly MYSTERY = vyhra jedné z hodnot sloupce 3x, vyherni tabulky).

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Vsechny vyherni kombinace jsou poéitany pouze zleva doprava, kromé MYSTERY scatter symbolu a scatter symbolu
NAHROBNI KAMEN.

Vyplécena je pouze nejvyssi dosazend kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Divoky symbol FESTER nahrazuje véechny symboly, kromé MYSTERY scatter symbolu a scatter symbolu NAHROBN|
KAMEN.

Pokud dojde k udéleni 3 symboli NAHROBNI KAMEN bez ohledu na pozici téchto symbol{i na valcich spouéti se 10,
20 nebo 30 bonusovych otoceni zdarma

Pokud dojde k udéleni 2 symbold MYSTERY bez ohledu na pozici téchto symbold na vélcich spousti se mystery
bonus, ktery odméni hrace ndahodnou vyhrou v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro zvolenou sazku, dle
vyherni tabulky.

V bonusovych oto&enich zdarma miZe byt jeden nebo vice symboléi preménéno na EXTRA WILD symbol, ktery
nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& MYSTERY a NAHORBNi KAMEN.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 Ké
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
= vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd primérna hodinové prohra: 54 000 K¢ a7 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udévé hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
E?:;i; s 1000 300 200
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
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Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku mozZnosti

% Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky
@ Hlasitost

| Nastaveni hlasitosti hry

ojojolulo

wr

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

0@
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’7 5x 4x 3x
A 120 40 20
Eso
'I:ra’l 80 30 10
grélovn_a_ 80 30 ! b
20 5 |
_ 20 . 5
: 10 | 5 |
Start Autostart

ReZim automatické hry

Menu

Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec

Ukondit hru a zpét

Do®

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry



Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Mezernik Enter
' Spustit hru (1) ! Spustit hru (2)
voorz  Podrzte Mezernik roorz  Podrite Enter
=" Refim automatické hry (1) = Refim automatické hry (2)
Mezernik Enter
" Deaktivace autostartu (1) _+!  Deaktivace autostartu (2)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Sipka dolii
SniZit vysi sazky

eoonz  Podrzte Sipku nahoru rooz  Podrite Sipku dolt
j 1 ~ Maximalni vy3e sazky i Minimalni vySe sazky
i Klavesa | P Klavesa P
L Herni pravidla ~ Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
_Nastaveni hlasitosti hry Ukon¢it hru a zpét

PRIMAL AGE

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢éstka odecte
u kaZzdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otagejicich vélch pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moZnost zahajit novou hru rozto€enim vdlch kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, ze neni dosazena
Zadna vyhernf kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dal$iho herniho kola.
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POPIS HRY

PRIMAL AGE je 5vélcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol WILD s funkci
nasobeni, scatter symbol BONUS a bonusova otoéeni zdarma.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolid na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu BONUS. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNi SYMBOLY
Praclovék Mamut
Kanec Ptak
Eso Kral
Kralovna Kluk
Desitka Devitka
wild .ﬁ’\';:;ﬁ;.‘fi Bonus
Divoky symbol w}m Scatter symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpind od své pozice na aktudlnim valci smérem nahoru v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter
symbolu BONUS a nasobi vyhru z kombinace jiZ je soucdsti x2.

SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udé&leni 3 symboli BONUS, bez ohledu na pozici téchto symboll na vélcich spousti se 10 bonusovych
otoleni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, , které vytvorily vyherni kombinaci drZeny na
svych pozicich a valce se znovu otéceji, bez odecteni sazky, za G¢elem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou
drZeny, dokud jsou generovany nové vyherni kombinace. Pro Ucely vypoétu vyhry v ramci bonusovych otoéeni se
pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusové otoceni spusténa.
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STRUCNY SOUHRN

— 5valcl, 4 fady a 20 vyhernich linii.

- Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni kombinace

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu BONUS.

— Vyplédcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

- KaZdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS
a nasobi vyhru z kombinace jiZ je soucasti x2.

- Pokud dojde k udéleni 3 symbold BONUS, bez ohledu na pozici téchto symbolii na vélcich spousti se 10 bonusovych
otocdeni zdarma.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sézka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statistickd primérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udéava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v Ké. Vyherni tabulka zobrazovand v ramici
hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktudini vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pratlovék 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 -
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 -
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 =
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5x 4x 3x 2x
' .,I' f g &
iy I Desitka 15 10 5 -
R
{ g‘ Devitka 15 10 5 =
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru tL Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sdzky

Zavitt menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aictualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ﬂ

©
[

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Fopis a pravidla hry

Konec
Ukonfit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

0]o] < [ol» I

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
Mt Spustit hru (1) -+ Spustit hru (2)
eoorz  Podrzte Mezernik roorz  Podrzte Enter
' Retim automatické hry (1) ~+«!  ReZim automatické hry (2)
Mezernik Enter
= Deaktivace autostartu (1) | ol ~ Deaktivace autostartu (2)
{ Sipka nahoru 1 Sipka doli
 Zvysit vysi sazky _ . SniZit vysi sazky
eoori  Podrzte Sipku nahoru ook Podrite Sipku dold
_ 1__,- Maximalni vyse sazky . lﬁ_ . Minimalni vy3e sézky
T Kldvesa | P Klavesa P
- Herni pravidla . Vyhernitabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry _ Ukoncit hru a zpét

WOODWOSE’S MAGIC

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze prfi dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte
u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otacejicich vélct p¥i kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim vélci kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, 7e neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do daliho herniho kola.

POPIS HRY

WOODWOSE’'S MAGIC je 5valcova videohra se 3 Fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky WILD symbol,
symboly ménici funkci MLHA, multiplikator vyher, divoky EXTRA WILD symbol, bonusova otoceni zdarma a funkci
respin.
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PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolii na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VEechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valce nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra dosazena na kazdé
vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
o "
g 4B 2%
le‘ S (Devitka) ,L‘ v 10 (Desitka)
i ::Iy,;..'-
. J (Kluk) ¢ 0 Q (Krélovna)
Nes 80
) g{
Vg )
S K (Kral) 23 A (Eso)
24
Zajic : Rys
‘:ﬂ‘ .
Muflon “‘*‘,“Q\ Vik
Konev

Divoky symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol KONEV se mzZe rozsifit na svém valci a pfeménit viechny symboly pod nim v divoky
symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace. KaZdy aktivni divoky symbol nahrazuje viechny symboly
ve vyherni linii.

Béhem hry se mzZe kdykoliv objevit MLHA, pokud na valcich nepadla vyherni kombinace a zaménit
nékolik nebo viechny symboly s jinymi symboly za G¢elem vytvofit tak vyherni kombinaci.

Kdykoliv b&hem hry mizZe pres obrazovku preletét SOJKA a spustit jednu ze 4 bonusovych funkci:

e EXTRAWILD
SOJKA muZe pfistat na jakémkoliv symbolu na vélcich a preménit jej v divoky EXTRA WILD symbol. KaZdy aktivni
EXTRA WILD symbol na vyherni linii nahrazuje v8echny symboly.

e  MULTIPLIKATOR VYHRY

KaZda vyherni kombinace aktudlniho otoceni bude vyndsobena x2, x3, nebo x4 podle toho, jak vysoky
multiplikdtor SOJKA pfinese.
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e RESPIN

Vsechny symboly, které vytvorily vyherni kombinaci, jsou drieny na svych pozicich a vélce se bez odeéteni sazky
znovu otaceji za Ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drZeny, dokud jsou generovany nové
vyherni kombinace.

e BONUSOVE HRY ZDARMA
SOJKA muiZe spustit 10 bonusovych otoceni zdarma. Pro Géely vypoétu vyhry v ramci bonusovych otoleni se
pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusové otoéeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

~ 5vidlcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli na vyherni linii tvofi vyherni kombinace.

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

- Vypldcena je pouze nejvy$si vyhra dosazena na kazdé vyherni linii.

~ Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

- KaZdy aktivni divoky symbol nahrazuje véechny symboly ve vyherni linii.

- Sojka spousti jednu ze 4 bonusovych funkci: EXTRA WILD, MULTIPLIKATOR VYHRY, RESPIN, BONUSOVA OTOCENI
ZDARMA.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
- maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % ai 97 %

— statistickd prGmérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sédzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Vik 1000 300 200 100
Muflon 400 160 80 40
Rys 160 80 40 -
Zajic 120 40 20 -
j(ﬂlk-iso} 80 30 10 =
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5x 4x 3x 2x
K
(Kral) a0 30 10 -
g Q
B2 (Krélovna) @ 20 5 -
{
Yo (Kluk) 40 20 5 -
L 10 | !
Bl L 20 10 5 | -
&5 =
i b (Desnka) o |
— R | ] |
iy l
O - =
ool | (Dewtka) 20 10 E
Nk ,
e e o

FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

-
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FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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&
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti
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Autostart
ReZim automatické hry
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Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry
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Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry
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Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

@ Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
“—'  Spustit hru (1)

roorz  Podrzte Mezernik
*—'  ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

t Sipka nahoru
Zvysit vySi sazky

voorz  Podrzte Sipku nahoru
t ~ Maximalni vySe sazky

T Kiavesa |
WWWWWWW Herni pravidla
Klavesa V
A% e
Nastaveni hlasitosti hry

[

PODRZ

PODRZ

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sézky

Podrite Sipku dolG
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Kldvesa Q
Ukoncit hru a zpét

RICH GARDEN

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otééejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeétenim sdzky. Hraé ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, e neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hra¢ maze pokracovat do dal3iho herniho kola.

POPIS HRY

RICH GARDEN je 5valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje rozsifujici se divoky symbol WILD
a scatter symboly Vozik a Kosik.
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PODSTATA HRY

MinimdIné 2 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbold. Vyplacena je pouze nejvy&sivyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNIi SYMBOLY

Vozik

{F wi
Scatter symbol

o B T
I

Lg% Divoky symbol

Kok Zahradnik

Scatter symbol

Hrozny Borudvka
’ ,,__; Pomeranc h:., Citrén

Jahoda Hruska

Jablko

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

% Divoky WILD symbol se rozpind na druhém, tietim a ¢tvrtém valci, pouze pokud je soudasti vyherni

i '.." kombinace. Divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci.
= 14

SCATTER SYMBOL - Vozik

72 Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symbolil Vozik bez ohledu na pozici téchto symbold na vélcich
& tvoii vyherni kombinaci, s vyhrou pro aktudlni vysi sazky, dle vyherni tabulky.

SCATTER SYMBOL — Kosik

Pokud dojde k udéleni 3 scatter symbolii Kosik, bez ohledu na pozici t&chto symbold na valcich je
vytvofena vyherni kombinace. Scatter symbol Kosik se mlZe objevit pouze na prvnim, tietim a patém
valci.

STRUCNY SOUHRN

— 5vidlcd, 3 fady a 10 vyhernich linii.
— VSechny vyherni kombinace jsou potitény pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo, kromé Scatter
symboll Vozik a Kosik.
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— Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena kombinace za kazdou vyherni linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
— Divoky symbol WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé Scatter symbol( Vozik a Kosik.
— Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symbol( Vozik bez ohledu na pozici téchto symboli na vélcich tvofi vyherni

kombinaci, s vyhrou pro aktudlni vysi sazky, dle vyherni tabulky.

— Pokud dojde k udéleni 3 scatter symbol(i Kosik, bez ohledu na pozici téchto symbol(i na valcich je vytvorena vyherni
kombinace. Scatter symbol Kosik se m{zZe objevit pouze na prvnim, tfetim a patém valci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:
— maximalni vyhra:
— wherni podil:

— statisticka prdmérna hodinova prohra:

VYHEERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, véechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

1000 Ké

500 000 Ké
94 % ai 97 %
54 000 K¢ a7 108 000 K&

hry udava hodnoty piepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
. Zahradnik 2 500 i 125 25 5
|

Hrozny 350 60 20 -

Bordvka 350 60 20 -
.&

=~ Pomerané 100 20 10 -
ieE

Citron 75 15 5 -

Jahoda 75 15 5 -

Hruska 75 15 5 -

Jablko 75 15 5 -

Vozik 500 100 25 -

Kosik - - 100 -
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FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Autostart
ReZzim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku mozZnosti hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vySi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

-
Sz
B

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

Start
DrZet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

NMenu
Otevfit nabidku moznosti hry

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavrit menu
Zavrit nabidku mozZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktuadlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BEROOG®
ofojofi [ X

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
bt Spustit hru (1) _+  Spustit hru (2)

|
|

PODRZ Podrite Mezernik PODRE Podrite Enter
Bommed ReZim automatické hry (1) | e ReZim automatické hry (2)
Ml SRR
Mezernik Enter

Deaktivace autostartu (1) 3 <! Deaktivace autostartu (2)

!
|



1 Sipka nahoru l Sipka dolt
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru roonz  Podrzte Sipku dolt
f ~ Maximalni vyse sazky ! Minimalni vySe sazky
T Klavesa | P Klavesa P
_ Herni pravidla ¥ _ Vyherni tabulka
\Va Klavesa V 0 Klavesa Q
. Nastaveni hlasitosti hry ,_ Ukoncit hru a zpét

BLAZING REFLS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poligku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tia&itka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otécejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sézky. Hraé ma také
moZnost zahdjit novou hru rozto¢enim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu p¥imo na valce na obrazovee.
Pokud se na valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélni vye sazky. V pfipadg, e neni dosasena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hraé maze pokracovat do dalSiho herniho kola.

POPIS HRY

BLAZING REELS je 5valcova hra se 4 fadami a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol SEDMICKA a scatter
symbol HVEZDA.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolii na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. Véechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA. Vyplacena je pouze nejvysdi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY

P TN k]

Sedmicka Hidsi
Divoky symbol

Svestka Meloun
Pomeranc Citrén
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Hvézda
Scatter symbol

#2
a Tresné

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, Ze je soucasti vyherni linie, kromé
scatter symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

\§ 3 a vice scatter symboll Hvézda napfi¢ véemi vélci a na jakékoliv pozici tvofi vwherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5 vdlcd, 4 fady a 40 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA.

- Vyplacena je pouze nejvy3si dosazena vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

- Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, 7e je souéasti vyherni linie, kromé scatter
symbolu Hvézda.
3 a vice scatter symboll Hvézda napfic vSemi vélci a na jakékoliv pozici tvof{ vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K&
— vyherni podil: 90 % az 98 %

statisticka priimérnd hodinové prohra: 36 000 K& aZ 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 8 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci
hry uddva hodnoty pfepoctené v zévislosti na aktudlni vy3i sazky.

5x ax 3x
Sedmicka
Divoky symbol 40 a8 g
i .
‘ Hrozen 80 16 4
@ Svestka 40 8 4
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5x 4x 3x
Meloun 40 8 4
Pomeranc 20 4 2
]
Citron 20 4 ) I
Tresné 20 4 2
» Hygztla 4000 160 40
}\ Scatter symbol |
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

o

Zavfit menu
Zaviit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

o]o]<

Vyhry pro aktualni vysi sazky

BRGEOE

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfit nabidku moZnosti

HOO®

Drzet pro nastaveni sazky

- 15

olinf Jo

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry



Konec
Ukoncit hru a zpét

% Vyherni tabulka 0 Herni pravidla
Vyhry pro aktualni vysi sazky Popis a pravidla hry
@ Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik Enter
il Spustit hru (1) “JM_ Spustit hru (2)
poorz  Podrzte Mezernik roorz  Podrite Enter
= Rezim automatické hry (1) _*  ReZim automatické hry (2)
Mezernik Fnter
™' Deaktivace autostartu (1) +!  Deaktivace autostartu (2)
1 Sipka nahoru | Sipka dolti
. Zvysit vysi sazky _ Y SniZit vy3i sazky
roorz  Podrzte Sipku nahoru vooiz  Podrzte Sipku dold
1 ~ Maximaélni vyse sazky _ i ~ Minimalni vy3e sazky
T Kldvesa i P Klavesa P
- Herni pravidla . Vyhernitabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukonéit hru a zpét
| / —

FLAMING SPINS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka ode&te
u kazdé noveé hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kafdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim vélcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ miize pokragovat do daléiho herniho kola.

POPIS HRY

FLAMING SPINS je Svélcové hra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje roziifujici se divoky symbol WILD
a scatter symboly ZVONY a HVEZDA.
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PODSTATA HRY

Minimdlné 2 nebo vice shodnych symboll tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA. Vyplicena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
WIED ZVONY
Divialky symbol Scatter symbol
HVEZDA ~
Scatter symbol Sedmicka
Hrozen 7 -
Bar Svestka
Pcmerand Citrén
Tre$né

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

w2 Divoky symbol WILD se rozpina na druhém, tfetim a ¢tvrtém vilci pouze, pokud je soucasti vyherni
%’%’lgﬁ@ kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

- 3 avice scatter symboll ZVONY napfic viemi valci a na jakékoliv pozici tvori vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tietim a patém valci, na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.
— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA.
- Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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— Divoky symbol WILD se rozpind na druhém, tretim a ¢tvrtém viélci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace

a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.
— 3 avice scatter symbol( ZVONY nap¥i¢ viemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.
- 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tietim a patém valci, na jakékoliv pozici tvofd vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka:

— maximalni vyhra:

— vyherni podil:

— statistickd priimérna hodinovéa prohra:

VYHERNI TABULKA

1000 Ké
500 000 K¢

90,5 % aZz 98 %

36 000 K¢ aZ 171 000 K¢

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, viechny hodnoty jsou v Ké. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

|

| Sy ax 3x 2x

Sedmicka 1500 100 25 5 |
Hrozen 250 50 - 20 ‘
Meloun _ 250 - _50 ;0_

Bar 100 25 10 |
Svestka 50 15 g

Pomeranc¢ 50 15 5

Citron 50 15 5

TfeSné 50 15 5

g:ﬁ?et symbol Ae00 200 30

?;E‘tz:c‘sym bol 200
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FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

almnjo

2}
(=)

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vy3i sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

| I
J—

PODRE

I

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Kenec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Rezim automatické hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sdzky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)



1 Sipka nahoru l Sipka dol
Zvysit vysi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru eoorz  Podrzte Sipku dolii
__jm’) Maximalni vySe sazky __i__- Minimalni vySe sazky
T Kldvesa | P Kldvesa P
. Hernipravidla __Vyherni tabulka
v Klavesa V O Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéns sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvolenf libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vycbrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ mé také
moZnost zahdjit novou hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
Zddna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hraé mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS je 5Svélcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje rozsifujici se divoky
symbol 777 a scatter symboly ZVONY a HVEZDA.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii, tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbol(i ZVONY a HVEZDA. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
777 ZVONY
Divoky symbol Scatter symbol

HVEZDA C el
Scatter symbol »



Zlaty BAR St¥ibrny BAR
Bronzovy BAR Pomerané
Svestka Tresné
Citrén

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

} Divoky symbol 777 se rozpind na druhém, tietim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je souasti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbold ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

£

\ g 3 avice scatter symbol( ZVONY napfic viemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

n 3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tietim a patém valcia na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

5 vélcq, 3 Fady a 10 vyhernich linii.

Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo, kromé scatter
symboll ZVONY a HVEZDA. Vyplacena je pouze nejvys3i vyhra z vwherni kombinace na kazdé vyherni linii.
Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Divoky symbol 777 se rozpind na druhém, tietim a Ctvrtém vélci pouze, pokud je souéasti vyherni kombinace
a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

3 a vice scatter symbolG napfic vSemi vdlci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— wyherni podil: 90 % a7z 98 %

statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZ 180 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévéa hodnoty pfi sazce do hry 5 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vy3i sazky.

5x 4x 3x 2x

Meloun 2 500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Stfibrny BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 ! 20 10

1|

|

Pomeranc 75 J 15 5 -

l

I
Svestka 75 15 5 -
Tre$né 75 15 5 -
Citrén 75 15 5 -
ZVONY
Scatter symbol 500 100 5B i
HVEZDA
Scatter symbol i ) e i

FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart

Spustit hru

Zmeénit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Zavtit menu

Zavfit nabidku moZnosti

ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry




Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastavenf hlasitosti hry

[«

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

Start

Driet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfrit nastaveni s#zky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vvhry pro aktud!ni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabfdku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukonéit hru a zpét



4 SPIN

4 SPIN je 4 vdlcova hra s 10 vyhernimi liniemi v zékladni hie. Hra obsahuje divoky symbol, symbol mystery a bonusovou
hru s 10ti volnymi zatoéenimi.

HERNI SYMBOLY

i
Cervena sedmicka a Tresné

Meloun s 7luta sedmicka
M fe (divoky symbol)

S— . Hvézda
Y T (Mystery symbol)
s R . Bonus
@ e (Bonusova hra)
Pomeran¢ \ 2 Citron
b =

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navolf
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato &astka odeclte
u kazde nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otécejicich valct p¥i kazdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky. Hraé ma také
mozZnost zahajit novou hru roztocenim valch kliknutim kurzoru my3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy$e sazky. V pfipadé, 7e neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hraé mize pokracovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

V3echny vyherni kombinace jsou dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie).
Pro dosaZeni vyhry jsou vyzadovény 3 stejné symboly zleva, nebo zprava, podle vyherni tabulky. Pokud se objevi 4
stejné symboly, znamend to, Ze hrac obdri vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

,',tz_'-:d'_;__ 7 Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé& scatter symbolti BONUS
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MYSTERY SYMBOL

3 symboly HVEZDA na vyhernich pozicich tvofi ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén nahodnou ¢astkou

v rozmezi mezi minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktudlni sazku.

3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hrac¢ obdrZi 10 bonusovych otoéek
zdarma. V bonusové hre jsou vyhry ziskdvany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci
zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hfe je sdzka neménna a stejna jako hodnota

sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

4 valce, 3 fady, 10 vyhernich linii (54 kombinaci v bonusové hre)

V zakladni hie jsou vSechny vyherni kombinace dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé
vyherni linie). Pro dosaZzeni vyhry jsou vyZadovany 3 stejné symboly zleva nebo zprava, podle vyherni tabulky.

Pokud se objevi 4 stejné symboly, znamena to, Ze hrac obdrZi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.
Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& BONUS.

3 symboly HVEZDA na vyherni linii tvofi ,, Mystery Win“

3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10 bonusovych otocek zdarma.
V bonusové hfe jsou vyhry ziskdvény v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1 000 K¢
maximalni vyhra: 420 000 K¢
vyherni podil: 90 % —98 %

statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ — 180 000 K¢

VYHERNI LINIE




VYHERNI KOMBINACE BEHEM BONUSOVE HRY

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udédva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x 3%

Cervend sedmicka 300 Svestka 40
Zluta sedmicka

2 p «
(Divoky symbol) 00 omeranc 40
Hvézda

-2 100 itrén 50
(Mystery symbol) 10 Citro

g

Meloun 100 L\ Tresné 10
Hrozny 80
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FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevrit nabidku moznosti hry

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Zavfit menu
Zavtit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vy3i sdzky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
DrZet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Snizit vysi sazky
Dr7et pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

v Zavfit menu Nastaveni
Zavfit nabidku moZnosti Nastaveni hry

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik Enter
"~ Spustit hru (1) _+1  Spustit hru (2)
rocRz  Podrite Mezernik eoorz  Podrite Enter
™ ReZim automatické hry (1) _*  Refim automatické hry (2)
Mezernik Enter
'  Deaktivace autostartu (1) | < Deaktivace autostartu (2)
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1 Sipka nahoru l Sipka dolt
Zvysit vysi sazky Snizit vySi sazky

roorz  Podrite Sipku nahoru voorz  Podrite Sipku dol@
f ~ Maximalni vyse sazky l ~ Minimalni vySe sdzky
Klavesa | Klavesa P
I o P .
_ Herni pravidla Vyherni tabulka
 E——— YEpT——
v Klavesa V 0 Klavesa Q

Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

APPARATUS

APPARATUS je 5 valcova hra (3 symboly na vélec) s 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusova
otoceni zdarma s funkci RESPIN.

Hrac ma mozZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra€ maze vsadit ¢astku pocinajic cd 5 KE na jednu vyherni linii az po maximalni moZnou sazku 900 K¢ na vsech
30 aktivnich vyhernich linii.

HERNI SYMBOLY

wild

(Divoky symbol) ROZovy robot

Zluty robot ;’ t Cerveny robot
Zeleny robot ‘% Modry robot
A (Eso) H K (Kral)

Q (Kralovna) & J (Kluk)

SCATTER

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztolenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
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Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, e neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukonéené a hraé mdze pokracovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na vélec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Hra€ md moZnost
nastavit si pocet aktivnich vyhernich linii. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Viyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& SCATTER symbolu, pokud je soucasti vyherni

kombinace na alespon 1 vyherni linii.

BONUSOVA HRA

7, 8 nebo 9 symbolli SCATTER, na jakékoliv pozici napfic vSemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych
zatoteni zdarma (podle poctu SCATTER symbolQ). V pribéhu bonusovych zatoéeni zdarma jsou
symboly, které vytvofi vyherni kombinaci, drieny na svych pozicich a vaice s ostatnimi symboly se
znovu protddi s S8anci vytvofit nebo rozsifit aktudlini vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny tak dlouho,
dokud jsou vytvdreny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN). V opaéném
pripadé hra pokracuje dalsim bonusovym zatoCenim zdarma. Hodnota sazky v bonusové hfe je
nemenna a stejna jako hodnota sédzky, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5valcd, 3 rady a 30 vyhernich linii.

- Hrac ma moiZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo.

— Maximalni sazka na jednu linii je 30 K¢ a maximdlni sazka na viechny linie na jednu hru je 900 K.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vilci nejvice vlevo.

— Vyplédcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

~ Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé& SCATTER symbolu.

— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

— 7, 8 nebo 9 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoéeni
zdarma.

— V pribéhu bonusovych zatoceni zdarma je aktivni funkce RESPIN.

— Hodnota sazky v bonusové hie je neménna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.
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JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 900 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % —98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 32 400 K¢ — 162 000 K¢

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢ na vSech 30 vyhernich linii (300 K¢). VSechny hodnoty jsou v KE.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sazky.

5xl 4x 3x 2x
?;:t([))k\? syiribiol) 5000 2 500 500 100
RGZovy robot 500 200 100 50
Zluty robot 450 200 100 40
Cerveny robot 400 150 80 X
Zeleny robot 300 150 80 X
Modry robot 250 150 60 X
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5x 4x 3x 2x T
A (eso) 200 100 40 X
K (Kral) 200 100 40 X
Q (Kralovna) 150 80 20 X
It ) 1
Tt ! J
&% 1 (Kluk) 150 80 20 X
9x 8x 7x
| 30 Bonusovych 15 Bonusovych 7 Bonusovych
SCATTER S e s
zatoceni zdarma zatoceni zdarma zatoceni zdarma
FUNKCE TLACITEK — hernf uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Sizustit hiru fieZini automatické hry

Zav¥it menu

Hlasitost

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

@
@
e

Start

Sazka na linii

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit nabidku moZnosti

Nastaveni hlasitosti hry

Driet pro Autostart

Otevfit nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Doe



Nastaveni
Nastaveni hry

Konec
UkonCit hru a zpét

v Zaviit menu
Zavfit nabidku moznosti
@ Vyherni tabulka 0 Herni pravidla
Vyhry pro aktualni vysi sazky Popis a pravidla hry
@ Hlasitost o
4 Nastaveni hlasitosti hry '

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik Enter
' Spustit hru (1) _*+'  Spustithru (2)
roorz  Podrite Mezernik ooz Podrite Enter
™' Rezim automatické hry (1) _“'  ReZim automatické hry (2)

Mezernik Enter
" Deaktivace autostartu (1) il . Deaktivace autostartu (2)
i Sipka nahoru ] Sipka dolti
. 2vysitvysi sazky _ Snizit vysi sdzky
roorz  Podrzte Sipku nahoru wooz — Podrzte Sipku dolil
. f . Maximalni vySe sazky L ! ~ Minimalni vyse sazky
T Klavesa | p Klavesa P
Herni pravidla . Vyherni tabulka
v Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry 4 . Ukonéit hru a zpét

APPARATUS 2

Hra¢ ma moZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich linii na jedno
herni kolo. Hra¢ miZe vsadit &astku poéinajic od 5 K& na jednu vyherni linii a2 po maximalni moznou sazku 1000- K¢ na
viech 50 aktivnich vyhernich linii.

HERNI SYMBOLY

wild

(Zovy t
(Divoky symbol) Rhzovy robo

m Zluty robot éerven\? robot
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Modry robot

;Ht Zeleny robot
;& A (Eso) ﬁ K (Krél)

Q (Kralovna) J (Kluk)

SCATTER

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sdzky v policku SAZKA a stlateni tla&itka START se tato Castka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pFi kazdém stisknuti
tlaitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym ode&tenim sazky. Hra¢ ma takeé
mozZnost zahdjit novou hru roztoenim vélch kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vwhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hra¢ mize pokraéovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné 2 shodné symboly (jeden symbol na vélec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra
z vyherni kombinace na vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol nahrazuje vechny ostatni symboly, kromé& SCATTER symbolu, pokud je souéasti vyherni
kombinace na alespori 1 vyherni linii.

BONUSOVA HRA

10, 11 nebo 12 symbolt SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ viemi valci spusti 7, 15, nebo 30
bonusovych zatoCeni zdarma (podle poctu SCATTER symboli). V prilbéhu bonusovych zato&eni zdarma
jsou symboly, které vytvofi vyherni kombinaci, drzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se
znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit aktualni vyherni kombinaci. Symboly jsou drzeny tak dlouho,

dokud jsou vytvéfeny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN). V opa&ném
pripadé, hra pokracuje daldsim bonusovym zatofenim zdarma. Hodnota sdzky v bonusové hre je
neménna a stejnd jako hodnota sézky, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN
— 5valct, 4 fady a 50 vyhernich linii.
- Hrd¢ md moZnost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich linii na jedno

herni kolo.
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— Maximalni sdzka na jednu linii je 20 K¢ a maximalni sazka na véechny linie na jednu hru je 1000,- K&.

- VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo.

- Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je sou&asti vyherni kombinace.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

— 10, 11 nebo 12 symbold SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ vsemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoceni
zdarma (podle poctu SCATTER symbol).

-V prib&hu bonusovych zatoceni zdarma je aktivni funkce RESPIN

- Hodnota sazky v bonusové hfe je neménna a stejna jako hodnota sdzky, se kterou byla spuiténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
- vyherni podil: 90 % —98 %

— statisticka prdmérna hodinova prohra: 36 000 K& — 180 000 K¢

VYHERNI LINIE

[TV T

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K& na v3ech 50 vyhernich linii (500 K¢). Vechny hodnoty jsou v K&.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udéva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

WILD

250
(Divelk) syimbol) 5000 0 500 100
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-
5x 4x 3x 2x
RUzZovy robot 500 200 100 50
{gu} Zluty robot 450 200 100 40
_-W'--.
T 5
i@ Cerveny robot 400 150 80 X
=<3
gw; Zeleny robot 300 150 80 X
(ﬁ& Modry robot 250 150 60 X
A (eso) 200 100 40 X
r
) S AR _
K (Kral) 200 100 40 X
Q (Kralovna) 150 80 20 X
é J (Kluk) 150 80 20 X
12x 11x 10x
SCATTER 30 Bonusovych 15 Bonusovych 7 Bonusovych
zatoCenizdarma | zatoCenizdarma | zato&enizdarma

FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

QE0E
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Autostart

ReZim automatické hry

Menu

Otevrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry




Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Driet pro nastaveiii sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku mo¥nosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktué!nf vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

®

B A
2 &
i

0

f

.

PODRZ
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Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SniZit vysi sdzky
Driet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
SniZzit vysi sazky

Podrite Sipku dolc
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



MIGHT OF LIGHT

MIGHT OF LIGHT je 5 vélcové hra (4 symboly na kazdém vlci) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
funkci RESPIN a bonusovou hru.

HERNI SYMBOLY

Q (Kralovna) Scatter (Bonusova hra)

A (Eso) K (Kral)
Hvézda chaosu Luk

Hrom Trojzubec
Héra Demeter
Zeus Poseidon
wild

(Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tla&itka START se tato tastka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sézky. Hra¢ m4 také
mozZnost zahdjit novou hru roztoé¢enim valcd kliknutim kurzoru myéi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrié miise pokratovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolii na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo, kromé Scatter symbolu, ktery se pocita napfic viemi
valci. Vypldcena je pouze nejvys3i vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

RESPIN (naskladany 4x)

- B Pokud se na prvnim valci objevi 4 symboly ZEUS, spusti se 2 respiny (dotoceni) s cilem vyplnit valce 2,

SCATTER SYMBOL
Pokud se objevi 3 Scatter symboly kdekoliv napfi¢ viemi valci, ziskdva hrd¢ 10 bonusovych zatoteni
zdarma. V priibéhu téchto zatoéeni Ize ziskat daléi bonusova zatoceni, stejnym zplsobem. V pribéhu
.‘\*\E;“- _' bonusovych zatoceni je aktivni funkce RESPIN (symbol ZEUS|. Bonusové hra je hrdna za stejnou,
neménnou sazku, se kterou byla spuéténa.

STRUCNY SOUHRN
- 5véicd, 4 fady a 50 vyhernich linii.
— Maximalni sazka 1 0CO,- K¢&.

= VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé Scatter
symbolu.

— Vyplacena je pouze nejvys3i dosaZend vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.
= 4 symboly ZEUS na prvnim valci spousté&ji funkci RESPIN (2 dotoceni)
- Divoky symbol nahrazuje viechny symboly, kromé Scatter symbolu.

= 3 Scatter symboly napfi$ vSemi valci spoustéji 10 bonusovych zatoéeni zdarma.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 Ké
— maximalni vyhra: 500 000 Ké
— vyherni podil: 92,5%-98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K& — 135 000 K&
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VYHERNI LINIE

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddvé hodnoty pfi sézce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Zeus 35 13 5 1
Poseidon 35 13 4 X
Héra 35 13 4 X
Demeter 35 13 4 X
Hrom 35 10 3 X
Trojzubec 35 10 3 X
Hvézda chaosu 35 10 3 X
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5X 4x 3x 2%
Luk 35 10 3 X
A (Eso) 25 6 1 X
K (krdl) 25 6 1 | X
] A3, Q (Krélovna) 25 6 1 X
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart

M
&
Q!

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

O] <[l 12,

Spusiit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vy3i sdzky

R E 2
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SlojufJo,

Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukonéit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry




Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

e —

PODRE

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nz2horu
2Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

MOUNTAIN LEGENDS

MOUNTAIN LEGENDS je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "HORSKY VYHLED", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator vyhry.

HERNIi SYMBOLY

J (Kluk)

K (Krél)

Jelen

Panter

PCDRE

e

| S
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Konec
Ukonéit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
SniZit vySi sazky

Podrzte Sipku dolii
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét

Q (Krédlovna)

A (Eso)

Koza

Liska



Medvéd

Taborak (Divoky symbol) HORSKY VYHLED (Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlateni tla&itka START se tato Eastka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztoenim valicG kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevf jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrdc ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy3e sazky. V pfipadé, ze neni
dosaZena Zddna vyherni kombinace, je hern’ kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokradovat do dalSiho herniho
kola.

PODSTATA HRY

Minimdlné 2 nebo vice shodnych symbolii (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich viélcich zleva a na
1220 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY VYHLED", ktery je kalkulovdn také ze
stfedu. Vypidcena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kaidé vyherni linii. Nize vyobrazena tabulka
poskytuje rychly pfehled o viech symbolech a jejich minimalnim poctu pro vytvofeni vyherni kembinace na vyherni
linii:

Symbol Medvéd Vik Lizka Panter || 1o A, K Q,
Jelen
Minimalni pocet
pro vyherni 2% 2x 3x 3x 3x 3x 3x
kombinaci

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter
symbolu "HORSKY VYHLED", a to pouze v pfipadé, je-li soutasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20
vyhernich linii. KaZdy divoky symbol "TABORAK", ktery je souasti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

SCATTER SYMBOL

Symbol "HORSKY VYHLED" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici
napfic¢ druhym, tietim a €tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni
hrae 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoeni
vytvorena jakdkoli vyherni kombinace, véechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni
linii, jsou drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protddi s Sanci vytvofit nebo
rozsifit vyherni kombinace pro aktudini bonusové otogeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou

o A



vytvéfeny nové nebo roziifovany jiz existujici vwherni kombinace — jinak hra pfepne zpét do zakladni
formy bonusové hry ahréé pokratuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoc¢enimi. Dalich 10
bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem ka3dé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoétu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouZije vy3e sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusovd otoéeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

= 5valcq, 3 fady (5 symbol@ na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Maximadlni sazka 1 000,- K¢&.

— Vyplacena je vidy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

= VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY
VYHLED".

~ Divoky symboi "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY VYHLED"
pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alesponi 1z 20 vyhernich linii.

— Kaidy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyherni linii ndschf vyhru dvakrét (2x).

— 3x bonusové scatter symboly "HORSKY VYKLED" napfi¢ druhym, tfetim a Evrtym valcem spouéti bonusovou hru
“STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto&enimi zdarma.

— Pokud je v pribéhu bonusovych oto&eni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny vyherni symboly jsou
drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protadi.

— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vySi vyherniho podilu.

= Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 Ké
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
- vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd primérna hodinova prohra: 36 000 K& a# 180 000 K&

VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry uddva hodnoty prepoétené v zavislosti na aktudlni vyii sazky.

5x 4x 3x ’V 2x
Medvéd 1000 300 200 ‘ 100
—_— R B _| e e _|
Vik 400 160 80 ‘ 40
e | I N o — R
Liska 160 80 40 X
Panter 120 40 20 X
Koza 80 30 10 X
Jelen 80 30 10 X
A (Eso) 40 20 5 X
K (Kral) 40 20 5 X
Q (Kralovna) 20 10 5 X
j J (Kluk) 20 10 5 X
il ]
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FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Autostart
ReZim automatické hry

Zavfit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vy3i sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

N Zménit vysi sazky Menu
b 4 DrZet pro nastaveni sazky Otevfit nabidku moznosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobiln{ herni uzivatelské rozhrani

Start
Drzet pro Autostart

Autostart
Deaktivace autostartu

Zvysit vysi sazky
Dr7et pro nastaveni sazly

SniZit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

v Zavfit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Konec
Ukondit hru a zpét

b
=
=
0|

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik Enter

. N .
— Spustit hru (1) ! Spustit hru (2)
PODRZ Podrite Mezernik eoorz  Podrite Enter
“—!  ReZim automatické hry (1) _+  Rezim automatické hry (2)
Mezernik Enter
“—  Deaktivace autostartu (1) ! Deaktivace autostartu (2)
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1 Sipka nahoru l Sipka doll
ZvySit vysi sazky Snizit vysi sazky

roorz  Podrzte Sipku nahoru roorz  Podrzte Sipku dolii
f ~ Maximalni vy3e sazky L Minimalni vySe sdzky
i Klavesa | p Klavesa P
____ Hernipravidla ) _ Vyherni tabulka
v Klavesa V 0O Kldvesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukondit hru a zpéet

MOUNTAIN LEGENDS 2

MOUNTAIN LEGENDS 2 je 5 valcova hra (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol s extra
multiplikdtorem, bonusové otocky zdarma s funkci respin.

HERNi SYMBOLY
K (Kral) A (Eso)
Panter R
Vik Ligka
Taborék (Divoky symbol) Medvéd

HORSKY VYHLED (Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odeéte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlaitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také
moZnost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru my3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vye sazky. V pfipadé, ze neni dosaZena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukoncené a hraé méze pokracovat do daléiho herniho kola.
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PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na valec) na alespofi 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na prvnich 2 valcich nejvice
vlevo, kromé bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED. Vyplacena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

e % Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje vdechny ostatni symboly, kromé bonusového
ig scatter symbolu HORSKY VYHLED, pouze pokud je souéasti vyherni kombinace alespofi na 1 z20

=

vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii nésobi vyhru 2x.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL

Bonusovy scatter symbol HORSKY VYHLED se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. 3 piné
viditelné symboly HORSKY VYHLED napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vélcem na sousedicich pozicich
spousti 10 bonusovych otoceni zdarma s funkci sticky respin. Pokud béhem bonusovych her zdarma
dojde k vytvoreni vyherni kombinace, vSechny shodné symboly, které ji vytvofily jsou drzeny na svych
pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protééi, s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici
vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny na svych pozicich tak diouho, dokud dochazi k vytvareni, &i

rozsifovani vyherni kombinace. V opacném pripadé, se hra pfepne zp&t do bonusovych otoéeni zdarma
a hrac pokracuje se zbyvajicimi voinymi otocenimi. V3echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou pfidany
do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky pficteno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni
zdarma. Dal3ich 10 bonusovych otoceni zdarma je mozné vyhrat b&hem ji7 aktivni bonusové hry. Sazka
v ramci bonusoveé hry je neménnd a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN
— 5 valcl (4 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi
— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vsechny vyherni kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava, po¢inaje na prvnich 2 valcich nejvice vlevo, kromé
bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED.

— Vyplacena je pouze nejvy33i vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

~ Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu
HORSKY VYHLED a nasobi vyhru 2x.

— HORSKY VYHLED napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym vélcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusovych otoceni
zdarma s funkei sticky respin.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 250 000 K¢
- vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka primérna hodinové prohra: 36 000 K¢& a7 180 000 K¢
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, viechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana

v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vy3i sazky.

5x 4x 3x
Medvéd 2 000 1600 400
— = —t !
VIk 1600 600 160
Liska 400 ' 160 60
o o sl ~ s
|
Panter 60 [ 40 10
!
|
|
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 ' 20 10
= |
K (Kral) 40 20 10
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart

Spustit hru

Zmenit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Rezim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uZivatelské rozhrani

Start

Driet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii

Otevfit nastaveni sazky

Zavrit menu

(4

Vyherni tabulka

_L:.--"))) Hlasitost
Nastaveni hiasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - kiavesové zkratky

Mezernik
— Spustit hru (1)

PODRE Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik

—— Deaktivace autostartu (1)

1 Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

voorz  Podrzte Sipku nahoru

1 . Maximalini vyse sdzky
I Klavesa |
Herni pravidla
b —

Vs Klavesa V

Zavfit nabidku moZnosti

Vyhry pro aktualni vysi sazky

Nastaveni hlasitosti hry

®
&
=

b
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sdazky

Menu
Otevfrit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolii
SniZit vysi sazky

Podrite Sipku dolt
Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Kldvesa Q
Ukon€it hru a zpét



MULTI SPIN

MULTI SPIN je 4 valcové hra (3 symboly na vélec). Hra obsahuje funkci EXTRA MULTIPLIKATOR.

HERNI SYMBOLY
Bar Tresné
¢ Citron Pomeran¢
A
Svestka Hrozen
Meloun 7 Sfastna Sedmicka
ST il Multi Spin

ST (extra Multipliktor)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZXA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tla&itka START se tato Castka odecte
u kaZzdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otaejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeé&tenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahajit novou hru roztoéenim vélcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovéno za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolii (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich vélcich zleva tvofi
vyherni kombinaci. Hra mé 81 vyhernich kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy33i dosazena vyhra za vyherni kombinaci.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

EXTRA MULTIPLIKATOR
Kazdy symbol MULTI SPIN zvy$uje hodnotu EXTRA MULTIPLIKATORU pro soufasnou sdzku az
Sestindsobné (x2, x4, x6). Dal3i dosaZena vyherni kombinace je ndsobena souéasnou hodnotou EXTRA
{fﬁ:ﬂo MULTIPLIKATORU, poté se jeho hodnota vrétf na x1.
o Multiplikator je aktivni pro kazdou hodnotu sazky zvlat, tak aby bylo moZné multiplikator nasbirat na
v3ech moinych hodnotdch sézek.
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STRUCNY SOUHRN

= 4valce, 3 fady a aZ 81 vyhernich kombinaci.

- Maximdlni sdzka 1 000,- K¢.

= V3echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvy3si dosazend vyhra za vyherni kombinaci.

= Symbol MULT!I SPIN kdekoliv na vélcich zvySuje hodnotu EXTRA MULTIPLIKATORU pro soucasnou sazku a?
Sestindsobné (x2, x4, x6).

-~ Po pouziti multiplikdtoru se jeho hodnota vrati na x1.
— Multiplikdtor je aktivni pro kazdou hodnotu sazky zvlast.

— Vyhry z jednotlivych kombinaci se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % a7 98 %

— statisticka primérné hodinové prohra: 36 000 K& 27 180 000 K&

VYHERNI KOMBINACE

Ty,

1
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty prfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Zmeénit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojojoju]o

4x 3x
Stastna Sedmicka 200 100
Meloun 100 50
Hrozen 40 25
. — — ]
Svestka ! 40 25
20 5
20 5
15 5
Bar 15 5
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

@
&
o
)

I@)H

FUNKCE TLACITEK — klZvesové zkratky

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sdzka na linii
Otevrit nastaveni sazky

ZavFit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vy3i sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart

Deaktivace autostartu
Snizit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sdzky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrzite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
SniZit vysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



SAND’S TREASURE

SAND'S TREASURE je 5 valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Divoky-scatter symbol GOLDEN
SCARAB a bonusova ototeni zdarma.

HERNI SYMBOLY
Golden Scarab Ra
(Divoky scatter symbol)
Horus Sobek
_ /
Anubis / Y A (Eso)
£
K (Kral) Q}% Q (Kralovna)
J (Kluk) 10 (Desitka)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sdzky v politku SAZKA a stlaéeni tlagitka START se tato &astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyZe sdzky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hrac mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na valcich tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu GOLDEN SCARAB. Vypldcena
je pouze nejvy3si dosazend vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

BONUSOVA HRA

3 nebo vice symboli GOLDEN SCARAB na jakékoliv pozici napfi¢ valci spousti 10 bonusovych roztoceni
zdarma. Pfedtim, neZ zatne bonusova hra, hra¢ musi obdrzet symbol Golden Bonus, ktery udéluje extra
vyhru béhem bonusové hry. BEhem bonusové hry se symbol Golden Bonus miiZe rozifit tak, aby pokryl
3 pozice na valci a pocita se jako bézny symbol, ale i na nesousedicich pozicich a na véech aktivnich
vyhernich liniich (roz3ifovéni je spusténo pouze, pokud je pfitomny dostatek symbold k udéleni vyhry).
GOLDEN SCARAB nenahrazuje symbol Golden Bonus b&hem bonusové hry. Béhem bonusové hry mize
byt ziskdno dal3ich 10 bonusovych roztoéeni zdarma se stejnym symbolem Golden Bonus.
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STRUCNY SOUHRN
— 5vdlcd, 3 fady a 10 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na vilci nejvice vlevo, kromé scatter

symbolu GOLDEN SCARAB.

- Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni lini.

- 3 nebo vice symbol& GOLDEN SCARAB na jakékoliv pozici napfici vlci spousti 10 bonusovych roztoéeni zdarma.

— Pred bonusovou hrou hra¢ obdrzi symbo! Golden Bonus.

— Béhem bonusové hry se symbol Golden Bonus muZe rozsifit, aby pokryl 3 pozice na vilci a pocita se i na

nesousedicich pozicich a na viech aktivnich vyhernich liniich.
— Béhem bonusové hry GOLDEN SCARAB nenahrazuje Golden Bonus.

— Béhem bonusové hry mize hrac ziskat dalSich 10 bonusovych roztoceni zdarma.

— Vvyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka:

maximalni vyhra:
— vyherni podil:
statisticka prumérna hodinova prohra:

VYHERNI LINIE

1 000 Ké

500 000 K¢
90 % az 98 %
36 000 K& aZ 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K&, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavéd hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktualni vysi sézky.

5x

4ax

3x

Ra

2 500

1000

100

10
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5x 4x 3x 2x
Horus 2 000 400 40 5
Anubis 750 100 30 5
Sobek 750 100 30 5 ’
A (Eso) 150 40 5 X ’
K (Kral) 150 40 5 X I
‘ Q (Krélovna) 100 25 5 X
J (Kluk) 100 25 5 X
10 {Desftka] 100 25 5 X
Golden Scarab
(Divoky scatter 2 000 200 20 X
symbol)
FUNKCE TLACITEK — herni uZivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Vv Zavfit menu
| Zavfit nabidku moZnosti
@ | Vyherni tabulka Herni pravidla
| Vyhry pro aktudlni vysi sazky Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ojojojulo
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FUNKCE TLACITEK — mobilni herni ugivatelské rozhrani

®
o
z

Start
DrZet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavtit nabidku moznost{

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sézky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

| —

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa v
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart

Deaktivace autostartu
SniZit vysi sazky

DrZet pro nastavenf sézky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolt
SniZit vysi sazky
Podrite Sipku dolG

Minimalni vyse sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Kldvesa Q
Ukoncit hru a zpét



STICKY FRUITS

STICKY FRUITS je 4 vélcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusovou hru
STICKY FREE SPINS.

HERNI SYMBOLY
‘?;«;.& Hvézda Tresen
&.@’\ Citrén Pomeran¢
@ Svestka Hrozen
B »
AR Meloun Sedmitka

WILD
(Divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvolenf libovolné vy3e sazky v poliku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeé&tenim sazky. Hra¢ ma také
mozZnost zahdjit novou hru roztogenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na vilcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskéva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyde sazky. V pfipadé, 7e neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovédno za ukoncéené a hra¢ maze pokragovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich vélcich zleva a na 1 z
10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplécena je pouze nejvy3si dosazend vyhra z vyherni kombinace z kasdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, ze je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace alespofi na 1 z 10 vyhernich linif.

STICKY FREE SPINS (RESPIN)

Pokud je v prib&hu regulérni hry vytvorena jakakoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovédna bonusova
hra STICKY FREE SPINS s bonusovymi zatogenimi (respin). Symboly, které vytvorily vyherni kombinaci na vyherni linii,
jsou drZeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protadi s $anci vytvofit nebo rozéifit vyherni
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kombinace pro aktualni bonusové zatoceni. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nebo rozéifova ny
jiZ existujici vyherni kombinace - jinak se hra pfepne zpét do regulérni hry a hra¢ maze pokracovat ve h¥e v daléim
hernim kole. VSechny vyhry v rémci bonusové hry jsou automaticky pfidany ke kredittim hrace v poli KREDITY na konci
bonusové hry. Hodnota sdzky v bonusové hfe je stejnd a neménna, jako hodnota sazky v hernim kole, které
bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

~ 4 valcd, 3 fady a 10 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvy3si dosazena vyhra za vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, 7e je soucasti jakékoliv vyherni kombinace
alespofi na 1 z 10 vyhernich linii.

- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

— Pokud je v priibéhu regulérnf hry vytvofena vyherni kombinace, je aktivovana hra STICKY FREE SPINS s bonusovymi
zatoenimi (respin).

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 K¢
- maximaln{ vyhra: 500 000 K¢
= vyherni podil: 90 % az 98 %

— statistickd primeérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ aZ 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

hry udava hodnoty pfepoctené v zdvislosti na aktudlni vy3i sazky.

4x 3x
Sedmicka 300 50
Meloun ' 100 ' 40
et |
!
Hrozen ! 40 I 20
o | I
| |
Svestka 40 . 20
|
= =1
Pomeranc 20 10
Citron 20 10
o |
Tresen 10 5
‘zﬁ,\ Hvézda 10 5
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart

Spustit hru

Zmeénit vysi sazky
DriZet pro nastaveni sdzky

Zavrit menu
Zavrit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uivatelské rozhrani

©

P

)
&

%_r

Start

Drzet pro Autostart
Zvysit vysi sazky

DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vy$e sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky
O

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni hry

E Nastaveni

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

4 Konec
| Ukoncit hru a zpét

Enter
< Spustit hru (2)

roorz  Podrite Enter
! Retim automatické hry (2)

Enter
e Deaktivace autostartu (2)

1 Sipka doli
SniZit vysi sazky

roorz  Podrite Sipku dolil
! Minimalni vyse sdzky

p Klavesa P
Vyherni tabulka

0 Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét
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VIGOROUS KNIGHTS

VIGOROUS KNIGHTS je 5 vélcova hra (4 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
bonusova zato&eni zdarma a rozsifujici se divoky symbol.

HERNi SYMBOLY
WILD B
Divoky symbol Py
F (::E ﬂ Princezna Panos

Valecnik ﬁ Drak

e . D\ .
: Zezl e Met
af)%, -, ezlo ™ e
$ ‘*"% Cep A (Eso)
K (Kral) Q (Kralovna)
Bonus 3 RytiFi

(Scatter symbol) (Roz3ifujici se divoky symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navolf
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stlageni tla&itka START se tato Castka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovén rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sdzky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru rozto&enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na vilcich na konci kaZdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace zvyherni tabulky, pak hra¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vy3e sézky. V pfipad8, 7e neni dosa¥ena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovéno za ukonéené a hraé maze pokracovat do dal3iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimdiné 2 shodné symboly tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava,
kromé scatter symboli. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 vilci na hrazuje vechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru x2.

- 197~



BONUSOVY SCATTER SYMBOL

3 symboly BONUS napfi¢ viemi valci spousti 10 bonusovych otoéeni zdarma. Bé&hem bonusovych
otoceni zdarma je pfitomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI. B&hem bonusovych otoéeni zdarma
je sézka neménnd a rovna vysi sazky z predchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych otogeni zdarma na 2, 3 a 4
vélci. Potom co je rozitujici se divoky symbol ziskan, roziti se na svém valci, aZ do konce bonusovych
otoceni zdarma a nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

STRUCNY SOUHRN

5 vélci, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000,- K&.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 vélci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

3 symboly BONUS napfi€ véemi valci spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych otoceni zdarma na 2, 3 a4 valci.

Potom co je rozifujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém vilci, a# do konce bonusovych otoéeni zdarma
a nahrazuje vechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaj.

JMENOVITE HODNOTY

= maximalni sdzka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

statistickd primérna hodinové prohra: 36 000 K¢ a3 180 000 K¢

VYHERNI LINIE
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VYHERN|

Vyherni tabulka udavé hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, viechny hodnoty jsou v K¢.

TABULKA

hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Vyherni tabulka zobrazovand v ramci

5x 4x 3x
Rytif 200 100 20
Princezna 100 50 10
Pano$ 100 50 10
Valeénik 40 20 10
Drak 40 20 10 [ |
T S| _ |
Zezlo 30 20 5 l
Mec 30 20 o)
Cep 30 20 5
A (Eso) 20 10 5
K (Kral) 20 10 5
¥ Q} Q (Krélovna) 20 10 5
FUNKCE TLACITEK - herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

Zménit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Zav¥it menu
Zavfit nabidku moZnosti

olulc
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Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry



Konec
Ukoncit hru a zpét

@ Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

% | Vyherni tabulka 9 Herni pravidla
Vyhry pro aktudlni vysi sazky Popis a pravidla hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Oteviit nastaveni sazky

Zav¥it menu
Zavfit nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlini vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK ~ kldvesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrzte Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa I
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter

«!  Spustit hru (2)

pooRz  Podrite Enter
! ReZim automatické hry (2)

Enter

+—!  Deaktivace autostartu (2)

l Sipka dolt

SniZit vysi sazky

eoorz  Podrzte Sipku dolii
! Minimalni vy3e sazky

=) Klavesa P

Vyherni tabulka

0 Klavesa Q

Ukoncit hru a zpét



V Praze dne 7. 11. 2022

Merkur}(tip a.s.
Plénitkove 442/1

162 GC Prana 6
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Ing. Dana Chladekova Patrik Flaiéingg
Mistopfedseda predstavenstva Clen predstavenstva
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