Digitalné podepsal
I n g o Ing. Martin Sabo

Davod: schvaleno
. Martin iz
Big X Sabo  fmmne
PRAVIDLA HRY
1.Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
2.U¢astnik spouiti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valch herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii.
Soucasti hry je specialni symbol ,Mystery” a symbol ,Big X", ktery aktivuje respiny.
3.Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich valcich poéinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyséi vyhra na aktivni vyherni linii. Viyhry na liniich se
pripocitavaji.
4.Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.
5.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vwyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6.Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati ndhodnou
vyhru z vyherni tabulky.
LMNasobici radky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.
Big X funkce" - Pokud ve stiedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce
respind se symbolem Big X zafixovanym na valcich. Az do skonéeni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
zadny novy symbol Big X, funkce respint skonéi a vyplati se nahodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valel. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol
Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symboli Big X na viech valcich ziskate nasobitel
x50 navic k nahodné vyhre. Behem Big X funkce se pouiiva jina sada valcd. Respiny probihaji
zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 820 —269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni éasti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

X
(Divoky symbol)

Zahada
(Mystery symbol)

Diamant

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V E2K <

: *5000000 uu 3 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Lightning Spell
PrAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lightning Spell je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii nebo moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole. To obsahuje 5 valct se tfemi symboly na valec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,Wild“ a , Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Hra Lightning Spell obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol , Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Na zac¢atku Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily
volné otacky, zméni na Divoké symboly a zlstanou na svém misté az do konce Volnych
otacek. KdyZ na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic a zlistane
na misté az do konce Volnych otacek.

Bé&hem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoZze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. BEhem Volnych otdcek se pouziva jina sada valcu.

¥

HERNI LimiTy
Maximalni siazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3744 —26 856 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 - 97.92%

o VERBAVEZK i

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA

Zakladni hra Volné otacky

Popis

(§

2

=

Bonus symbol se na zacatku
Volnych otacek zméni na
Divoky symbol Sticky Wild. Za
kazdy dalsi Divoky symbol
béhem Volnych otacek ziskate
+1 volnou otacku.

Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Uvéznény
blesk i i i
(Bonus
Symbol)
Bleskova
koule
: 50 10
(Divoky . . 2
Symbol)
Kniha 20x 8x 4x
Ampulka 15x 6x 2.5x
Presypaci 10x 5x 2x
hodiny
Prsten 8x 4x 1.5x
A 5x 2x 1x
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Popis x celkovd sdzka  x celkova sazka  x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
K 5x 2% 1x
Q 3x 1x 0.5x
J 3x 1x 0.5x
10 1x 0.5x 0.25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDITV CZK

500000000 ] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZ‘KA‘VCZK
2000 & Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

.' ‘mnnu fe Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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b ; Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Moonlight Fortune 50

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Moonlight Fortune 50 je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje 5 valc( se ¢tyfmi symboly na valec, 50
statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti hry je specidlni
symbol ,,Bonus”, specialni Divoky symbol ,Wild“, a , Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vsech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Moonlight Fortune 50 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - 3 symboly Bonus vyplaceji 2x sazku a spoustéji 6 Volnych

otacek béhem nichz je mozné vyhrat dalsi Volné otacky. Symbol Bonus chodi na valci 2,

3a4.

Specidlni Divoky symbol , Wild“ - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu
Bonus.

LVolné otacky” — KdyZ na stfednich vélcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6 Volnych
otacek. Divoké symboly chodi béhem volnych otdéek naskladané ve vétsich skupinach.
Pokud na valcich béhem volnych otaéek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalSich 6
Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valcu.

o

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primeérna hodinova prohra 35 820 - 269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05-98,01 %

CUUKREDMTVEK SAZKAVOZR

S)/(®) 500000000 '© 200

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky
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VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
?Ssgky — 10x x b
Mésic i 6 Volnych otacek +
(Bonus symbol) 2x nasobek sazky
Jednorozec 8x 3x 0,8x
VIk 6x 2X 0,6x
Sova 4x 1x 0,6x
Zajic 4x 1x 0,6x
A 2X 0,8x 0,4x
K 2X 0,8x 0,4x
Q 2X 0,8x 0,4x
J 1x 0,4x 0,2x
10 1x 0,4x 0,2x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
9 1x 0,4x 0,2x
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HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevirad menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit
vysi sazky.
VYHRA'V CZK

100:00°

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko PRIPSAT pripise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhfe,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Reel Hot Respin je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcd se tfemi symboly na valec,
5 — 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypodita jako nasobek sézky na linii a navoleného poctu linii. Soucésti hry
Reel Hot Respin je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a specidlni funkce ,Respiny valcG”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciadlni symbol ,Wild” se miZe objevit na jakekoliv
pozici.

5. Hra mize ve svém priibéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. VyuZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoZe koneény vysledek hry je uréen nahodnym procesem.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

8. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®,

9. Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Reel Hot Respin obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce Volné otacky - V pfipadé, Ze na valcich pfistane 3 nebo vice Scatter
symbol(i, hrac ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek jsou vyhry
nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou na linii a po&tem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouZiva jina sada valcd.

11. Specidlni funkce ,Respiny valc(” — Po kazdé otacce si mizZe hrac zvolit Respin na jednom z
valch. Pod kazdym valcem je zobrazen dodatecny poplatek s nahodnou hodnotou,
vypoétenou na zakladé primérné hodnoty vyhry pfi zatoceni valce a RTP soucasné varianty
hry. Tento popltek &ini maximalné 1000 K¢. Po stisknuti tlac¢itka Respin pod valcem se
poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztodi. Respiny valch
nejsou mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, b&hem Volnych otacek a po navratu
z Volnych otacéek do zékladni hry. Béhem Respin jsou vyplaceny jen vyhry, jejichZ soucasti
byl znovu rozto&eny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouZijte ¢ervena
tlatitka RESPIN. Pokud neni k dispozici 7adné &ervené tladitko RESPIN, pouZijte tladitko
START pro optimalni herni strategii.

HEeRNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primeérna hodinova prohra 31 320-69 660 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,13 - 98,26 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
——
: Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x
50x celkova 10x celkovd 5x celkova
Sextter sumbse] sazka + 20 sazka+15 sazka+ 10 1xcelkova
y Volnych Volnych Volnych sazka

Jakakoliv kombinace

Jakakoliv kombinace

Trojita 7

Dvojita 7

otacek otacek otacek
50x 20x 5x
50x 20x 5x
500x 250x 50x
500x 250x 50x
500x 250x 50x
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HERNI PANEL

Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
TreSen 75x 50x 10x -

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zave hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

5
®
S
o
%,

kreditu, pokud je pfipsani mozné.

 KREDITY CZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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SAZKA V.CZK

VYHRA V.CZK

10.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin valce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlagitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem
toceni zvoleného vilce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hréaéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Shuriken Legend

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Shuriken Legend je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje 5 vélca se tfemi symboly na vélec, 5
statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové drovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,,Bonus”, specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky".

3. Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

4. Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonus symbolu.

LVolné otacky” — Kdyz se kdekoliv na valci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se

Volné otacky. Béhem Volnych otacek Divoky symbol zGstava na své pozici az do konce.

Volné otdcky nelze spustit znovu. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako

hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 080 — 268 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 -97,94 %

T

\ KREBIT V CZK SAZKA VY OZK VYHRA Y CZK MAX 1 .
/( 5000000.00 (o 20,00 ! E Tl |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
7 Q\\ § .
FeEeY uriken ,
o) (Divoky : : 10 Volnych :
, otacek
symbol)
Svatyné
(Bonus 500x 150x 20x 2x
symbol)
Muz 200x 100x 10x 1x
Zena 100x 50x 8x 1x
Svitek 75x 25x 5x 1x
Véjir 75x 25x 5x 1x
A 30x 8x 1x -
K 30x 8x 1x -
Q 20x 5x 1x -
J 20x 5x 1x -
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Symbol Popis

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sdzka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

10

HERN{ PANEL

KREDIT V CZK

5000000.00 |

20x 5x 1x -

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERN{ TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

V Praze dne 17. 4. 2023

Mrs. Irina RG
Predseda predstavenstva

predstavenstva
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Ancient Riches

Ancient Riches Red Hot Fire Pot

Book of Ages

Book of Crazy Chicken

Book of Crazy Chicken Golden Nights Bonus
Book & Bulls Golden Nights Bonus

Book & Bulls Red Hot Fire Pot

Crystal Ball Golden Nights Bonus
Explodia

Explodia Red Hot Fire Pot

Fancy Fruits Golden Nights Bonus

Fruit Mania

Fruit Mania Golden Nights Bonus

Fruit Twist

King & Queen

King Of The Jungle Golden Nights Bonus
La Dolce Vita Golden Nights Bonus
Maaax Diamonds Golden Nights Bonus
Old Fisherman

Pharao's Riches Golden Nights Bonus
Ramses Book Golden Nights Bonus
Roman Legion

Royal Seven XXL

Savanna Moon

Take 5 Golden Nights Bonus

The Land of Heroes Golden Nights Bonus
Wild Rapa Nui

Wild Rubies Golden Nights Bonus

Wilds Gone Wild




Ancient Riches

1. ZAKLADNI UDAJE

Ancient Riches je hra s 5 valci a 10, 20 nebo 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 raznych
symbaold,

Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikanim na tlacitka +, potom klikdnim na tlacitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poditana jako
soucin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kaidé hry,

lze ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tlaf:itknm ,

dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu.

Jakmile je U€astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miie kliknutim na tIaEitkﬂE
spustit hru. Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleii na jeho pozici na valcich.
Mozna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a €iselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vwherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vwhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazend ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 420 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra: 29 106 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,15 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko

L si maze Ucastnik hazardni hry zvolit poet otocek, které budou
odehrany v reiimu autostart. Tento reZim mize kdykoliv, i v priab&hu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko @ .

Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, ktere budou jesté odehrany

v autostart reZimu.



3.  VOLNE ROZTOCENi ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud sazejici obdrzi v jedné hre 3, 4 nebo 5 symbaoli BONUS (SCATTER), ziska valna

roztoceni zdarma. Behem volnych roztoceni zdarma lze wyhrat dalsi volné roztoceni

zdarma.

[ Pocet scatfer_l Pocet roztoceni zdarma
N 100 -

I 25

3 10

Volné roztoceni zdarma je bonus, pri kterém nejsou Ucastnikovi hazardni hry odecteny z pole
LZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoceni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztofeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterem byly spustény.

4.  DIVOKY SYMBOL
Mahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbaolu BONUS.
Vice Wild symboli v jedné vyherni linii je hodnoceno jako nejvyssi

kombinace "Muz", pokud predstavuje nejwyisi wwhru na této linii.

5.  VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se

nasobi vyse Sazky na jednu linii.




Ancient Riches Red Hot Fire Pot

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Ancient Riches Red Hot Fire Pot je hra s 5 valci a 10, 20 nebo 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
12 riznych symboli.

Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Ugastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tladitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poétu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni wyie klikanim na tlagitka +, potom klikdnim na tlagitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poditana jako
soutin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou
Sazku.

Jakmile je Uc¢astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, mize kliknutim na tlacitko
spustit hru. Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich.
Mozna vyhra na linii je pocitdna jako nasobek pole S5azka na linii (Vklad) a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvy3si vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena c¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 420/430 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 29 106/ 30 496 K¢

Vyie vyherniho podilu RTP: 96,15 / 96,06%

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlagitko [0 si mGze U¢astnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou

odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muize kdykoliv, i v prabéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko @ Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

v autostart rezimu,



2.  VOLNE ROZTOCENIi ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3, 4 nebo 5 symbol BONUS

(SCATTER), ziska Volna roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni

zdarma lze vyhrat dali volné roztoceni zdarma.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Ucastnikovi hazardni hry

odeéteny z pole ,ZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Vyhry jsou behem

bonusu ,Volné roztoéeni zdarma” kumulované v poli ,VYHRA".

WVolné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Pocet scatter Pocet roztoceni zdarma

100

10

5
4 25
3
3. DIVOKY SYMBOL

Mahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu BONUS. Vice Wild symbold

v jedne wyherni linii je hodnoceno jako nejvyssi kombinace "Muz", pokud

predstavuje nejvyisi vyhru na této linii.

4. BONUSOVA HRA RED HOT FIRE POT

Ve hfe lze aktivovat bonusovou hru Red Hot Fire Pot bonus (dale jen RHFP) a to ve 3 drovnich.
Funkci miZe Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka FIRE POT na
tlacitkovem panelu hry.

Aktivaci prvni trovné zvysi svou Sazku o 2KE, aktivaci druhé drovné o 5K¢ a aktivaci treti drovné o

10KE. Navyieni Sazky (aktivaci bonusové hry Red Hot Fire Pot) neni zapofditano do vypodtu vyhry z

vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano soucasné v ramci 5azky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kaidé nasledujici hie sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni urovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 0D0KE a ve treti az 100 000KE. Zcela
nahodné se po kaidé ukoncené hre s aktivnim nastaveni RHFP mizZe zobrazit okno bonusové hry,
kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vysi bonusu, ktery

muze byt i nulovy (v pfipadé, ie se na uvod animace zobrazi méné nei 3 plameny).



5, VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi wyse Sazky na jednu linii.

150,00
75,00
10,00




Book of Ages

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Book of Ages je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 ruznych symbold.
Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikanim na tlacitka +, potom klikanim na tlaéitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdeho herniho kola, je pocitana jako
soucin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kaidé hry,

Ize ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tlacitko E, dojde ke zméné
celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana celkova
Sazka, muze kliknutim na tlacitko E spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou
symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu
Scatter nezaleii na jeho pozici na valcich. MoZna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka
na linii (Vklad) a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna

je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 80 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 5 544 K&

Vyie vwherniho podilu RTP: 96,15 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko ﬁsi mze Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou

odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muzZe kdykoliv, i v pribéhu hrani, kondit kliknutim na

tlacitko [ . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.



ziska 10 Volnych roztoceni zdarma. BEhem volnych roztoceni zdarma
lze wyhrat daléi volné roztoceni zdarma. Volné roztoceni zdarma se zahajuji

automatickym nahodnym vytaZenim specialniho bonusového symbolu. Kazdy

symbol kromé symbolu "Kniha" se muie stat bonusovym symbolem. V pripadé
znovu obdrieni daldich volnych roztoceni zdarma jiz nebude vylosovan zadny novy bonusovy
symbol. Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, Ze symbol "Drakula” je

bonusovym symbolem, se pocita vice Wild symboli v jedné vyherni linii

jako top kombinace symbolu "Netopyr", pokud predstavuje nejvy3si vwhru v

této vyherni linil.

Specialni symboly vyplaceji jako pfisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu ,Volné
roztofeni zdarma” expandovat (roziifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti vwherni
kombinace specialnich symboli na zakladé jejich poétu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou
sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v pripadé, Ze je prfitomen
dostatecny pocet symbold na vyhru.

Pokud dojdou na raznych valcich alespon 2 nebo 3 specialni bonusové symboly (v zavislosti na
symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béinych liniovych vyher prislusné valce
kompletné bonusovymi symbaoly.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odecteny z pole
LZUSTATEK" zadné penéini prostredky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoéeni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA", Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4, DIVOKY SYMBOL

Symbol: Kniha je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly

piulilll kromé specidlnich bonusovych symboli v rezimu Volné roztoceni
zdarma. Vice Wild symboll na jedné vyherni linii je hodnoceno
jako top kombinace "Drakula", pokud predstavuje nejvyssi vyhru
v této vyherni linii. Symbol Kniha ma funkci Scatter — na obrazku jsou vyhry pri sazce na 10

vyhernich linii a sazku 0,1 KE na linii.




5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.

9



Book of Crazy Chicken

1. ZAKLADNI UDAJE

Book of Crazy Chickem je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych
symbold. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si UZastnik hazardni hry vybira hodnotu
celkove Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot
poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyée klikanim na tlacitka +, potom klikanim na
tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je
pocitana jako souéin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry, lze
ménit celkovou Sazku. Pokud UZastnik hazardni hry klikne na tlagitko E dojde ke zméné
celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Jakmile je Ugastnikem

hazardni hry vybrana celkova Sazka, mize kliknutim na tlacitko E spustit hru. Vyherni
kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symbaoly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleii na jeho pozici na valcich. Moina vyhra na
linii je poditana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a giselného koeficientu pro danou vyherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sdzka na jednu hru: 80 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 5 544 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,15 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento reiim

muze kdykoliv, i v pribé&hu hrani, koncit kliknutim na tlacitko . Mad timto tlacitkem se

zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

10



3. VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)
F Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3 a vice symboll WILD (SCATTER), ziska

10 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma lze vyhrat

dalsi volne roztoceni zdarma. Volné roztoceni zdarma se zahajuji
automatickym nahodnym vytazenim specialniho bonusového symbolu. Kazdy symbol kromé

symbolu "Kniha" se miie stat bonusovym symbolem. V pripadé znovu obdrzeni daldich valnych

= roztoceni zdarma jiz nebude vylosovadn zadny novy bonusovy symbol.

_ ".,'.',: | Ve volnych roztofeni zdarma v pfipadé, ie symbol "Mumie" je bonusovym
. ! symbolem, se pocita vice Wild symboli v jedné vyherni linii jako top
kombinace symbolu "Crazy Chicken", pokud predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.
Specialni symboly vyplaceji jako prisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu ,Volné
roztoceni zdarma” expandovat (rozsifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnati vyherni
kombinace speciadlnich symbol( na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou
sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva, K expanzi dochazi pouze v pripadé, e je pritomen
dostatecny pocet symboll na vyhru.

Pokud dojdou na raznych valcich alespon 2 nebo 3 specialni bonusové symbaoly (v zavislosti na
symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béznych liniovych vyher prislusné valce
kompletné bonusovymi symboly.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odecteny z pole
,ZUSTATEK" 2adné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoceni zdarma”

kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztogeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4, DIVOKY SYMBOL

Symbol: Kniha je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly

! 4 20,00

kromé specialnich bonusovych symbold v reZzimu Volné roztoceni

zdarma. Vice Wild symbalii na jedné vyherni linii je hodnoceno
jako top kombinace "Crazy Chicken", pokud predstavuje nejvy3si vyhru v této vyherni linii. Symbol
Kniha ma funkci Scatter — na obrazku jsou vyhry pfi sazce na 10 vyhernich linii a sazku 0,1 K€ na

linii.
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5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.

B 3 B BA B L = A
L o B3 s LR

L]

4

o
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Book of Crazy Chicken Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

Book of Crazy Chicken Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 10 riznych symboli. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Uéastnik hazardni
hry vybira hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii
(Vklad) a hodnot poétu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyie klikanim na tlacitka +,
potom klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého
herniho kola, je pocitana jako souéin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani
kaidé hry, lze ménit celkovou Sazku. Jakmile je Ugastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka,
muze kliknutim na tladitko E spustit hru. Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou
symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symbaoly museji byt za sebou. U symbolu
Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich.

Maina vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a Ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvy3si vyherni kombinace na

jedné linii, Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 80/100 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka pramérna hodinova prohra: 5 544/7 164 K¢

Vyie vyherniho podilu RTP: 96,15/ 96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2.  REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko F¥78si mGze Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou

odehrany v reZimu autostart. Tento rezim
muze kdykoliv, i v prab&hu hrani, konéit kliknutim na tIaEitkr:n . Nad timto tlacitkem se

zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)
Pokud Sazejici obdrii v jedné hre 3 a vice symboll WILD (SCATTER),

ziska 10 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma

lze vyhrat dalsi volné roztoceni zdarma. Volné roztoceni zdarma se zahajuji
automatickym nahodnym vytazenim specialniho bonusového symbolu. Kazdy symbol kromé

symbolu "Kniha" se miie stat bonusovym symbolem. V pfipadé znovu obdrzeni dalsich volnych

——

roztoceni zdarma jiz nebude vylosovan zadny novy bonusovy symbal.

Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, ie symbol "Crazy Chicken" je

bonusovym symbolem, se pocita vice Wild symbolt v jedné vyherni linii jako
top kombinace symbolu "Mumie”, pokud predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

Specialni symboly vyplaceji jako pfisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu ,Volné
roztoceni zdarma” expandovat (rozéifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti vyherni
kombinace specialnich symboli na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou
sousedici nebo zacinaji na prvnim vialci zleva. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pritomen
dostatecny pocet symbolu na vyhru.

Pokud dojdou na ruznych valcich alespon 2 nebo 3 specidlni bonusové symboly (v zavislosti na
symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béznych liniovych vyher prisluiné valce
kompletné bonusovymi symboly.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odeéteny z pole
LZUSTATEK" zadné penéini prostfedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoceni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoéeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4. DIVOKY SYMBOL

Symbol: Kniha je Wild symbal a nahrazuje viechny symboly kromé

' 4 20,00

specialnich bonusovych symboli v rezimu Volné roztoceni zdarma.

Vice Wild symboll na jedné wyherni linii je hodnoceno jako top
kombinace "Crazy Chicken", pokud predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii. Symbol Kniha

ma funkci Scatter — na obrazku jsou vyhry pri sazce na 10 vyhernich linii a sazku 0,1 KE na linii.
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5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve

4 Grovnich. Funkci mize Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim

tlacitka GOLDEN NIGHTS na tlacitkovem panelu hry.

Aktivaci prvni urovné zvysi svou Sazku o 2Ké, aktivaci druhé drovné o SKE, aktivaci tfeti urovné o
10KE a aktivaci ctvrté drovné o 20KE. Navyieni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapoditano do vypoctu vyhry z vyhernich kambinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

\ pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kaidé nasledujici hfe 5anci ziskat prislusny
bonus. V prvni drovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 000KE, ve treti az 100 000KE a ve ctvrte
az 500 000Kc.

Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hre s aktivnim nastaveni GNB mize zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostiednictvim animaci o vyii bonusu,

ktery miZe byt i nulovy (v pripadé, ie se na uvod animace zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

100,00 5 100,00
25,00 4 25,00
5,00 3 500

100,00
25,00
5,00

5.000,00 f 2.000,00
1.000,00 e e 400,00
100,00 i 40,00
10,00 5,00

750,00 750,00
100,00 i) 100,00
30,00 30,00
5,00 5,00

5
I
3
2
]
d
3
2

L

250,00 100,00
50,00 . 4 2500
10,00 - - 5,00

b




Book & Bulls Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAJE

Book & Bulls Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11
rtznych symboli.

Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U€astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tladitka +, potom klikanim na tlagitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poéitana jako
soucin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po adehrani kazdé hry, lze ménit celkovou
Sazku.

Jakmile je Uéastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, mize kliknutim na tlacitko
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich.
Moina vyhra na linii je poitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a ciselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvysii vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 150/170 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 10 503/12 178,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,11/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mize Ucastnik hazardni hry zvolit poéet otocek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento rezim

miZe kdykoliv, i v pribé&hu hrani, konéit kliknutim na tlaéitko @ .

Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeité odehrany autostart

refimu.

16



3.  VOLNE ROZTOCENIi ZDARMA (FREEROUNDS)

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou U¢astnikovi hazardni hry odeéteny
z pole ,ZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné
roztoéeni zdarma” kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se
stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

3.1 Volna roztodeni zdarma typ Scatter A
Pokud Sazejici obdrzi v jedné hie 3 a vice symbol( SCATTER A (Kniha), ziska
10 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztogeni zdarma lze vyhrat

dalii volné roztoceni zdarma navic. Volné roztoceni zdarma se zahajuji

automatickym nahodnym vytazenim specialniho bonusového symbolu. Kazdy
symbaol kromé symbolu "Kniha" se mize stat bonusovym symbolem. V pfipadé znovu obdrieni
dalsich volnych roztoceni zdarma jiz nebude vylosovan Zadny novy bonusovy symbol.

Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, Ze symbol "Toreador" je bonusovym symbolem, se
potita vice Wild symboli v jedné wyherni linii jako top kombinace symbolu "Zena", pokud
predstavuje nejvyssi vyhru v teto vyherni linii.

Specialni symboly vyplaceji jako pfisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu
«Volné roztofeni zdarma” expandovat (rozsifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti
vyherni kombinace specialnich symbolt na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na
tom zda jsou sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v
pripadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symbolld na vyhru.

Pokud dojdou na ruznych valcich alespon 2 nebo 3 specialni bonusové symboly (v zavislosti
na symbolu musi vzniknout vyhra), oznaéi se po vyhodnoceni béinych liniovych vher
prisluiné valce kompletné bonusovymi symboly.

3.2 Volnd roztoceni zdarma typ Scatter B

Pokud Sazejici obdrii v jedné hfe 3 a vice symbolii SCATTER B (Byk), ziska 10
Volnych roztofeni zdarma. Béhem volnych roztoéeni zdarma nelze vyhrat dalsi

volné roztofeni zdarma navic. Pokud se béhem bonusové hry Volne roztoceni

zdarma objevi symboly TureadarﬂE , tyto pak zdstanou stat na téchto
pozicich na valci aZ do konce Volnych roztoceni zdarma. Pri kazdém daléim roztoceni jsou
pocitany do pripadnych vyher, pokud jsou soucasti vyherni linie. Pokud se na jedné pozici

zastavi pri dalsim roztoceni dalii symbol Toreador, tak se pocita pouze jeden.
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4.  DIVOKY SYMBOL
Mahrazuje vsechny ostatni symboly s vyjimkou symbaold

Scatter A a B a bonusovych symboll v reZimu hrani volnych

otoceni zdarma. Na obrazku jsou wyhry pfi sazce na 10 vwhernich linii a

sazku 0,1 KE na linii.

5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 urovnich. Funkci
muie Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlac¢itkovém panelu hry.

Aktivaci prvni Grovné zvwysi svou Sazku o 2KE, aktivaci druheé Grovné o 5K¢, aktivaci treti Urovné o
10KE a aktivaci étvrté drovné o 20KC. Navyseni Sazky (aktivaci bonusove hry Golden Nights Bonus)
neni zapoditano do vypoctu vyhry z wwhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kaide nasledujici hie Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni drovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 O00KE, ve treti az 100 000KE a ve Ctvrte
az 500 000KE.

Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hre s aktivnim nastaveni GNB miZe zobrazit okno bonusovée
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vy3i bonusu,

ktery mize byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na tvod animace zobrazi meéné nei 3 truhly piné minci)..

6. VYHERNIi TABULKA
Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

5 100,00
4 25,00
3 5,00

1.000,00
400,00
40,00
5,00

750,00
100,00
30,00
5,00

150,00
40,00
5,00
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Book & Bulls Red Hot Fire Pot

1. ZAKLADNI UDAIJE

Book & Bulls Red Hot Fire Pot je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje

11 riznych symboli. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyieni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poftu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikanim na tlagitka +, potom
klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho
kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kaidé
hry, lze ménit celkovou Sazku.

Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, mize kliknutim na tlaéitko
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva dﬂprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich.
Mozna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a ¢iselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedneé hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sdzka na jednu hru: 150/160 K&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 10 503/11 376 K&

Vyse vwherniho podilu RTP: 96,11/96,05 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2 REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tladitko ﬁ si miie Ucastnik hazardni hry zvolit poget otoéek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento rezim muZe kdykoliv, i v prabéhu hrani, koncit kliknutim
na tlacitko @ Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté

odehrany autostart reZimu.
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3.

VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Volné roztoéeni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry

odecteny z pole ,ZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu

,Volné roztoceni zdarma” kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany

se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spusteny.

3.1 Valna roztoceni zdarma typ Scatter A
Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3 a vice symbola SCATTER A (Kniha), ziska 10

Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma lze vyhrat dalsi volné

roztoceni zdarma navic. Volné roztoceni zdarma se zahajuji automatickym
nahodnym vytaienim specidlniho bonusového symbolu. Kazdy symbaol kromé symbolu
"Kniha" se maze stat bonusovym symbolem. V pripadé znovu obdrZeni dalsich volnych
roztoceni zdarma jiZ nebude vylosovan iadny novy bonusovy symbaol.

Ve volnych roztoceni zdarma v pripadé, Ze symbol "Toreador” je bonusovym symbolem, se
pocita vice Wild symboll v jedné vyherni linii jako top kombinace symbolu "Zena", pokud
predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

Specialni symboly vyplaceji jako prisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu
»Volné roztoceni zdarma” expandovat (rozsifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti
wyherni kombinace specialnich symbol( na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na
tom zda jsou sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v
pripadé, ie je pfitomen dostateény pocet symbold na wyhru.

Pokud dojdou na ruznych valcich alespon 2 nebo 3 specialni bonusove symboly (v zavislosti
na symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vywhodnoceni béinych liniovych vyher
prisludné valce kompletné bonusovymi symbaoly.

3.2 Volna roztoceni zdarma typ Scatter B

Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3 a vice symboll SCATTER B (Byk), ziska 10
Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma nelze vyhrat dalsi

volné roztoceni zdarma navic. Pokud se béhem bonusové hry Volné roztoceni

zdarma objevi symboly Toreadoru E, tyto pak zUstanou stat na téchto
pozicich na valci aZ do konce Volnych roztoceni zdarma. Pri kazdém dalsim roztoceni jsou
pocitany do pripadnych vyher, pokud jsou soucasti vyherni linie. Pokud se na jedné pozici

zastavi pri dalsim roztoceni dalsi symbol Toreador, tak se pocita pouze jeden.
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4. DIVOKY SYMBOL

Mahrazuje viechny astatni symboly s vyjimkou symbaold

Scatter A a B a bonusovych symbold v rezimu hrani Volnych

otoceni zdarma. Na obrazku jsou vyhry pri sazce na 10

vyhernich finii a sazku 0,1 KE na linii.

5. BONUSOVA HRA RED HOT FIRE POT

Ve hie lze aktivovat bonusovou hru Red Hot Fire Pot bonus (dale jen RHFP) a to ve 3 drovnich.
Funkci mize Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka FIRE POT na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni urovné zvysi svou Sazku o 2KE, aktivaci druhé Grovné o 5KE a aktivaci tfeti Grovné o
10KE. NavySeni Sazky (aktivaci bonusové hry Red Hot Fire Pot) neni zapocitano do vypoctu whry z
vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hre Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni urovni ve vysi a2 20 000KE, ve druhé az 50 000KE a ve treti az 100 000KE. Zcela
nahodné se po kaidé ukonéené hfe s aktivnim nastaveni RHFP muZe zobrazit okno bonusové hry,
kde se bez jakékoliv interakce Sazejictho rozhodne prostrednictvim animaci o vysi bonusu, ktery

muzZe byt i nulovy (v pripade, Ze se na uvod animace zobrazi méneé nei 3 plameny)..

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

5 100,00
4 2500
3 500

1.000,00
400,00
40,00
5,00

750,00
100,00
30,00
5,00

150,00
40,00
5,00

21




Crystal Ball Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

Crystal Ball Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rGznych
symbold. Kliknutim na + nebo — v poli a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vyhira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tladitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad). Dosahne-li maximalni
vyse klikanim na tlacitka +, potom klikdnim na tladitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty.
Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poditana jako soucin hodnoty Vklad a poétu wyhernich
linii. Po odehrani kaidé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je UZastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miZe kliknutim na
tlacitko @ spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva
doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho
pozici na valcich. Moina vyhra na linii je poditana jako nasobek pole Sdzka na linii (Vklad) a
éiselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 75/95 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 5 238/6 806 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12/96,02 %

2.  REZIM AUTOSTART
Po kliknuti na tlaéitko m si mie Utastnik hazardni hry zvolit podet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim

muze kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim na tlacitko Sk Mad timto tladitkem se

zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.
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3. DIVOKY SYMBOL

Symbaol je Wild symbol a nahrazuje viechny

symbaoly kromé bonusovych symboll v rezimu

Volné roztoceni zdarma. Vice Wild symboli v jednée vyherni linii
je hodnaceno jako top kambinace "Carodéj", pokud pfedstavuje nejvyisi vyhru v této wyherni linii.

Ma obrazku jsou vyhry za Divoky symbol pfi sazce 0,1KE na linii.

4. VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrzi v jedné hre 3 a vice symbola WILD (SCATTER), ziska 10 Volnych

« roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma lze vyhrat dalsi volné roztoceni
-IJ zdarma. Volné roztofeni zdarma se zahajuji automatickym nahodnym vytaienim
specialniho bonusového symbolu. Kazdy symbol kromé symbolu "Kfistalova koule" se mize stat
bonusovym symbolem. V pfipadé znovu obdrzeni daldich volnych roztoceni zdarma jiz nebude
vylosovan Zadny novy bonusovy symbol.

Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, Ze symbol "Carodéj" je bonusovym symbolem, se poéita
vice Wild symbold v jedné vyherni linii jako top kombinace symbolu "JednoroZec”, pokud
predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

Specialni symboly vyplaceji jako pfisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu ,Volné
roztoceni zdarma® expandovat (rozsifit se) na cely valec. Nasledné se vyhodnoti vwyherni
kombinace specialnich symbol( na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou
sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, ie je pfitomen
dostatecny pocet symboll na wyhru.

Pokud dojdou na rliznych valcich alespon 2 nebo 3 specialni bonusové symboly (v zavislosti na
symbolu musi vzniknout vyhra), oznaci se po vyhodnoceni béznych liniovych vyher prisluiné valce
kompletné bonusovymi symboly.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odeéteny z pole
,ZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoéeni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

23



5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve

4 vrovnich. Funkei mze Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym s

tlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na tlacitkovém panelu hry,

Aktivaci prvni drovné zvyii svou Sazku o 2Ké, aktivaci druhé Urovné o 5KE, aktivaci treti tirovné o
10K¢ a aktivaci Ctvrté drovné o 20K, Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapoditano do vypoctu vyhry z vwhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hie Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni drovni ve vy3i az 20 000KE, ve druhé az 50 000KE, ve tieti aZ 100 DO0KC a ve Etvrte
2z 500 O00KC.

Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hie s aktivnim nastaveni GNB muzZe zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vysi bonusu,

ktery mizZe byt i nulovy (v pripadé, Ze se na dvod animace zobrazi meéné nez 3 truhly plné minci).

6. VYHERNI TABULKA

Vvherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi wwie Sazky na jednu linii.

§ 2.000,00
4 400,00

3 40,00

2 500

5 750,00

4 100,00

3 30,00

2 5,00

150,00
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]
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Explodiac

1. ZAKLADNI UDAJE

Explodiac je hra s 5 valci a 10 vwhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riznych symboli. Soucasti hry je
specialni symbol , Wild". Kliknutim v poli Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Celkova Sazka, do kazdeho herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Velikost mince a
poctu zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kazdé hry, lze ménit

celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tIaEitkaEdnjde ke zméné celkove Sazky
na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se nemeéni a je po celou dobu konstantni. Jakmile
je Utastnikem hazardni hry vybrana Sazka, miZe kliknutim na t!aEitkuE spustit hru, nebo
pomoci tlacitka m spustit v rezimu autostart. Tento rezim je moino po aedehrani hry vypnout
kliknutim na tlacitko E, které se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni
kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou s
vyjimkou Wild symbolu. Moina wyhra je pocitana jako nasobek pole Vklad a giselného koeficientu
pro danou vyherni kombinaci podle Viyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyisi vywherni kombinace

na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sdazka na jednu hru: 300 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra: 20 952 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si maze Ucastnik hazardni hry zvolit poéet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani, kongit kliknutim na
tlacitko . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.
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3. DIVOKY SYMBOL WILD

r'-'1 - .h_@, - kg Tento divoky symbol nahrazuje
. @ 778 7?*7

. viechny symboly. Divoky symbol
___J ? :‘:' L 7 7 ""ll:-"'lll-'-\‘d..l-

expleduje a proméni sebe a viechny sousedici

symboly na Divoké symboly.

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

4 10,00
i 500
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Explodiac Red Hot Fire Pot

1.  ZAKLADNI UDAJE

Explodiac Red Hot Fire Pot je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riznych symbold.
Souéasti hry je specialni symbol , Wild". Kliknutim v poli Vklad, si Uéastnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je potitana jako soucin hodnoty
Velikost mince a poétu zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kaidé hry, lze

ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tlacitko |-+ , dojde ke zméné
celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu
konstantni. Jakmile je Utastnikem hazardni hry vybrana Sazka, muze kliknutim na tlacitko E
spustit hru, nebo pomaoci tlacitka spustit v reZimu autostart. Tento rezim je mozno

po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko :-h , které se objevi na misté tladitka autostart, po
jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symbaoly
museji byt za sebou s vyjimkou Wild symbolu. MoZna vyhra je poditana jako nasobek pole Vklad a
ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvyssi vwherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 300/310 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 20 952/ 22 041 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12/96,05 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko ﬁ si mize Ugastnik hazardni hry zvolit potet otoéek, které budou
odehrany v rezimu auto start. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim na
tlacitko % . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart reZimu.
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3. DIVOKY SYMBOL WILD
Divoky symbol nahrazuje

viechny symbaoly. Divoky

symbol exploduje a proméni sebe

a vsechny sousedici symbaoly na Divoké symbaoly.

4. BONUSOVA HRA RED HOT FIRE POT

Ve hfe lze aktivovat bonusavou hru Red Hot Fire Pot bonus (dale jen RHFP) a to ve 3 trovnich.
Funkci miZe Sazejici aktivovat pfipadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka FIRE POT na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci pryni drovné zvyij svou Sazku o 2KE, aktivaci druhé darovné o 5K¢ a aktivaci tfeti arovné

o 10KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusove hry Red Hot Fire Pot) neni zapoditano do vypoctu vyhry
z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano soucasné v ramci Sazky do hry.

V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hie Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni urovni ve vyii az 20 000KE, ve druhé az 50 000KC a ve treti ai 100 DOOKC.

Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hfe s aktivnim nastaveni RHFP miZie zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o wysi bonusu,

ktery maze byt i nulovy (v pripadé, ze se na uvod animace zobrazi méné nei 3 plameny)..

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

50,00
10,00
5,00

1.000,00
50,00
10,00

100,00
25,00
10,00

; 50,00
10,00
5,00
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Fancy Fruits Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

Fancy Fruits Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 7 rliznych
symbold. Kliknutim na + nebo — v poli a Vklad, si Uéastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyieni hodnot Sazky na linii (Vklad). Dasahne-li maximalni
vyse klikanim na tlacitka +, potom klikanim na tladitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty.
Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu vyhernich
linii. Po odehrani kaide hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni

hry vybrana celkova Sazka, maie kliknutim na tlacitko @ spustit hru. Vyherni kombinace jsou
potitany, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra na linii
je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a éiselného koeficientu pro danou wherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvysii vyherni kombinace na jedné linii.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vwhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 475/495 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 33 431/35 462 K¢

Vyie vyherniho podilu RTP: 96,09/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou,

2.  REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mGze Uastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v prabéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart reZzimu.
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3. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve

4 urovnich. Funkci miZe Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym

stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni trovné zvysi svou Sazku o 2KE, aktivaci druhé urovné o 5K¢, aktivaci tfeti drovné o
10KE a aktivaci ctvrté arovné o 20KC. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci die vyplatni tabulky, ale je strhavano
spucasne v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kaidé nasledujici hie anci ziskat prislusny
bonus. V prvni drovni ve vyii aZ 20 DD0KE, ve druhe az 50 D00KE, ve tfeti az 100 000KE a ve Ctvrteé
ai 500 000K

Zcela ndhodné se po kaidé ukonéené hre s aktivnim nastaveni GNB miZe zobrazit ockno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim animaci o vysi bonusu,

ktery mize byt i nulovy (v pripadé, Ze se na uvod animace zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii,
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Fruit Mania

1.  ZAKLADNI UDAJE

Fruit Mania je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 7 rdznych symbold. Kliknutim na +
nebo — v poli a Vklad, si Uastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlaéitko +
dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad). Dosahne-li maximalni vwyie klikanim na tlacitka +,
potom klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého
herniho kola, je pocitana jako soudin hodnoty Vklad a poctu vyhernich linii. Po odehrani kaidé hry,
lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se

neméni a je po celou dobu konstantni. Pokud U&astnik hazardni hry klikne na tlacitko Edo]de
ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry

vybrana celkova Sazka, muze kliknutim na tlacitko E spustit hru, Vyherni kombinace jsou
pocitany, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra na linii
je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a giselného koeficientu pro danou wyherni
kombinaci podle Vyherni tabulky. Platnd je vidy jen nejvysi vwwherni kombinace na jedné linii.

Wyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich wyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 300 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 20 952 KE

Vyse vywherniho podilu RTP: 96,12 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si muze Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otoéek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento reZim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim na
tladitko | = . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeité odehrany

autostart rezimu.
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3.  VYHERNIi TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.
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Fruit Mania Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAJE

Fruit Mania Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 vwhernimi liniemi. Hra obsahuje 7 riznych
symbold. Kliknutim na + nebo — v poli a Vklad, si UZastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyieni hodnot Sazky na linii (Vklad). Dosahne-li maximalni
vyse klikanim na tlacitka +, potom klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty.
Celkova 5azka, do kaidého herniho kola, je poditana jako soucin hodnoty Vklad a poctu vyhernich
linii. Po odehrani kaidé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miZe kliknutim na
tlagitko @ spustit hru. Vyherni kombinace jsou pofditany, zleva doprava od vilce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. Moina vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii
(Vklad) a ciseiného koeficientu pro danou wwherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy

jen nejvyssi vywherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 300/320 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérnd hodinova prohra: 20 952/22 925 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tladitko n si miZe Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muaze kdykoliv, i v prabéhu hrani, kondcit kliknutim na
tla¢itko [ . Nad timto tlacitkem se zobrazuje poéet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.
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3. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hfe lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve

4 urovnich. Funkci muze 5azejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym

stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na tlacitkovém panelu hry,

Aktivaci prvni Urovné zvysi svou Sazku o 2KE, aktivaci druhé Grovné o 5K¢, aktivaci treti Grovné o
10KE a aktivaci ctvrté urovne o 20KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vwhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasne v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hie sanci ziskat prisludny
bonus. V prvni trovni ve wyii a? 20 000K, ve druhé az 50 ODOKE, ve treti az 100 O00KE a ve Ctvrte
az 500 0DOKE.

Zcela ndahodné se po kaidé ukoncené hie s aktivnim nastaveni GNB muZe zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostiednictvim animaci o vyii bonusu,

ktery mize byt i nulovy (v pripadé, ze se na Gvod animace zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.
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Fruit Twist

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Fruit Twist je hra s 5 vélci a 5 vwhernimi liniemi. Hra cbsahuje 8 riiznych symbol(. Souéasti hry je
specidlni symbol ,Scatter”. Kliknutim v poli Velikost mince, si U€astnik hazardni hry vybira hodnotu
Sazky na linii, Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poditana jako soucin hodnoty Velikost
mince a poctu zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kazdé hry, lze ménit

celkovou Sazku. Pokud Ucastnik hazardni hry klikne na tlaéitko ﬂ dojde ke zméné celkoveé
Sazky na jeji maximalni hodnotu. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni.
Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mize kliknutim na tlacitko @ spustit hru,
nebo pomoci tlacitka m spustit v reZimu autostart. Tento reiim je moino po odehrani

hry vypnout kliknutim na tlacitko ﬂ , ktere se objevi na misté tlacitka autostart, po jeho
zmacknuti. Vyherni kombinace jsou poditany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou s vyjimkou Scatter symbolu. Moina vyhra je poéitana jako nasobek pole
Velikost mince a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky, Platna

je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 245 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 22 050 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,00 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tla-:":itk-::- si miie UZastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim mize kdykoliv, i v prubéhu
hrani, koncit kliknutim na tIaEitkn-. Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich

her, které budou jeité odehrany autostart reiimu.
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3 SCATTER SYMBOL

Moina vyhra pro scatter symbol je pocitana jako nasobek celkove

Sazky a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle

Vyherni tabulky. Vyherni kombinace pro scatter symbol je nezavisla

na valci a pozici na valci,

4. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vywherni kombinace nasobi vsazena castka na linii.
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King & Queen

1.  ZAKLADNIi UDAJE

King & Queen je hra s 5 vélci a 10, 20 nebo 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rGznych
symbold.

Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Uéastnik hazardni hry vyhira hodnotu celkové
Sdazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyée klikinim na tlagitka +, potom klikanim na tlaéitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je poditana jako
souéin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kaidé hry,

lze ménit celkovou Sazku. Pokud Utastnik hazardni hry klikne na tlacitko E dojde ke zmené
celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu

Jakmile je Uéastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, maze kliknutim na tlagitko E
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezdle?i na jeho pozici na vélcich.
Mozna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole 5azka na linii (Vklad) a éiselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvysii wwherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena tastka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena €astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 540 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka pramérna hodinova prohra: 38 005 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,09 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tladitko m si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou

odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muaze kdykoliv, i v pribéhu hrani, konéit kliknutim na

tlacitko E .
Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.
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3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrii v jedné hie na 2. a 3. a 4. valci 9 symboll
SCATTER (viz obr. nize), pak ziska 7 Volnych roztoceni zdarma. Béhem

volnych roztoceni zdarma nelze vyhrat dalsi volné roztoceni zdarma.

Volné roztoceni zdarma se zahajuji automatickym nahodnym vytaienim specialniho bonusového

symbolu. Specialni bonusovy symbol maze byt néktery z nasledujicich symbolu:

Specidlni bonusovy symbol se béhem Volnych roztoceni zdarma objevuje pouze v superblocich.
Volné roztoéeni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odeéteny z pole
,ZUSTATEK" Zadné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoceni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4, DIVOKY SYMBOL

{1['1[] | T‘ﬁ?ﬂ | 5 18.000,00 Nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu

3. ) . . ) . L
| OHH“H | gnﬁfghw Scatter. Na obrazku jsou vyhry za Divoky symbol pri sazce

——— 180,00

Oty

celkové maximalni sazce.

SCATTER SYMBOL

7.6'_ 'ﬁ i Scatter symbol se miie objevit pouze na druhém, tfetim a
ﬁ LR Ctvrtém valci. Scatter symbol se vyskytuje pouze v zakladni

hfe, nevyskytuje se ve Volnych roztocenich zdarma.

Scatter symboly se vyskytuji pouze v superblocich (vice symbold na vélci za sebou). Na obrazku

niie je zobrazena vyhra za 9 scatter symboll pfi Celkové sazce 30 K.
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6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.
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King Of The Jungle Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

King Of The Jungle Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 10, 20 nebo 30 vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 12 rdznych symbold.

Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Uastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vwie klikanim na tlacitka +, potom klikanim na tlacitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako soucin
hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kaidé hry, lze ménit celkovou Sazku.
Jakmile je Uéastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, maze kliknutim na tlagitko @
spustit hru. Vyherni kombinace jsou podlitany, s vyjimkou symbaolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleii na jeho pozici na valcich.
Moina vyhra na linii je pocitana jako ndsobek pole Sazka na linii (Vklad) a éiselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tzbulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 450/470 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 31 428/33 671 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,12/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko H si mGze Uéastnik hazardni hry zvolit poéet otoéek, které budou
odehrany v reZzimu autostart. Tento reZim
muzie kdykoliv, i v prabéhu hrani, koncit kliknutim na tlacitko , Nad timto tlacitkem se

zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart reiimu.
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3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Volna roztoceni zdarma. Scatter symbol se vyskytuje pouze na valci

2, 3 a 4. Béhem volnych otoceni zdarma, se divoké symboly wyskytuji na valcich castéji,

Béhem volnych roztofeni zdarma lze wyhrat dalii volné roztoceni zdarma. Vyherni

tabulka udava hodnoty, kterou se podle vwherni kombinace nasobi celkova vsazena castka.

Symbol | 3 symboly

Scatfer . 2%

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterem nejsou U€astnikovi hazardni hry odeéteny z pole
LZUSTATEK" 7adné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoceni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoéeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kteréem byly spustény.

4, DIVOKY SYMBOL

Mahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbaolu

BOMUS (SCATTER). Na obrazku jsou zobrazeny wyhry pfi

sazce na 30 vyhernich linii a sazku 0,1 KE na linii.

5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 drovnich. Funkci
muZe Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlagitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovem panelu hry.

Aktivaci prvni drovne zvysi svou Sazku o 2K, aktivaci druhé urovné o 5Kc, aktivaci treti urovné o
10KE a aktivaci ctvrté urovneé o 20KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni banusu ma Sazejici v kazdeé nasledujici hre sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni Grovni ve vysi aZ 20 000KE, ve druhé az 50 0D0KE, ve treti aZ 100 D00KE a ve ctvrté

ai 500 00OKE.
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Zcela nahodné se po kaidé ukoncene hie s aktivnim nastaveni GNB mizZe zobrazit
okno bonusoveé hry, kde se bez jakekoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim
animaci o vy3i bonusu, ktery muize byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na uvod animace

zobrazi méne nei 3 truhly plné minci).

6. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.

100,00
20,00
5,00

;100,00
20,00
5,00

5 400,00
4 100,00
3 25,00

o s 25000

% i

4 7500

T 920,00

150,00 5 150,00
50,00 4 50,00
5,00 3 5,00
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La Dolce Vita Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

La Dolce Vita Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15
riznych symboll. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U€astnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyieni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyée klikanim na tlaéitka +, potom
klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho
kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana

celkova Sazka, muze kliknutim na tiaﬁitkaEspustit hru. Vyherni kombinace jsou poditany, s
vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U
symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Moina vyhra na linii je poéitana jako nasobek pole
Sazka na linii (Vklad) a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna

je vidy jen nejvysii vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena €astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 900/920 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 64 314/65 908,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,03/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otoéek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim mize kdykoliv, i v prubéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko & Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.
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3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrii v jedné hre

25 VOLNYCH HER

qi 15“01_"ch HER 3 avice svmbulu SCATTER, ziska

5
wi 4
3

10 VOLNYCH HER Volné roztoceni zdarma podle uvedeneé tabulky.
Béhem volnych roztogeni zdarma nelze vyhrat dalii volné roztoceni zdarma.

Véechny symboly s lahvemi jsou BONUSOVE symboly. Viechny viditelné symboly Vinaf
LS = 'J poskytnou dodateéné vyhry pro BONUSOVE symboly.
Tato vyherni tabulka udava vyhry na Bonusove symboly za
celkovou Sazku 1 KE. Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi
kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odecteny z pole

LLUSTATEK" Zadné penéini prostredky. Vyhry jsou béhem

bonusu ,Volné roztoéeni zdarma® kumulované v pali ,VYHRA",

Volné roztodfeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spuitény,

4.  DIVOKY SYMBOL (WILD)

Symbo: Vinaf je Wild symbol, ktery nahrazuje vsechny symboly s vyjimkou symbaolu
Scatter, Vyskytuje se pouze v reiimu Volné roztoCeni zdarma. Vice Wild symboll na
jedné vyherni linii je hodnoceno jako top kombinace Sud vina, pokud predstavuje

nejvyssi vyhru v této vyherni linii.

5. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 urovnich. Funkci
muie Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni urovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé urovné o 5KE, aktivaci tfeti urovné o
10KE a aktivaci étvrté Urovné o 20KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kaZidé nasledujici hie Sanci ziskat pfislusny
bonus. V prvni urovni ve wyii az 20 000KE, ve druhe az 50 D00KE, ve tFeti ai 100 O00KE a ve Etvrté
az 500 O0OKC.
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Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hie s aktivnim nastaveni GNB miZe zobrazit
okno bonusové hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim
animaci o vysi bonusu, ktery muoie byt i nulovy (v pripadé, ie se na uvod animace

zobrazi meéné nei 3 truhly pIné minci).

6.  VYHERNI TABULKA
| Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

| Pfi pocitani vyher na vyhernich linii jsou rizné symboly lahvi vwhodnocovany jako stejny symbal.

5 1.000,00

150,004,
30,00

500,00
100,00
20,00

100,00
25,00
5,00
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Maaax Diamonds Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNi UDAJE

Maaax Diamonds Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
S riznych symboll. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyée klikanim na tlacitka +, potom
klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho
kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a podtu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé
hry, lze ménit celkovou Sazku, Jakmile je

U¢astnikem hazardni hry vybrina celkova Sazka, maZe kliknutim na tiaEEtkoEapusﬂT hru.
Vyherni kombinace jsou pocitany, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou. U symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Mozna vyhra na linii je poéitana jako
nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a tiselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle
Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych

linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sdazka na jednu hru: 450/470 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka pramérna hodinova prohra: 31 833/33 671 K¢

Vyie vyherniho podilu RTP: 96,07/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko PR si miie Ué€astnik hazardni hry zvolit pocet otoéek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim maze kdykoliv, i v pribéhu hrani, konéit kliknutim na
tlaél‘tkn@. Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart reiimu.
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3.  DIVOKY SYMBOL (WILD)

Symbol: Diamant

je Wild symbol, ktery

nahrazuje viechny symbaoly.
Vyskytuje se pouze v na druhém, tretim a ctvrtem valci. Symbaol Diamond muie v pfipadé

vyhry expandovat pres cely valec.

4. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hte lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 drovnich. Funkci
muie Sazejici aktivovat pfipadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacithovem panelu hry.

Aktivaci prvni drovné zvysi svou Sazku o 2K¢, aktivaci druhé Grovné o 5K¢, aktivaci treti drovné o
10KE a aktivaci ctvrte urovné o 20KE. NavysSeni Sazky (aktivaci bonusove hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry. \V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma 5azejici v kazde
nasledujici hfe 3anci ziskat prisluiny bonus. V prvni trovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50
000KE, ve treti az 100 000KC a ve ctvrté ai 500 000KE. Zcela nahodné se po kaidé ukonéené hre s
aktivnim nastaveni GNB mize zobrazit okno bonusové hry, kde se bez jakekoliv interakce
Sazejiciho rozhodne prostrednictvim animaci o vyii bonusu, ktery miie byt i nulovy (v pfipadé, ie

se na uvod animace zobrazi méné nez 3 truhly plné minci).

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

» 100,00
4 25,00
) 10,00

500,00
100,00
3 25,00

250,00
50,00
;20,00

100,00
25,00
10,00
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Old Fisherman

1.  ZAKLADNIi UDAJE

Old Fisherman je hra s 5 valci a 10 nebo 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riznych symbold.
Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyie klikanim na tlagitka +, potom klikanim na tlacitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je pocitana jako
soutin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou
Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na tlaEitkc% dojde ke zméné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miie kliknutim na
tlacitko spustit hru. Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva
doprava d valce nejvice vievo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleii na jeho
pozici na valcich. Mozna vyhra na linii je poditana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a
tiselného koeficientu pro danou wyherni kombinaci padle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvyssi vwherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena €astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 150 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K<

Statisticka primeérna hodinova prohra: 10 611 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,07 %

2 REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mGze U€astnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento rezim maze kdykoliv, i v pribéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko E Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeité odehrany

autostart reZimu.
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roztoceni zdarma lze vyhrat dalsi volné roztoceni zdarma. Na obrazku jsou vyhry pfi sazce na 20
wyhernich linii a sazku 0,5 K€ na linii,

Voiné roztofeni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Ucastnikovi hazardni hry odecteny z pole
LZUSTATEK" Zadne penéini prostredky. Vyhry jsou béhem bonusu , Volné roztoceni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Valné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény

4, DIVOKY SYMBOL

Symbol: Stary rybar je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly. Kromé prvniho valce

se vyskytuje na viech ostatnich valcich, Symbol Stary rybar ma funkci Scatter.

5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

100,00
20,00
5,00

100,00
20,00
5,00

1.000,00
200,00
25,00
2,00

250,00
50,00
15,00

150,00
25,00
5,00
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Pharao’s Riches Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

Pharao's Riches Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 10, 20 anebo 30 vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 11 riznych symbold. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Uéastnik hazardni
hry vybira hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyieni hodnot Sazky na linii
(Vklad) a hodnot poétu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tlacitka +,
potom klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého
herniho kola, je potitana jako soutin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani

kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka,

=
Es
symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly museji byt za sebou. U symbolu

muzZe kliknutim na tlacitko spustit hru. Vyherni kombinace jsou poéitany, s vyjimkou
Scatter nezaleii na jeho pozici na valcich. Mo#na vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka
na linii (Vklad) a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna

je vidy jen nejvysii vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena €astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 150/170 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statistickd priimérna hodinova prohra: 10 530/12 179 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,10/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sdzkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlan":l'tkon si mOZe Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento reZim miZe kdykoliv, i v prabéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, ktere budou jeité odehrany

autostart refimu.
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3.  VOLNE ROZTOCENIi ZDARMA (FREEROUNDS)
Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3 a vice
symboli SCATTER, ziska Volna roztoceni

zdarma - podle tabulky. Béhem volnych roztoceni zdarma

Ize vyhrat daldi volné roztoceni zdarma. Béhem Volnych
roztofeni zdarma se divoky symbol Diamant vyskytuje pouze v blocich.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pri kterém nejsou Ucastnikovi hazardni hry odeéteny z pole
LZUSTATEK" 7adné penéini prostfedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné rozto€eni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4., DIVOKY SYMBOL

Symbol: Diamond je Wild symbol a nahrazuje viechny ostatni symboly kromé

‘.F';'A Scatter symbolu.

i BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 drovnich. Funkci
muZe Sazejici aktivovat pfipadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni Urovné zvysi svou Sazku o 2KE, aktivaci druhé urovné o 5K&, aktivaci tfeti irovné o
10KE a aktivaci ctvrté urovné o 20KE. NavySeni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hfe Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni urovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 000KE, ve tieti az 100 D00KE a ve ctvrte
az 500 DOOKE.

Zcela nahodné se po kaide ukonéené hie s aktivnim nastaveni GNB miie zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim animaci o vwysi bonusu,

ktery muZe byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na tuvod animace zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).
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6. VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi wyie Sazky na jednu linii.

150,00 5 150,00
75,00 h 4 7500
10,00 el 3 10,00

5.150,00

75,00

3 10,00 5 -=t®
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Ramses Book Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAIE

Ramses Book Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10
riznych symbold. Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Ugastnik hazardni hry vybira
hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) a
hodnot poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tladitka +, potom
klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaidého herniho
kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a po¢tu zvolenych aktivnich Rad.

Po odehrani kaidé hry, lze ménit celkovou Sazku. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana
celkova Sazka, mize kliknutim na tlacitko m spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s
vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U
symbolu Scatter nezaleZi na jeho pozici na valcich. Moina vyhra na linii je pocitana jako nasobek
pole Sazka na linii (Vklad) a ¢iselneho koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platna je vidy jen nejwy3si vwherni kombinace na jedne linii. Vyhry z jednotlivych linii se

scitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 50/70 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 3 465/5 014,80 K¢

Vyse vwywherniho podilu RTP: 96,15/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si miiZe Uéastnik hazardni hry zvolit pocet otoéek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento reZim mizZe kdykoliv, i v pribéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko E . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.




3. VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)
Pokud Sazejici obdrii v jedné hre 3 a vice symbol( WILD (SCATTER),
ziska 10 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma

lze vyhrat daldi volné roztoceni zdarma. Volneé roztoceni zdarma se zahajuji

automatickym nahodnym vytazenim specialniho bonusového symbolu. Kaidy symbol kromé
symbolu "Kniha" se miie stat bonusovym symbolem. V pripadé znovu obdrzeni dalsich volnych
roztoceni zdarma jiZ nebude vylosovan Zadny novy bonusovy symbol.

Ve volnych roztoceni zdarma v pfipadé, Ze

symbol "Ramses” je bonusovym symbolem, se

pocita vice Wild symboll v jedné vyherni linii

jako top kombinace symbolu "Obelisk", pokud pfedstavuje nejvyséi vyhru v této vyherni linii.
Specialni symboly vyplaceji jako pfisluiné normalni symboly a mohou béhem bonusu ,Volné
roztofeni zdarma” expandovat (roziifit se) na cely valec. Nasledné se whodnoti vwherni
kombinace specialnich symbolt na zakladé jejich poctu na aktivni linii, nezavisle na tom zda jsou
sousedici nebo zacinaji na prvnim valci zleva. K expanzi dochazi pouze v pripadé, ze je pritomen
dostatecny pocet symbold na vyhru.

Pokud dojdou na riznych valcich alespon 2 nebo 3 specidini bonusové symbaoly (v zavislosti na
symbolu musi vzniknout whra), oznaci se po vwhodnoceni béinych liniovych vyher pfisluiné valce
kompletné bonusovymi symboly.

Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odeéteny z pole
LZUSTATEK" 7adné penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoéeni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoéeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

4. DIVOKY SYMBOL

Symbol: Kniha je Wild symbaol a nahrazuje viechny symboly kromé

specialnich bonusovych symbold v rezimu Volné roztoceni zdarma.

Vice Wild symboll na jedné vyherni linii je hodnoceno jako top
kombinace "Ramses"”, pokud predstavuje nejvyssi vyhru v této vyherni linii. Symbol Kniha ma

funkci Scatter —na obrazku jsou vyhry pri sazce na 10 vyhernich linii a sazku 0,1 K& na linii.




5.  BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hfe lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve

4 urovnich. Funkci mize Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym

stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni Urovné zvysi svou Sazku o 2K, aktivaci druhé tGrovné o 5K¢, aktivaci tfeti Grovné o
10KE a aktivaci ctvrte urovné o 20KC. Navyieni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vyhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hfe Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni (rovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé aZ 50 000KE, ve tfeti az 100 000KE a ve ftvrte
az 500 ODOKC.

Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hie s aktivnim nastaveni GNB muiZe zobrazit okno bonusové
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim animaci o vyii bonusu,

ktery mize byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na uvod animace zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi wy3e Sazky na jednu linii,

P el s LN 3 M OLn
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Roman Legion

1.  ZAKLADNI UDAJE

Roman Legion je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rGznych symboli. Souéasti hry
je specialni symbol , Wild". Kliknutim v poli Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je poditana jako soucin hodnoty Vklad a poctu
zvolenych aktivnich Linii. Po odehrani kaidé hry, lze ménit

celkovou Sazku. Pokud Uéastnik hazardni hry klikne na tlaéitko |y, dojde ke zméné celkové

Sazky na jeji maximalini hodnotu. Poéet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni.
Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mizZe kliknutim na t'aﬁitk"E spustit hru,
nebo pomoci tlacitka ﬁ spustiit v reZimu auto start. Tento rezim je mozno po ﬂ;:lehréni hry
vypnout kliknutim na tlacitko E:, které se objevi na misté tladitka autostart, po jeho zmacknuti.
Vyherni kombinace jsou poditany zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly museji byt za
sebou s vyjimkou Scatter symbolu. Moina vyhra je pofitdna jako nasobek pole Vkiad a éiselného
koeficientu pro danou vyherni komhinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyisi vyherni

kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 6 912 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 96,16 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko si mGze Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribé&hu hrani, konéit kliknutim
na tlacitko H Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté

odehrany autostart rezimu.
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3. DIVOKY SYMBOL WILD

PN Divoky symbol vojak, nahrazuje viechny symboly

s wyjimkou symbolu Scatter. Na obrazku jsou

vyhry pfi sazce na 5 vyhernich linii a sazku 0,1 KE na linii.

Symbol: Jezdec je scatter. Scatter symbol se vyskytuje pouze na prvnim, tretim a

patem valci. Tento symbol se vyskytuje pouze v zakladni hre.

5.  VOLNA ROZTOCENi ZDARMA (FREEROUNDS)

=%
a
. |
zdarma. Behem volnych roztoceni zdarma nelze wyhrat dalsi volné rortoéeni zdarma.

Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3 a vice symbold SCATTER , ziska 10 Volnych roztoceni

Béhem Volnych roztofeni zdarma, jsou véichni viditelné symboly gf_'_"_'_r:_ vojaka zablokovani na

swych pozicich na valcich. Na téchto pozicich jsou az do konce Volnych roztoéeni zdarma. PFi
kazdém otoceni jsou vyhodnoceny viechny pripadné vyhry. Symboly, které se pfi dalsim roztoceni
objevi za symbolem Vojaka, nejsou brany v potaz, plati symbol Vojaka — divoky symbol.

Volné roztofeni zdarma je bonus, pri kterem nejsou Ucastnikovi hazardni hry odecteny z pole
LZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Viyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoéeni zdarma”
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoceni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterém byly spustény.

6. VYHERNI TABULKA

i Vyherni tabulka udava koeficienty,
100,00 gl \ 100,00
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Royal Seven XXL

1.  ZAKLADNI UDAIJE

Royal Seven XXL je hra s 5 valci a 10 nebo 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 7 riznych symbolu,
Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybird hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyieni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy$e klikanim na tlagitka +, potom klikanim na tlaéitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdeho herniho kola, je pocitana jako
soucin hodnoty Vklad a pottu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry,

Ize ménit celkovou Sazku. Pokud UZastnik hazardni hry klikne na tlacitko E, dojde ke zméné
celkove Sazky na jeji maximalni hodnotu.

Jakmile je Ugastnikem hazardni hry vybréna celkova Sazka, maze kliknutim na tlacitko E
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly
museji byt za sebou. Moina vyhra na linii je poCitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a
¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Viyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvyisi vwherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena Castka na jednu linii * pocet aktivnich wwhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 190 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 13 304 K¢

Vyie vyherniho podilu RTP: 96,11 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mGie Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart, Tento rezim muzZe kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim
na tlacitko . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté

odehrany autostart rezimu.
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3. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyse Sazky na jednu linii.

200,00
50,00
20,00

5.000,00
1.000,00
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Savanna Moon

1. ZAKLADNI UDAJE

Savanna Moon je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 riznych symbold.
Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Utastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii (Vklad) 2 hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikdnim na tlaéitka +, potom klikdnim na tladitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako
soutin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou
Sazku. Pokud Uéastnik hazardni hry klikne na tIaEitkﬂ , dojde ke zméné celkové Sazky na jeji
maximalni hodnotu. Jakmile je U¢astnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, mize kliknutim na
tlacitko E spustit hru. Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva
doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleii na jeho
pozici na valcich. Mozna vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a
tiselného koeficientu pro danou vyherni kembinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvyisi vwherni kombinace na jedné linii. Vyhry 2 jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sdzka na jednu hru: 180 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primeérna hodinova prohra: 12 539 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,13 %

2.  REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko H si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento reZim muzZe kdykoliv, i v pribéhu hrani, koncit kliknutim
na tlacitko [T . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zhyvajicich her, které budou jesté

odehrany autostart rezimu.

60




3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrii v jedné hie na vyherni linii 3, 4 nebo 5 symbold
Scatter, ziskava 15 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni
zdarma lze vyhrat dalsi volne roztoceni zdarma. Beéhem Volnych roztoceni

zdarma jsou viechny vyhry nasobeny 3x. Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kteréem

nejsou Ucastnikovi hazardni hry odeéteny z pole ,ZUSTATEK" zadné penéini prostiedky. Viyhry
jsou béhem bonusu ,Volné roztoceni zdarma” kumulované v poli ,VYHRA". Valné roztoceni jsou

zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

4.  DIVOKY SYMBOL
Tento symbol je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly.

Pokud je na vyherni linii Divoky symbol, pak se vyhra za linii

nasobi 2x. Na obrazku jsou wyhry za divoky smybol pri sdzce na

Tento symbol je Scatter symbaol. Na obrazku nize jsou vyhry za

Scatter smybol pfi sdzce na 10 vyhernich linii a sazku 0,1 KE na linii.

Scatter vyhry se pficitaji k vyhram z vyhernich linii a pocita se pouze

nejvyssi Scatter vyhra.

6. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se

nasobi vyse Sazky na jednu linii.
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Take 5 Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAJE

Take 5 Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riznych symbol.
Kliknutim v poli Vklad, si UZastnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Celkova Sazka, do
kaZdého herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Linii. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pokud Ucastnik

hazardni hry klikne na tlacitko E, dojde ke zméné celkove Sazky na jeji maximalni hodnotu.
Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Jakmile je U¢astnikem hazardni
hry vybrana Sazka, muze kliknutim na tlacitko :{E spustit hru, nebo pomoci tlacitka ﬁ
spustit v reZimu auto start.

Tento reiim je moino po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko E, které se objevi na
misté tlacitka autostart, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od
valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Moina vyhra je pocitana jako nasobek pole
Vklad a &iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy

jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 950/970 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 66 519/69 491 K¢

Vysie vyherniho podilu RTP: 96,11/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2.  REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tladitko m si mie Uéastnik hazardni hry zvolit pocet otoéek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v prib&hu hrani, koncit kliknutim
na tlacitko . Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeste

odehrany autostart rezimu.
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3. FUNKCE WIN REPEATER [DFAI{DUAf 1*.|I""|7'HER]

Pokud Sazejici dostane plné pole stejnych symboli — Svestka, citron, pomerant,

treiné, tak se spusti funkce Win Repeater. Pokud nahodnym vybérem skonci voli¢ na

poli WIN, pak Sazejici vyhrava a dosavadni dosazené vyhra za plné pole se znovu vyhodnati
(ziskava jesté jednou tu samou éastku), pokud se voli€¢ nahodnym vybérem zastavi na poli End, tak
ziska pouze vyhru za plné pole (na viech pozicich valcd stejna ikona) a konéi funkce Win Repeater
V pripadé vylosovani pole WIN Sazejici zahaji dalsi losovani tlacitkem START, Interakce Sazejiciho
nema zadny vliv na vysi vwwhry nebo vyherni podil. Pokud je 4x za sebou vylosovano pole WIN, pak
je zakladni vyhra 4x znovu vyhodnocena a jeji soucet se pak pfipise 5azejicimu do pole Zustatek.

Béhem funkce Win Repeater se neodedita Sazejicimu zadna Sazka.

4. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 Grovnich. Funkei
muze Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni drovné zvyii svou Sdzku o 2KE, aktivaci druhé drovné o SKE, aktivaci tfeti urovné o
10KE a aktivaci ctvrté urovné o 20KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vyhry z vwhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pfipadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hfe Sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni drovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 000KE, ve treti az 100 D00KE a ve ctvrté
az 500 ODOKE.

Zcela nahodné se po kaidé ukontene hre s aktivnim nastaveni GNB muZe zobrazit okno bonusove
hry, kde se bez jakékoliv interakee Sazejiciho rozhodne prostrednictvim animaci o wysi bonusu,

ktery maie byt i nulovy (v pripadé, Zze se na Uvod animace zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).
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5. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii

1 1.000,00
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The Land of Heroes Golden Nights Bonus

1. ZAKLADNI UDAJE

The Land of Heroes Golden Nights Bonus je hra s 5 valci a 10 nebo 20 vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje 12 rlznych symbold. Kliknutim na + nebo —v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni
hry vybira hodnotu celkové Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot Sazky na linii
(Vklad) a hodnot poétu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vyse klikanim na tlacitka +,
potom klikanim na tlacitka — dosdhne jejich minimédlnich hodnoty. Celkova Sazka, do kaideho
herniho kola, je poéitana jako sou¢in hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani
kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Jakmile je

Ucastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, mhie kliknutim na tladitko a spustit hru,
Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce nejvice
vleve a symboly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na jeho pozici na valcich, Moizna
vyhra na linii je poditana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a éiselného koeficientu pro danou
vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyési vwherni kombinace na jedné

linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Vsazena ¢astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sizka na jednu hru: 350/370 K¢

Maximalni vyhra v jedne hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 24 129/26 507 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,17/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mGie Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento rezim muaze kdykoliv, i v prabéhu hrani, koncit kliknutim na

tlacitko I - Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté odehrany

autostart rezimu.




3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)
Pokud Sazejici obdrii v jedné hie 3 a vice symboll SCATTER, ziska
7 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych roztoceni zdarma lze vyhrat

dalsi volné roztoceni zdarma. Pred zahajenim Volnych roztoceni zdarma se

automaticky nahodné vylosuji az 4 dodatecne divoke (wild) symboly.
Volné roztoéeni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou Uéastnikovi hazardni hry odecteny z pole |
LZUSTATEK" 2adneé penéini prostiedky. Vyhry jsou béhem bonusu ,Volné roztodeni zdarma”

kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoeni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterem byly spustény.

4, DIVOKY SYMBOL

h] Tento Symbol je Wild symbol a nahrazuje viechny symboly

kromé scatter symbolu. Na obrazku jsou vyhry pfi sazce na

20 vyhernich linii a sazku 0,1 K¢ na linii.

5. SCATTER SYMBOL |

Tento symbol je Scatter symbol. Na obrazku nize jsou vyhry za

|
Scatter smybol pfi sazce na 20 vyhernich linii a sazku 0,1 K€ na linii. |
Scatter vyhry se pficitaji k vyhram z vyhernich linii a pocita se |

pouze nejvyssi Scatter vyhra.

6. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hfe lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 drovnich. Funkci
muze Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakavanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlacitkovém panelu hry.

Aktivaci prvni urovneé zvysi svou 5azku o 2K, aktivaci druhé urovné o 5KE, aktivaci treti Grovné o
10K a aktivaci Ctvrté urovné o 20KE. Navyseni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu whry z vwhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasné v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kaidé nasledujici hie Sanci ziskat pfislusny
bonus. V prvni drovni ve vysi ai 20 000KE, ve druhe az 50 D00KE, ve treti ai 100 O00KE a ve Etvrté

az 500 00OKE.



Zcela nahodné se po kaidé ukonéené hre s aktivnim nastaveni GNB mize zobrazit
okno bonusove hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostrednictvim
animaci o vysi bonusu, ktery mize byt i nulovy (v pfipadé, Ze se na uvod animace

zobrazi méné nei 3 truhly plné minci).

7. VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.
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Wild Rapa Nui

1. ZAKLADNI UDAJE

Wild Rapa Nui je hra s 5 valci a 10, 20 nebo 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rdznych
symbolii. Kliknutim na + nebo - v polich Rady a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu
celkové Sazky. Klikanim na tlagitko + dochazi k navySeni hodnot Sazky na linii (Vklad) 2 hodnot
poctu aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni vy3e klikanim na tlagitka +, potom klikanim na
tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdeho herniho kola, je
pocitana jako souéin hodnoty Vklad a poétu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kaidé hry, lze
ménit celkovou Sazku. Pokud Ucastnik hazardni hry klikne na tlacitko m, dojde ke zméné
celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu.

Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, muze kliknutim na tlaéitko E
spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava cod valce
nejvice vievo a symbaoly museji byt za sebou. U symbolu Scatter nezaleii na jeho pozici na valcich.
Moina vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole 5azka na linii (Vklad) a €iselného koeficientu pro
danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen nejvyisi vwherni kombinace na

jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena €astka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena ¢astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 180 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 12 506 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,14 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko si muie Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muize kdykoliv, i v prabéhu hrani, koncit kliknutim na
tIaEftkuE. Nad timto tladitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeité odehrany

autostart refimu.
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3.  VOLNE ROZTOCENI ZDARMA (FREEROUNDS)

Pokud Sazejici obdrii 3/4/5 symboll SCATTER (viz abr. nize), pak
ziska 10/15/25 Volnych roztoceni zdarma. Béhem volnych
roztoceni zdarma lze vyhrat dalsi volné roztoceni zdarma, Béhem

volnych roztofeni zdarma jsou vidy, béhem kazde otocky,

vybrane dva celé valce Wild —cely valec je pokryty wild symbaoly.
Volné roztoceni zdarma je bonus, pfi kterém nejsou U€astnikovi hazardni hry odeéteny z pole
LZUSTATEK" 7adné penéini prostredky. VWhry jsou béhem bonusu ,Volné roztoéeni zdarma®
kumulované v poli ,VYHRA". Volné roztoteni jsou zdarma, jsou hrany se stejnou sazkou jako kolo,

ve kterem byly spustény.

4.  DIVOKY SYMBOL
Tento Symbol je Wild symbol a nahrazuje viechny symbaoly

krome scatter symbaolu. Na obrazku jsou wyhry pfi sazce na

30 vyhernich linii a sazku 0,1 K& na linii.

- SCATTER SYMBOL

) Tento Symbol je scatter. Scatter vyhry se pficitaji k vyhram z
5 25 YOLNYCH HER
i 15 VOLNVCH HER

. 30 YOUTEH vyhernich linii a pocita se pouze nejvyisi Scatter wyhra.

5 150,00 LIKLE  Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se
4 20,00 20,00
3 5,00 5,00 nasobi vyie Sazky na jednu linii.

5 100,00
i 20,00
5,00

5 750,00
4 200,00
3 50,00

5 400,00
100,00
3 20,00

5 200,00
50,00
3 20,00
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Wild Rubies Golden Nights Bonus

1.  ZAKLADNI UDAJE

Wild Rubies Gaolden Nights Bonus je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 raznych
symboli. Kliknutim na + nebo — v poli a Vklad, si U¢astnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navyseni hodnot 5azky na linii (Vklad). Dosahne-li maximalni
vyse klikanim na tlacitka +, potem klikanim na tlacitka — dosahne jejich minimalnich hodnoty.
Celkova Sazka, do kaidého herniho kola, je pocitana jako soucin hodnoty Vklad a poctu vyhernich
linii. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je Uéastnitem hazardni hry vybrdna celkova Sazka, mize kliknutim na
tIaEftkn@ spustit hru. Vyherni kombinace jsou pocitany, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. Moina vyhra na linii je poditana jako nasobek pole Sazka na linii
(Vklad) a ciselného koeficientu pro dancu vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy

jen nejvyiii vwherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena &astka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii,
Maximalni sazka na jednu hru: 250/270 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 17 280/19 342,80 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,16/96,02 %

Dvé hodnoty vyherniho podilu RTP plati pro hry s aktivni bonusovou sazkou.

2.  REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mize Ucastnik hazardni hry zvolit pocet otoéek, které budou
odehrany v reZimu autostart. Tento rezim maze kdykoliv, i v prdbéhu hrani, konéit kliknutim na
tlacitko % . Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeité odehrany

autostart rezimu.
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3. DIVOKY SYMBOL

Symbol je Wild symbol a nahrazuje viechny
5 200,00
PN ostatni symboly. Na obrazku jsou vyhry

3 5,00

pfi sazce na viech 10 vyhernich linii a sazku 0,1 K€ na linii.

4. BONUSOVA HRA GOLDEN NIGHTS Bonus

Ve hre lze aktivovat bonusovou hru Golden Nights Bonus (dale jen GNB) a to ve 4 Grovnich. Funkci
muzZe Sazejici aktivovat pripadné deaktivovat opakovanym stlacenim tlacitka GOLDEN NIGHTS na
tlac¢itkovém panelu hry.

Aktivaci prvni urovne zvysi svou Sazku o 2K, aktivaci druhe urovne o 5K¢, aktivaci tfeti urovné o
10KE a aktivaci étvrté drovné o 20KE. Navyieni Sazky (aktivaci bonusové hry Golden Nights Bonus)
neni zapocitano do vypoctu vwhry z vwhernich kombinaci dle vyplatni tabulky, ale je strhavano
soucasne v ramci Sazky do hry.

V pripadé aktivniho nastaveni bonusu ma Sazejici v kazdé nasledujici hre sanci ziskat prislusny
bonus. V prvni urovni ve vysi az 20 000KE, ve druhé az 50 000KE, ve tieti az 100 000KE a ve ctvrté
az 500 O00KE.

Zcela nahodné se po kaidé ukoncené hfe s aktivnim nastaveni GNB miiZe zobrazit okno bonusove
hry, kde se bez jakékoliv interakce Sazejiciho rozhodne prostfednictvim animaci o vysi bonusu,

ktery maie byt | nulowy (v pfipadé, Ze se na dvod animace zobrazi mené nez 3 truhly plné minci).

5. VYHERNI TABULKA

100,00 y 100,00 Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se

25,00 25,00 ; o g i
h s,liu " 5,00 nasobi vyie Sazky na jednu linii.

100,00 100,00
25,00 =% 25,00
3 5,00 : 5,00
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Wilds Gone Wild

1. ZAKLADNI UDAJE

Wilds Gone Wild je hra s 5 valci a 5 nebo 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symboli.
Kliknutim na + nebo — v polich Rady a Vklad, si Uéastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové
Sazky. Klikanim na tlacitko + dochazi k navy3eni hodnot Sazky na linii (Vklad) a hodnot poctu
aktivnich Linii (Rad). Dosahne-li maximalni wy3e klikanim na tlacitka +, potom klikdnim na tlacitka —
dosahne jejich minimalnich hodnoty. Celkova Sazka, do kazdého herniho kola, je pocitana jako
soucin hodnoty Vklad a poctu zvolenych aktivnich Rad. Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou
Sazku. Pokud Uéastnik hazardni hry klikne na tlacitko , dojde ke zméné celkove Sazky na jeji
maximalni hodnotu. |

Jakmile je Ugastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, miZe kliknutim na tlaéitko
spustit hru. Vyherni kombinace jsou poditany, zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly
museji byt za sebou, Moina vyhra na linii je pocitana jako nasobek pole Sazka na linii (Vklad) a
ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vidy jen

nejvyisi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.
Maximalni sazka na jednu hru: 450 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 31 833 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 96,07 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko m si mize Uéastnik hazardni hry zvolit pocet otocek, které budou
odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muizZe kdykoliv, i v pribé&hu hrani, kendit kliknutim
na tlacitko P - Nad timto tlacitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jeité

odehrany autostart rezimu.
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3.  DIVOKY SYMBOL
' LY Toto je Wild symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly. Vyskytuje
se pouze v na druhém, tretim a étvrtém valci. Tento Symbol mizZe

v pripadé vyhry expandovat pres cely valec.

4. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava koeficienty, kterymi se nasobi vyie Sazky na jednu linii.

5 100,00
4 25,00
i 10,00

500,00
100,00

500,00
4 100,00
3 25,00

5 250,00
50,00
20,00

V Praze dne 27. 6. 2023

Mrs. Irina Ruf JanBobias
Predseda pfedstavenstva }Jen predstavenstva
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