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ONLINE HRY AMUSNET (EGT) INTERACTIVE OBSAHUJi NiZE UVEDENE
HRY:

100 CATS

100 SUPER HOT
20 BURNING HOT
20 DIAMONDS

20 SUPER HOT

30 SPICY FRUITS
40 BURNING HOT
40 LUCKY KING

40 MEGA CLOVER
10. 40 SUPER HOT

11. 5 BURNING HEART
12. 5 DAZZLING HOT
13. 50 HORSES

14.  AGE OF TROY

156.  AMAZON'S BATTLE
16. BLUE HEART

17.  BOOK OF MAGIC
18.  BURNING HOT

19. CARAMEL HOT

20. DICE &ROLL

21. EXTRA STARS

22. EXTREMELY HOT
23.  FLAMING HOT

24.  GAME OF LUCK
25. GREAT 27

26. HOT & CAS$H

27. LUCKY & WILD

28. LUCKY HOT

29. MAGELLAN

30. MORE LUCKY & WILD
31.  OIL COMPANY II
32. RICH WORLD

33. RISEOFRA

34. ROYAL SECRETS
35.  SHINING CROWN
36. SUPER 20

37. SUPREME HOT

38. THE STORY OF ALEXANDER
39. ULTIMATE HOT

40. ZODIAC WHEEL
41. BULKY FRUITS

42. COCTAIL RUSH

43. EMPRESS CHARM
44. FRUITY TIME

45. HOT DECO

46. KAMAKURA

47.  MAGIC GUARDIANS
48. MIGHTY SPARTA

000N O N ROl N o

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT
ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.



BONUSOVA HRA JACKPOT CARDS

Nasledujici hry 100 CATS, 100 SUPER HOT, 20 BURNING HOT, 20 DIAMONDS, 20 SUPER HOT, 30
SPICY FRUITS,40 BURNING HOT, 40 LUCKY KING, 40 MEGA CLOVER, 40 SUPER HOT, 5
BURNING HEART, 5 DAZZLING HOT, 50 HORSES, AGE OF TROY, AMAZON'S BATTLE, BLUE
HEART, BOOK OF MAGIC, BURNING HOT,CARAMEL HOT, DICE & ROLL, EXTRA STARS,
EXTREMELY HOT, FLAMING HOT, GAME OF LUCK, GREAT 27, HOT & CA$H, LUCKY & WILD,
LUCKY HOT, MAGELLAN, MORE LUCKY & WILD, OIL COMPANY II, RICH WORLD, RISE OF RA,
ROYAL SECRETS, SHINING CROWN, SUPER 20, SUPREME HOT, THE STORY OF ALEXANDER,
ULTIMATE HOT, ZODIAC WHEEL mohou obsahovat bonusovou hru JACKPOT CARDS.

Jedna se o bonusovou hru typu jackpot. Hra je implementovéana do herniho systému pro zatraktivnéni
zakladnich typl her.

JACKPOT CARDS mize mit az ¢tyfi Urovné oznacené symboly karetni barev.
% cLuss

¢ DIAMONDS
¥ HEARTS

# SPADES
Aktualni hodnota vSech Urovni se zobrazuje ve véech vyse uvedenych hrach.

Urovné se mohou lidit vyi procentudini &asti pfispévkl ze Sazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vsech uskute¢nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo
skupiny her, vzdy vSak pouze ze vsazenych penéZnich prostiedkli Sazejicich, U&astnicich se
internetové technické hry prostfednictvim zafizeni umoznujici G¢ast na internetové hre.

Prostiedky pro jackpot jsou tvofeny procentudlini ¢asti Sazek.

Podminkou ziskani jednoho z jackpott je icast ve hre, jiz je jackpot sougasti. Ugastnik hazardni hry se
musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlagitka START. O vyhre jackpotu rozhoduje pouze néhoda.
Vyhru fidi generator nahodnych &isel — RNG.

V pripadé jackpotové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skuteénost vizualné na
obrazovce zafizeni umoZiujici G¢ast na internetové hie. Sazejici klikanim postupné obraci jednotlivé
karty z celkoveé sady 12 karet zobrazenych licem dol. Jakmile jsou vybrany tfi karty stejné barvy,
Sazejicimu je hodnota pfislusné jackpotové vyhry piipséana do kreditu Sazejiciho.

Interakce Ugastnika hazardni hry nemaji viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra jackpot spusténa, nepfekroéi spolu s vyhrou z bonusové
hry jackpot 500.000 Kg&.

Bonusovou hru jackpot nelze hrat samostatné. Bonusova hra jackpot je souéasti jedné hry Technické
hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI HRY

Po kazdém preruseni Gcasti na internetové technické hfe jednoho Ugastnika hazardni hry je hodnota
prostiedkU kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota
Sazek vyssi nez nula, tak se hodnota Jackpotu zvysuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota
jackpotu nenacita vibec a zlstava konstantni. Z kumulovanych prostfedkl je spoctena a nasledné
prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

Vyse urCeneho procenta se definuje na serveru a mize byt nastavena v rozmezi 0,01 az 2 %.

Dodatecné parametry jackpotu jsou:



a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizsi, pravdépodobnost
jackpotové vyhry je nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt jackpot vylosovany.

¢) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat

d) Hodnoty dle bodu a) b) ¢) pro véechny trovné JACKPOTu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zafizeni umoziujici u€ast na internetové hre je obsluhovéno pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet
Sazejicich. Vyse jackpotu se vypocitava z vySe Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O
vyhie nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jez uréuje vyhru, neni nikomu
pfedem znama. Hry se nesmi U¢astnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNI KOMBINACE

Pokud jsou spinény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pridéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K¢

— maximalni hodnota: 500 000 K&

HLAVNi HERNi PARAMETRY

—urcene procento: 0,01 aZ 2% ze Sazek

— maximalni vyhra: 500.000 K&

Parametry vSech arovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi Givodni a maximalni hodnoty vyhry (1
—500.000 K¢&) a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tlaCitka u vSech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jedna se o tato tlagitka: NAPOVEDA
(napoveéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hie napf. 0,10 K&, 1,20 K&, 0,50 K&, 1
K¢, 2 KE a 5,00 K&) a 5 tlagitek s riznymi hodnotami kredit(l pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hre (pocinaje tlacitkem zcela vievo: napr. 1 kredit, 2 kredity, 5 kreditd, 10 kreditt a 20 kredit( pro kazdou
linii) a Dom(.

Stisknutim tlaCitka Automaticka hra se hra pfepne do reZimu automatického hrani a tlagitko se zmeéni
na Zastavit Automatické hrani.

Tlacgitko Nazev Popis

C2K... .

| Vybrat Stisknutim tlagitka ,Vybrat" si vyberete sazku.

Stisknutim tlagitka ,Start" roztoéite valce. Jestlize
jste v pfedchozi hie vyhrali, Castka se

Start automaticky pfipoCte k zlstatku hrace. Valce
mizete roztocit také stisknutim tlagitka
.Mezernik" (na klavesnici).

Stisknutim tlacitka , Vyplatit* se zastavi animace
kumulace vyherni ¢astky a v poli ,Vyhra“ se
zobrazi celkova ¢astka vyhry; Tlagitko se zméni
na ,Start". Animaci zvySujicich se vyher mizete
zastavit také stisknutim tlagitka ,Mezernik* (na
klavesnici).

Vyplatit

Zobrazuje hodnotu jednoho kreditu. Na toto
tlacitko mizete klepnout také stisknutim tlagitka
X" na klavesnici. Toto tlac¢itko nebude dostupné,
Denominace dokud se budou vélce otacet, v rezimu
automatického hrani. Vybér konkrétni hodnoty je
mozny také stisknutim tlagitek ,C*, ,V*, ,B“a N




na klavesnici. Stisknutim tlagitka ,C" vyberete
nejniz§i moznou denominaci, stisknutim tlacitka
. V" vyberete druhou nejnizsi denominaci a tak
dale. V pfipadé vyhry se pfi zméné denominace
tato €astka pricte k zUstatku hrace.

Automaticka hra

Stisknutim tlacitka ,Automaticka hra“ se hra
pfepne do rezimu automatického hrani a tlagitko
se zméni na ,Zastavit automatické hrani”. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pripadé, Ze se
valce nebudou otacet. Na toto tlagitko mizete
klepnout také stisknutim tlacitka ,Z" na klavesnici.

,‘ Zastavit automatické hrani

Stisknutim tlacitka ,Zastavit automatické hrani*
se zastavi herni rezim ,Automatické hrani* a
zobrazi se tlacitko ,Automaticka hra“. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pfipadé, Ze bude
hra nastavena do rezimu automatického hrani.
Na toto tlacitko mizete klepnout také stisknutim
tlacitka ,Z" na klavesnici.

Ovladani hlasitosti

Klepnutim na toto tlacitko v zavislosti na

|
Nastaveni velikosti obrazovky

predchozim stavu zapnete/vypnete zvuk pi hie.

Klepnutim na toto tlagitko se velikost obrazovky v
zavislosti na aktualnim stavu bud zvétsi, nebo
zmensi.

Tabulka vyher

Klepnutim na toto tlacitko oteviete/zaviete
pravidla této hry. Tlagitko , Tabulka vyher* nebude
dostupné, jestlize se budou vélce otacet anebo
se hra bude nachazet v rezimu automatického
hrani.

Odejit

Klepnutim na toto tla¢itko hrac opusti hru.
Tlacitko nebude dostupné, jestlize se budou
valce otacet anebo se hra bude nachazet v
rezimu Automatické hrani. Jestlize hrac vyhraje
ur€itou ¢astku a stiskne toto tlagitko, vyherni
¢astka se pficte k zUstatku hraée a hra se ukonéi.
Na toto tlacitko mizete klepnout také stisknutim
tlacitka , ,"“ na klavesnici.




100 CATS

Zakladni Gdaje
100 Cats je hra s 5 vélci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlagitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START méa jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditil. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢

Statisticka pramérna hodinova prohra: 71 460/105 660 K¢

VySe vyherniho podilu RTP: 94,13/96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Divoky symbol

F ol
g -
1 .

£ —na £l

Nahrazuje vSechny symboly kromé& SCATTER.

Tti symboly SCATTER v jedné hie spusti 10 volnych roztoéeni zdarma. Pokud
se béhem volnych roztoéeni objevi dal$i 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich
roztoCeni 10 novych rozto€eni zdarma. Pro U¢ely vypoctu vyhry v rdmci volnych
otoCeni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna otogeni spusténa.

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sézka na jednu otodku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolli Kluk = 5

Kg¢.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbola
Kluk 0 5 25 100




Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 125
Eso 0 5 50 125

Americka
kratkosrsta 0 L Lo 200
Britska
kratkosrsta 4 10 100 200
Walnaka 0 25 150 350
myvali
SiAEI 0 25 150 400
kotka
Perska
kocka 0 50 200 600
cerno-bila
Farsis 0 50 200 600
kocka
Specialni symboly
0 2 0 0
Scatter e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci,
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sézky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
Wild (Zena) e Zobrazuje se na vSech valcich.

Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech

symboll s vyjimkou symbolu Scatter..




Sazka na jednu linii je vypogitana jako celkova sézka dé&lena poétem aktivnich lini.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

100 SUPER HOT
Zakladni udaje

100 SUPER HQT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tladitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditt. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na véicich. Platnd je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&
Statisticka prumérna hodinova prohra: 76 320Ké
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlatitek START v kreditech: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoéitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfe$ni =
10 K¢.)

Vypocet: (100/100)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100




Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
Vedn| 20 40 200
meloun
Hrozny 20 80 400
Specidlni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na vsech valcich.

e Pokud jsou vélce statické, mUze byt na stejném valci

Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda)
* Pokud jsou valce statické, nem(zZe se zobrazit symbol

Scatter a Wild na stejném valci.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sézky na

véechny herni linie)
40 400 1000

wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




20 BURNING HOT

Zakladni adaje
20 Burning Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START nésledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolii SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolt SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximaini sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 74 160K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,88 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolli tfedni = 10

Ke.)
Vypodéet: (20/20)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
Tresné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100




Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
vedn 0 40 100 500
meloun

Sedmicky 10 50 200 3000
Speciani symboly
0 20 0 0

Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci

(Hvézda)

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100

Scatter
(Dollar) e Zobrazuje se na v8ech valcich.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sézky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild e Doplfiiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

10




20 DIAMONDS

Zakladni udaje
20 Diamonds je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 Ké
Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780K¢é
VySe vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sézce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sézka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolii Cervena =
10 K¢.)

Vypocet: (20/20)*10 = 10 K¢&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symboltl
Cervena 10 20 100
Zelena 10 20 100
Zluta 10 20 100

11



Fialova 20 40 200
Modra 20 40 200
‘\“‘\\\
Diamant ' » 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) eV jednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se po&ita jako nasobek sézky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
Wild

(Sedmitka)

e Zobrazuje se na vSech vélcich.

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K& véetné& padlého jackpotu.

12




20 SUPER HOT

Zakladni Gdaje
20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditii. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkretni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepotitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold tiegni = 10
Ke.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Maximalni vyhra na jedno roztogeni €ini 500 000 K& véetné padlého jackpotu.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tre$né 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200
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Vi 0 20 40 200
meloun
Hrozny 0 20 80 400
Specialni symboly
0 5 20 500

e Zobrazuje se na viech valcich

Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 400 1000
wild - e Zobrazuje se na vSech vélcich
Sedmicka

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(i
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni &ini 500.000 K¢& véetné padliého jackpotu.
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30 SPICY FRUITS

Zakladni adaje
30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(i. Po
odehrani kazde hry, ize ménit celkovou Sazku. Tlaéitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 576 K&

VysSe vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou¢eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto&ku - 30 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolll Tfeéné = 2 K¢.)
Vypoéet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolti
TreSné 0 2 8 15
T
Citrony 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
Pomerance i’ 0 4 10 20
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Bar 0 6 16 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony . 4 10 20 45
=
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
_ 10 50 250 1000
_ @,\ N7, e Zobrazuje se na véech valcich.
Wild A=
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
s Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter e 7 Scatter( spousti 7 volnych otoéeni, 8 spousti 15, 9

spousti 30.

(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka dé&lena poétem aktivnich linif.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni &ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
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40 BURNING HOT

Zakladni udaje
40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tiaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditil.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symboltl SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolt SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 260Ké

VySe vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlac¢itek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udadvame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otodku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli tieni = 10
K¢.)

Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
Tiesné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
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Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Hvézda
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 3 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
Dolar
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
o Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.
Wild = Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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40 LUCKY KING

Zakladni udaje
40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Kg.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tiacitek START méa jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sézka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka prumérna hodinova prohra: 80 460K¢é

VysSe vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepogitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold tfesni = 8
Ke.)

Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z =8 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 8 40 100
Citrony 0 8 40 100
Pomerance 0 8 40 100
Svestky 0 8 40 100
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V| 0 20 80 200

meloun
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300

. / |
Sedmicky 4 60 200 1000
Specidlni symboly

0 2 20 500

e Zobrazuje se na vsech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci
wild

¢ Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolil
s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

20




40 MEGA CLOVER

Zakladni Gdaje
40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredittl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linif se sé&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 260Ké&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol tredni = 4
K¢.)

Vypocet: (40/40)*4 = 4 K¢

XIY*Z =4 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
Tresné 0 4 20 100
Citrény 0 4 20 100
Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100
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Yodnt 0 8 40 200
Hrozny 0 8 40 200
Dollar 0 20 60 240
Podkova 4 20 60 240
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 400
Specialni symboly

0 4 20 400

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter eV jednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 40 200 2000
Wild

o Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vech symboli

s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximaini vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& vEetné padlého jackpotu.
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40 SUPER HOT

Zakladni Gdaje
40 SUPER HOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredittl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 420 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypocétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli tfesni = 10

Ké.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly
0 10 20 100
Tresné
0 10 20 100
Pomerance
0 10 20 100
Citrony
0 20 40 200
évestky
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0 20 40 200
Vodni
meloun
0 20 80 400
Hrozny
Specialni symboly
0 5 20 500

e Zobrazuje se na vech valcich.

Scatter -
Hvézda eV jednu chvili se nemiiZe zobrazit vice nez 5 symbolii
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
0 40 400 1000
(Se:vni-nlic:':ka) e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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5 BURNING HEART

Zakladni udaje
5 Burning Heart je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditii. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboli SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 080 Ké&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,94 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoéitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolil tfesni = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 30 150
Citrony 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150

25



Zvonek 0 20 40 200
Ve 0 40 120 700

meloun
Hrozny 0 40 120 700

Y/
Sedmicky 4 10 50 250 5000
744
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 2., a 5. valci.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nem{Ze zobrazit vice nez 3 symboll
Scatter Hvézda.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 5 20 100
s Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) ¢ Vjednu chvili se nemlZe zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pogita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3., a 4. Valci.
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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5 DAZZLING HOT

Zakladni adaje
5 Dazzling Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v KE.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tiatitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka primeérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepoéitané k aktudlni sdzce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkovéa sazka na jednu otogku -5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v piipadé 3 symboli tfe$ni = 20 K&.)
Vypocet: (5/5)*20 = 20 K&

XIY*Z =20 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold
TieSné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
Citrony 0 20 50 200
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Svestky 0 20 50 200
Voidn] 0 50 200 500
meloun
Hrozny 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 1000 5000
Speciadlni symboly
0 2 10 50
e Zobrazuje se na vSech valcich.
gzgtt;r) eV jednu chvili se nemUZe zobrazit vice nez 5 symbolu
(Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako ndsobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich lini.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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50 HORSES

Zakladni udaje
50 Horses je hra s 5 vélci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tiacitek START méa jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vZdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linif se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka prumérna hodinova prohra: 70 020 az 106 020 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP: 94,11 aZ 96,11 %

Hodnota tiagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoéitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udédvame vzorec vypoétu (X= Celkova sézka na jednu otodku - 50 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pipadé 3 symboll Kluk = 5
KE.)

Vypocet: (50/50)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
Kluk 0 5 25 100
Déma \\ 0 5 25 100
e
N2
Kral 0 5 25 100
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Eso 0 8 25 100
Akhal 0 5 50 150
Dansky
teplokrevnik 0 S 50 150
Andalusky 0 25 75 250
Arabsky 0 25 75 250
0 25 100 500
0 25 100 500
0 2 0 0
o Zobrazuje se na 2., 3., a 4. valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
Wild ; s %
e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Podkova) )
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.
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Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena po&tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.

AGE OF TROY

Zakladni adaje
Age of Troy je hra s 5 vélci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linif pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditdl. Po
odehrani kazde hry, Ize ménit celkovou Sazku.Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 820 az 105 480 Ké
VySe vyherniho podilu RTP: 94,14 az 96,01 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepoditané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udadvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoku - 20 KE, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli Krlovna =
5Ke.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kralovna 0 5 20 100
Kral 0 5 20 100
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Eso 0 5 20 100
Vaza 0 10 50 200
Roh 0 10 50 200
Pfilba 0 20 100 400
Lod’ 0 20 100 400
Helen 0 50 150 500
;_ ARt
Paris 'E. il i 10 50 200 1000

Specialni symboly
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. vélci.

e 3 Scattery spousti 12 volnych otoceni.

Scatter e Vjednu chvili se nemlize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
e Zobrazuje se na viech valcich.
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.

AMAZON’'S BATTLE

Zakladni adaje
Amazons’ Battle je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 66 182,40 az 96 422,40 K&
Vys$e vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,17 %

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 30 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol kluk = 2
K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K&
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 16
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25
Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
Cervena
Amazonka 0 8 1 40
Cerna
Amazonka = o L ) 45
Blond
Amazonka 9 10 20 0
Specialni symboly
7 symbolu 8 symbolu 9 symbolil
0 2 2 2

Scatter

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.

e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 9 symboll
Scatter.
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(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)

10 S0 250 1000

s Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sézka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

BLUE HEART

Zakladni adaje
Blue Heart je hra s 5 vaici a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogcitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka priumérna hodinova prohra: 71 460 az 105 660 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udéava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoGku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol(i Kluk = 5
K¢E.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev

Symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolt
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Kluk 5 25 100
Kralovna 5 25 100
Kral 5 50 125
Eso 5 50 125
Zluta vi;;m ; 10 100 200
Fialova I : QF; 10 100 200
Zelena 25 150 350
Cervena 25 150 400
Zena 50 200 600
Muz 50 200 600
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Specialni symboly

e 3 Scattery se zobrazuji pouze na 2.,3. a 4. valci a
spousti 10 volnych otoceni.

Scatter
* PTi opétovném spusténi vyhrava hrac 10 novych otocni
zdarma.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 100 225 1000
e Zobrazuje se na v3ech valcich.
Wild

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolQ
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni cini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.

BOOK OF MAGIC

Zakladni adaje
Book of Magic je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Uéastn[k hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlatitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 70 380 az 107 280 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,04 az 96,09 %

Hodnota tla¢itek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Devitka =
5Ke.)
Vypodet: (20/20)*5 =5 K¢

XIY*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Devitka 2 5 25 100
Desitka 0 5 25 100
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 10 50 125
Eso 0 10 50 125
Amulet 0 15 75 250
Hal 0 16 75 250
Truhla 0 20 100 400
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Vila 2 25 125 750
Kouzelnik 2 25 125 750

Specialni symboly
2 5 20 500

s Zobrazuje se na vSech valcich.

o 3, 4 nebo 5 Scatterl spousti volna otoceni

Scatter
e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vS$ech vélcich.
Wild

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolll
s vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztogeni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

39




BURNING HOT

Zakladni Gdaje
Burning Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu
kreditd. Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linif, hodnoty jednoho kreditu a poétu
kreditt. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru
v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolti SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna
je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka prumérna hodinova prohra: 63 900/109 980 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,89/96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkovéa sazka na jednu otogku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli tfe$ni = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100
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Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se vSude na 1., 3. a 5. Valci.

Scatter - e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 3 symboly
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v8echny herni linie)
0 3 20 100
s Zobrazuje se na v§ech valcich.
Scatter - eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboli
Dollar Scatter - Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se po¢ita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech
symbolud s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximaini vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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CARAMEL HOT

Zakladni adaje
Caramel Hot je hra s 5 valci a 1 aZ 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditt. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 094,40 K&

Vys$e vyherniho podilu RTP: 95,77 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktudlni sézce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Tie$né = 2
Ke.)

Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
Tresné 0 2 10 20
Citréony 0 2 10 20
Svestky 0 4 15 30
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Pomerance 0 4 15 30
Vodni meloun 0 6 20 40
Hrozny 0 8 20 50
Banany 0 8 25 60
Jablko 4 10 30 80
Zvonek 5 10 40 100
Specialni symboly

0 5 20 200

e Zobrazuje se na viech valcich.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemiiZe zobrazit vice nez 5 symbolQ
Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na

vybrané herni linie)
10 50 250 1000

Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkové sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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DICE & ROLL

Zakladni ddaje
Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Kg.
Jednim z tla¢itek START néasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 76 320 az 102 960 K¢
VySe vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 10 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tresni = 5
KE.)

Vypocet: (10/10)*5 = 5 K&

XIY*Z=5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolli
Tresné 0 5 20 50
Citrény 0 5 20 50
Svestky 0 5 20 50
Pomerance 0 5 20 50
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Vodni

0 15 30 100
meloun
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350
Specialni symboly
0 5 20 200

Zobrazuje se na vsech valcich.

Scavtter ) e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboll
Hvézda
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vsechny herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na vSech valcich a roztahuje se na
Wild vSechny sousedni pozice.

Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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EXTRA STARS

Zakladni udaje
Extra Stars je hra s 5 valci a 1 az 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START méa jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredittl. Po
odehrani kazde hry, lze menit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vievo i zprava doleva od valce nejvice
vpravo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢é

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 960 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,78 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepotitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkové sézka na jednu otodku - 10 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pripadé 3 symboll tresni = 10
K¢.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Pomerance 0 10 30 150
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Svestky 0 10 30 150
Hrozny 0 20 50 200
Ve 0 20 50 200

meloun
Banany 0 50 200 500
Sedmicky 0 100 500 1000

Specialni symboly
0 0 0 0

* Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Wild

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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EXTREMELY HOT

Zakladni adaje
Extremely Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soutinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kredittl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka prdimérna hodinova prohra: 76 680 K&

Vys$e vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepocitané k aktuaini sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otodku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolti Zvony = 5 K&.)
Vypocet: (5/5)*5 =5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol
Zvony 0 5 20 100
Tresné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
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Citréony 0 20 50 200
Svestky 0 20 50 200
Bar 0 50 400 1000
Sedmicky 0 100 1000 5000
Specialni symboly
0 2 10 50
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter e Zobrazuje se na jedné obrazovce. V jednu chvili se

nemizZe zobrazit vice nez 5 symbolli Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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FLAMING HOT

Zakladni adaje
Flaming Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfe$ni = 8 K&.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z =8 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symbols 2 symboly

TreSné 0 8 40 100
Broskve 0 8 40 100
Jablko 0 8 40 100
Hrozny 0 8 40 100

voant 0 20 80 200
meloun
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Banany 0 20 80 200
Bar 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000

Specialni symboly
0 2 20 500

e Zobrazuje se na véech valcich.

seovar. eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboll
Dollar S
catter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
v&echny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. vélci.

¢ Doplnuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni &ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

GAME OF LUCK

Zakladni udaje
Game of Luck je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Kg.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra: 76 320 az 102 960 Ké&
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Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %
Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktudini sézce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v ptipadé 3 symbold Kral = 5
KE.)

Vypoéet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Kral 0 5 15 100
Eso 0 5] 15 100
Hrib 0 10 20 150
Beruska 0 10 20 150
Zena 0 15 40 200
Muz 0 15 50 400

Specialni symboly
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0 20 200 1000
e Zobrazuje se na v8ech valcich.
Wild
o Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(
s vyjimkou symbolu Scatter.
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
e Vyhry se spousti kombinaci 3,4 nebo 5 Scatter(.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
g e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. Valci.
Specialni
Symbal e Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linif.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.

GREAT 27

Zakladni adaje
Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je soucinem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditii. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 360 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %

Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich vélcich, poginaje valcem zcela vievo, a
to pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho nahrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna otoéeni oL

Kdyz se na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hraé vyhraje 1
volné otoceni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcil (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hra& vyhraje 10
volnych otoceni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcli objevi 3 symboly WILD, hraé nevyhraje volné otodeni.
Volna otoceni mohou byt znovu spusténa.
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Kdyz se béhem volnych otoceni na prostfednich pozicich valcl (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volnd otoceni. Poté se ke zbyvajicim volnym
otocenim pfida 1 nebo 10 volnych oto&eni.

VoIné otoceni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou imérné sézce ze hry, v ramci které byly volné otoceni
spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktuaini sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 20
Citrény 20
Pomerance 20
évestky 20
Hrozny 160
Vodni 160
meloun
Hvézda 200
Sedmicky 400
Specialni symboly
600
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
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e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech
symbolll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.

HOT & CA$H

Zakladni adaje
Hot & Ca$h je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souCinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 70 560 az 100 440 Ké
VySe vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,08 %

Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sézce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol(l tresni = 5

Ke.)
Vypocéet: (20/20)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K¢e
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbold
Tresné 5 20 50
Pomeranée 5 20 50
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| =
-;1
Citrony 10 30 100
Svestky 10 30 100
Vodnl 10 50 200
meloun
Hrozny 10 50 200
Sedmicky 20 100 1000
Speciaini symboly
5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

(ﬁ:gtzt:; e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbol
) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbol(i
s vyjimkou symbolu Scatter.
Wild (Dolar)

e Roztahuje se na levé a pravé sousedni pozici

e Vyherni kombinace Wildu se vyplaci jako vyherni
kombinace Sedmi

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni €ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu
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LUCKY & WILD

Zakladni adaje
Lucky & Wild je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditti. Po
odehrani kazde hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 76 320 az 102 960 K¢é
Vy8e vyherniho podilu RTP: 94,28 aZ 95,76 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udéava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoéitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 20 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tiesni = 5
K&.)

Vypoéet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
=

TfeSné 5 15 100
Pomerance 5 15 100

Voen| 10 20 150

meloun
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Hrozny 10 20 150
Zvony 15 40 200
Sedmicky 15 50 400
Specidlni symboly
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Ctyflistek — * Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a stane
Specialni Wildem.
Symbol
¥ * Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter
20 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter a Ctyflistek.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.
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LUCKY HOT

Zakladni Gdaje
Lucky Hot je hra se 3 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Kg.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu krediti.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji. 9 stejnych symbolli $vestek, citronii, pomeranét nebo tfedni béhem
jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 84 240 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,32 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepoéitané k aktualni sézce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Zvony )
Tresné 40
Pomerance 40
Citrény 40
Svestky 40
Bary 60
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Hvézdy 200

Sedmicky 750

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

MAGELLAN

Zakladni adaje
Magellan je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditd. Po
odehrani kaZzdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Viyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

V pripadé vyherni kombinace se 3 Scattery ma Ug&astnik hazardni hry moznost hrat 7 rozto&eni zdarma.
Pokud se béhem volnych roztoceni objevi dal$i 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich roztoéeni 7 novych
roztoCeni zdarma. Béhem roztoceni zdarma jsou vyhry Umérné sazce a poctu vyplatnich linii, na kterych
Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka prumérna hodinova prohra: 69 480 az 105 120 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP: 94,16 aZ 96,14 %

Hodnota tla¢itek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepogitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v piipadé 3 symbol( Devitka = 5 K&.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢E
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Devitka 0 5 25 100
Desitka 0 5 25 100
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
Kral 0 5 50 150
Eso 0 5 50 150
Mapa 0 25 75 250
Kompas 0 25 75 250
Zena 0 25 100 500
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Magellan 0 25 100 500

e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

Scatter
(Glébus) e Vjednu chvili se nemizZe zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
?;-“ - 1
Wild (Lod)) e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolil
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitéana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni €ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.

MORE LUCKY & WILD

Zakladni udaje
More Lucky & Wild je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Kg.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 72 000 az 99 360 K&
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,48 az 96,00 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
Tabulka vyher

62



Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli tfedni = 5 K&.)

Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbola
Tresné 5 15 100
=

Pomerance 5 15 100
Vot 10 20 150

meloun
Hrozny 10 20 150
Zvonek 15 40 200
Sedmicka 15 50 400

Specialni symboly

20 200 1000

Wwild
(Podkova)

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

5

20

200
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e Zobrazuje se na vsech vélcich

Scatter
(Hvézda) (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. valci.
Specialni
Symbol e Roztahuje se na vSech sousednich pozicich a méni se

(Ctyflistek) na Wild symbol.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypoéitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich lini.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

OIL COMPANY i

Zakladni udaje
Oil Company Il je hra s 5 valci a 1 az 40 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry podet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KC. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu krediti.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredittl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. 3 symboly SCATTER
v jedné hie spusti 7 volnych otacek zdarma. Pro Ugely vypoétu vyhry v ramci volnych otoéeni se pouzije
vySe Sazky do hry, v rdmci které byla volna otoéeni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 280 az 107 100 Ké
VysSe vyherniho podilu RTP: 94,05 aZ 96,04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 40 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( kaktus( =
5K¢.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K¢
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Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kaktus 0 5 20 100
Velbloud 0 5 20 100
Pumpa 0 5 20 100
Nakladni 0 5 20 100
auto
Lod’ 0 5 50 150
Letadlo 0 5 50 150
Budova 0 20 75 250
Zena 0 20 75 250
Sejk 0 25 100 400
Sef 0 25 100 400
Specialni symboly
0 2 0 0

Scatter
(Petrol Stock
Exchange)

s

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Vjednu chvili se nemiZe zobrazit vice nez 3 symboly

Scatter.
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(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)

0 50 200 1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Wild e Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolll

s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkové sézka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ veetné padlého jackpotu.

RICH WORLD

Zakladni adaje
Rich World je hra s 5 valci a 1 az 25 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlacitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kreditci.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se sé&itaji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3, 4 nebo 5 Scattery ma Uéastnik hazardni hry moznost hrat 15, 20
nebo 25 rozto¢eni zdarma. Pokud se b&hem volnych rozto¢eni objevi dal§i 2, 3, 4 nebo 5 Scatter(,
Ugastnik hazardni hry ziska 5, 15, 20 nebo 25 novych volnych rozto€eni zdarma, které se pridaji do
zbyvajicich roztoceni. Béhem roztoteni zdarma jsou vyhry imérné sazce a poétu vyplatnich linii, na
kterych Uastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 70 020 az 102 780 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,29 az 96,11 %

Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktudini sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 25 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 25, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =
10 K¢.)
Vypocet: (25/25)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
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Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symboly 5 symbolu
Devitka 0 10 40 100
Desitka 0 10 40 100
Kluk 0 10 50 200
Dama 0 10 50 200
Kral 0 12 60 450
Eso 0 12 60 450
Noviny 0 15 150 450
Kreditni
"le 0 15 150 450
Zlato 0 25 200 850
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Budova 0 30 200 850
Zena 0 50 850 5000

Specialni symboly
2 5 20 200

¢ Zobrazuje se na véech valcich.

Scatter
(Banka) eV jednu chvili se nemiZe zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Séazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

RISE OF RA

Rise of Ra je hra s 5 valci a 1 az 15 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry podet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KC. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poé&tu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je moZné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je moZno po odehrani hry vypnout.
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Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji. 3 a vice symbold
SCATTER v jedné hfe spusti 15 volnych otatek zdarma. Vyhry béhem rezimu volnych otacek jsou
trojnasobné. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otodeni se pouzije vyse Sazky do hry, v ramci
které byla volna otoceni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 990 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 71 814,60 az 105 494,40 K¢
Vy$Se vyherniho podilu RTP: 94,08 az 95,97 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypodtu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 15 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 15, Z= Sdzka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Truhla = 5
K¢E.)

Vypocet: (15/15)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbold

Truhla 2 5 25 100
Vaza 0 5 25 100
Ankh 0 5 25 100
Sokol 0 5 25 100

Cep 0 10 50 125
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Anubis 0 10 50 125
Oko 0 15 75 250
Sfinga 0 15 75 250
Freska 0 20 100 400
Kralovna 2 25 125 750
2 25 125 750

Faraon

Specialni symboly

2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter eV jednu chvili se nemiZe zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
Wild 10 250 2500 10000
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e Zobrazuje se na vsech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolll s
vyjimkou symbolu Scatter,

e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.

ROYAL SECRETS

Zakladni Gdaje
Royal Secrets je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tla¢itko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START m3 jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolil SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 65 340/104 580 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,19/96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepogitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouCeni pochybnosti udavame vzorec vypottu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 10 Kg&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Kluk = 10
Ke.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbol(
Kluk 0 10 30 150
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Kralovna 0 10 30 150
Kral 0 10 30 150
Eso / - 0 10 30 150

Milady 0 20 40 200
Straz 0 40 120 700
a i
Cisafovna 3.2 0 40 120 700
= &7
: fa,,_:,, {l
Cisar 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
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e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

e Vjednu chvili se nemlzZe zobrazit vice nez 3 symbol(

Scatter
Scatter.

(Koruna)

(vyhra ze symbolu Scatter se podita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

0 5 20 100

Scatter (KIli¢) e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Vjednu chvili se nemizZe zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter Klic¢.

0 0 0 0

Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci

Dopliuje vyherni kombinace na sveé linii u véech symbolii
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

SHINING CROWN

Zakladni udaje
Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START néasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 65 340/104 580 K¢é&

VySe vyherniho podilu RTP: 94,19/96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktuélni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otogku - 10 K&, Y= Celkovy
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pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolii tfesni = 10 K&.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tfesné 0 10 30 150
Citrény 0 10 30 150
Pomerance 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny 0 40 120 700
b 0 40 120 700
meloun
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0
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o Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Scatter eV jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symbol
(Hvézda) Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) » Nemize se zobrazit vice nez 5 Scateril Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolli
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni &ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

SUPER 20

Zakladni udaje
Super 20 je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditt.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra: 75 780K¢&
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VySe vyherniho podilu RTP: 95,79 %
Hodnota tlaitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udéava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udéavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 20 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboli tre$ni = 10 K&.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K¢

XIY*Z =10 Ké
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbol(i
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
Vodni 20 40 200
meloun
Hrozny 7 20 80 400
Specialni symboly

5 20 500

76




e Zobrazuje se na viech valcich.
Scatter e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symboll
(Hvézda) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se potita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
40 400 1000
(s ;Vn;“ik ) e Zobrazuje se na vech valcich.
edmicka
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboltl
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximaini vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

SUPREME HOT

Zakladni Gadaje
Supreme Hot je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START méa jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem hodnoty jednoho kreditu a pottu kreditti. Po odehrani kazdé hry, I1ze ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento reZim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se s¢itaji. 9 stejnych symbolti hrozen, jablko, broskev nebo tresni
béhem jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 67680/116 460 K&

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,53/96,24 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy prepogitané k aktualni sazce.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly

10

7



Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10
Zvony 80
Hvézdy 80
Bary 100
Dolary 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni &ini 500.000 K¢& véetné padiého jackpotu.

THE STORY OF ALEXANDER

Zakladni adaje
The Story of Alexander je hra s 5 vélci a 1 aZ 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platné je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. symboly SCATTER v
jedne hie spusti 10 volnych otacek zdarma. Pokud se symbol SCATTER v rezimu volnych otacek
zobrazi na 1. valci zleva, ziskava U¢astnik hazardni hry dalsich 5 volnych otacek zdarma. Maximalni
pocet takto ziskanych volnych otacek je 15. Pokud se zobrazi bé&hem rezimu volnych otadek divoky
symbol, zlstane na své pozici az do ukonceni rezimu volnych otaéek. Pro Udely vypoctu vyhry v ramci
volnych otoCeni se pouzije vyse Sazky do hry, v ramci které byla volna otogeni spusténa.
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Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&
Statisticka priimérna hodinova prohra: 71 640/102 960 K&
Vy$e vyherniho podilu RTP: 94,28/96,02 %

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepoéitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sdzka na jednu otoéku - 50 K&, Y=
Celkovy poCet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolt Devitka =

10 KE.)
Vypocet: (50/50)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbola
Devitka ) ) 0 10 20 100
Desitka 0 10 20 100
Kluk 0 10 30 100
Dama 0 10 30 100
Kral 0 20 40 100
Eso 0 20 40 100

79




Karafa 0 20 50 125
Helma 0 20 50 125
Truhla 0 25 75 150
Slon 0 25 75 150
Zena 10 30 100 250
Muz 10 30 100 250
Specialni symboly
0 5 0 0

e Zobrazuje se na 1., 3. a 5. véici béhem zakladni hry.

Scaftar 1 e Vjednu chvili se nemiiZze zobrazit vice neZ 3 symboly

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
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0 0 0 0
Scatter 2
(BEh?m e Zobrazuje se na 1. valci b&éhem volnych otoéeni.
volnych
otoceni) e Symbol Scatter na 1. valci béhem volnych otogeni
spousti dalsi volna otoceni.
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3., 4. a 5. valci.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vech symbol( s
vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.

ULTIMATE HOT

Zakladni Gddaje
Ultimate Hot je hra s § valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v KE.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem pottu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazde hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 820 Ké

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,51 %

Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepogitané k aktudini sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 40
Pomerance 40
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Citrony 40
Svestky 40
Hrozny 80
Zvony 80
i
Hvézdy 200
Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypotitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoéeni &ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.

ZODIAC WHEEL

Zakladni adaje
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko 1 KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu krediti.
Celkova sazka je soucinem poétu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditil. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbol(i SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hfe: 500 000 K¢&

Statisticka pramérna hodinova prohra: 63 900/109 980 Ké

VySe vyherniho podilu RTP: 93,89/96,45 %

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2,5,10,20
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Tabulka vyher

Tabulka udéava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 5 K&, Y= Celkovy
jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Kluk = 10 K¢E.)

pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na

Vypocet: (5/5)*10 = 10 K¢

XIY*Z =10 Ké
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Kluk 0 10 30 100
Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100
Eso 0 10 30 100
Koule 0 20 50 200
Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
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Muz 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.
(Spjatte;' eV jednu chvili se nemlzZe zobrazit vice nez 3 symboly
Ll Scatter (Mapa).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny hernf linie)
0 3 20 100
s Zobrazuje se na vech valcich.
Scatter ’ P & G i 5 ;
(Kniha) e Vjednu Ch\a:lh se nemuzZe zobrazit vice nez 5 symboll
Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto¢eni ¢ini 500.000 K& véetné& padlého jackpotu.

V Praze dne 1. 11. 2022

Ing. Dana Chladekova
Mistopfedseda predstavenstva

Patrik FlaiSinger
Clen predstavenstva
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BULKY FRUITS

Zakladni udaje
Bulky Fruits je hra s 5 valci a 5 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kredit(l. Po
odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Tlaéitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatickeho hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢&

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.48 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 63,360 CZK

Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoéku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (Tre$eii) = 10, vyhra v pfipadé 3 symboli
Tresen = 10 K&.)

Vypodet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci (2)

Nazev Symbol S
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolQ
01 0 0 10 30 100

Tresné
02 - 0 0 10 30 100

y

Citron
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03 0 0 10 30 100
04 0 0 10 30 100

Svestka
05 0 0 20 50 200

g“‘_‘x“ '
i o

Zvon
06 0 0 40 100 500
07 0 0 40 100 500
08 0 10 50 200 3000
09 0 0 0 0 0
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Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Doplriuje vyherni kombinace na své linii u véech symbolii s vyjimkou
symbolu Scatter.

Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild (4.

maximalné jeden symbol Wild na valec).

10 0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
"{\ ? pozici valcii 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt souc¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
I (ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Hvézda (Scatter 1) Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
11 0 0 3 20 100

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na v8ech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol
Scatter 2 na libovoiné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt souc¢asné vice nez 5 symbolll Scatter 2 ().
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i
v§echny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena po&tem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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COCKTAIL RUSH

Zakladni adaje
Cocktail Rush je hra s 5 valci a a 10 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlac¢itko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditti. Po
odehrani kazdé hry lze ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na vélcich. Platna j je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.41 %

Statisticka prumérna hodinova prohra: 64,620 CZK

Hodnota tlagitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepogitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X= Celkova sazka na jednu otoku - 10 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (Kiwi) = 10, vyhra v piipadé 3 symboldl Kiwi
=10 Ke.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nizev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly S symboli
01 0 0 10 30 150
Kiwi
02 0 0 10 30 150
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Pomerané¢
03 0 10 30 150
Ananas
04 0 10 30 150
Jahoda
05 0 20 40 200
06 0 40 120 700
07 0 40 120 700
Malina
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08

0 10 50 250 5000

09

e

—
A

=

T
e

0 0 0 0 0

Totem (WILD) se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplituje vyhemi kombinace na své linii u viech symbolii s vyjimkou
symbolu Scatter.

Roz3ifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za tcelem
jejiho vytvofeni & vylepseni.

10

Cerveny koktejl 1

0 0 20 0 0

Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.

Vyherni konfiguraci Scatter] tvofi 3x symbol Scatter] na libovolné
pozici valeti 1,3 a 5.

Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatterl.
Kdyz hra vyplati vyhemi konfiguraci Scatterl, jsou vyplaceny i
viechny vyhemi Fadky.

&l

(SCATTER 1)

Zluty koktejl 2
(SCATTER 2)

0 0 5 20 100

Objevuje se na v¥ech valcich.

Vyhemi konfigurace Scatter2 se skldda z 3x, 4x nebo 5x symboli
Na obrazovce nemiize byt soucasné vice nez 5 symbolii Scatter2.
Kdyz hra vyplati vyhemi konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i
viechny vyherni fadky.

Sazka na jednu linii je vypotitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K& véetné padiého jackpotu.
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EMPRESS CHARM

Zakladni adaje
Empress Charm je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditti.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kredittl. Po
odehrani kazdé hry |ze ménit celkovou Sazku.

TiaCitkem automatického hrani je moZné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka: 1000 Ké&

Maximalni vyhra: 500 000 Ké&

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 67,140 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V pripadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hraé moznost zahrat si 15 roztoceni
zdarma se specialnim symbolem.

Na obrazovce se objevi textové sdéleni "Stisknéte START pro spusténi této FUNKCE".

Hra¢ maze roztoceni spustit, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlagitko "START".
Valce se zatnou automaticky otacet, dokud se nedokonéi véechna roztoéeni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a radky.

Rozto€eni zdarma nelze zastavit.

Béhem roztoeni zdarma se pouziva jina sada valci.

Funkce Mince

Bé&hem roztoéeni zdarma spusti kazdy symbol Wild funkci mince.
Za kazdy symbol Wild, ktery se objevi béhem roztoéeni zdarma, ziskate 1 minci.
Po skonceni roztoCeni zdarma muze hrac vyhrat nasledujici ceny:

® 3x celkove sazky v pripadé zisku 13 az 20 symboll "Mince";
® dalSich 15 roztoCeni zdarma v pripadé zisku 21 az 25 symbold "Mince":
® 800x celkove sazky v pripadé zisku 26 a vice symbol(i "Mince".

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy prepocitané k aktudini sdzce na jednu linii. Pro vylouceni
pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu ototku - 25 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich linii - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (Deset) = 25, vyhra v pfipadé 3 symboll Kiwi = 5
Kg.)
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Vypocet: (25/25)*25 = 25 K&

XIY*Z = 25 K&
: Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly

01 0 5 25 250
02 0 5 25 250
03 0 5 25 250
04 0 5 40 250

Kral
05 0 5 40 250

Eso
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06

5 30 100 750
07 5 30 100 750
08 5 40 750 1250
09 10 250 1250 10000
10 0 5 20 125

Wild/Scatter
Objevuje se na viech
valcich.

Doplnuje vyherni kombinace na své linii u véech symbold s
vyjimkou symbolu Scatter.

Béhem roztoCeni zdarma se symbol Wild zméni na symbol

mince a nahradi vS§echny symboly.

Vyhra z fadku tvofeného pouze symboly Wild se vyplaci jako
vyhra ze symboll Zeny.
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Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkové sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢& véetné padlého jackpotu.




FRUITY TIME

Zakladni adaje

Fruity Time je hra se 6+1 valci. 7. valec je extra vélec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a
5. Hra obsahuje 12 symbol(, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Reel Ways Pay jsou az 200704.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 20.

Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si Uéastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditti. Po
odehrani kazdé hry lze ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozZno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.46 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 63,720 CZK

Hodnota tla¢itek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplaty jsou uvedeny ve vyplatni tabulce.

Pocet symboll na valcich 1 az 6 je pro kazdé roztodeni jiny, proto se li§i i vyherni kombinace.
Symboly na vodorovném valci se podileji na vyhernich kombinacich vytvotenych na bé&znych véalcich.
Pocet symboll na vodorovném valci se nelisi.

Sazka Reel Ways Pay vynasobena koeficientem sazky se rovna celkové sézce.

Vyherni kombinace mohou obsahovat pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé
jdouciho vélce.

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava, na sousednich vélcich, na povolenych pozicich,
pocinaje valcem Uplné vlevo, s vyjimkou symbolii Scatter.

Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci.

Vyplaty vyhernich kombinaci se nasobi celkovou sazkou hry.

Za kazdy symbol se vyplaci pouze nejvy3si vyherni kombinace. Vyherni kombinace mohou byt
vyplaceny vicekrat.

Roztoceni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Scatter ma hra& moznost zahrat si 15 roztoéeni zdarma.
Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud nedojde k dokonéeni véech roztogeni zdarma.

Roztoeni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoteni zdarma hraé vyhrava 15 novych roztoéeni zdarma, ktera se
pficitaji k aktualnimu poctu roztoceni zdarma.

Béhem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valc(.

Koupit rozto¢eni zdarma
Funkce Koupit rozto¢eni zdarma umoZiiuje hrédi zakoupit 15 roztocéeni zdarma. Tato funkce stoji 70x

celkové sazky na hru.
Tato funkce nemusi byt dostupna pro kazdou mozZnost séazky.
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Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazay symbol 1 symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symboli | 6 symboldl
o1 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
S
Citron
02 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Tresen
03 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Pomerané
04 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Svestka
05 0 0 0,5 0,8 1,5 2
Meloun
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06

0 0 0,5 0,8 1,5 2
Borlvka
07 0 0 0,7 1 2 3
08 0 0 0,7 1 2 3
Malina
09 0 0 1.5 3 5 10
Zvon
10 0 0 1.5 3 5 10
TR A
:_..u G e ! &
3 e
Bar
11 0 0 0 0 0 0
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e Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 a na vodorovném valci a Ize je
skladat na sebe (pouze na vodorovném vilci).

* Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u véech symbold s vyjimkou
symbolu Scatter.

e Ve vyplatni tabulce nema Zadnou vahu.

eV hlavni hfe nemuze byt na stejném valci sou¢asné symbol Wild a symbol
Scatter FS.

e Pokud se na vodorovném valci nachazi symbol Wild a na svislém valci pod

WILD nim symbol Scatter FS, neni to v rozporu s pfedchozimi pravidly, protoze
technicky nejsou na stejném valci.

e Béhem rozto€eni zdarma a (ivodniho roztoéeni funkce "Koupit roztoéeni
zdarma" se na stejném valci muze soucasné nachazet symbol Wild a

symbol Scatter FS.

12

0 0 2 6 0 0

e Objevuje se pouze na vélcich 2, 3,4 a 5.

e Vyherni konfiguraci symbol Scatter tvofi 4x symboly FS Scatter na
libovolné pozici na valcich 2, 3, 4 a 5.

e Na vodorovném valci neni zadny symbol Scatter.

e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 4 symboly FS Scatter, 1.
maximalné jeden symbol Scatter na vélec sou¢asné.

¢ Kdyz se ve hie vyplati vyherni konfigurace Scatter, jsou vyplaceny i

FS SCATTER vSechny vyhry.

e 4x symboly FS Scatter spusti bonus roztoéeni zdarma a hraé ziska 15
rozto¢eni zdarma.

Maximalni vyhra na jedno roztoeni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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HOT DECO

Zakladni adaje

Hot Deco je technicka hra se 3 valci, ktery je provozovan jako internetova hra pro online kasina s
tfemi symboly na kazdém valci.

Pocet kombinaci Reel Ways je 27.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 5.

Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlacitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.

TlaCitkem automatického hrani je moZné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
moZno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 1000 K¢&

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.33 %

Statisticka pramérna hodinova prohra: 66,060 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplaty jsou uvedeny ve vyplatni tabulce.

Sazka Reel Ways Pay vynasobena nasobitelem sazky se rovna celkové sazce.

Vyherni kombinace mohou obsahovat pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé
jdouciho valce.

Vyherni kombinace se vypléceji zleva doprava, na sousednich vélcich, na povolenych pozicich,
pocinaje valcem uplné vievo.

Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci.

Vyplaty vyhernich kombinaci se nasobi ¢islem nasobitele sazky.

Vyherni kombinace mohou byt vyplaceny vicekrat.

Pokud je na vSech valcich 9 symboll stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly
01 0 0 10
Tresne
02 0 0 10
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Pomerance

03 10
04 10
Meloun
05 80
Zvony
06 80
!::g = ;i T i\
SoHRP
Bar
07 100
Hvézdy
08 200

Podkova

99




09

Sedm

300

Maximalni vyhra na jedno roztoeni €ini 500.000 K& vé&etné padiého jackpotu.
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KAMAKURA

Zakladni tdaje

Kamakura je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si U€astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&, Jednim z tlagitek
SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA mé jinou hodnotu kreditt. Celkova sazka je soucinem
poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry lze ménit
celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani autostart. Tento reZim je
moino po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvyisi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka: 1000 Ké
Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 95.98 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 72,360 CZK
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Bonusova faze hry — volna otoéeni

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice Scattery ma hraé moznost hrat volna oto&eni zdarma.
Hrac si vybere z nasledujicich moZnosti:
e Vzit vyhru 50-ti nasobku sazky
e 30 voinych otoCeni zdarma s jednim divokym valcem (mezi 2. az 5. valcem)
» 10 volnych otoceni zdarma se dvéma divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);
e 3 volnych otoceni zdarma se tfemi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);
¢ 1 voIné otoceni zdarma se Ctyfmi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem).

Valce se pocitaji zleva doprava.
Valce se zatnou automaticky tocit, dokud nejsou véechna Roztoéeni Zdarma dohrana.

Roztoceni Zdarma budou odehréna s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve he, z niz byla spusténa.
Roztoceni Zdarma nelze zastavit.
Rozto€eni Zdarma nemohou byt znovu spuséténa.

Bé&hem Roztoceni Zdarma se pouziva odlidna sada valcil.

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Tabulka udavé konkrétni hodnoty vyhry, a to vidy pfepoéitané k aktudlni sdzce na jednu linii. Pro vyloueni
pochybnosti udavéme vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 25 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich linii
- 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (Devét) = 5, vyhra v pfipadé 3 symbold Devét = 5 K¢.)
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Vypocet: (25/25)%5 = 5 K&

X/Y*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
01
T
{-\J;«'{
' 0 5 10 20
&
Devét
02
£ N
_ 0 5 10 20
AN
Deset
03
0 5 10 20
Kluk
04
Y
§ j 3l 0 10 20 40
! K.
Kralovna
05
7 f 0 10 20 40
S
\‘:'-” «*Z \*.
Kral
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40

80

120

160

200

400

20

40

60

80

100

200

10

20

30

40

50

100

0

Eso

Samurai

Kral

06

07

08

09

10

11
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Zena

12 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5.
Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u viech symbolii s
vyjimkou symbolu Scatter.
FG Scatter a Wild se nemohou objevit sou¢asné na
stejném valci.
Béhem hlavni hry se miize nahodné kterykoli 1, 2, 3 nebo
4 vélec zménit na *Big Stacked WILD (BSW) (mezi
valcem 2 az valcem 5).
Pred kazdym roztoCenim se vylosuje, zda bude pro dané
rozto€eni vyuzit BSW.,

i3 0 2 10 100

SCATTER

Zobrazuje se na vSech valcich.

3,4 nebo 5 symboll Scatter kdekoliv na obrazovce
spousti bonusovou hru s oto¢kami zdarma.

Na obrazovce nemlze byt souéasné vice nez 5 Scatter(l.
Mimo bonusovou hru symboly Scatter vyplaci také vyhry
dle vyherni tabulky.

(vyhra ze symbolu Scatter se poéita jako ndsobek sazky
na vSechny herni linie)

Scatter a WILD se nemohou objevit sou¢asné na stejném
valci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni ¢ini 500.000 K¢& véetné padliého jackpotu.
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MAGIC GUARDIANS
Zakladni udaje
Magic Guardians je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlag¢itek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditil. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
moZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 Ké&

Vyherni podil (RTP v %): 96.02 %

Statisticka prumérna hodinova prohra: 71,640 CZK

Hodnota tlaCitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V pripadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter ma hraé moznost zahrat si 15 roztoéeni zdarma.
V pripadé opétovného spusténi roztoteni zdarma hraé ziska 15 novych roztoéeni zdarma, ktera se
pfictou k aktualnimu poctu roztoeni zdarma, a multiplikator rozto¢eni zdarma se zvysi o 1.

Béhem roztoCeni zdarma spusti 2 symboly Scatter kdekoli na 1. a 3. valci + 1 symbol Super hry
kdekoli na 5. valci pouze 10 Super her.

Super hry jsou rozto€eni zdarma a hraji se se specialnimi valci, které se skladaji z nasledujicich
symboll: " Had", "Skorpion", "Zena", "Muz" a symbol Wild.

Super hry se hraji ihned po jejich ziskani a poté se odehraji zbyvajici roztoéeni zdarma.

Vélce se zaénou automaticky otaget, dokud se nedohraji véechna roztoéeni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a Fadky.

Roztoéeni zdarma nelze zastavit.

Béhem roztoeni zdarma se pouziva jind sada valcu.

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktudlni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 25 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (Kluk) = 5, vyhra v pfipadé 3 symbolt Kluk
=5K¢.)
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Vypoéet: (25/25)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 Ke
Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll
01 0 5 25 100
Kluk
02 0 5 25 100
03 0 5 25 150
04 0 5 25 150
05 v 0 10 50 200
! \:%; .
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06 0 10 50 200
07 0 15 100 1250
08 0 15 100 1250
09 0 20 625 2500
10 0 25 650 1500
11 0 0 0 0
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Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.

Dopliuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

12 0 5 0 0
¢ Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
e Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly
Scatter.
e 3 symboly Scatter spusti bonus roztoéeni zdarma.
13

0 0 0 0

Scatter — Super
Games

Objevi se pouze na 5. vaici

Zobrazuje se pouze béhem Roztoéeni zdarma

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢ véetné padlého jackpotu.
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MIGHTY SPARTA

Zakladni adaje
Mighty Sparta je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlacitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tiaditek SAZKA ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po&tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER a symboly Stiibrné a Zlaté mince,
zleva doprava od valce nejvice vlievo a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vZdy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se séitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.04 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 71,280 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoceni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hraé moznost hrat 6, 9 nebo 15
roztoCeni zdarma s multiplikatorem x1, x2 nebo x3.

Na obrazovce se zobrazi text “STISKNETE START PRO ZACATEK".

Hra¢ muze spustit roztoc¢eni, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlagitko “START”.
Valce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedokonéi véechna roztoéeni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a Fadky.

Roztoéeni zdarma nelze zastavit.

V pripadé opétovného spusténi roztoceni zdarma se plvodni potet roztoéeni zdarma pricte k
aktualnimu poctu roztoéeni zdarma.

Béhem roztoCeni zdarma se v pfipadé, Ze padne méné nez 6 symboll stfibrnych a zlatych minci,
vSechny symboly stfibrnych a zlatych minci na obrazovce pfeméni na symboly Wild.

Béhem roztoceni zdarma se pouZiva jina sada valcl.

Funkce Bonusové vyhry

GRAND CENU ziskate, kdyz béhem zakladni hry, roztoéeni zdarma nebo roztoeni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nasbirate 15 symbolt stiibrnych a/nebo zlatych minci.

MAJOR CENU ziskate, kdyz béhem zakladni hry, rozto¢eni zdarma nebo roztoéeni zdarma s
BONUSOVOU CENOU ziskate 8 symboll zlatych minci.

MINOR CENU nebo MINI CENU Ize vyhrat, kdyZ se objevi na obrazovce b&hem roztoéeni zdarma s
BONUSOVOU CENQU nebo kdyZ béhem zakladni hry nebo rozto&eni zdarma vyhrajete GRAND
CENU.

Symboly stfibrnych a zlatych minci s kreditnimi ¢astkami nebo nazvy tirovni BONUSOVE CENY MINI
CENA nebo MINOR CENA se mohou objevit na obrazovce b&hem kazdého zakladniho nebo roztogeni
zdarma nebo zahadné béhem kazdého zakladniho roztoceni nebo roztoéeni zdarma. Vy3e kreditl
muze byt od 1 do 20x celkové séazky ve hfe. Pokud je celkovy pocet symbolll stiibrnych a zlatych
minci na obrazovce po zakladnim nebo roztoceni zdarma od 6 do 14, vyhrava hraé 3 roztogeni
zdarma s BONUSOVOU CENOU. Vsechny symboly stiibrnych a zlatych minci ze spoustéci hry
zUstavaji na svych pozicich az do konce roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Roztoéeni
zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se specialnimi valci, na kterych jsou aktivni pouze symboly
stiibrnych a zlatych minci. B€hem roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU pfida kazdy novy
symbol stfibrné nebo zlaté mince na obrazovce k aktualnimu poé&tu roztoéeni zdarma s BONUSOVOU
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CENOU jesté jedno roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU.

Pokud je celkovy pocet symboll stfibrnych a zlatych minci na obrazovce po zakladni hfe, roztoeni
zdarma nebo roztoeni zdarma s BONUSOVOU CENOU 15, vyhrava hra¢ GRAND CENU, kreditni
¢astky a irovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrnych a zlatych minci. Pokud je pfed zacatkem
roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU poéet symbolii zlatych minci na obrazovce 8 nebo vice,
vSechny symboly zlatych minci na obrazovce se pfeméni na symboly stiibrnych minci, hra¢ okamzité
ziska uroveft MAJOR CENY a zaénou roztogeni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Za 8 nebo vice
symboll zlatych minci na obrazovce b&hem roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU ziska hras
okamzité Groveri MAJOR CENY. Castky kreditu a Grovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrné a
zlaté mince ziskate az na konci roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU nebo pokud vyhrajete
GRAND CENU.

Roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU kongi, pokud:

e zbyvajici pocet roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU je 0
e je vyhrana Urovenn GRAND CENY.

Po skonceni roztoCeni zdarma s BONUSOVOU CENOU vyhrava hraé soucet kreditil na symbolech
stiibrné a zlaté mince a Grovni BOI\[USOVE CENY, které se objevi na symbolech stfibrné a zlaté
mince. Pokud je Grovni BONUSOVE CENY na symbolech Stfibrné a Zlaté mince vice nez jedna, a to
od stejneho typu, se¢tou se. Roztogeni zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se stejnou sazkou
jako ve hre, ktera roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU spustila.

Tabulka vyher — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry. Pro vylougeni pochybnosti udavame vzorec vypoétu (X=
Celkova sazka na jednu otocku - 25 K&, Y= Celkovy podet aktivnich linii - 25, Z= Koeficient vyhernich
kombinaci (Kluk) = 5, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 5 K&.)

Vypocet: (25/25)*5 = 5 K&
XIY*Z =5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolll

0 5 10 50

01

02

Kralovna
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03

0 | | |
Kral W

04 0 | 20 75
05 0 10 ) 100
06 0 10 ) 150
07 0 15 ; 200
08 0 15 ) 250
09 0 20 160 500
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e Objevuje se na viech vélcich.

Doplnuje vyherni kombinace na své linii u véech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

10 0 2 15 100
e Objevuje se na vsech valcich.
e Na obrazovce nem(izZe byt souc¢asné vice nez 5 symbolii
Scatter, tj. maximalné jeden symbol Scatter na valec
g B AN soucasne.
|.;f§;/j“w A "'jlv."-_JjL 103} | 3nebo vice symbolu Scatter spusti funkci Bonus
LM&-&L roztoGeni zdarma.
11 0 0 0 0
12 0 0 0 0

Zlata Mince

Séazka na jednu linii je vypogitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.

V Praze 20. 7. 2023

Irina Ruf ﬂ’”g

In
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