Ing.
Martin
Sabo

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
‘%’E’f Kostky (Mystery symbol) 4x-500x
Hell Bars (Wild symbol) 500x
Dvojity Bar 30x
Bar 20x
g § Meloun 8x
ioif
Q"‘E Svestka 6x
N .
i) Citron 4x
_y')_-‘&
e Tfe$né 4x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaven/ valc(.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku,

Tlacitko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit vy
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hell Fruits

PraviDLA HRY

1. Cilem hry Hell Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se tfemi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Sou&asti
hry Hell Fruits je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a specidlni
funkce ,Wild Fireball” (Divoka ohniva koule).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlep3i Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mize objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

6.  Soucet vSech sou€asné dosazenych Viyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Fruits obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Wild Fireball” - Funkce Wild Fireball se spousti ndhodné béhem
jakékoliv otécky. Béhem této funkce dédbel pfihazuje ndhodné 1 a7 15 symbold ,Wild“
(Divokych symbolt) na herni pole.

HERNT LimiTy

Maximza!ni s3zka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

- | HELLFRUITST,

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.

136



V/YHERNI LINIE

s D] ]

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

(SSUCC;L:Z:J zymbol) 500 a0 o )
(C‘T!}\;Hiiviyl:r?;;i) 200x 30x 10x 5%
Sedm 125x% 30x 10x 5x
Meloun 100x 25x 6x -
Hrozny 50x 15x 4ax -
Svestka 30x 10x 4x .
Pomeranc 15x 5x 2x -
Citron 10x 4x 1x -

& Tresné 5x 2X 1x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypinad automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vyii
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hell Mania
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Mania je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcti

herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcti se tfemi symboly na valec a 5 vwhernich

linii s mozZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné. Soucasti hry Hell Mania je specialni symbol

»Expanding Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce , Nasobici pIné valce”.

Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Ndsobici pIné vélce”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3, 3x4

el Ul U Sl

nebo 3x5, ktera je sloZend ze shodnych symbolt ,, 10%, 1%, ,Q", ,K“ nebo LA, dojde ke
znasobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo 5krét.

Specidlni symbol ,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol
soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na viechny pozice svého valce. Specialni symbol
»Expanding Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LimITY
Maximalni sdzka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 97 200 - 16 200 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se
nachdzi v dolni ¢dasti obrazovky.

139



VYHERNI LINIE

s

1
VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sdzka (2x)
Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
KFiz 100x 20x 8x 4x
Srdce 50x 12x 6X 3x
Kalich 30x 8x Ax -
Trojzubec 20x 6x 3x -
A 8x 4x 2x -
Q 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2% -
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Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

4y

4x

2X

2x

1x

1x

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

| sazky.

~VVHRAV CZK

80 00 |

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitko START.
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Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mGze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hot Africa

PRAVIDLA HRY

1.

© N o !

Cilem hry Hot Africa je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tremi
symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hot Africa je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a symbol , Extra Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild” nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a ,Extra
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciélni symbol ,Wild“ se miize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” a ,Extra Wild” - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,Free Spins”. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl 3 z vice specidlnich symbol( ,Scatter”, Sazejici ziskdva 15 Volnych
otacek. Volné otacky zacinaji s Urovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek
objevi na stfednim valci Extra divoky symbol, nasobitel se zvysi (maximalné na 8x).
Jakakoliv vyhra béhem Volnych otagek vraci troven nasobitele zpét na x2. BEhem
Volnych otacek se vyhry nésobi x2, x4 nebo x8, na zakladé aktualni Grovné nasobitele.
Extra divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud
se b&hem Volnych otééek objevi sou¢asné 3 a vice symboll Scatter, hrac ziskava dalSich
15 Volnych otaéek. Viechna Roztoteni navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky a
hodnotou mince jako hra, v ramci, které byla rozto€eni navic spusténa.

HERNI LiMiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul)
se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdzka (2x)
Kilimandzaro 100 o~ s
15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1x
(Scatter) Y L .
otacek otacek otacek
Maska 250x 50x 10x -
(Wild)
Lev 100x 20x 5x -
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2x .
Antilopa 40x 10x 2x -
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Symbol

Popis x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

HERNI PANEL

A 20x
K 20x
Q 8x

J 8x
10 8x
Sun i
(Extra Wild)

Tla¢itko MENU otevira menu.

3x

3x

2X

2X

2x

1x

1x

1x

1x

1x

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

i T
BALANCEIN EUR :

l 499998_40 'Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla¢itko MIAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hunter’s Spirit

PrAVIDLA HRY

1

o

N O WU,

Cilem hry Hunter’s Spirit je dosahnout Viyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcii se tfemi symboly na valec a 20
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tGirovné. Soucasti hry Hunter’s Spirit je specialni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) 2 symbol ,,Bonus*, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild” nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se mze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy
Divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (aZ do x16). V pfipadé, e se na
wyherni linii objevi nékolik Divokych symbold, netvofi tento symbol sam o sobé vyherni
kombinace.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vsech soucasné dosazenych Viyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - ,Free Spins”, pokud se kdekoliv na valcich 2,3 a4 objevi po
zastaveni valcii 3 specidini symboly ,Bonus”, Sézejici ziskava 10 Volnych otagek. PFi kazdé 7
Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct Viyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zlistavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dota¢i, cims nabizeji
moznost ziskat vy33i vyhru. Pokud se pFi kazdém z dotogeni objevi nova Vyherni kombinace, tak
zustavd na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonéi, pokud se jiz na valcich neobjevi nova
Vyherni kombinace. Vyhra za danou oté¢ku se vyhodnoti po poslednim dotoceni. Pokud se
b&hem Volnych otacek objevi sou¢asné 3 Bonusové symboly, hra¢ ziskava dalgich 10 Volnych
otacek. VSechna Roztoceni navic a dotééeni probihaji zdarma se stejnou tGrovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoéeni navic spuéténa.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul)
se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x}  sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sézka (1x) B
Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
) vyhru 16x  vyhru 8x  vyhru 4x vyhru 2x

200x 60x 40x 20x -

Vik 80x 32x 16x 8x -

Bizon 32x 16x 8x - -
24x% 8x 4x - -
16x 6x 2X - -
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Symbol Popis

x celkovda  xcelkovd xcelkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

HERNI PANEL

16x 6x 2x - -

8x 4x 1x - -

4x 1x < -

2X 1x - -

2X 1x - :

) 10 Volnych i )
otdcek

Tlacitko MENU otevirad menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valci.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'I 2390 90 ®! pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
bl sazky.

ole VYHRA zobrazuje whry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tiacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlaitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Jewels Fortune

PRAVIDLA HRY

i

ol

® N oW

Cilem hry Jewels Fortune je doséhnout Vyherni kombinace symbol@ na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi
symboly na valec a 243 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim vilci zleva. Sou&asti hry Jewels Fortune je specialni symbol
»Wild“ (Divoky symbol) specidlni funkce ,Avalanche Respins®.

Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2,3,4a5
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vidy jen nejvy33i vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni wher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Jewels Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Avalanche Respins” - V pfipadé vyherni kombinace se spousti
automaticky Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respind zmizi vSechny symboly, které
jsou soulasti vyherni cesty a ponechaiji prostor pro dopadani symbold seshora. Nasobitel
vyhry se zvysuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosdhne maximalni
hodnoty. Nasobitel vyhry ziistava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche
Respiny, dokud neni kombinace nevyherni. Maximalni nasobitel je 5. Avalanche
Respiny probihaji zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérnd hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

2
4
8
w
A
i §
s

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
- - Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
243 MDZNUSTI VYHRY nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva

doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sdazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
_(f I‘LSJ‘.
‘\ {/!'f Diamant (Wild symbol) - - -
8
v
Pétiuhelnik 50x 5x 3x
Srdce 25x 4x 2X
Osmiuhelnik 15x 2,4x 1,2x
«'W*
ﬁ Sestiuhelnik 4x 2x 1x
A A 3x 1,6x 0,8x
K 2,4x 1,2x 0,6x

(Q) Q 1,6x 0,8 0,4x

J J 1x 0,4x 0,2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.
TlacCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenf valct.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepripsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
weKBEDITVCZK g N

&501‘51978.90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V 0ZK

S

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

VIHRAVCZK
5 00 ' Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Joker 40

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker 40 je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu ndsledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se
Ctyrmi symboly na vélec a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové trovné.
Soucasti hry Joker 40 je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”,
ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se maze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Joker 40 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valc( alespon 3 specialni symboly ,Scatter, Sazejici ziskava Volné otacky
podle vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky.
Volné otacky Ize znovu spustit. Viechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou drovni
sazky jako hra, v rdmci které byly Voiné otacky navic spustény.
HERNI LimITy

Maximaini sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZ 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

X celkova
sazka (3x)

Hvézda(Scatter)

Joker (Wild)

Cervena sedmicka

Modra sedmicka

Jahoda

Hruska

Hrozny

Meloun

Svestka

Pomeran¢

Citrén

30 Volné
otacky

50x

20x

20x

12x

12x

8x

8x

4x

4x

4x

4x

20 Volné
otacky

10x

4y

4x

3x

3%

2x

2X

1x

1x

1x

1x

10 Volné
otacky

2x

1x

1x

1x

1x

0,4x

0,4x

0,2x

0,2x

0,2x

0,2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREOTVEZKL M
'l 1978 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sizku a umoziuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakekoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Joker 50 Deluxe

PRAVIDLA HRY

%

=

© 0N o,

Cilem hry Joker 50 Deluxe je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valch se ¢tyfmi symboly na valec,
50 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry Joker 50 Deluxe je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 50 Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valch alespon
3 specidlni symboly , Scatter”, sazejici ziskava Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné
otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény.

HERNI LimiTy
Maximalni sizka na jednu hru 650 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 141 336 - 23 868 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 87.92a297.96 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni Easti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x)

. 40 Volné & 20 Volné .
Hvézda (Scatter symbol) olné 30 Volné 0Volné 10 Volné

otacky otacky otacky otacky

Joker (Wild symbol) 50x 15x 4x 1x

Cervena 7 20x 6x 2x 0.5x
Modra 7 20x 6x 2x 0.5x
Bobule 15x 5x 1.5x 0.4x
Hruska 15x 5x 1.5x 0.4x
Meloun 10x 4x 1x 0.3x
Hrozen 10x 4x 1x 0.3x
Svestka 5x 2x 0.5x 0.1x
Pomeran¢ 5x 2x 0.5x 0.1x
Citron 5x 2x 0.5x 0.1x
Treden 5x 2x 0.5x 0.1x
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HERNI PANEL

Tlaé¢itko MENU otevira menu.

Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenf valch.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tladitko a/nebo pole mliZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Joker’s Five

PraviDLA HRY

1.

N AW

Cilem hry Joker’s Five je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové Grovné. Soucasti
hry Joker’s Five je specialni ndsobici symbol , Wild"“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker’s Five obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni nasobici symbol ,Wild": Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,

aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo

A% G g,
se nasobi podle poctu vyhernich symbold v dané kombinaci, maximalné 5X.

HERNT LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini édsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

- &
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Sedm 50x 20x 8x
\__ 3 Dolar 40x 15x 5x
Nl
b Sligr o Hvézda 30x 10x 4x
\ﬂ{iﬁ; b- 4 vy
w CtyFlistek 20x 8x 3x
$ Srdce 6x 3x 1x
Kfize 6x 3x 1x
@ Pika 4x 2x 1x
Karo 4x 2x 1x
Joker (Wild) 100x - -
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélca.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

- KREDITV CZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

YHRA V CZK
256.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vy$e uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Lucky Elements

PRAVIDLA HRY

i

=y TS

Cilem hry Lucky Elements je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tremi
symboly na valec a 243 moZnostmi vyhry s moznosti nastaveni vySe sézkové arovne.
Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
vélcich poéinaje prvnim valcem zleva. Sou&asti hry Lucky Elements je specialni symbol
,Bonus”, ktery nabizi bonusovou hru ,Wheel of Lucky Elements”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soutet véech souc¢asné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Elements obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a hra ,Wheel of Lucky Elements” - Pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valcl alespori 3 specialni symboly ,Bonus®, Sazejici ziskava hru
Wheel of Lucky Elements“. Na za¢atku bonusové hry se kazdy Bonusovy symbol zméni
na jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. KaZdy Zivot pfedstavuje jednu z ndhodné
vylosovanych barev na kole. Pfed kazdym zatocenim je pouZit jeden Zivot, ktery
zdvojnasobi viechny vyhry své barvy. Viechny takto vynasobené vyhry zlistavaji
zdvojnasobeny a7 do konce bonusové hry. Bonusova hra konéi po pouziti viech Zivotu.
Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.

HERNi LimMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

r:‘l
=

#)| 501206390 | (© 4.00 @,

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdel$i kombinace shodnych symbolii zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
. Wheel of Lucky Elements Bonus (5x Bonus (4x Bonus (3x
4 :*L b (Bonus symbol) Zivota) zivoty) Zivoty)
o
o Ohen 50x 15x 5x
é{( &
% Voda 20x 8x 3x
"G#i.w =
< Zeme 10x 4x 2x
- Vzduch 10x 4x 2x
&
A 4x 2x 1x
T3 K 4x 2X 1x
@
11
Q 2X 1x 0,5
J 2X 1x 0,5x
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HERNI PANEL
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Tla¢itko MENU otevira menu.
Tla&itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moiné.

KREDIT V CZK ™

501205390 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

| CARmsAZKA U CIK] @l Cvladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi

@ ” 4-““ sazky.

VEHRAVEOZK .
4 uu Siaal  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlaéitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

167



Lucky Pot
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Pot je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen

prostiednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi

symboly na valec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové drovné. Soulasti

hry Lucky Pot je specidlni symbol ,Mystery” a specialni funkce ,pIné pole®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Pot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery” - V/ pfipadg, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli na

obrazovce, vyplaceji ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

Specidlni funkce ,pIné pole” - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symbolu J, Q,

K, A, vhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto symbold se zdvojnasobi.

o

HERNI LimITy
Maximalni sézka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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16 17 18
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22 T 23
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Skritek 128x 8x
Ctyrlistek 64X 4x
Podkova 16x 2%
A ax 1x
K ax 1x
Q 4x 1x
J 4x 1x
Hrnec zlata 20x-128x  20x-64x

(Mystery symbol)
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HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zzpina a vypind automatické rychlé zastaveni valci.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moiné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlaéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.

170



Mirror Shield

PraviDLA HRY

5 8
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Cilem hry Mirror Shield je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sdzkové tGrovné. Soucasti
hry Mirror Shield je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky
se Specialnim symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve , Wild” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol , Wild" - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou

Specialniho symbolu. Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbold,
ziskavate 10 Volnych otécek. Na zacatku Volnych otacek je nahodnym vybérem ze
symbold, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specidlni symbol. Specidlni symbol
maZe béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na
cely valec. K expanzi dochdzi pouze v pfipadg, Ze je pfitomen dostatecny pocet symboll
na vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako prisiusné normalni symboly, aviak nemusi byt
sousedici a zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym
Specialnim symbolem, nahodné zvolenym ze zbyvajicich symboll. Viechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoéeni
navic spusténa.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 600 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 - 32 400 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd  xcelkovéd xcelkovd xcelkova
sazka (5x)  sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
a.fffg» 200x + 10x  20x+ 10x  2x + 10x
Ee T Stit (Wild symbol) volnych volnych volnych .
otacek otacek otacek
Artus 500x 100x 10x 1x
Merlin 200x 40x 4x 0,5x
Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
Svaty Gral 75x% 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
=g
J 10x 2,5x 0,5x -
10 10x 2,5x 0,5x .
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HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla&itkc DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

< e

¢ VHERAY C2X
. 4.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlaéitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlatitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tla&itko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Monkey Slots

PraviDLA HRY

1.

How

Cilem hry Monkey Slots je dosahnout Vyherni kombinace symboll na néktere z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vélec, 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vy3e sazkové drovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich
valcich potinaje na prvnim vélci zleva. Sougasti hry Monkey Slots je specidini symbol
,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky, funkce ,Avalanche
Respin” a funkce ,Monkey Features”.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidini symbol , Wild“ se miiZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vypléci se pouze nejdelii kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet véech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Monkey Slots obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Free Spins“ — Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice symbolu
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyplatni tabulky. Béhem Volnych otacek se
nasobitel vhry Avalanche RespinG zvy3uje s kazdym novym avalanche respinem v ramci
jednoho herniho kola o + 1x, dokud nedosdhne maximalni hodnoty. Ndasobitel vyhry
z0stava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny po dobu Volnych otacek,
dokud neni kombinace nevyherni.

Funkce Monkey Multiplier je k dispozici pouze b&hem Volnych otacek - opice se muze
kdykoliv objevit a zvysit nasobitel na nahodnou hodnotu (az do x5) a nahradit vSechny
symboly, &imZ spusti Avalanche Respiny. Maximalni hodnota nasobitele je x5. Volné
otagky nelze spustit znovu. Volné otégky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo,
ve kterém byly spustény.

Specialni funkce ,Avalanche Respin“ —V pfipadé vyherni kombinace se spousti
Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respini zmizi vdechny symboly, které jsou
soutasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbold seshora.

Avalanche Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Specialni funkce ,Monkey Features” - V ptipade nevyherni kombinace existuje 3ance, Ze
se spusti jedna z nasledujicich funkci Monkey.

Funkce Wild Monkey - opice ndhodné méni 1 a 5 symbol(i na Divoky symbol a spousti
tak Avalanche Respiny.

Funkce Larky Monkey - opice ndhodné& oznaéi 1 az 5 symbold, které pak exploduji a
posléze misto nich dopadnou nové symboly, ¢imZ spusti Avalanche Respiny.
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HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru
Maximalni vyhra v jedné hre

Statisticka prGmérna hodinova prohra
Vyse vyherniho podilu RTP

1000 K¢
500 000 K¢

217 620 - 37 800 K&

87.91a297.90 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni Edsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava na jakékoliv pozici.

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Dismant:Benussibel) 30x Volné 20x Volné 10x Volné
Y otagky otéeky otacky
Wild Symbol 30x - -
Karambola 10x 3x 1,4x
Litchi 3X 1,4x 0,8x
Fik 1,6x 0,8x 0,4x




Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Kiwi 1,6x 0,8x 0,4x
Ananas 0,8x 0,4x 0,2x
Kokos 0,8x 0,4x 0,2x

Tlac¢itko MEENU otevira menu.

Tladitko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valch.

Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERN{ TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Moonlight Fortune

PraviDLA HRY

1.

o

N oW

Cilem hry Moonlight Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboltl na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostrednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se ¢tyfmi symboly na valec a
20 nebo 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Grovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Souéasti hry
Moonlight Fortune je specialni symbol ,, Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Bonus” ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus” kombinaci.

Bonus vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soutet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Moonlight Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6
Volnych otacek. Divoké symboly Wild chodi béhem volnych otacek nasklddané ve vétsich
skupinéch. Pokud na valcich béhem volnych otdcek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate
dalsich 6 Volnych otacek. Vsechny Voiné otacky navic probihaji zdarma se stejnou trovni
sazky a poctu vyhernich linii, jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 480 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 103 680 — 17 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

_56011930.90

4000 -

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x)
Wild symbol 1000x 200x 40x
Jednorozec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kralik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
K 160x 40x 12x
Q 160x 40x 12x
J 100x 20x 8x
10 100x 20x 8x
9 100x 20x 8x
2x celkova
Bonus i i sazka
(Scatter) +

—nt 6 Volné otacky

180



HERN{ PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoZiuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlatitko ZPET vréti zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Mysterious Atlantis

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Mysterious Atlantis je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcli se tfemi symboly na valec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry Mysterious Atlantis
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Divoké Respiny.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Mysterious Atlantis obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,,Bonus” - Pokud se kdekoliv na stfednim vaici objevi symbol Bonus, spusti se
3 Divoké Respiny. Respiny jsou hrany s nahodné vylosovanym Extra Divokym symbolem. Extra
divoké symboly nahrazuji vSéechny symboly kromé symbolu Bonus. Divoké Respiny jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké Respiny nelze spustit
znovu.
DIONE (ZELENE) RESPINY" — Divoké Respiny zacinaji se 3 Extra Divokymi symboly, nahodné
umistnénymi na valcich. S kazdym dalSim Respinem se na nahodnou pozici na valicich prida +1
Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké symboly se ndhodné premisti, tj. prvni
Respin je hran se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4 Extra Divokymi symboly
a treti Respin s 5 Extra Divokymi symboly.
MELITE (FIALOVE) RESPINY — Béhem Divokych Respin( se Extra Divoky symbol objevuje
expandovan na cely valec. S kazdym dalSim Respinem se symboly presouvaji na jinou pozici.
Béhem prvniho Respinu se objevuji na valcich 1 a 5. BEhem druhého Respinu se objevuji na
valcich 2 a 4. Béhem posledniho, tietiho Respinu se symboly slouci do jednoho na 3. valci a
vSechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.
9. THALIA (CERVENE) RESPINY - Pro kaZdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvy$$im poctem na
valcich (kromé Divokého symbolu), a vSechny se proméni na Extra Divoky symbol. V pfipade
identického nejvyssiho poctu vyskyti vice symbold je vybran symbol nizsi hodnoty.

-

o N U

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZ 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol (Thalia) - - “

Extra Divoky symbol (Melite) - - -

Extra Divoky symbol (Dione) - - -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Kompas (Bonus) . ) )
Spousti 3x Respin
Poseidon (Wild) - . -
Lod' 100x 20x 5x
Ryba 50x 10x 3x
Vaza 25x 5x 2x
Kotva 25x 5x 2X
A 10x 3x 1x
K 10x 3x Ix
Q 10x 3x 1x
J 10x 3x 1x
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HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
| sazky.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Neon Fever

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Neon Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti
hry Neon Fever je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), dvojité a trojité symboly.

3.  Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4.  Speciédlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2,3,4a5
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

5.  Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6.  Soucet vSech souéasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

7.  Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8.  Hra Neon Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni dvojité a trojité symboly - PFi kaZzdé otacce se na alespon jednom nahodné

zvoleném viici objevuji dvojité a trojité symboly. Tyto symboly se ve vyherné kombinaci

pocitaji za dva nebo tfi symboly na dané pozici misto jednoho. Jen nésledujici symboly se

mtizou objevit dvojité nebo trojité: Zvonek, Ctyflistek, Hvézda, Sedmicka nebo Wild.
HERNT LIMITY

NViaximaini sazka na jednu hru 900 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 81 000 —48 600 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Nazev 15x 14x 13x 12x 11x 10x 9x 8x 7x 6x b5x 4x
Fard Wild ) i i i i o
= symbol
“4  sedmitka 80x 72x 64x 56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
Hvézda 80x 72x 64x 56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
F Ctyflistek 60x 54x 48x 42x 36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x
@g Zvonek  60x 54x 48x 42x 36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x
Meloun - - 20x 16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1Ix
[ b Hrozny - - 20x 16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1x
@\ Svestka - - 10x 8 7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
) Citron - - 10x 8 7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
So fresné - - 10x 8 7x 6x 5x 4x 3x  2x Ix 0,5x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

3x

1x

1x

0,75x

0,75x

0,5x

0,5x

0,25x

0,25x

0,25x
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

} Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZziiuje zménit vysi
i sézky.

. Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Pixel Reels

PrAVIDLA HRY

1

2

Lo gh

Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim vélca herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se
&tyfmi symboly na valec a 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné.
Soucasti hry Pixel Reels je specidini symbol , Expanding Wild“ (Expanzni Divoky symbol),
symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Invasion” (Invaze).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Expanding Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus”
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Expanding Wild“ se
objevuje pouze béhem Volnych otacek na valcich 2, 3 a 4.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Souéet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poliku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” a Funkce Invaze ,Invasion” - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3

nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. Béhem Invasion se symboly
Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své pfislusné vélce, a rakety ze dna nicf vsechny symboly
klesajici shora a odhaluji vyhry podie Vyherni tabulky. KaZdy vélec ma 10 symbold, které

raketa znici, aby odhalila vyhry.

Volné otacky ,Free Spins” — Kdy# 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4, spusti

se Volné otacky. Pred zaatkem Volnych otacek probéhne funkce "Invasion", ktera urci
pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specidlni vyplatu Volnych otacek.

av e

B&hem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své prislusné vélce a rakety ze dna

ni¢i véechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. PoCatecni
pocet Volnych otaéek je 1 s nasobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otacce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otéaéek jsou pFicitany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 42 696 - 7 524 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14az97.91%

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v
dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

17 18
r :
2
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
‘ Diamant 40x 10x 4x 0.4x
Hvézda 10x 4x 2x -
Meloun 4x 2x 1x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Svestka 2x 1x 0.6x -
TreSné 2x 1x 0.6x -
Modry Alien 1x 0.6x 0.4x -
lﬂf—: Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x .
'k. .E .
i Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x :
;“_"'f,:‘i Oranzovy Alien  0.6x 0.4x 0.2x -
3x 2x 1x
Invasion : .
Bonus symbol Invasion Invasion -

+Volné otacky

Expanding Wild
symbol

VYHERNI TABULKA - Invasion

Symbol Popis 1x Bonus 2x Bonus 3x Bonus symbols
symbol symbols
4x + a jeden z nasledujicich
. . 1x Volné otacky
“ : Diamant ax 4x 1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel
) 2x + a jeden z nasledujicich
= “-;.. Hy& 1x Volné otacky
; vézda 2% 2X .
}&.‘;ﬁ\,‘ 1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel
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Symbol Popis

1x Bonus
symbol

2x Bonus
symbols

3x Bonus symbols

Meloun

Svestka

@ Modry Alien

Zeleny Alien

ii;__f Ziuty Alien

;ii'_'s Oranzovy Alien

1x

0.6x

0.6x

0.4x%

0.4x

0.2x

0.2x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

1x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

V PRIPADE 3 symBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MUOZE MIT | DALST CENU:

1x Volné otacky

x1 Nasobitel

1x Mince - 0.5x
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HERNI PANEL

xamm K ﬁ )

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otev¥e Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje whry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.

193



Reel Sheriff

1. Cilem hry Reel Sheriff je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valch herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valch se tfemi symboly na vélec a

20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Reel Sheriff jsou

specialni symboly ,Wild“ (Divoky symbol), funkce ,,Respin“ a funkce ,Mystery vyhra“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v, Mystery” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Reel Sheriff obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symboly ,Wild” - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. vélci a s kazdym Respinem

se posouva o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5. vélcia s

kaZdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji vSechny

ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na valcich objevi Divoky symbol, spusti

se Respin.

Specidlni funkce ,Respin” - Respiny jsou hrény zdarma se stejnou hodnotou sézky jako kolo, ve
kterém byly spustény. Respiny konci, kdyZ na vdlcich nezGstavaji Zzadné Divoké symboly.

Specidlni symbol ,Mystery” - V pfipadg, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pristanou v
jednom fadku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoFi spoleény Mystery symbol.
Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje viechny symboly. Nejprve se
vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné Mystery symbol vyplati nahodnou vyhru v hodnoté 5x
- 50x sazky. Po Mystery vyhfe symboly Serifa i Banditky pokracuji v posouvani se po valcich
jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vypldceny kdekoli na valcich.

® NG s W

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 172 800 - 28 800 K¢
Vyse vyherniho pdilu RTP 88 az 98 %

o
a
{2
E B
a
B
6
e

FTETT

500 © ;

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

3
7 8 10
R
7 T j"'" e T
‘ i S
g ?é%g B
11 12 13 14 15
‘o . R
16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovda xcelkovd xcelkova

sazka (5x)

sazka (4x)

sazka (3x)

sazka (1x)

Serif (Wild symbol)

Banditka (Wild symbol)

Mystery symbol

Odznak

Pytel penéz

1

25x

20x

8x

5x

1x

0,8x

5x-50x
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Popis x celkovda xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Pistole 15x 4x 0,8x -
Podkovy 10x 3x 0,6x -
Lebka 10x 3x 0,6x -
A 5x 1x 0,4x -
TEY
S K 5x 1x 0,4x -
If\\ A
Sy
Q 3x 0,6x 0,2x -
J 3x 0,6x 0,2x -
10 3x 0,6x 0,2x -

Tlatitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

 KREDTVAZ

- 50 "90690 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyée uvedené tla&itko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Respin Joker

PRAVIDLA HRY _

1.  Cilem hry Respin Joker je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyh ernich

linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry Respin Joker je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce ,plrné
pole”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Vyherni

kombinace, jejichZ souddsti je tento symbol, zdstavaji stat na misté a Sazejici ziskava

otoc¢eni zdarma navic tzv. RESPIN. Pied timto otoenim se vyhodnoti jiz dosazené

vyherni kombinace. Po otoceni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se

uvolni. V pfipadé, Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jina neZ

pfedesla fixovana), Sazejici ziskava dalsi otoceni zdarma navic.

Specidlni funkce ,plné pole”: Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symboll, vyhry z
vyhernich kombinaci sloZenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

NoO U AW

HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

 SYRESPIN JOKERYY
0.

o~ @
. ® &
o Yy |

#) 501184190 | = 400 o]

N
‘s

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomerané 6x
b
b

% o Citron 4x
Tresné 2X
Joker i
(Wild symbol)

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
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QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

DITVDZK &
837 : 90 & Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu,
ey,

¥ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vy3i
| sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko IVIAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Respin Joker 81

PRAVIDLA HRY

1.  Cilem hry Respin Joker 81 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z

vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi
symboly na vélec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vy3e sazkové drovné.
Soudasti hry Respin Joker 81 je specilni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce , Sticky
Wild Respins” (Lepici Divoké Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep3i Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol na vyherni cesté (way).

Soutet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zUstavaji na misté a hrac ziskdva respin.

KdyZ se béhem respinti neobjevi zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konci.
Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou viechny valce pIné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pied a po kazdém respinu.

Respin je hrdn zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

ol

e 2

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 215 460 - 35 100 K&
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a2 98.05 %

HERESPIN JOKER 81>7

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol - -
& Z k 10 5
o | vone X X
Meloun 6x 3x
Hrozny 6x 3x
Svestka 4x 2x
Pomeran¢ 4y 2X
Citron 2x 1x
Tresné 2x 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

e i SAZKAV CZK .o el . 2 Zi. " s G TR T
wibicch 2 00 ¥ Lﬁé Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmenit vysi
2 ; sazky.

VYHRA V CZK
4 00 " Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy&e uvedené tladitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Rich Pirates

PrAVIDLA HRY

1.

W

® N w;

Cilem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélci se tfemi
symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sézkové drovné. Soucasti
hry Rich Pirates je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepéi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se miZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soutet véech sou¢asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po
zastaveni valch 3 specialni symboly ,,Bonus”, Sazejici ziskava Volné otacky.

Pred zatdtkem Volnych otacek si hrag vybird z truhel podet Volnych otécek a Nasobitel.

Vychozi pocet otaéek je 10 Voinych otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25
Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hrac otevfe truhlu s textem START. Béhem
Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky.
Viechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LimMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximaélni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az98 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

:’:‘3':‘-3:.3:. 1
. ”? ;; RS h
L d s i
8
T o E i 55 (. . i
s @ L ok & |
11 12 13
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
——s ’
.14”" ) Kompas = i 10x-25x Volné
zji:%)" £ (Bonus symbol) otacky
Lebka
0

(Wild symbol) 0% a0 5%
Kapitan 50x 20x 5x

Pirat 25x 10x 4x

Truhla s pokladem 15x 5x 2x

Délo 6x 3x 1,x5
Mapa 3x 2X 1x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

A 3x 1,2% 0,6x
K 3x 1,2x 0,6x
Q 1x 0,5x 0,3x
J 1x 0,5x 0,3x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

. 5[] 1 2083 90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CIK | s ’ < : YL g —— i
| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi

10.00 © gy
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VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacgitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Solar God

Pravidla Hry

1

e

® N o !

Cilem hry Solar God je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valc( se
¢tyfmi symboly na valec, 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry Solar God je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol), symbol , Bonus”,
ktery nabizi Volné otacky a symbol ,,Golden Scarab”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild” nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Bonus” a symbolu
»Golden Scarab” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol
»Wild“ se objevuje pouze jako soucéast symbolu Golden Scarab.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet v3ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Solar God obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Golden Scarab” — Kdyz symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na
valci, spusti odhaleni symbolu. Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab
symbolu na jeden ze symbol{ pfitomnych na v3ech valcich. Nahodné vybrany symbol
zméni vSechny stejné symboly na valcich na symbol Wild. Kdy? se objevi vice symbolii
Golden Scarab najednou, zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno
vyse. Pokud je ve stejném hernim kole vice symbol& Golden Scarab, kaZdy z nich odhali
jiny symbol, na ktery se preméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vypldceny po transformaci viech symbol Golden Scarab.

Willd Full Screen - VSechny valce pIné divokych symboll vyplaceji vyhru 500x celkové sazky. V

pfipadé Wild Full screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

(Free Spins” - Bonus symbol se muzZe objevit pouze na prvnim valci. KdyZ symbol Bonus

pfistane na prvnim vélci a alespor jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na
jiném valci spousti, 10 Volnych otacek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil
funkci Volnych otacek, zGstane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sézkou jako kolo,

ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
o)
B
1 2 3 4 5
] | ] 1T
6 7 8 o 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkovd  xcelkovd xcelkovd xcelkovi
sazka (6x) sdzka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Faraon 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x 1x 0.3x 0.1x
Ankh 3x 1x 0.3x 0.1x
Lily 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Bonus symbol - - - -
Wild symbol (pfed ) i i .
transformaci)
Wild symbol (po
: 5x - - -
transformaci)
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Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

5379.79"' |

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otéacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuk(i ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hrééi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operéatora.
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Sync Spin

PraviDLA HRY

1. Cilem hry Sync Spin je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vilch se tfemi
symboly na vélec a 243 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vyge sazkové trovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Sou&asti hry Sync Spin je specidlni symbol ,,Wild“
(Divoky symbol) a funkce ,Synced reels” (propojené valce).

3. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. SpecidIni symbol ,Wild“ se mtiZe objevit na valcich 2,3,4a5.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvys3si vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Sync Spin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Synced reels” (propojené vilce) - Na za&atku kazdého zatoceni se dva
nahodné vybrané sousedici vélce synchronizuji se viemi symboly na stejnych pozicich.
Béhem otaceni se pocet synchronizovanych vélct mise rozéifit z dvojice a7 na pétici.
HERNI LimiTy

Maximalni sdzka na jednu hru 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 42984 -7 236 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.06 a2 97.99 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se vidy

243 MUZNOST[ VYHRY HEREE v ¥ nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva

doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Wild symbol < - .
Sedm 40x 10x 2X
Diamant 20x bx 1,2x
Hvézda 16x 4x 0,6x
Zvonek 10x 3x 0,4x
Ctyflistek 10x 3x 0,4x
Meloun 1,6x 0,6x 0,16x
Hrozny 1,6x 0,6x 0,16x

‘ Svestka 1,6x 0,6x 0,16x
Pomeranct 1x 0,4x 0,12x

b
j ’ Citrén 1x 0,4x 0,12x
Z‘% Tresné 1x 0,4x 0,12x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valch.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

VYHRAV CZK

24.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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The Wild Job

PRAVIDLA HRY

1.  Cilem hry The Wild Job je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcQ herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valch se tfemi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti
hry The Wild Job je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4,  Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m{Ze objevit na
jakékoliv pozici.

5.  Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6.  Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8.  Hra The Wild Job obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - KdyZ se na kterékoliv pozici kazdého ze tfivélci 1,3 a5
objevi 3 Bonusové symboly, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych
otdcek objevi na valci Bonusovy symbol, v pfipadé ze by mélo dojit k vyhfe se rozsiri na
cely valec a nahrazuje viechny symboly. Pokud se béhem Volnych otacek objevi
soucasné 3 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek. VSechny Voiné
otacky probihajf zdarma se stejnou trovni sazky jako hra, v rémci které byly Volné
otacky spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 - 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovd  xcelkovda xcelkovd xcelkovd
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)
R Zasobnik
w (Wild symbol) 500x 100x 10x 2x
7 10 Volnych
olnyc
B Symbol = = o y
onus Symboly otaek
Diamanty 100x 20x 5x 1x
‘Q-_- ;-Sf' Zlato 50x 10x ax 1x
Penize 20x 5x 2X 1x
A 15x 4x 1x -
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Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

K 15x 4x 1x -
Q 15x 4x 1x -
J 10x 2x 1x -
10 10x 2x 1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

AM’EZK R < . - - G
@ 4 00 - Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZnuje zmenit vysi
sazky
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VYHRA V.0ZK

J Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlaéitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Tiki Princess

PrAVIDLA HRY

1.

-

© 0N o

Cilem hry Tiki Princess je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se tiremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné. Soucasti
hry Tiki Princess je specialni expandujici symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol
»Bonus®, ktery nabizi funkci Hold and Win a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Specialni expandujici symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol& ,Bonus”
a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se
miZe objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec v
pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhfe.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Tiki Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce Hold and Win - B&hem zakladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud'hodnotu od celkové sézky 1x az 20x, nebo Speciaini
vyhru (MIN!, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci
své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol Bonus
kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 poéate&nimi respiny. Symboly Bonus,
které spustily funkci Hold and Win, zistanou na misté na valcich béhem celé funkce.
Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet
respin(i bude resetovén na 3. Funkce Hold and Win konéi, pokud na valcich nepfijdou
Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.
GRAND vyhra se udéluje, pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Funkce Hold
and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z
funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Hold and Win se
pouziva jina sada valca.

Specidlni symbol ,Scatter” a Volné otacky — 3 a vice symbol( Scatter spousti 6 volnych
otacek. B€hem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toéi se jako jeden, ale pro
ucel hodnoceni vyhry jsou stale povaZovany za samostatné. Na spojeném valci vidy
pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze
na spojeném valci. BEhem Volnych otdcek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné
otacky. Behem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otdcek se pouZiva jind sada vélca.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 63 558 — 10 854 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.23 a7 97.99 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazo vky.

VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA — ZAKLADNI HRA

sazka (5x)

x celkova
sazka (3x)

Zlata maska

Cervena maska

0.5x

0.5x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zelena maska 5% 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeranc 2.5% 0.75x 0.25x
Citrén 2% 0.5x 0.25x
Tresen 2x 0.5x 0.25x
200x + 20x + 2x +
Scatter symbol 6 Volné 6 Volné 6 Volné
otacky otacky otacky
Bonus symbol Hold and Win
S rliznymi variacemi feature

Expanzni Wild
symbol
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VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY

Symbol Popis x celkovd sazka x celkovd sazka x celkové sazka
(5x) (4x) (3x)

Zlata maska 5x 0.5x -
Cervend maska 2.5x 0.5x -
Zelena maska 1.25x 0.5x -
Modra maska 1.25x 0.5x -
Hrozny 1x 0.25x

Svestka 0.75x 0.25x -
Pomeranc 0.75x 0.25x -
Citron 0.75x 0.25x -
TreSen 0.75x 0.25x -
Scatter symbol - - HE

3 Volné otacky
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Bonus symbol i Hold and Win
S rGznymi variacemi feature

Expanzni Wild symbol - - -

VYHERNI TABULKA - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkovd sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x )

Celkova sazka

100x

MAJOR 2 Celkova sazka
50x

MINOR - 1 sa
Celkova sazka
20x

MINI - 3 sa
Celkova sazka

. ‘ 1 - 20 x Celkova

Ciselne -

sazka

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiuje zménit vysi
J sazky.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tiacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlaéitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Vampire Bride

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Vampire Bride je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Uctastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se
ctyrmi symboly na valec a 256 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové
urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Vampire Bride je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4.  Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se m{iZze objevit na valci
2 a 3 ve Ctvefici.

5.  Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6.  Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”“.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8.  Hra Vampire Bride obsahuje nasledujici bonusoveé funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Pokud se na valcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden), ziskava hrac Volné otacky. Pokud se béhem Volnych
otacek na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsi Volne
otacky. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci
které byly Volné otacky spustény.

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE
= Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se

256 MUZNUSTI VYHHY WEEE o/ ﬁgﬁy vzdy nejdelsi kombinace shodnych

|
symboli zleva doprava na jakékoliv pozici.

ERC
E

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Nevésta 20x 10x
Drakula 10x 5x
Siuha 8x 4x
KFiz 5x 3x
Kal 4x 2X
Cesnek 4x 2X
A 3x 1x

Q 2x 1x

J 2x 1x

Netopyr 2 ’

(Wild)

Hrad 15x 10x

(Bonus) Volné otdcky Volné otacky
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

R ]
5015406 gu | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Wild Blooms

PRAVIDLA HRY

1.

® N o !

Cilem hry Wild Blooms je dosdhnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na prvnich dvou valcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. valci a péti symboly na patém
vélci. Hra ma 76 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové Grovné. Souéasti hry
Wild Blooms je specialni symbol ,Wild” (Divoky symbol), symbol ,Bonus®, ktery nabizi
Volné otacky a specidlni funkce ,,Blooming Wild Reels”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se miZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Blooms obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - Pokud kdekoliv na vdlcich pfistanou 3 nebo vice symbolii
Bonus, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek se funkce
Blooming Wild reels spousti v kazdé otaéce. Volné otacky nelze spustit znovu. Véechny
Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni
sazky jako hra, v ramci které byly Volné otacky
spustény.

Specidlni funkce ,Blooming Wild Reels”. — Kdyz se
béhem zakladni hry spusti funkce Blooming Wild
reels, objevi se prekryvny vélec s pouze Divokymi
symboly. V ramci funkce Blooming Wild reels takto
muzZe zménit 1 az 5 valcd.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 650 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 140 400 - 23 400 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

i 2 3 <t 5
6 7 8 9 10
|
11 12 13 14 L15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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L |

31 32 33 34 35
-

36 37 38 39 40
-

41 42 43 44 45

46 47 48 49 50
4

51 52 53 54 55

56 57 58 59 60

61 62 63 64 65
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66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) séazka (2x)
Kef (Wild symbol) - - - -
Betiissenibal 16x Volné 12xVolné 8x Volné
¥ otagky otacky otacky
3 ks .
o 'Ee;j‘xﬁ' Zluty kvét 10x 1.5% 0,6x 0,05x
LI
RaZovy kvét 5x 0,75x 0,4x 0,05x
Fialovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
Oranzovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
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Symbol Popis

x celkova xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka(3x) sazka (2x)

KREDITVCZK

4999861.00 |

- SAZKAVOZK

Modry kvét 1x 0,25x 0,15x -

Zeleny kvét 1x 0,25x 0,15x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko H!STORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pFipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
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Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

c-)Le:)J

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Wild Circus 256

PraviDLA HRY

1

S - SR

Cilem hry Wild Circus 256 je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 4 valce se
Ctyfmi symboly na vélec a 256 moZnosti vyhry s nastaveni vySe sazkové Grovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim vélci zleva. Soucasti hry Wild Circus 256 je speciélni symbol
»Wild“ a specidlni symbol ,, Mystery*“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).

Soucet vSech soucasné dosaienych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild” - béhem kaZdé z otacek je jeden ze symboll, kromé Mystery symbolu,

vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim vyher v
aktualni otacce se viechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeméni na Divoké symboly.
Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosdhne-li Sdzejici
pomoci specidlniho symbolu ,Wild“ Viyhry a zaroven Vyhry s béZnymi symboly, bude
Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.

Specidlni symbol ,Mystery” —V pfipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na

obrazovce (scatter), vyplaci nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

HERNI LIMITY
Maximaini sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdeldi kombinace shodnych symboli zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
c _--'3‘ S Hvézda
‘;\;h‘-ﬁf:q-_.;_’_, (Mystery symbol) 10x-100x 5x-50x
=

Sedm 8x 0,8x

: Zvon 3x 0,6x
Meloun 2X 0,6x

Svestka 1x 0,4x

J\j Pomerané 1x 0,4x

p
f Citron 0,8x 0,2x
@ Tresné 0,8x 0,2x

TLD)  symbol wild ) _
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevirda menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni vélca.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

“,v.sﬁm VCzK

0500 ©

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozZiuje zmeénit vysi

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk(i ve h¥e.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Wild Warp

PrAVIDLA HRY

i

® N U AW

Cilem hry Wild Warp je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vilci se tfemi
symboly navéleca5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové
irovné a pocet linii. Celkovd sdzka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného
poctu linii. Soucasti hry Wild Warp je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s
vyjimkou Specidlniho symbolu. KdyZ na vilcich zastavi 3 a vice divokych symbolt Wild,
vyhravate 10 Volnych otacek. Na za&atku Volnych otaéek je ndhodnym vybérem ze
symbold, s vyjimkou symbolu Wild, zvoleny SpecidInf symbol. Specialni symbol maze
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely
valec. K expanzi dochdzi pouze v pfipadé, ze je pfitomen dostatecny pocet symbold pro
vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako pFislu$né normalni symboly, avéak nemusi byt
sousedici a zaCinat na prvnim valci zleva. Pokud na valcich béhem Volnych otacek zastavi
3 a vice divokych symboll Wild, ziskdva hra¢ dalsich 10 Volnych otdcek se stejnym
Specidlnim symbolem. V3echny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky

a poctem linii jako hra, v ramci které byly Volné otécky spustény.

HERNI LimiTY
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsdzkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
200x , ,
. 20x celkova 2x celkova
celkova i .
. i sazka sazka
Wild sazka i " i
scatt

( er) W ) 10 volnych 10 volnych
lOlvvolnych otacek otacek
otacek

Pilot 5000x 1000x 100x 10x

Vesmirna lod’ 2000x 400x 40x 5x

Planeta 750x 100x 30x 5x

Mineral 750x 100x 30x 5x

A 150x 40x 5x -

K 150x 40x 5x -
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Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana

linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
P Q 100x 25x 5x .
% A‘_’
L
;| J 100x 25x 5x .
1. @ 10 100x 25x 5x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'I 5380 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK | B
I u UU i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
: k2 sazky.

VYHRA V CZK
5 UU | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

ST AN
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné ota&ky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakekoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operéatora.

27 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

24. Cilem hry 27 Joker Fruits je doséhnout Vyherni kombinace symbold na n&které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

25. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
vélcl herntho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vilce se tfemi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sdzkové irovné. Soudasti hry 27 Joker Fruits je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Volné otéacky a funkce Nésobici platna.

26. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

27. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyhemni
kombinace. Speciélni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) se miize objevit na jakékoliv pozici.

28. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

29. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhemi tabulce.

30. Hra 27 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
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Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, viech valci jeden ze symbold
Svestky, pomerance, citronu nebo tfe$né, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pristanou 3 stejné symboly na prostednich pozicich kazdého
valce, vyhravite Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrény zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valet.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd priimérna hodinova prohra 35640 —269 820 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 85.01 az 98.02 %

Bt

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachdzi v dolni &dsti obmovky.

VYHERNI LINIE

241



VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka

(3%

Joker 60x

»Wild* (Divoky symbol)

Hvézda 20x

Sedm 16x

Hrozen 10x

Vodni meloun 10x

Svestka 2x

Pomeranc¢ 2x
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Symbol Popis x celkova sazka

(3x)
Citron 2x
Tresen 2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENTI otevie stranku nastavent.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tla¢itko AUTO START spusti funkei Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukti ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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81 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhermich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81
moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti hry 81 Joker Fruits je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), Volné otaCky a funkce Nésobici platna.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikia co nejlep$i Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se miiZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdel$i kombinace symbold na vyherni cesté (way).

6. Soulet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, vSech vélct jeden ze symbolTi
Svestky, pomerance, citronu nebo tie$né, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otaky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého
valce, vyhravate Volné otaky podle Vyherni tabulky. Volné otacky 1ze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valci.

HERNI LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 640 K¢

85.02 % az 98.02 %

_ Vyse vyhermho podilu RTP

| mM2=r ZMOroo
MB=r ZMOro0®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI CESTA

81 MOZNOSTIVYHRY  #%52v

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Zolik 60x )
»Wild* (Divoky symbol)
Hveézda 20x 10x
Sedm 16x 8x
Hrozen 10x K
Vodni meloun 10x S5x
Svestka 2x 1x
Pomeranc¢ 2x 1x
Citrén 2x 1x
TreSen 2x Ix
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HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu,

Tlatitko VY HERNI TABULKA otevie V{herni tabulku,

Tlagitko DOMU zavie hru a plipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je p¥ipséni mozné.

" RREDIT V CZK =
b 5045 47 -I 9 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
SRRV g Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umoziiuje zménit
o | ¢| Vvysi sazky.
" VYHRAY 2K )
" vhﬁnn , | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sizkou.
Tlacgitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukii ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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31 Vegas Multi Fruits

PRAVIDLA HRY

39,

40.

41.
42.

43
44,
45.

Cilem hry 81 Vegas Multi Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Utastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valei herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
81 moZnosti vyhry s moznosti nastaveni vy$e sazkové tirovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucésti hry 81 Vegas Multi Fruits je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol).
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep&i Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,.Wild* se miiZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napiiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
»Wild® (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sém o sob& netvoi
vyherni kombinace.

. Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cests (way).

Soucet vech sou¢asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hi‘c 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 640 - 269 280 K&
VySe vyherniho podilu RTP 85.04 a7 98.02 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

R

MOZNOSTI VYHRY.

248



VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Wild Simbol m o

Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomeranc 4x Ix
Citrén 4x 1x
Tresné 4x Ix
BAR 2% Ix
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Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a piipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoZiuje zménit
| vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukii ve hie.

Jakekoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Aztec Jaguar

PRAVIDLA HRY

2.

AW

P i 128 RS b

1. Cilem hry Aztec Jaguar je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednict vim

valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vdlec a

25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Aztec Jaguar je

specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins®, ktery nabizi Volné otacky a

funkce ,,Hold and Win*.

Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* a ,,Free

Spins*“ tak, aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace.

Vypléci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfi¢itany k vyhrdm na vyhemich liniich.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,,Vyhra®“.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Aztec Jaguar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni funkce ,,Hold and Win* - Béhem zakladni hry a Volnych otdc¢ek mohou symboly
Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR,
MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty
pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbolt Bonus kdekoli na vélcich spousti
funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold
and Win, zlstanou na misté na valcich bé¢hem celé funkce. Pokud se na valcich objevi né¢jaké
nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet respini bude resetovan na 3. B€hem
funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud” hodnotu, Specialni vyhru nebo
jednu ze dvou dalsich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiii a zaplni
cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dal§i symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o
hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a
znaménkem plus zvySuje hodnotu v8ech ostatnich symbold Bonus na vélcich o jeho vlastni
hodnotu. Symboly Bonus so Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding
bonus a Increasing bonus. Funkce Hold and Win konéi, pokud na vélcich neptijdou Zadné
nove symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND
vyhra se ud€luje, pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold
and Win se s€itaji a udéluji na konci funkce.Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou
sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. B€hem funkce Hold and Win se pouZiva jina
sada valcu.

Funkce Volné otacky ,.Free Spins® - Symbol Free Spins se muze objevit pouze na valcich 2,
3 a 4. 3 symboly Free Spins ud€luji 5 volnych otacek. Béhem Volnych otacek jsou vélce 2, 3
a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za
samostatné. Na spojeném valci vZdy pfistane plny symbol. Béhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném vélci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins ud€luje dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbold a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce
Volnych otaéek 1ze hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otadcky jsou hrany zdarma se
stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 700 K&
Maximalni vyhra v jedné hre 490 000 K¢
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Statistickd primérna hodinova prohra 24 948 — 189 000K¢&
Vy3se vyherniho podilu RTP 85.00 az 98.02 %

| = - ' i -
Pane! Uznwate!sf»e rozh; -ani hry (Ul) se nachaz: 1% doim casti obi azovky

VYHERNI LINIE o e
[
|
1 2 3 4 5
6 7 8 0 10
1 12 E | 14 15
16 17 18 19 20
21 2 23 24 25
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VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sdzka (3x)

Jaguar 8x 2X Ix
Drak 4x 2x 0.4x
Amulet 4x Ix 0.2x
Véaza 4x 1x 0.2x
Dyka 2x 0.8x 0.2x
A 2x 0.4x 0.2x
K 2x 0.4x 0.2x
Q Ix 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
Bojovnik 8x 2x 1x
Pyramida - - gt;/gl)cl;lé
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)

Jaguar 8x 2x -
Drak 4x 2x -
Amulet 4x 1x -
Vaza dx 1x -
Dyka 2x 0.8x -
A 2x 0.4x -
K 2x 0.4x -
Q 1x 0.4x -
J 1x 0.4x -
Bojovnik 8x 2x E
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5 Volné

20x Celkova 50x Celkova 100x Celkova
sazka sazka t sazka
HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

kreditu, pokud je pfipsani moZné.

PRE[II? V CZK “

| 5015447.90

SAZKA V CZK

vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pyramida - - otaky
Popis x celkova sazka (1x)
%, 2%, 4x; 5x. 8%, 10%,
Bonus

12x, 15x, 16x, 18x, 20x

GRAND

500x Celkova

sazka

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

4.00 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

4 0 0 @ Ovléadaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit
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Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otaCky nebo funkci Hold and Win.

Tlatitko ZPET vrati zpst do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlatitko AUTO START spusti funkei Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkei Automatického hrani.

Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvukii ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Skull Bonanza

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Skull Bonanza je dosahnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.
2. U&astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a 9
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Skull Bonanza je specialni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Sticky Wild symbol a symbol Scatter ktery spousti Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se muze objevit
na jakékoliv pozici.
6. Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
7. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
9. Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Volné otdcky — 3 a vice symbol(l Scatter spousti 10 Volnych otacek. Béhem Volnych
otacek se vSechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které
pfristdli na valcich béhem Volnych otacek, zlistavaji na misté po celou dobu jejich trvani. Existuji
dva typy symbol( Sticky Wild:
Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a Cislem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 aZ 3 zatoceni
zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyz pfistavaji na valcich. Po zbytek
Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem nasobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 nasobi kazdou vyherni
linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.
V pfipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol Sticky Wild, vyhra se vynasobi souctem
jejich nasobiteld.
Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valct.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 1809 -13 401 K<
VysSe vyherniho podilu RTP 85.11% aZ 97.99 %
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VYHERNI LINIE

258



VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkovd x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

VSechny divoké symboly  200x 25x 5x 1x

1000x + 10 50x + 10 5x + 10

Oltar Volné Volné Volné -
otacky otacky otacky

Zena Muerta 125x 15x 5x 1x

Muerta muz 100x 12x 3x 0.5x

Obéta 75x 10x 2x -

Kvétiny 50x 8x 2x -

Lahev alkoholu 25 5x 1x -
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Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sdzka (2x)
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepripsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pousit jako tlaitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hte.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miaze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Zeus Wild Thunder

PraviDLA HRY

65.

66.

67.
68.

69.
70.
Z1.
12,

Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim
vélcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valct se étyfmi symboly na vélec a
40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Souéasti hry Zeus Wild Thunder
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a
funkce ,,Wrath of Zeus”.

Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” a , Lightning”
tak, aby vznikla co nejlepdi Vyherni kombinace. Specidini symbol ,Wild“ se maZe objevit na
jakékoliv pozici.

Viyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Zeus Wild Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv na
valcich pfistanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné ota¢ky podle Vyherni tabulky. Na
zacétku Volnych otécek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda
bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otéZek a Divokych symbold. Vybér jednotlivych
kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem Volnych otacek kazdé oto&eni
zasahne blesk do valch a vytvofi Divoké symboly na néhodnych pozicich. Volné otagky Ize
znovu spustit a hrac ziskava stejné mnozstvi Volnych otaéek a Divokych symbol, jaké si
vybral pfi spudténi funkce Volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valca.
Specidlni funkce ,Wrath of Zeus” - Béhem zakladni hry, padaji symboly Lightning a
zanechavaji na misté bleskovy ram. KaZdy ram blesku z(istava na svém misté a? do 10.
otageni. V 10. otoceni se viechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni ¢astka sdzky, resetuji se viechny bleskové ramy a pocitadlo otadek.

Pokud je vracena Castka sazky, vrati se bleskové rdmy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany
pfi daném nastaveni sazky.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 18 090 - 133 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% aZz 97.99%

262



Panel Uz.rvateiske rozhram hry ( U.") se nachaz: v dofm castr obrazovky
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda  xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sézka (2x)
Bonus Symbol - - Volné otacky-
Divoky symbol 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X -
Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X -
Misa s ovocem 1.5X 0.5X 0.1X -
A 0.75X 0.25X 0.05X -
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X -
J 0.75X 0.25X 0.05X -
10 0.75X 0.25X 0.05X -
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HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERN{ TABULKA otevFe Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani moiné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoznuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sizkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladnf hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tlaitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrant.

Tlagitko AUTO START STOP pieruii funkci Automatického hrani.
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@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakekoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
V Praze dne 1. 11. 2022

/ !/ ﬂ f
(AL &/

Ing.Dana Chlddekova
Mistopredseda pfedstavenstva

MerkurXtip 2.c.
Plo i svg 442/1
15 & Praha 6

1.0.275 83 759

—

Clen predstavenstva
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