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Big X
PRAVIDLA HRY
1.Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
2.U¢astnik spouiti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valch herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii.
Soucasti hry je specialni symbol ,Mystery” a symbol ,Big X", ktery aktivuje respiny.
3.Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich valcich poéinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyséi vyhra na aktivni vyherni linii. Viyhry na liniich se
pripocitavaji.
4.Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.
5.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vwyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6.Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati ndhodnou
vyhru z vyherni tabulky.

LMNasobici radky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.

Big X funkce" - Pokud ve stiedu prostfedniho valce padne symbol Big X, spusti se funkce
respind se symbolem Big X zafixovanym na valcich. Az do skonéeni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
zadny novy symbol Big X, funkce respint skonéi a vyplati se nahodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valel. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol
Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symboli Big X na viech valcich ziskate nasobitel
x50 navic k nahodné vyhre. Behem Big X funkce se pouiiva jina sada valcd. Respiny probihaji
zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 820 —269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni éasti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

X
(Divoky symbol)

Zahada
(Mystery symbol)

Diamant

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V E2K <

: *5000000 uu 3 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Lightning Spell
PrAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lightning Spell je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii nebo moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole. To obsahuje 5 valct se tfemi symboly na valec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,Wild“ a , Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Hra Lightning Spell obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol , Wild“ - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.
LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Na zac¢atku Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily
volné otacky, zméni na Divoké symboly a zlstanou na svém misté az do konce Volnych
otacek. KdyZ na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic a zlistane
na misté az do konce Volnych otacek.

Bé&hem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoZze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. BEhem Volnych otdcek se pouziva jina sada valcu.

¥

HERNI LimiTy
Maximalni siazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3744 —26 856 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 - 97.92%

o VERBAVEZK i

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA

Zakladni hra Volné otacky

Popis

(§

2

=

Bonus symbol se na zacatku
Volnych otacek zméni na
Divoky symbol Sticky Wild. Za
kazdy dalsi Divoky symbol
béhem Volnych otacek ziskate
+1 volnou otacku.

Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Uvéznény
blesk i i i
(Bonus
Symbol)
Bleskova
koule
: 50 10
(Divoky . . 2
Symbol)
Kniha 20x 8x 4x
Ampulka 15x 6x 2.5x
Presypaci 10x 5x 2x
hodiny
Prsten 8x 4x 1.5x
A 5x 2x 1x
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Popis x celkovd sdzka  x celkova sazka  x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
K 5x 2% 1x
Q 3x 1x 0.5x
J 3x 1x 0.5x
10 1x 0.5x 0.25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDITV CZK

500000000 ] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZ‘KA‘VCZK
2000 & Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

.' ‘mnnu fe Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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b ; Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Moonlight Fortune 50

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Moonlight Fortune 50 je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje 5 valc( se ¢tyfmi symboly na valec, 50
statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti hry je specidlni
symbol ,,Bonus”, specialni Divoky symbol ,Wild“, a , Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vsech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Moonlight Fortune 50 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - 3 symboly Bonus vyplaceji 2x sazku a spoustéji 6 Volnych

otacek béhem nichz je mozné vyhrat dalsi Volné otacky. Symbol Bonus chodi na valci 2,

3a4.

Specidlni Divoky symbol , Wild“ - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu
Bonus.

LVolné otacky” — KdyZ na stfednich vélcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6 Volnych
otacek. Divoké symboly chodi béhem volnych otdéek naskladané ve vétsich skupinach.
Pokud na valcich béhem volnych otaéek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalSich 6
Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valcu.

o

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primeérna hodinova prohra 35 820 - 269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05-98,01 %

CUUKREDMTVEK SAZKAVOZR

S)/(®) 500000000 '© 200

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky
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VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
?Ssgky — 10x x b
Mésic i 6 Volnych otacek +
(Bonus symbol) 2x nasobek sazky
Jednorozec 8x 3x 0,8x
VIk 6x 2X 0,6x
Sova 4x 1x 0,6x
Zajic 4x 1x 0,6x
A 2X 0,8x 0,4x
K 2X 0,8x 0,4x
Q 2X 0,8x 0,4x
J 1x 0,4x 0,2x
10 1x 0,4x 0,2x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
9 1x 0,4x 0,2x
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HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevirad menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit
vysi sazky.
VYHRA'V CZK

100:00°

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko PRIPSAT pripise vyhru do kreditu. Dostupné po vyhfe,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Reel Hot Respin je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcd se tfemi symboly na valec,
5 — 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypodita jako nasobek sézky na linii a navoleného poctu linii. Soucésti hry
Reel Hot Respin je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a specidlni funkce ,Respiny valcG”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciadlni symbol ,Wild” se miZe objevit na jakekoliv
pozici.

5. Hra mize ve svém priibéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. VyuZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoZe koneény vysledek hry je uréen nahodnym procesem.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

8. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®,

9. Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Reel Hot Respin obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce Volné otacky - V pfipadé, Ze na valcich pfistane 3 nebo vice Scatter
symbol(i, hrac ziska Volné otacky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek jsou vyhry
nasobeny x2. Volné otacky je mozné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou na linii a po&tem linii jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouZiva jina sada valcd.

11. Specidlni funkce ,Respiny valc(” — Po kazdé otacce si mizZe hrac zvolit Respin na jednom z
valch. Pod kazdym valcem je zobrazen dodatecny poplatek s nahodnou hodnotou,
vypoétenou na zakladé primérné hodnoty vyhry pfi zatoceni valce a RTP soucasné varianty
hry. Tento popltek &ini maximalné 1000 K¢. Po stisknuti tlac¢itka Respin pod valcem se
poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztodi. Respiny valch
nejsou mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, b&hem Volnych otacek a po navratu
z Volnych otacéek do zékladni hry. Béhem Respin jsou vyplaceny jen vyhry, jejichZ soucasti
byl znovu rozto&eny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouZijte ¢ervena
tlatitka RESPIN. Pokud neni k dispozici 7adné &ervené tladitko RESPIN, pouZijte tladitko
START pro optimalni herni strategii.

HEeRNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primeérna hodinova prohra 31 320-69 660 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 96,13 - 98,26 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
——
: Symbol Wild 10 000x 1 000x 100x 5x
50x celkova 10x celkovd 5x celkova
Sextter sumbse] sazka + 20 sazka+15 sazka+ 10 1xcelkova
y Volnych Volnych Volnych sazka

Jakakoliv kombinace

Jakakoliv kombinace

Trojita 7

Dvojita 7

otacek otacek otacek
50x 20x 5x
50x 20x 5x
500x 250x 50x
500x 250x 50x
500x 250x 50x
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HERNI PANEL

Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
TreSen 75x 50x 10x -

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zave hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

5
®
S
o
%,

kreditu, pokud je pfipsani mozné.

 KREDITY CZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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SAZKA V.CZK

VYHRA V.CZK

10.00

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin valce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlagitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem
toceni zvoleného vilce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hréaéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Shuriken Legend

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Shuriken Legend je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje 5 vélca se tfemi symboly na vélec, 5
statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové drovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,,Bonus”, specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky".

3. Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripocitavaiji.

4. Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonus symbolu.

LVolné otacky” — Kdyz se kdekoliv na valci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se

Volné otacky. Béhem Volnych otacek Divoky symbol zGstava na své pozici az do konce.

Volné otdcky nelze spustit znovu. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako

hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 080 — 268 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 -97,94 %

T

\ KREBIT V CZK SAZKA VY OZK VYHRA Y CZK MAX 1 .
/( 5000000.00 (o 20,00 ! E Tl |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
7 Q\\ § .
FeEeY uriken ,
o) (Divoky : : 10 Volnych :
, otacek
symbol)
Svatyné
(Bonus 500x 150x 20x 2x
symbol)
Muz 200x 100x 10x 1x
Zena 100x 50x 8x 1x
Svitek 75x 25x 5x 1x
Véjir 75x 25x 5x 1x
A 30x 8x 1x -
K 30x 8x 1x -
Q 20x 5x 1x -
J 20x 5x 1x -
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Symbol Popis

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sdzka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

10

HERN{ PANEL

KREDIT V CZK

5000000.00 |

20x 5x 1x -

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERN{ TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

V Praze dne 17. 4. 2023

Mrs. Irina RG
Predseda predstavenstva

predstavenstva
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Atlantis Gold

PRrAVIDLA HRY

1 Cilem hry Atlantis Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na
nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
i Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje 5 valci se tiemi
symboly na valec, 25 statickych vyhernich linii a nastaveni vy$e sazkové
urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild*, ,VoIné otacky" a
specialni symbol ,Bonus®, ktery spousti bonusovou hru ,Hold and Win®.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné
pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipog&itavaji.
4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku
,vyhra“,
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
6. Hra Atlantis Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu
Bonus a symbolu Volné otacéky.
Bonusova hra ,Volné otacky" — Symbol Free Spins se mlze objevit pouze na
valcich 2, 3 a 4.
3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otadéek.
Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toéi se jako jeden, ale pro
ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci
vzdy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otaéek se symboly Bonus a Free
Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEéhem Volnych otagek piny symbol Free
Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek.
Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbol( a spusti funkci Hold and Win.
Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otadek.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sézkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény.
Beéhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.
Bonusova hra ,Hold and Win" - Béhem zakladni hry a Volnych otaéek mohou
symboly Bonus nést bud' hodnotu od celkové sazky 1x aZ 20x, nebo Specialni
vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce
nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce
nahodné a nese hodnotu celkové sazky 50x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce
nahodné a nese hodnotu celkové sazky 100x.
Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.
6 nebo vice symbold Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3
pocatecnimi respiny.
Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, z@istanou na misté na valcich
béhem celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus,
zustanou na svém misté a pocet respin bude resetovan na 3.
Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud hodnotu,
Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dal$ich funkci: Expanding Symbol Bonus s
Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz
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je dal$i symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding
Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s &islem a znaménkem plus zvysuje
hodnotu v8ech ostatnich symboli Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu.
Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding
bonus a Increasing bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich
neprijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je v8ech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vy$i 500x celkové sazky se udéluje, pokud je véech 15 pozic
vypInéno symboly Bonus.Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na
konci funkce.

Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valcd.

HERNi LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 10 692 — 81 000 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 — 98.02%

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 ¥ 8 9 10
11 12 13 14 15
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16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova
sazka (5x) (4x) sazka (3x)
= Chram
7 iE (Free Spins - - 5x
EHEE symbol)

Poseidon

&' (Divoky symbol) &x 2X 1x

Delfin 8x 2Xx %
Amulet 4x 2x 0,4x
Trojzubec 4x 1x 0,2x
Vaza 4x 1x 0,2x
Prsten 2X 0,8x 0,2x
A 2X 0,4x 0,2x
K 2X 0,4 0,2x
Q 1x 0,4x 0,2x
J 1x 0,4x 0,2x

VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY

Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x)
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g G g

M}@ Chram

S .
[Igbnmi (Free Spins - =
AL symbol
S
P 5 Poseidon 8x o
A i (Divoky symbol)
— _w(,;_g Delfin 8x 2x
Amulet 4x 2X
Trojzubec 4x 1x
Vaza 4x 1x
Prsten 2X 0,8x
A 2X 0,4x
K 2X 0,4
Q 1x 0,4x
J 1x 0,4x
VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis X celkova sazka (1x)
AT 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
M AT 12x, 15, 16x, 18x, 20x
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MINI Bonus Mini 20x

-?lﬂﬂ Bonus Minor 50x
Bonus Major 100x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus E
‘w\\ v ;,ew‘ p

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie \/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv
neprfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozné.
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~ KREDITV.CZK

5000000 §

SAZKA VOZK -

S VYHRAVOZK

10000 *

Jakékoli vy$e uvedené tlaitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoziuje zmeénit vysi sazky.

_ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

TlaCitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

TlaCitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERI\[I’K Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

zavislosti od nastaveni operatora.
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Diamond Fever

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Diamond Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tiemi
symboly na vélec, 5 statickych vyhernich linii a nastaveni vy$e sazkové
urovneé. Soucasti hry je specialni symbol Scatter, specialni Divoky symbol
SWild“, a ,Volné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné
pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipo&itavaji.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vZdy pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii a v scatter
kombinaci. Scatter vyhry jsou pfi¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

6. Interakce hrace nemaiji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy
na vysledek hry.

7. Soucet vSech soutasné dosazenych vyher se zobrazi v poliku
.Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

9. Diamond Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - BEhem Volnych ota&ek se objevuje Divoky
symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

.Volné otacky" — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni
tabulky. V pfipadé, Ze 3 nebo vice symboll Scatter zastavi kdekoliv na valcich,
spusti se Volné otacky s vychozim poétem 5 otacek a nasobitelem vyher x2. Na
zacatku Volnych otacek jsou véechny symboly na kazdém valci obsahujicim
Scatter symbol nahrazeny diamantovymi symboly, které Ize zvolit. Vybé&rem
jednoho symbolu na kazdém z valcl zleva doprava se odhali bud po&et volnych
otacek nebo nasobitel vyher. BEhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol.
Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter. BEéhem volnych otagek se
Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dal§i volné otacky. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 38 160-266 940 K&
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85,17 — 97,88 %
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Zolik
(Divoky - - -
symbol)
Diamant 100x + Volné 20x + Volné
(Scatter otaik SHARK 5x + Volné otacky
symbol) y y
Cervena 7 100x 40x 15X
Zelena 7 80x 30x 12x
Modra 7 60x 20x 10x
Meloun 25x 10x 5x
Hrozny 20x 7x 3x
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Svestka

AR
\ K_.lf}; Pomerang
b
M.,/
' Citron
Tresen

HERNIi PANEL

20x Fi 3x
15x 5x 2X
15x 5x 2X
15x 5x 2X

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

TlaCitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME;ERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hfe.

Jakekoli vySe uvedeneé tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Jack and the Mystery Monsters

PRrRAvVIDLA HRY

1: Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosahnout Vyherni
kombinace symbolG na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 15 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Jack and the Mystery Monsters
je specialni symbol ,Wild* (Divoky symbol), symbol ,Free Spins®, ktery nabizi
Volné otacky a symbol ,Bonus®, ktery nabizi ,Bonusovou hru®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbold
.Bonus®, [Free Spins“ a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace.

8. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mliZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyhry s Divokymi symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symbolil
nejsou nasobeny.

6.Vyplaci se vzdy pouze nejvys$si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter”
kombinaci.

7.Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni
tabulky.

8.Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
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9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

10.Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a
hry:
Specialni symbol ,Bonus* ktery nabizi ,Bonusovou hru“ - Pokud kdekoliv na
vélcich 3, 4 a 5 dopadnou sou¢asné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskava Bonusovou
hru. Bonusovéa hra probihd na 2 mistech. Na 1. mist& si hra¢ vybere 1 z 5
poloZek, aby odhalil svou poc¢ateéni vyhru. Na 2. misté si hraé znovu voli 1 z 2
moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1. mista. Bonusova hra
probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa. Interakce
hraCe v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Specialni symbol ,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli
objevi po zastaveni valch alespon 3 specialni symboly ,Free Spins®, sazejici
ziskava 10 Volnych otaéek. Zarover je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni
tabulky. BEhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol,
ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbol Scatter. Nasobite! ve
Volnych otackach zacina na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na
valcich behem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21.
Nasobitel ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otadek a ovlivni
vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 36 000 — 209 700 K¢&
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 88.35 az 98.00 %

azi v dolni casti obrazovky.

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nach
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNi TABULKA

Zakladni hra

Symbol Nazev x celkova xcelkovd xcelkovada xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum 50x 10x 5x 0.5x
P 15x 5x 1x 0.25x
mgg;‘fmm 15x 5x 1x 0.25x
ﬁ[ﬁgﬁum 10x 5x 0.5x :

A 10x 5x 0.5x -

K 5x 1x 0.25x -

Q 5x 1% 0.25x -

J 5X 1x 0.25x -

10 5x 1x 0.25x ’
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Scatter Symbol 50x 20x 5x -
Wild
(Divoky 1000x 100x 10x 1x-
Symbol)
Free Spins ) 10 Volne )
Symbol Otacky
Bonus Symbol - - Bonus hra -

Volné Otacky

Symbol Nazev x celkova xcelkova xcelkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum 100x 10x 5x 0.5x
Fratey s 20x 5x 1x 0.25x
monstrum *
Modré
e ANGHEIR 20x 5% 1x 0.25x
Zelené
monstrum i o U.ox )
A 10x 5x 0.5x -
K 5x 1x 0.25x -
Q 5x 1x 0.25x -
Scatter Symbol 50x 20x 5x 2X
Wild Zvysi
(Divoky - - - multiplikator
Symbol) 0 1x

HERNIi PANEL
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a

¥ umozniuje zménit vysi sazky.

by

[ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tla€itko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou
hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakekoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Super Wild 27

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Super Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 3 véalce se tiemi
symboly na vélec, 27 mozZnosti vyhry a nastaveni vyse sazkové Grovné.
Soucasti hry je specialni Divoky symbol nasobici ,Wild“.
3 Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné
pozici na sousedicich valcich poginaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvy$si vyhra na aktivni vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.
4. Soucet v8ech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v poli¢ku
,Vvyhra“
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
6. Super Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje véechny symboly.
Za 3 Divoké symboly ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle
Vyherni tabulky. Divoké symboly kdekoli na vélcich nasobi véechny vyhry x2,
x3 nebo x4 v zavislosti na po¢tu Divokych symboll na valcich. Na kazdém
valci se mlze objevit pouze jeden Divoky symbol.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka praimérna hodinova 36 540 — 268 560 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 — 97,97 %

304



MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

_—

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

9

x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Sedm

Zvon

Meloun

Jahoda

Svestka

Pomeranc

Citron

10x

8x

6Xx

5x

4x

3x

2x
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie
hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni
tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozné.

KREDIT V CZK

5000000 Pole KREDIT zobrazuje aktuéalni stav kreditu.

SAZKA V CZK ,
. Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a

0 of

| umoZnuje zménit vysi sazky.

VYHRAV CZK

100 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
MAX Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
BET vzhledem k vysi kreditu.

r | Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

| | Tlacitko STOP zastavi roztocené vélce. Dostupné
z . _ béhem toceni valcl.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START nebo
STOP.
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Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci
Automatického hrani.

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.
Dostupné po vyhre, pokud neni zapnuta funkce
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakekoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Easter Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Easter Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboli na
nektereé z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. UcCastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostrednictvim valct hemiho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobée 5 valcu se 3 symboly na valec a 15 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Easter Fortune je specidlni
symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Free Spins®, ktery nabizi Volné otacky
a symbol ,Bonus®, ktery nabizi ,Bonusovou hru".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboll
.Bonus®, Free Spins" a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Vyhry s Divokymi symboly jsou ndsobeny x2. Vyplaty Divokych
symboll nejsou nasobeny.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter"
kombinaci.

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

7. Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poliéku
LVyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

g. Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" ktery nabizi ,Bonusovou hru“ - Pokud kdekoliv na
valcich 3, 4 a 5 dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hraé ziskava
Bonusovou hru. Bonusova hra probiha na 2 mistech. Na 1. misté si hraé
vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou po¢atec¢ni vyhru. Na 2. misté si hragé
znovu voli 1 z 2 moznosti, €¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla
spusténa. Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni
podil.
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Specialni symbol ,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim
poli objevi po zastaveni valch 3 specialni symboly ,Free Spins®, sazejici
ziskava 10 Volnych otaéek. Béhem Volnych otaéek se na valcich 2 a 4
objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje v§echny ostatni symboly kromé
symbolt Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zagina na x1. Za kazdy
Divoky symbol, ktery se objevi na vélcich béhem Volnych otaéek, se tento
nasobitel zvySi o +1 aZ do x21. Nasobitel ve Volnych otac¢kach se pouZije na
konci Volnych otacek a ovlivni véechny vyhry ve Volnych otaékach. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,09 - 97.93 %

I R AT AL S A Yy
CEAMAF O i WA YOI

VYHERNI LINIE
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6 7 8 10
11 12 13 14 15
VYHERNI TABULKA
Zakladni hra
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Free Spins ) i 10x Volné
symbol Otacky
Bonus symbol - - Bonus hra
Divoky symbol  100x 30x 10x
Scatter symbol 50x 20x 5x
Slepice 30x 10x 5x
Ovce 25x 5x 2X
Kralik 20x 5% 2x
Kuratko 15x 5x 2X
A 5x 2x 1x
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K 5x 2% 1x
Q 4x 1x 0.5x
J 4x 1x 0.5x
10 4x 1x 0.5x
VOLNE OTACKY
Symbol Nazev x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Zvysi
Divoky symbol - - - multiplikator
0 1x-21x
Scatter symbol 50x 20x 5% 2Xx
Slepice 30x 10x 5x -
Ovce 25x 5x 2X -
Kralik 20x 5x 2X -
Kuratko 18x% 5x 2X -
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BOE A 5X 2x 1x s
5x 2X 1x -

4x 1x 0.5x -

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

CVYHRAV C2K ! )
12 []0 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
TlaCitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME;ERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Sy et

i

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Joker 5

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Joker 5 je dosahnout Vyherni kombinace symbol na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2 Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Joker 5 je specialni symbol
.Wild* (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
Divoky symbol ,Wild"“ se m(ze objevit na jakékoliv pozici. Divoky symbol
nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
2. Soucet v8ech sou€asné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
(2 Hra Joker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
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Specialni symbol ,Scatter” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni
véalcl alespon 3 specialni symboly ,Scatter”, sazejici ziskava 10 Volnych otadek
.Free Spins®.

Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otaek se pouziva jina sada valc(.
Volné otacky Ize znovu spustit.

HERNi LiMmITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 39 240 — 267 120 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85,16 - 97,82 %

) o o r' - : ; i *
b TR PRE § ST :
18, | = o ® T =/

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachéazi v doini éasti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 vyhernich linii.

1 2 4 °
VYHERNI TABULKA
) x celkova
Symbol Popis sazka (3x)
Hvézda 10 Volné otacky

(Scatter symbol)
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HERNi PANEL

Joker
(Divoky symbol)

Cervena sedmicka

Modra sedmicka

Jahoda

Hruska

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

314

50x

20x

15x

6Xx

6Xx

5x

4x

3%

2x

2x

2x



Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe V/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

RAZKAN LK Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
@ 20 ﬂﬂ @ umoéﬁuje zmeénit vysi sazky.

| Max Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
_B_E_T_ J vzhledem K vysi kreditu.

‘ : Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

% 7

b Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Nkaae)

L2 Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo

ZPET.
oy } Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
el
| Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
N Automatického hrani.
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Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

81st CABARET

PRAVIDLA HRY
1. 81st Cabaret je hra se 4 valci, ktera nabizi Divoky symbol.
2. Hra ma 9 fixnich vyhemich linii nebo 81 moZnosti vyhry, pokud Divoky
symbol expanduje na valcich.
3 Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.
4. Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich poéinaje na prvnim valci
Zleva.
8. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi
kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
7. Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaiji.

8. Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.
9. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K&.

10.  VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
11.  Hra 81st Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,Nasobici pIné valce": VSechny valce plné Divokych symbolli vyplaceji

vyhru podle Vyherni tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci zadné
vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje véechny ostatni
symboly. Divoky symbol expanduje na cely valec a aktivuje 81 moznosti vyhry v
pfipadé, ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,Expanding Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

316



Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statisticka prlimérna hodinova prohra 35 460 — 267 660 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 85,13 az 98,03 %

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova
sazka (4x)
MazZoretka i Aktivuje 81
Divoky symbol moznosti vyhry
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MazZoretky
Wild Full Screen

Kabaret

Parfém

Cylindr

10

318

16x

10x

6x

6x

2X

2X

1x

1X

1x

500x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie V/yherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

" Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
! umozriuje zménit vysi sazky.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru,

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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27th CABARET

PRAVIDLA HRY
it 27th Cabaret je hra se 3 valci, kterd nabizi Divoky symbol.
2. Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 mozZnosti vyhry, pokud Divoky
symbol expanduje na valcich.
3. Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.
4, Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich poéinaje na prvnim valci
Zleva.
8. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi
kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
7. Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaji.

8. Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.
9. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 Kg&.

10.  VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
11.  Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,Nasobici plne valce": V8echny valce pIné divokych symboll vyplaceji

vyhru podle vyherni tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci zadné
vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje véechny ostatni
symboly. Divoky symbol expanduje na cely valec a aktivuje 27 moznosti vyhry v
pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,Expanding Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 820 K&
Vys$e vyherniho podilu RTP 85,01 —98,02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova
sazka (3x)

r)‘i- MazZoretka ) Aktivuje 27
Faa Divoky symbol moznosti vyhry
g 5

L P9 Mazoretky ;

SEOAAN =

#]%} Wild Full Screen e
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Kabaret

16x
Parfem 10x
Cylindr 6x
Veéjir 6x
A 2x
K 2X
Q 1x
J 1x
10 1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlag¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv
nepripsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozne.

|| Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakeékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symbol(
na néktere z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valct se 4 symboly na valec a 40 statickych vyhernich linii s

moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
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shodnych symbolt na libovolné pozici na sousedicich vélcich poéinaje na
prvnim valci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je specialni symbol ,Wild"
(Divoky symbol), a symbol ,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu
,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni
se mlze specialni Divoky symbol ,Wild“ objevit pod kterymkoli valcem a pfi
dalSich 4 oto€enich se presunout nahoru a pfistat na ostatnich symbolech na

valci.

9. Vyplaci se vzdy jen nejvy$si vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pripocitavaiji.

6. Soucet vSech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
LVyhra“.

T Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" - 3 Bonus symboly kdekoli na valcich 1, 3 a 5 spusti
10 Volnych otaek.Bé€hem Volnych otacek maji Divoké symboly nahodny
nasobitel x1, X2 nebo x3, ktery se zméni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol
nahoru. Kazda vyhra z vyherni rady se nasobi souc¢tem nasobitelll Wild na
dané vyherni fadé. Volné otacky zacinaji bez Divokych symboll na
obrazovce. Po Volnych otackach se vratite k pfedchozimu postupu. VSechny
VolIné otacky probihaji zdarma a se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci
které byli VoIné otacky spustény. BEhem Volnych otacek se Bonus symbol
neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. Béhem Voinych otacek se
pouziva jina sada valcu.

Eclipse - ,Zatméni Mésice" - Kdyz Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se

Eclipse. Wild symbol se rozS$ifi na vSechny sousedni pozice na obrazovce a

vytvofi az 9 Extra Divokych symboll. Extra Divoké symboly po otoceni zmizi.

HERNi LiMmITY

Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 480 600 K¢
Statisticka primérna hodinova 3013 -23879 K¢
prohra

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 ;' 5
6 7 8 9 L
11 2 13 — 15
16 17 18 18 20
21 2 23 I 25
26:i 27 28 29 30
31 32 33 35
36 37 38 SmE 40

VYHERNi TABULKA
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka sazka sazka sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
ol Ohnivé slunce
WD (Divoky - . . .
wike symbol)
* 10
(DBaobneLlls symbol) ~ ) rolmcly -
otacek
MOE
(Masters of 6x 1x 0.3x 0:1x
Eclipse symbol)
Bojovnik 2X 0.6x 0.2x -
Kan 2X 0.6x 0.2x -
Stit 1.5x 0.4x 0.2x -
Kladivo 1.5% 0.4x 0.2x -
Roh 1.5% 0.4x 0.2x -

A A 0.7x 0.3x 01x -
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K 0.7x 0.3x 0.1x -
Q 0. 7% 0.3x 0.1x -
VYHERNiI TABULKA— ECLIPSE
Symbol Popis 1x
Nﬂﬁ WAsnD Ohnivé slunce + A% 9 Extra
s T NOE Divokych symbolu
(Funkce Eclipse) YR
+
HERNi PANEL

KREDIT V CZK

. 5000000.00

!
i

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie \/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepripsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
| umozZniuje zménit vysi sazky.
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| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pfipadé vyhry,
pokud nebyl dosazen limit.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME?ERNiK lze pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZrPeT.

TlaCitko AUTO START spusti funkci Automatického

hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedene tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zéavislosti od nastaveni operatora.

Respin Joker 243

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(
na néekteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valct se 3 symboly na valec a 243 moznosti vyhry s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Respin Joker 243 je specialni
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symbol ,Wild* (Divoky symbol) a funkce ,Sticky Wild Respins” (Lepici Divoké
Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se
mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

5, Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Respin Joker 243 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins® - Vyherni kombinace, jejichZ soucéasti je Divoky
symbol, z(stavaji na misté a hrac¢ ziskava respin.
Kdyz se béhem respind neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild
Respins kondi.
Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.
Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka primeérna hodinova 35 460 - 269 280 K¢é
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %

YERESPIN JOKER 2437

123456789 123456780 |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
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Symbol Popis x celkova  x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik ) ]
(Divoky symboal)

‘K‘::: Zvonek 20x 10x 5x
Meloun 8x 4x 2x
Hrozny 8x 4x 2X
Svestka 4x 2x 1x
Pomeranc 4x 2X 1x
Citron 2X 1Xx 0.5x
TreSné 2X 1x 0.5x

Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pfipige jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozné.

| Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

5| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
Lt UmoZnuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

'I 23456789 =l Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 9 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné.
3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specialni symbol
,Expanzni Wild symbol* (Divoky symbol) a funkci Volnych otaéek s
nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.
4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
5. Expanzni Wild symbol nahrazuje véechny symboly kromé& symbolu
Bonus. Expanzni Wild symbol se rozsifi na cely valec v pfipadé, Ze Ize vyhrat.
Expanzni Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.
6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se
vzdy pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry
jsou pri€itany k vyhram na vyhernich liniich. V8echny vyhry jsou nasobkem
sazky.
7 Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku
LVyhra".
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
9. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledujici bonusové
funkce a hry:
VoIné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné nejméné 3 symboly
Bonus, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se pii Volnych otackach na valci objevi
Expanzni Wild symbol, rozSifi se v pfipadé, Ze Ize vyhrat, na cely valec a vyhra se
vynasobi.
V pfipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbol( je nasobitel x2, x4 a x8.
Pokud se béhem Volnych otaéek na valcich znovu objevi souéasné nejméné 3
symboly Bonus, hrac ziskava dal$ich 10 Volnych otacéek. Volné otacky jsou hrany se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otaéek se
pouziva jina sada valcu.

HERNI LiMiTY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 Ké&
Statisticka primérna hodinova 36 540 — 269 460 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.03% - 97.97%
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| 5000000.00 | S
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

s

e
.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Dzin
(Bonus Symbol) S0x ok R

Kouzelny koberec
(Expanzni Wild Symbol)

Aladdin 40x 10x 5x

Princezna 30x 8x 2X
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DZinova lampa 30x 8x 2x

Truhla s pokladem 20x 4x 2X
Zkrizené mece 20x 4x 2X
A 10x 3x 1x
K 10x 3x 1x
Q 5x 2x 1x
J 5x 2X 1x
10 5x 2x 1x

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlag¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

o Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
78| umoznuje zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME;ERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY
Ts Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
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Panel UzZivatelské rozhrani hry

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobe 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii s
moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soudasti hry Book of Secrets Extra
je specialni symbol ,Wild* ktery nabizi bonusovou funkci Volné otaéky se
,Specialnim symbolem®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a v ,Scatter”
kombinaci.

. ~Scatter” vyhry jsou pfi¢itany k vyhram na vyhernich liniich. Viyhry na
liniich se pripocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku
.Vvyhra“,

s Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Bonusova funkce ,Volné otacky“: Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo
vice Divokych symboll, ziskavate 10 Volnych otagek. Na zaéatku Volnych
otacek je nahodnym vybérem ze symbold, s vyjimkou Divokého symbolu,
zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mize béhem Volnych otagek po
vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi
dochazi pouze v pfipade, Ze je pfitomen dostateény poéet symboiil na vyhru.
Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avéak nemusi
byt sousedici a za¢inat na prvnim valci zleva. Volné otacky Ize spustit znovu s
novym Specialnim symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbold.
Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

HERNI LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 19 170 — 134 640 K&
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11az97.93 %

o e —

(Ul) se nachazi v dolini ¢asti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

o

VYHERNiI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

200x celkova 20x celkova 2x celkova

Kniha safka sazka safka

Wild symbol) . - . -

( 10 volnych 10 volnych 10 volnych

otacek otacek otacek

Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
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7
( \}. Q 10x 2.5x 0.5x “
gs J 10x 2.5x 0.5x .

10 10x 2.5x 0.5x -

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie VVyhemni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

il Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

ME?ERNiK |ze pouzit jako tlaCitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakekoli vyse uvedeneé tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni symbol
yoticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery udéluje Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4, Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu
,Bonus"“.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku
,Vvyhra“,

s Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,Bonus® a funkce ,Volné otacky" - Kdyz kdekoli na véalcich padnou 3 nebo

vice Bonus symbolt, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na za¢atku
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Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily volné otaéky, zméni na Divoké
symboly a zlstanou na svém misté az do konce Volnych otaéek. Kdyz na valcich
padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otaéku navic a zlistane na misté aZ do
konce Volnych otacek. BEhem jedné funkce Volné otacky Ize odehrat maximalné 18
volnych otagek. Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem
Volnych otacek pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou &astkou jako
hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.
Specialni symbol Wild* (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje véechny ostatni
symboly s vyjimkou Bonusového symbolu.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova 3654 — 26 766 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.13az297.97 %

VYHERNIi TABULKA-FREE SPINS
Symbol Popis -
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VYHERNi TABULKA

Symbol

Popis

Spalena koule
(Bonus Symbol-

wild.)

Za kazdy dalsi Divoky symbol
Na zacatku Volnych otacek se béhem Volnych otacek ziskate
zméni na Divoky symbol Sticky+1 volnou otacku.

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x)

(4x)

(3x)

Spalena koule
(Bonus Symbol)

8 Volné otacky

Logo W

(Divoky Symbol 150x
,Wild")

Kniha 80x
Elixir 75X
Presypaci

hodiny 50x
Prsten 40x
A 10x
K 10x
Q 8x
J 8x
10 4x
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7 Volné otacky

25x

25x

20x

15x

10x

4x

4x

2X

2x

1X

6 Volne otacky

5x

5x

4x

3x

2X

1.5x

1.5x

1x

1x

0.5x



HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie \/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozne.

' Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

[ max | Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
BET | vzhledem k vy&i kreditu,

"g G § Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

{ P g Tlagitko VSTUP spousti Volné otagky.

ﬁ " i s > - i ,

' § TlaCitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERN]K Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP
nebo ZPET.

i Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
| hrani.

E Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci

) Automatického hrani.
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Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakekoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Firebird 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbolQ na
nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a 27 moznosti vyhr s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbolll na libovoIné pozici na sousedicich vélcich poéinaje na
prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird 27 je specialni symbol
,Wild" (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mize
objevit na jakékoliv pozici.

B, Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve

Vyherni tabulce.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 269 460 - 36 540 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %




Panel UzZivatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 mozZnosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelsi kombinace shodnych
symbolll zleva doprava a zprava doleva
na jakékoliv pozici.

27 MOZNOSTIVYHRY. @8 o

VYHERNiI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
E Feénix (,Wild* Divoky symbol) 50x
té\ f Sedm 50x

= Zvon 20x

BAR 12x
Meloun 8x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x
) Citron 2Xx
I
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

TlaCitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Gold O Clock

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Gold O Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostifednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Gold O'Clock je specialni
symbol ,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery nabizi ,Volné
otacky s nasobitelem".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
Lvyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

7. Hra Gold O'Clock obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje véechny symboly kromé&
symbolu Bonus.

Specialni symbol ,Bonus" - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.
Specialni funkce ,VoIné otacky s nasobitelem” - Volné otacky jsou udéleny pokud se
3, 4 nebo 5 Bonus symboll objevi soucasné kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych
otacek je vybran nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V pribéhu Volnych otacek je
sesbiran kazdy symbol Bonus, ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symbolil
Bonus udéli 2 Volné otacky navic a nahodny nasobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k
souc¢asnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou byt sesbirany nanejvyse 4
krat. Nasobitel Wild miZe byt az po x60. Nasobitel Wild nasobi kazdou vyherni linii s
Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve
kterém byly spustény. B€hem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K&
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 Ké&
Statisticka primérna hodinova 3 438 — 26 838 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 az 98.09 %

1 Bes



Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
. (5x) (4x) (3x)
/f";;ﬁz ™ 3 ;
N3 Zlaté hodiny i i e S
E'i_sn? : 5{_ ) (Bonus Symbol) 12x VoIné otacky 10x Volné otacky 8x Volné otacky
Dustojnicky
odznak - - -
(Divoky Symbol)
Detektiv 50x 10x 5x

Dama s riZovym

kloboukem 30x 8x 4x
Pistole 12x 6X Iy
Eﬁnémkow 6x 3x 1.5x
@%g ZvétSovaci sklo 6x 3y {55
Piky 3x % 1x
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HERNI PANEL

KREDITV CZK

KREEILT VGZK

Ellllllll[l[l 00

VYHRAV CZK

10000

Srdce

0 Diamant

50!]00(]0 00

=R

3x 2X 1x
2X 1x 0.5x
2x 1x 0.5x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME:ZERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vysSe uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Legends of the Colosseum

PRAVIDLA HRY

y Cilem hry Legends of the Colosseum je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2: UCastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje 6véalcovy videoslot
s Divokym symbolem, Mystery symbolem, Avalanche respiny a funkci Volné
otacky s kolem sStésti. Ve hie mlzete vyhrat nejméné 324 zplsoby a nejvice
86 436 zplsoby.

3. Valce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symboltl. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou
obsahovat az 7 symbold.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol na libovolné
pozici na sousedicich valcich po€inaje na prvnim valci zleva.

5. Vypléaci se pouze nejdelSi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku
,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve

Vyherni tabulce.
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8. Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusove funkce a
hry:
Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ -

Voiné otagky ziskate, kdyz kdekoli na valcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus

symboly.

Jakmile se kolo stésti aktivuje, roztoci se a udéli vam pocatecni pocet volnych

otacek, nasobitelll vyhry a roveri.

Chcete-li zménit pOvodni nastaveni kola $tésti, miZete kaZzdou jeho ¢ast rozto&it

znovu pomoci tladitka Respin.

Nasobitel vyhry z kola $tésti se pouzije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatoCeni zdarma: 5 aZ 14

Uroven: 1 az 9 Nasobitel vyhry: 2x az 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim radku valce, se ulozi.

Kdyz ziskate 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 Grover vy$ a dostanete 2

volné otacky navic. Na urovni 9 pouze obdrzite 2 volné otacky navic.

B&hem Volnych otacek se pouziva jina sada valcq.

Volba ,Respin® (roztodeni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek bonusove

hry dopadne vZdy stejné bez ohledu na to, zda si hra¢ vybere piijmout, nebo

zménit plvodni vysledek kola $tésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry.
9. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu ,Bonus” a symbolu ,ZLATYCH MINCI”. V pfipadé vyherni kombinace
se spusti ,AVALANCHE RESPINY". Pfi Avalanche respinech symboly vyherni
kombinace zmizi a misto zistane prazdné pro spadnuti Avalanche symboll.
Avalanche respiny budou pokracovat, dokud nepadnou nové vyhemi
kombinace. V8echny Mystery symboly, které padnou na valcich, se zméni na
stejny ndhodné vyhrany symbol, s vyjimkou bonus symbelu a symbolu ziatych
minci.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K&
Statisticka pramérna hodinova prohra 3 113,3 — 24 254,4 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%

Pane! Uz:vate!ske rozhram hry (U!) se nachaz: v do!m cast: obrazovky
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VYHERNi LINIE
Ve hfe mizete vyhrat nejméné 324 zplisoby a nejvice 86 436 zplsoby. Vyplaci se
vzdy nejdelSi kombinace shodnych symbold zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI

Bé&hem zakladni hry si hra¢ miZe koupit zatoéeni zdarma za
100nasobek vybrané sazky. Po zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatogeni. Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly, ktere
spusti zatodeni zdarma s kolem Stésti.

VYHERNI TABULKA-ZATOCENI ZDARMA S KOLEM STESTI

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (3x)
(4x)
s Koloseum Spousti Volné _
(Bonus Symbol) otacky
Kolo Stésti . i
(Respin Symbol)
Vi "“,;,?\ Zvysuje Uroverio 1 a
B Zlata mince - udéluje 2 daldi Volné
= g otacky
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovax celkovax celkovax celkovax cetkova
sazka sazka sazka sazka sazka
(6x) (5x) (4x) (3x) (2x)
Zkiizene mece
(Divoky Symbol) DK - ; : -
Otaznik i ) i i )
(Mystery Symbol)
Gladiator 50x 25X 10x 2% 1x
Princezna 5x 2.5x 2x 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kaf 2x 0,8x 0,5x 0,3x -
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10

 KREDITVCZK

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x .

1.5% 0,6x 0,4x 0,2x -

1.5x 0,6x 0,4x 0,2x .

1X 0,4x 0,2x 0,1x -
1% 0,4x 0,2x G -
g 3 0,4x 0, 2% 0,1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

. Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a
{ umoznuje zménit vysi sazky.
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Jakekoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNjK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hfe.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit
funkci.

Tlagitko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu lze

provést pouze jednou pro kazdou moznost.

zavislosti od nastaveni operatora.

Sweet Dream

PrAVIDLA HRY

1. Sweet Dream je 7-valcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a

Bonus symbolem spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.
2. Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na

obrazovce.

3. Vyplaci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symboll v jednom

shluku.

4. Vyhry za shluky se pfipocitavaiji.
B, Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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6. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢&.

7. Viechny vyplaty se nasobi celkovou sazkou.

8. Soucet véech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku

,Vyhra",

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyhermi tabulce.

10. Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusove funkce a hry:
Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbolil kdekoli na véalcich
spusti 10 Volnych otaéek. Kazdy dal$i Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou
otacku.
Bé&hem Volnych otaéek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.
V pfipadé vyherniho shluku symboly vitézneho shluku zmizi a ponechaji prostor
pro nové symboly shora. Extra Scatter symboly z{stavaji na svém misté az do
konce sekvence prevraceni. Vyhry za shluky se sbiraji v horni &asti obrazovky.
Pokud se necbjevi Zadny novy vyhemi shluk, symboly Extra Scatter na valcich
zni¢i véechny symboly kromé Extra Scatter symbol(, &imzZ se ponecha prostor pro
novou sadu symbol(l. V pfipadé, Ze nedojde k Zadnému novému vyhernimu
shluku a na valcich nepadnou zadné nové symboly Extra Scatter, sekvence
pievraceni konéi. Nasbirané vyhry se vynasobi souétem multiplikator Extra
Scatter na vélcich. Volné otalky nelze spustit znovu. Volne otacky se hraji
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spudtény. Béhem Volnych
otagek se pouZiva jina sada valcu.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka pramérna hodinova 270 000 — 36 000Ke
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %

e K"
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini Easti obrazovky.

KOUPIT FUNKCI
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VYHERNI TABULKA

Béhem zakladni hry si hra¢ mtze koupit minimalné 10
Volnych otacek za 80-nasobek vybrané sazky. Sazka a
celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve

vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a
zakoupeni prvku se automaticky spusti otoceni. Valce se
zastavi pfi zaru¢eném minimalnim poctu 5 Bonus symboll
kdekoli na valcich, které udéli Volné otacky. Kazdy dalsi
Bonus symbol udéli +1 dalsi volnou otacku. Koupit funkci

pfispiva k progresivnimu bonusu.

Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek
(Extra Scatter - - - - %
Multiplier)
Kobliha - - - ;2toéeni
(Bonus Symbol) zdarima
Kolacek 7 36x 16x 8x 4x -
Pernikovy
etk 18x 8x 4x 2X -

p _{f Cukrova Trtina 12x 4x 2% 1x -
Lizatko 12x 4x 2X 1x -
Pik 4x 2X 0.8x 0.4x -
Srdce 4x 2X 0.8x 0.4x -
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- _' Ctyrlistek 2x Tx 0.4x 0.2x .

Diamant 2X 1x 0.4x 0.2x .

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

TlaCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pfipi§e jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK )
| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a

| umozriuje zménit vysi sazky.

- VYHRAVEZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

356



Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

NIEZERNjK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit
funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Xmas Secret

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Xmas Secret je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2, UcCastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To obsahuje 5 valci se ¢tyimi
symboly na vélec, 40 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,VoIné otacky se
Sticky Extra Divokym symbolem®.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolti na libovolné
pozici na sousedicich valcich poc€inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipog&itavaiji.
4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

6. Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje v§echny symboly kromé Sticky
Extra Divokého symbolu a symbolu Free Spins.

.Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem*“ — Extra Divoky symbol

nahrazuje vSechny symboly. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symboli
béhem zakladni hry, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins
symbol béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky.
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Béhem Volnych otacek zlstavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici
az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra Divoky symbol pfida dalsi
Volnou otacku. V pfipadé, zZe Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz
pfitomnym Sticky Extra Divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dal$i Volné
otacky. Béhem Volnych otacek Ize ziskat maximalné 20 dodateénych volnych
otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 Ké&
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova 18 540 — 133 920 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%
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11 12 13 14 15

VYHERNI TABULKA STICKY EXTRA WILD
Symbol Popis (Zakladni hra)

16 i 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 . 38 39 40

Popis (Volné otacky)

Vanocni dekorace
,-'-'\,‘*f("?:'\:f““’?‘-‘. ~ (Sticky Extra Divoky
~J" L symbol vyplaci Volné
“F 4 otacky podle Vyherni
' tabulky.)

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x)

Béhem Volnych otacek
kazdy novy Sticky Extra
Divoky symbol pridava +1
volnou otacku. Nahrazuje
vSechny symboly.

x celkova x celkova
sazka (3x) sazka (2x)

Vanocni 24x Volné  16x Volné
dekorace otacky otacky
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(Sticky Extra

Divoky
Znak Wild
(Divoky - - - -
symbol)
Sob 20x 8X 2X 0.25x
Zvony 6x 2X Ix -
Darky 6x 2X 1x -

Snehulak  5x  1.5x  0.75x -

Sané 5x 1.5x  0.75x -

A 3x 1x 0.5x -

K 3x 1x 0.5x -

Q 2x  0.5x  0.25x -

J 2X 0.5x 0.25x -

@ 10 2x  0.5x 025x -
HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zav¥e hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V £7K

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

- YIIBAY GIKY

5000 |

Pole VYHRA zobrazuije vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko STOFP zastavi roztocené valce. Dostupné béhem
toceni valc.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNJK Ize pouzit jako tlacitka START, STOP, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

Jakeékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Coins of Luck

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Coins of Luck je dosahnout Vyherni kombinace symbold na
nekteré ze statickych vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni
symbol Mechanic a specialni Divoky symbol ,Wild“, ktery udéluje Volné
otacky.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
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4. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter

kombinaci.

5. Scatter vyhry se pfipocitavaji. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku
,vyhra“,

g Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Coins of Luck obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli nahodnou vyhru mezi 1x
a 500x.

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Mechanic. 3 a vice Divokych symboll spusti 10 Volnych otacek.

Funkce ,Volné otacky” — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé
symbolu Mechanic. Kdyz kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symboli,
ziskate 10 Volnych otacek. Po ziskani standardni vyhry a spusténi funkce Volné
otacky se symbol Mechanic expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné
otacky Ize spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou
jako hra, ve které byly spusteény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada

valcu.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova 6876 — 53 676 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 98,09 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolini ¢asti obrazovky.
VYHERNI LINIE

i

6 7 8 9 T 10

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
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HERNi PANEL

Kniha 200x+10 560 40 2%+ Voné

gﬁf‘&jg Wiid D\:;’(’:’I‘(? Volné otagky  otagky )
Muz 500x 100x 10x 1x
Horus 200x 40x 4x 0,5x
Anubis 75x 10x 3x 0,5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x
A 186x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
J 10x 2.5% 0,5x -
10 10x 2.5% 0,5x -

Tlacitko MENU otevira menu.
TlaCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie VVyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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SAZKAVEZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

IVIE:ZERNI'K Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlaCitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakekoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Eldorado

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Eldorado je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
2, Uc€astnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje 3 valce se tiemi
symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni
symbol ,Mystery* a symbol ,Eldorado Spins*, ktery udéluje Eldorado Spins.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich
valcich poc¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvy3si vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoéitavaiji.
4. Soucet v8ech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v policku
.Vyhra“.
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabuice.
6. Hra Eldorado obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na valcich
vyplati ndhodnou vyhru z Vyherni tabulky.
«Eldorado Spins* — TFi symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hraci 2
Eldorado Spins. Toto plati pro v§ech 5 vyhernich linii, proto maze hraé obdrzet az
10 Eldorado Spins. Pfi spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny
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nahodny symbol (s vyjimkou symbolli Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni
tabulky. Vzdy, kdyz se vybrany symbol zobrazi na obrazovce, jeho hodnota bude
vyplacena vzdy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou hrany zdarma se
stejnou Castkou jako hra, ve ktere byly spustény. BEéhem Eldorado Spins se
pouZiva jina sada valcu.

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 Ké&

Statisticka primérna hodinova 34 200 — 268 740 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 — 98,10 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.
VYHERNI LINIE

1 2

VYHERNiI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
N Eldorado
R (Eldorado Spins -
symbol)
Zahada
(Mystery symbol) %808
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x
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Hrozny 5x

Svestka 3x
Pomeranc¢ 3x
Citron 2x
Tredné 2x

TlaCitko MENU otevira menu.

TlaCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V GZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

ME?F Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
B k vi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

b Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
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ME;ERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET,

TlaCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakeékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Multi Bricks

PravIDLA HRY

1 Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nekteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyhemi tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi
symboly na vélec, fixni vyherni linie; 5 v zakladni hfe a 27 b&hem volnych
otaCek a nastaveni vySe sazkové Urovné. Sougasti hry je specialni Divoky
symbol ,Wild“ a ,Criss cross Volné otacky".
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolti na libovolné
pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim vaici zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipog&itavaiji.
4, Soucet vSech sou¢asné dosaZenych vyher se zobrazi v policku
SVyhra“,
5 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
6. Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Wild" — Nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu Bonus.
Kdykoli se na vyherni linii nachazi vice Divokych symbolt, vyhra je nasobena
vS&emi nasobicimi hodnotami.
.Criss cross VolIné otacky” — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tfi valcli
objevi Scatter symbol, hra¢ ziskava volné otacky. BEhem volnych otacek se podet
vyhernich linii méni z 5 na 27. Volné otacky nelze znovu spustit. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primeérna hodinova 34 200 — 268 740 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %
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Panel Uzrvatefske rozhrani hry (Ul) se nachaz.' v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

ZAKLADNI HRA

1 o 4
VOLNE OTACKY
irait '
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
V‘TF L %
Odznak

(Divoky symbol)

Stfibrna hvézda
(Bonus Scatter
Symbol)

7

Meloun

15x

10x
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Hrozen 8x

Svestka 6x
Pomeranc 4x
_‘ § Citron 2%
Tresen 1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a
umoziuje zmeénit vysi sazky.

VYHRAY CZK

100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP a ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakekoll vy$e uvedene tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Wandering Wild

PrAviDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nekteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
2. U&astnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valcil herniho pole. To obsahuje 4 vélce se 4
symboly na valec, 256 moznosti vyhry a nastaveni vy$e sazkové Grovné.
Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“ a Expanduijici Divoky symbol
»Expanding Wild".
3 Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné
pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejdel§i kombinace na aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace se
pfipocitavaiji.
4. Soucet vSech souc¢asné dosazenych vyher se zobrazi v policku
.Vyhra“.
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild* - Nahradi vS§echny symboly kromé Expandujiciho
Wild.
Specidlni Expandujici Divoky symbol ,Expanding Wild“ — Expanduje na valci, nahradi
vsechny symboly a spusti respiny. Pfi kazdém respinu se Expanduijici Wild posune
o jeden valec vlevo.

HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova 35 640 — 269 460 K&
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,02 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.
MOZNOSTI VYHRY

Sriaa

€ 256 M0NOSTI VYHRY Bl

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka (3x)
(4x)

Expand-Wtﬁd o
(Expandujici - -
Divoky symbol)

Wild _ )
(Divoky Symbol)

Sedm 10x 1x
Zvon 8x 0,8x
Meloun 2X 0,6x
Hrozen 2X 0,6x
Svestka 1x 0,4x
Pomeranc 1x 0,4x
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Citron 0,8x 0,2x

Tresné 0,8x 0.2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie V/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT ¥ CZK

IR Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

SAZKA V CZK

5 ﬂﬂ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje
. /] zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vy&i kreditu.
Tla€itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.
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Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Madam Lucky

PRAVIDLA HRY

1.

i

Cilem hry Madam Lucky je dosahnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim vélch herniho pole. To obsahuje 5 valci se tfemi symboly na valec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vy$e sazkové irovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,Scatter”, specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky"”.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
vélcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vypléci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoc¢itavaiji.

Soucet viech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.

.Volné otacky” — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbolii, spusti se
Volné otacky. BEhem Volnych otacek se viechny vyhry nésobi x3. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek
se pouZiva jind sada valcd.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 150 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 4 995 — 39 609 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,33-98,15 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Koule , , ,
500x+15 20x +15Volné 5x+ 15Volné 2x+ 15 Volné

|peiten Volné otdtk otdkk otatk otétk

symbol) Y ! Y ¥

Cikanka

(Divoky 900x 250x 25x 1x

symbol)

Sedm 75x 12.5x 2.5x 0.2x

Mince 75x 12.5x 2.5x 0.2x

Zvon 40x 10x 2X -

Podkova 25x 7.5x 1.5x -

CtyFlistek 25x 7.5x 1.5x -

A 12.5x% 5x 1x -

K 12.5x 5x 1x -

Q 10x 2.5x 0.5x -

J 10x 2.5x% 0.5x -

10 10x 2.5x 0.5x -

9 10x 2.5x 0.5x 0.2x
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HERNI PANEL

Tlacgitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.

Tlaéitko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umozriuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlaitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

%g*' Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
NOP Tlatitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

@ Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole maZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Thirsty Viking

PrAvIDLA HRY

1.Cilem hry Thirsty Viking je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2.Utastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néasledné zobrazen prostfednictvim
valcti herniho pole. To obsahuje 5 vélct se ¢tyfmi symboly na vélec a 40 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol, symboly Bonus a ,,Sticky Bonus”, které spousti
Volné otacky.

3.Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symbol( na sousedicich valcich poéinaje na
prvnim valci zleva. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyhernf linii. Vyhry na liniich
se pripocitavaji.

4.Soucet v3ech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5.Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6.Hra Thirsty Viking obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbo! nahrazuje viechny symboly kromé symbold Bonus
a Sticky Bonus.

Volne otacky —Za 5 symbolt Bonus a/nebo symbol( Sticky Bonus na sousednich valcich,
pocinaje valcem UplIné vlevo, ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad po&ateénich 5 symboli, které spustily
bonusovou hru, ziskdte dalSich 5 volnych otagek, maximalné viak 80 v jedné he. Na zacatku
Volnych otdcek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné otacky, zméni na symboly
Sticky Wild a ziistanou na své pozici az do konce Volnych otacek.

Symbol Sticky Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbol& Bonus a Sticky Bonus.

Pokud symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici symbolu Sticky Wild,
pfeméni se na dobu trvani tohoto rozto¢eni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus
nahrazuje viechny symboly. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcu.

HERNI LimiTy
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 -97,93%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zacatku Volnych otacek se
symboly Sticky Bonus zméni na
symboly Sticky Wild.

>

Symboly Bonus a Sticky
Bonus, které padnou za
symbolem Sticky Wild, se
zmeéni na symbol Wild
Bonus, ktery nahrazuje
vSechny symboly a maze
znovu spustit Volné otacky.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova séazka x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x)

Rusovlasa vikingska Zena (Sticky 5 Volnych
Bonus symbol) otacek

4 Hnédovlasa vikingska Zena 5 Volnych
il (Bonus symbol) otacek

& Tankardy
Il (Divoky symbol)

Viking 10x 2.5% 0.5x
Sud 5x 1.5x 0.4x
Smazené prase 4x Ix 0.4x

Roh 4x 1x 0.4x

Stit 3x 0.6x 0.2x
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HERNI PANEL

L

Popis x celkova sazka x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x)

Helma 3x 0.6x 0.2x

A 2X 0.4x 0.1x

K 2X 0.4x 0.1x

Q 2X 0.4x 0.1x

J 2X 0.4x 0.1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
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MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Toro Wilds Reel

PRAVIDLA HRY
1.Cilem hry Toro Wilds Reel je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2.U¢astnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 vélca se tyFmi symboly na vélec, 50
statickych vyhernich linii a nastaveni vy3e sazkové Grovné. Souéasti hry je specidlni
symbol ,Scatter”, specidlni Divoky symbol , Wild“, a funkce ,Volné otacky".
3.Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim vilci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipo&itavaji.
4.Soucet viech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
5.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6.Toro Wilds Reel obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.
.Volné otacky” — KdyZ kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symboli, spusti se
Volné otacky. BEhem Volnych otaéek se viechny vyhry ndsobi x3. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek
se pouZivd jina sada valca.
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HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru
Maximalni vyhra v jedné hre
Statistickd primérna hodinova prohra
Vyse vyherniho podilu RTP

1% o R s

st W He s

: .

1000 K¢

500 000 K¢

35 460 — 269 460 K¢
85,03 -98,03 %

Panel Uz"ivate!ké rozhrani hry ( UU se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 e 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
-~ Byk ; ;
50x + 12 Volnych 10x + 12 Volnych 2x+ 12
(Scatter - i ; i e
) otacek otacek Volnych otacek
18 symbol)
Toreador
(Divoky 10x 2X 1x -
symbol)
4x 0.8x 0.4x 0.05x
! Mince 3x 0.6x 0.2x -
3x 0.6x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
AY 1.2x 0.3x 0.1x :
K 1.2x 0.3x 0.1x -
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkovd sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
Q 0.8x 0.2x 0.1x -
3 il I 0.8x 0.2x 0.1x -
10 0.8x 0.2x 0.1x ‘

SAZKA V CZK
© 2000 @

: VYHRAV CZK . r
100.00

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zave hru a pfipiZe jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlatitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vygi
kreditu.
Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk(i ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hréci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

V Praze dne 1. 8. 2023

Irina Ruf /Z p

Pfedseda predstavenstva
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