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UVODNI USTANOVENI

Podle tohoto Herniho planu je spole¢nosti MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Plani¢kova
442/1, Veleslavin, 162 00 Praha 6 provozovana Internetova technické hra ve smyslu ustanoveni
§ 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s § 73 odst. 1 ZHH. V pribéhu provozovani Internetové technické
hry se Provozovatel #idi timto Hernim planem, pravnim fadem Ceské republiky, zejména pak
ZHH a podminkami obsazenymi v zdkladnim povoleni vydanym Ministerstvem.

Herni plan zavazuje Uzivatele i Provozovatele.

Provozovatel je povinen, vyjma vyjimek stanovenych ZHH, zachovavat mlcenlivost
o Uzivatelich a jejich ucasti na Internetové technické hie. Povinnost zachovavat mlcenlivost se
nevztahuje na ptipady, kdy Uzivatel zprosti Provozovatele povinnosti ml¢enlivosti. Povinnosti
mlcenlivosti nelze Provozovatele zprostit difive, nez je zndmo, zda sazejici ziskal Vyhru
v souladu s Hernim planem.

Je povinnosti Uzivatele seznamit se s Hernim pldnem pied dokoncenim Registrace dle Herniho
planu. Neznalost ustanoveni Herniho planu ze strany Uzivatele ne¢ini Hru neplatnou. V piipadé
jakychkoliv sporit vyplyvajicich zGcasti UZivatele na Internetové technické hie nebude
k neznalosti Herniho planu ze strany Uzivatele jakkoliv pfihlizeno.

UZivatel bere na védomi, Ze v pfipadech stanovenych ZHH nebo AML zékonem, je Provozovatel
povinen zjistovat a evidovat jeho osobni udaje.

Provozovatel zpracovavd a uchovava osobni udaje Uzivateli pln€ v souladu s ustanovenimi
pravnich ptredpisti upravujicich ochranu osobnich udaji.

Ohledné¢ situaci, které Herni pldn neupravuje, ptipadné pii feSeni spora tykajicich se vykladu
jednotlivych ustanoveni Herniho planu je Uzivatel povinen se podrobit rozhodnuti
Provozovatele, které je pro Uzivatele zadvazné.

Provozovatel dodrzuje standardy zodpovédného hrani. Na internetovych strankach
http://www.merkurxtip.cz jsou uvedeny odkazy na Rdmec zodpovédného hrani.

Kazdé¢ ustanoveni Herniho planu je vykladano ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH,
které zarucuje vSem UCastnikim hazardni hry, resp. UZivatelim rovné podminky a rovnou
moznost vyhry.

Herni plan se sklada z Obecnych ustanoveni k Internetové technické hie, upravujicich obecné
podminky pro provozovani a ucast UZivateld na Internetové technické hie, a Zvlastni ¢asti
k Internetové technické hie, upravujici pravidla jednotlivych Technickych her.

Vyrazy, které¢ v Hernim planu (v¢etné jeho Uvodnich ustanoveni) za¢inaji velkym pismenem,
maji nasledujici vyznam:

Jednotlivé definované pojmy:

AML zakon Zakon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci

vynosu z trestné ¢innosti v platném znéni;

Aplikace Pocitatovad  aplikace  pfistupnd na  webovych strankach

http://www.merkurxtip.cz. Prostiednictvim této Aplikace se
Uzivatel ucastni Internetové technické hry. Pro potieby tohoto
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Centralni systém

Herni plan

Hra

Internetova technicka hra

Ministerstvo

Platebni metoda

Herniho planu se Aplikaci rozumi rovnéz programova aplikace
ur¢ena pro mobilni ¢i jiné zafizeni, které umoznuje pfistup
k Internetu;

Centralni datové ulozisté na serverech Provozovatele, na némz jsou
ulozeny veskeré zaznamy o Sazkach a Vyhrach, v némz neni mozno
provést zadné dodate¢né zmény;

Tento herni pldn pro provozovani Technické hry schvéleny
Ministerstvem financi Ceské republiky;

Ukonceny proces ve smyslu § 50 odst. 1 ZHH, pfi kterém se po
jednom spusténi vytvaii nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji
pred ukoncenim této Hry se odecCte z vkladu Sdzka na tuto Hru.
Pokud Internetova technicka hra obsahuje bonusové hry, freespiny
apod., jejichz spusténi neni spojeno s vlozenim dal$i Sazky do hry,
jsou tyto povazovany za soucast jedné¢ Hry Internetové technické
hry, v ramci které byly spustény, dle § 50 ZHH. Hra se mize skladat
z vice hernich fazi, z nichz kazda je ndhodnym procesem,;

Hazardni hra provozovana dle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH ve spojeni s
§ 73 odst. 1 ZHH dalkovym pfistupem prostfednictvim sité Internet.
Internetova technickd hra je provozovana prostfednictvim
softwarového hraciho systému Provozovatele, ktery vytvaii nahodily
proces vysledku Internetové technické hry na zdkladé RNG;

Ministerstvo financi Ceské republiky;

Prostfedek, kterym Uzivatel vkladd penézni prostiedky na
UZivatelské konto nebo je z Uzivatelského konta vybira, jenz byl za
timto ucelem fadné Provozovatelem ovéfen. UZivatel ma moznost si
u Provozovatele nechat vyzadat a nasledné zaregistrovat véEtsi
mnozstvi Platebnich metod, nicméné mé povoleno pouzivat vzdy
pouze v dany okamzik aktivni Platebni metodu. Jako Platebni
metodu si Uzivatel smi zaregistrovat:

1. platebni Ucet, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby,
ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby v clenském staté
EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody
o Evropském hospodaiském prostoru nebo

ii.  platebni kartu, jiz je drZitelem, a kterd je vedend osobou, jeZ je
opravnéna poskytovat platebni sluzby v ¢lenském stat¢ EU
nebo ve staté, ktery je smluvnim staitem Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru nebo

iii.  jakykoliv jiny platebni prostfedek, jehoz je drzitel, a ktery je
vydan ¢i spravovan osobou opravnénou poskytovat platebni
sluzby v €lenském stat¢ EU nebo ve staté, ktery je smluvnim
statem Dohody o Evropském hospodaiském prostoru, u néjz je
UZivatel schopen tyto skutecnosti nalezité prokazat;




Registracni misto

Provozovatel

Registrace

Registrac¢ni formular

Rejstik

RNG

Sazka

Uzavieni sazky

Uzivatel

Uzivatelské konto

Vyherni kombinace

Vyherni tabulka

mista na Gzemi CR, jejich? prostiednictvim Provozovatel zajistuje
zejména provadeéni ukond spojenych s Registraci a vkladii a vybéri
ve vztahu k UZivatelskému kontu v souladu s ustanovenimi ZHIT a
AML Zakona. Aktudlni seznam Registraénich mist je dostupny na
internetovych strainkach www.merkurxtip.cz ;

v

MerkurXtip a.s., IC: 275 83 759, se sidlem Plani¢kova 442/},
Veleslavin, Praha 6, 162 00. Tato spole¢nost provozuje hazarcini hry
ve smyslu ustanoveni ZHH;

Proces, ktery zahmuje zjidténi a ovéteni totoZnosti a véku Zadatele
o registraci, pridéleni piistupovych udaji nebo jinych pristupovych
prostiedkti a aktivact UZivatelského konta, na némz jsou evidovany
penézni prostiedky, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od
penézZnich prostredkil ostatnich UZivateld a Provozovatele;

Formulaf, jehoZ prosttednictvim Zadatel o registraci sd&luje za
ucelem sve Registrace Provozovateli identifikaéni a kontaktn i udaje
pozadované ZHH a AML zdkonem, popi. dal§i skutecnosti
stanovené Hernim planem;

Reystiik fyzickych osob vylou¢enych z udasti na hazardnich hrach ve
smyslu ustanoveni § 16 ZHH

Generator nahodnych &isel (anglicky: Random number generator),
ktery vytvari ndhodny proces, na jehoz zékladé je vytvaren vysledek
Hry;

Uzivatelem dobrovolné urené nevratné penéZni plnéni, které bude
porovnano s Vysledkem hry (Vyhemi tabulkou), a které bude
odedteno z displeje ,,Kredit* pted ukoncenim Hry;

Moment, kdy je Séazka uloZena v Centralnim systému
Provozovatelem. Po Uzavieni sazky neni mozZné ucast na Hie vzit
zpét resp. Hru odvolat;

Ucastnik Internetové technické hry, tj. fyzicka osoba, ktera je
registrovana k Internetové technické hie;

Konto ve smyslu ZHH ziizené Provozovatelem UzZivateli
v okamziku, kdy tspéiné dokonéi Registraci. Uzivatelské konto
slouZi zejména k provddéni a evidenci veSkerych penéZnich
a hermnich operaci spojenych sucasti Uzivatele na Internetové
technické hte;

Kombinace symbold zobrazenych po ukonfeni Hry, které jsou
oznaceny ve Vyherni tabulce za vyhemi;

Seznam kombinaci symbolil, které jsou stanoveny jako vyhemni
a jejich ohodnoceni vzhledem k uzaviené Sézce. Vyhemi tabulka je
vZdy soucasti prisludnych pravidel konkrétni Internetove technické




Vyhra

Vysledek hry

ZHH

Zadatel o registraci

hry, které jsou uvedeny v Kapitole ,,ZvlaStni cast - Internetova
technicka hra“ Herniho planu;

Penézni prostiedky, které¢ Uzivatel ziska pfi splnéni vSech podminek
stanovenych Hernim planem:;

Neovlivnitelny vysledek nahodilého procesu, ktery je v celém svém
rozsahu vytvoren na zdkladé RNG. Je-li Hra slozena z vice hernich
fazi, Vysledek hry je vytvaren jednotlivymi vysledky hernich fazi;

Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach ve znéni 0¢inném do
31.12.2023;

Fyzicka osoba po dovrSeni 18 let, kterd md zajem ucastnit se
Technické hry a za timto ucelem je rozhodnuta dobrovolné
s Provozovatelem uzaviit smlouvu.
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1. Obecna ¢ast k Internetové technické hie

CL1

Podminky tasti Uzivatele na Internetové Technické hie

Zpisobilost uastnit se Technické hry maji pouze fyzické osoby, které:
L jsou starsi 18 let,
1. dokoncily fadné Registraci v souladu s piislu§nymi ustanovenimi tohoto Herniho planu,

II.  které nejsou docasnd vylouCeny =zucasti na Technické hie v disledku pouZiti
sebeomezujicich opatieni a

IV.  nejsou docasné vylouceny z u€asti na hazardnich hrach v disledku jejich zapisu v Rejsttiku.

V ptipadé, Ze Provozovatel zjisti nesplnéni nékteré z podminek G¢asti UZivatele na Intemetové
technické hfe, je povinen vyhodnotit vechny Séazky uzaviené takovou osobou jako neplatné.

Provozovatel je povinen zabezpecit, aby UZivatel neprekrocil sva nastavena sebeomezujici opatieni

arovnéz prerudit ucast UZivatele na Internetové technické hie na dobu 15 minut v piipadé, Ze détka
jeho ucasti na Internetové technické hie dosahne 120 minut. Po uplynuti 15 minut se UZivatel
miiZe vratit k icasti na Internetové technické hie, nebot’ Ihiita 120 minut poéina béZet od poatku.
Uplyne-li doba ucasti na Internetové technické hie v priub&hu rozehrané Hry, bude ucast UZi vatele
pferuSena aZ po skonceni takto probihajici Hry.

Hemi ménou Internetové technické hry je &eskd koruna oznaCena vramci jednotlivych
Internetovych technickych her jako ,,K&“ nebo ,,CZK*.

ClL2
Registrace a nastaveni jednotlivych sebeomezujici opatieni

Za ielem tcasti na Internetové technické hie je Zadatel o registraci povinen dokonéit Registraci
dle niZe uvedenych bodil.

Je-1i Registrace u osoby dokondena, smi se tato ucastnit Internetové Technické hry Provozovatele
kdykoliv, neodporuje-li to jinym ustanovenim ZHH.

Registraci se rozumi proces vymezeny v ustanoveni § 77 a nasl. ZHH, ktery je zaji§tovan
Provozovatelem.

Registrace zahmuje zejména zjisténi a ovéfeni totoZnosti a véku Zadatele o registraci, pfidélent
ptistupovych udaji nebo jinych pfistupovych prostredki a aktivaci UZivatelského konta, na némz
jsou evidovany penézni prostiedky, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od penéZnich
prostiedkd ostatnich UZivatell a Provozovatele. Registraci neni mozné dokoncit bez fadného
ovéfeni véku Zadatele o registraci a déle bez ovéfeni viech identifikaénich a kontaktnich tdaji
poskytnutych touto osobou Provozovateli. Pro uely t¢asti na Internetové technicke hi'e musi dojit
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10.

11.

12.

k registraci Platebni metody, tedy ovéfeni, Ze je Zadatel o registraci majitelem, pfipadné drZitelem
Platebni metody.

Zadatel o registraci je za u¢elem ucasti na Internetové technické hfe povinen prostiednictvim
Registracniho formulaie poskytnout Provozovateli nasledujici identifikacni a kontaktni udaje:
jméno, popiipad¢ jména, piijmeni, poptipadé rodné piijmeni, bydlisté, adresu mista trvalého nebo
jiného obdobného pobytu, statni obcanstvi, rodné ¢islo nebo datum narozeni (nebylo-li rodné Cislo
Zadateli o registraci ptidéleno), misto narozeni, pohlavi, korespondenéni adresu (pokud je odli§na
od adresy bydlist¢), telefonni ¢islo a adresu pro dorucovani elektronické posty (e-mail) a
identifikator datové schranky. Zadatel o registraci zcela odpovida za pravdivost a spravnost viech
udaju, které sdéli Provozovateli v ramci procesu Registrace.

Registra¢ni formulat maze Zadatel o registraci vyplnit v ramci Aplikace.

Ovéfeni totoznosti a véku Zadatele o registraci provede Provozovatel dalkovym zplisobem
prostfednictvim Ministerstva. Toto ovéfeni provede provozovatel bez zbytecného odkladu poté, co
od UZivatele zisk4 vSechny udaje potifebné pro ovéfeni uvedenych udajii v prisluSnych registrech.

Pokud u Zadatele nelze ovéfit jeho totoznost a vék v souladu s odstavecem 7 tohoto &lanku, nelze
v procesu Registrace dale pokradovat — v tomto piipadé se tato osoba nebude moci Gcastnit na
Internetové technické hie.

V pribéhu Registrace Provozovatel ovéii, zda-li je Zadatel o registraci zapsany v Rejstiiku. Pokud
je Provozovateli poskytnuta informace, ze je Zadatel o registraci v Rejstiiku zapsan, proces jeho
Registrace nebude dokoncen.

V pribéhu procesu Registrace bude identita Zadatele o registraci ovéfena v souladu s podminkami
stanovenymi AML zakonem. Identifikace Zadatele o registraci dle AML zakona miize prob&hnout
pfimo na Registracnim misté, kde za timto ucelem Provozovatel zaznamend a ovéti z prikazu
totoznosti identifikaéni a kontaktni udaje Zadatele o registraci, jsou-li v ném uvedeny, a dale
zaznamend druh a Cislo pritkazu totoznosti, stat, popiipad¢ organ, ktery jej vydal, a dobu jeho
platnosti spolu s dal§imi Gdaji vyZadovanymi AML zakonem, nebo mtiZe Provozovatel identifikaci
Zadatele dle AML zakona pievzit v souladu s ustanovenim § 11 AML zakona.

Pro ucely Registrace je Zadatel o registraci dale povinen poskytnout Provozovateli idaje o Platebni
metod¢ (napft. platebnim uctu nebo kart¢), kterd bude vyuzivana k vkladani penéznich prostredkii
na Uzivatelské konto nebo k vyplaté penéznich prostiedkiti z UzZivatelského konta (napt. jedinecny
identifikator platebniho uctu, platebni karty nebo jiného platebniho prosttedku), ve smyslu
ustanoveni § 78 ZHH. Provozovatel ma néasledn& povinnost ovéfit, zda je Zadatel o registraci
skutecnym majitelem uvedeného platebniho uctu ¢i drzitelem uvedené platebni karty nebo
platebniho prostfedku.

Za uéelem registrace Platebni metody je Zadatel o registraci povinen Provozovateli predlozit
jedine¢ny identifikator dané Platebni metody:

I.  Pro registraci Platebni metody ve formé platebniho uétu predlozi Zadatel o registraci
Cislo platebniho Uctu, jehoz je majitelem, vedeného u osoby, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v Clenském staté¢ EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem
Dohody o Evropském hospodatském prostoru,

II.  Pro registraci Platebni metody ve formé platebni karty predlozi Zadatel o registraci
jedine¢ny identifikator ptislusné platebni karty, jejimz je Zadatel o registraci drzitelem,
vydané osobou, kterd je opradvnéna poskytovat platebni sluzby v Clenském staté
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13.

14.

15.

16.

17.

Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodarském prostoru,

III.  Pro zaregistrovani Platebni metody ve formé jiného platebniho prostredku je
Provozovatel povinen ovéfit, zda-li je Zadatel o registraci majitelem, resp. drzitelem
ptislusné Platebni metody. Za timto ic¢elem je Uzivatel povinen ptedlozit Provozovateli
podklady, které si Provozovatel vyzada.

Pro ugely ovéfeni zaregistrované Platebni metody je Zadatel o registraci, resp. UZivatel povinen
predlozit Provozovateli podklady, na jejichz zakladé bude mozné identifikovat Uzivatele jako
majitele, resp. drzitele, Platebni metody. Samotné ovéfeni pfislusSné Platebni metody muze
probéhnout nésledujicimi zptisoby:

I.  online transakci, tj. pfevodem penéznich prostfedkii prostfednictvim funkcionalit
Aplikace,

II.  offline transakci, tj. pfevodem penéznich prostiedkil z platebniho uétu Zadatele o
registraci na platebni ti¢et Provozovatele,

III.  dodanim dokumentace, na jejimz zékladé bude jednozna¢né prokazatelné, ze Zadatel o
registraci je majitelem zaregistrovaného platebniho uctu (napft. vypis z platebniho uctu
&i smlouva o vedeni platebniho tétu). Takovouto dokumentaci doda Zadatel o registraci
Provozovateli prostfednictvim Aplikace nebo jinym vhodnym zplsobem.

Ovéteni zaregistrované platebni karty mize probehnout zplisobem stanovenym v odstavci i. bodu
13 tohoto c¢lanku (pokud dana platebni karta podporuje ovéfeni prostiednictvim mezinadrodné
uznavaného autentiza¢niho prostfedku, napt. zabezpeceni ,,Verified by Visa“, ¢i ,,Mastercard
Secure Code*) nebo obdobnym zplisobem vymezenym v odstavci iii. bodu 13 tohoto ¢lanku.
V souvislosti s dodanim dokumentace k registraci platebni karty vSak neni povoleno zasilat
Provozovateli fotografie platebni karty nebo jiné prostiedky poskytnuti veSkerych podstatnych
udajii na karté, na jejichz zékladé by mohla byt zneuzita.

V ptipadé, ze Zadatel o registraci, resp. UzZivatel nesplni podminky stanovené Provozovatelem pro
ovéieni Platebni metody ve lhité stanovené Provozovatelem, bude Registrace takové Platebni
metody zamitnuta.

Kazdy Uzivatel ma moznost si zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riznych Platebnich metod,
nicméné v jeden okamzik smi byt aktivni vZdy jen jedna Platebni metoda.

Zadatel o registraci ma povinnost si v pribshu Registrace bud’ nastavit sebeomezujici opatfent,
nebo je povinen jejich nastaveni jednotlivé odmitnout. Registraci neni mozné dokoncit bez
jednotlivého nastaveni nebo jednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatieni. Mezi sebeomezujici
opatfeni podle § 14 a nasl. ZHH patii:

[. maximalni vysSe Sazek za 1 den,

II. maximalni vySe Sazek za 1 mésic,

III. maximalni vyse Cisté prohry za 1 den,

IV. maximalni vyse Cisté prohry za 1 kalendarni mésic,

V. maximalni pocet pfihlaSeni do UZivatelského konta za 1 kalendarni mésic,




18.

19.

20.

21.

22.

23.

VI. maximalni doba denniho pfihlaSeni na Uzivatelském konté¢ do jeho automatického
odhlasent,

VIL.  doba, po kterou Uzivateli nebude umoznéno zucastnit se Internetové technické hry
po jeho odhlaseni z Uzivatelského konta.

Zptisni-li Uzivatel sva sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodleng,
nejpozdéji vSak do 24 hodin od okamziku zmény sebeomezujicich opatieni Uzivatelem.

Zmirni-li Uzivatel sva sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdiive
s ucinnosti od sedmého dne ode dne zmény sebeomezujicich opatieni Uzivatelem.

Cistou prohrou se pro ucely Sebeomezujicich opatieni rozumi ¢astka rozdilu mezi thrnem Sazek a
uhrnem Vyher UzZivatele, a to za obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendainiho mésice, pro které
je sebeomezujici opateni nastaveno.

V ramci procesu Registrace také Uzivatel udili Provozovateli souhlas se zpracovanim svych
osobnich udaji pro ucely dodrzovani zdkonnych povinnosti podle ZHH a AML, a to v souladu
s pravnimi piedpisy upravujicimi ochranu osobnich udaji. Provozovatel ve vztahu k témto udajim
pln¢ odpovida za jejich ochranu v souladu s aktudlnim znénim pravnich ptedpisech upravujicich
ochranu osobnich udaja.

Uzivatel je povinen informovat Provozovatele o jakékoliv zmén¢ udajti, na jejichz zdkladé byla
provedena jeho Registrace.

Po uspé&$ném dokonéeni procesu Registrace je Zadateli o registraci ztizeno UZivatelské konto.
Momentem UspéSného dokonceni procesu Registrace a aktivaci UZivatelského konta je UZivatel
opravnén se ucastnit dalSich hazardnich her provozovanych Provozovatelem dle ZHH za
ptedpokladu, Ze splnil vSechny podminky vyzadované pro ucast na piislusnych hazardnich hrach
Provozovatele. Jeden UZivatel smi mit u Provozovatele zfizeno pouze jedno Uzivatelské konto.
Penézni prostiedky ulozené na UZivatelském konté Uzivatele se netiroci.

CL3

Uzivatelské konto

Usp&snym dokondenim Registrace je UZivateli automaticky vytvofeno UZivatelské konto.
Uzivateli je umoznén pfistup do jeho UZivatelského konta po zadéani pfistupovych udaji
(uzivatelské jméno a ochranné heslo) prostfednictvim Aplikace.

Kazdy Uzivatel smi mit u Provozovatele pouze jedno UZivatelské konto. UZivatel po uzavieni
Smlouvy s Provozovatelem a uspe€sSném dokonceni Registrace neméa moznost se znovu registrovat
pod jinym uZivatelskym jménem nebo se G€astnit Internetové technické hry jménem jiné osoby.

Ugelem Uzivatelského konta je zejména provadéni a evidence finanénich a hernich operaci v ramci
ucasti Uzivatele na Internetové technické hie, popf. jinych hazardnich hrach provozovanych
Provozovatelem, kterych se UZivatel miize ucastnit pouze prostfednictvim Uzivatelského konta.
Uzivateli je umozZnén prostfednictvim UZivatelského konta neomezeny pfistup k informacim o
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stavu jeho UZivatelského konta, o vloZenych a vybranych penéznich prostfedcich, vyplacenych
Vyhrach a uzavienych sazkach.

Provozovatel nesmi umoznit pievadét evidované penézni nebo hraci prostfedky mezi
Uzivatelskymi konty.

Nestanovi-li Herni plan jinak, Vklady na Uzivatelské konto je Uzivatel opravnén Cinit pouze
nasledujicimi zptsoby:

I.  slozenim penéznich prostiedkll v hotovosti na Registraénim misté v maximalni mozné
vysi 5 000 K¢ za 24 hodin,

II.  bezhotovostnim prevodem penéznich prostiedkti pouzitim aktivni Platebni metody.

Kazdy Uzivatel vkladajici penézni prostiedky na Uzivatelské konto, nebo vybirajici penézni
prostiedky z UZivatelského konta, je povinen Provozovateli predlozit platny doklad totoznosti (na
Registracnim misté). Pfi nesplnéni této povinnosti UZivatele, Provozovatel vklad ¢i vybér
hotovosti odmitne do doby splnéni této povinnosti. Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i dalsi
pfiméiend bezpecnostni opatieni vztahujici se k vkladim a vybérim penéznich prostredkll a
Uzivatel je povinen takova bezpec¢nostni opatieni plné respektovat. O kazdé vyse uvedené
hotovostni transakci je Provozovatel povinen provést zaznam obsahujici zejména identifikacni
udaje Uzivatele, vysi transakce a datum provedeni.

Uzivatel ma pravo vyuzivat penéZni prostfedky na UZivatelském konté vyhradné tak, jak stanovi
Herni plan a pro ucely ucasti na Internetové technické hie nebo jinych internetovych hazardnich
hréach provozovanych Provozovatelem. Pokud Provozovatel u€ini zjisténi, ze UZivatel vklada nebo
vybira penézni prostiedky na, resp. z Uzivatelského konta bez toho, aniz by se jakkoliv ucastnil
Internetové technické hry, je opravnén pozastavit jakékoliv dalsi vklady ¢i vybéry penéznich
prostiedkil v souvislosti s takovymto Uzivatelskym kontem. Provozovatel bude o této skutecnosti
informovat piislusné organy vefejné spravy a zarovei je Provozovatel opravnén UZivatelské konto
zrusit postupem podle odstavce 9 tohoto Herniho planu. V piipadé, ze dojde k opakovanému
poruseni této povinnosti (napt. dojde k opakovanému vybirani a vkladani penéznich prostiedki,
aniZ by slouzily k thradé Sazky, je Provozovatel opravnén uplatiovat pravo na ndhradu vSech
nakladii vzniklych v souvislosti s timto poruSenim, a to v pausalni vysi 5 % z ptislusného vkladu
a 5 % z prislusného vybéru. K ndhradé¢ nédkladi je Provozovatel opravnén pouzZit penéZni
prostfedky evidované na Uzivatelském konté, o cemz bude Uzivatel vyrozumén. V piipade, kdy
bude Uzivatelské konto evidovat zaporny ziistatek, bude tento stav povazovan za dluh Uzivatele
vuci Provozovateli, ktery je Uzivatel povinen Provozovateli uhradit do 10 dnd ode dne, kdy
Provozovatel vyzval Uzivatele k thradé¢ tohoto dluhu.

Pokud Provozovatel zjisti, ze penézni prostiedky byly na UZivatelské konto pfevedeny v rozporu
s touto ¢asti Herniho planu nebo ZHH, je Provozovatel povinen tyto penézni prostfedky vratit.
VSsechny néklady spojené s vracenim téchto penéZnich prosttedkt (5 % z pfisluSného vkladu)
budou uhrazeny z penéznich prosttedki, které byly prevedeny na Uzivatelské konto v rozporu
s touto ¢asti Herniho planu nebo ZHH, o ¢emz bude UZivatel vyrozumeén.

Vybéry penéznich prosttedkil z UZivatelského konta 1ze €init pouze t€mito prostiedky (pokud neni
v Hernim planu vyslovné stanoveno jinak):

I.  vyplacenim penéznich prostfedkii v hotovosti na kterémkoliv Registraénim misté
Provozovatele, a to v maximalni mozné vysi 5 000 K¢ za 24 hodin,
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II.

bezhotovostnim pfevodem penéznich prostiedkil za vyuziti aktivni Platebni metody. Je
tteba, aby mél UzZivatel nastaveny jako aktivni platebni prostfedek registrovany a
ovéfeny platebni ucet.

10. Limity vkladi a vybéru pro jednotlivé Platebni metody a hotovostni transakce z UZzivatelského
konta a na Uzivatelské konto Uzivatele stanovené Provozovatelem jsou nasledujici:

Vklady Vybér
Platebni metoda
Min Max Poplatek Min Max Poplatek
, bez
Platebni karta 100Ke|  omezeni| 37%-6% . . .
Online platba
(internetové bez Bez
bankovnictvi) 100 K& omezeni| 1,36%-2,29%| 100 K¢ omezeni| 1,36%-2.29%
bez bez

Bankovni pievod

100 K¢ omezeni| 1,36%-2,29%| 100 K¢ omezeni.| 1,36%-2,29%.

Bez| 100 K¢ za vybér

Skrill 100 Ke| 50000 K& 35%| 100KE|  omezeni.
My paysafecard Bez

ypay 100 K&| 50 000 K¢ 10%| 100K&|  omezeni| 100 K& za vybér
Hotovostni
transakce na
Registraénim misté 1Kl 5000Ke 5%| 100 K&.| 5000 K&. 5%.
PayPal 100 K& | 100 000 K& 5.90 % | 100 K&| 100 000 K& 2%
Apple Pay bez bez

100 K¢ omezeni| 1,36%-2,29% | 100 K¢ omezeni.| 1,36%-2,29%.

11. Provozovatel je opravnén zrusit Uzivatelské konto Uzivatele v ptipad¢, Ze se dopusti jednani, které
je prokazateln€ v rozporu s Hernim planem a sméfuje k naruSeni korektnosti Internetové technické
hry a je povazovano za hrubé naruSeni Herniho planu. Za jednani v rozporu s Hernim planem se
povazuje zejména

12.

L

II.

ovlivnéni Hry, registratniho ¢i  vyplatniho systému Provozovatele (napf.
neopravnénym zasahem do registra¢niho systému Provozovatele, a to ve vSech stadiich
této trestné ¢innosti), a to 1 ve stadiu pokusu,

nevhodné nebo urazlivé chovani v ramci Aplikace, které obtéZuje ostatni UZivatele
Internetové technické hry (napf. nenavistné piispévky v ramci spolecnych diskuzi).

V piipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany Uzivatele méa Provozovatel pravo UZivatele z Gcasti
na Internetové technické hie vyloucit a zrusit mu jeho Uzivatelské konto. Provozovatel vzdy uvede
Uzivateli ditvod zruSeni Uzivatelského konta.

V ptipadé, ze Uzivatel k okamziku zruseni Uzivatelského konta na zakladé¢ rozhodnuti
Provozovatele dle odstavce 11 tohoto ¢lanku disponuje na svém Uzivatelském kontu penéznimi
prosttedky, vyplati Provozovatel Uzivateli takovy zistatek n€kterym z nasledujicich zptisobt:
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1. vyplacenim penéZnich prosttedkd v hotovosti na kterémkoliv Registracnim mist¢
Provozovatcle, a to v maximalai mozné vy$i 5 000 K¢ za 24 hodin,

1. bezhotovostnim prevodem penéZnich prosticdki 7 UZivatelského konta Uzivatcle do
jeho dispozice za pouziti uréené aktivni Platcbni metody, v takovém piipadé musi mil
Uzivatel nastaven jako aktivni Platebni metodu registrovany platebni ucet.

13. Pokud nedojde k vyplaté takového zlstatku pi{mo v hotovosti nebo prostiednictvim

14.

bezhotovostniho prevodu na registrovany platebni Ucet, pak Provozovatel vyzve UZivalcle
prostiednictvim jakéhokoliv kontaktniho udaje, popf. osobné, aby si zistatek vyzvedl na
kterémkoliv Registradnim misté Provozovatele nebo aby sdélil Provozovateli jedinecny
identifikator platebniho G¢tu, jehoZ je majitelem, vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni
sluzby v ¢lenském staté EU nebo ve stat€, ktery je smluvnim stadtem Dohody o Evropském
hospodaiském prostoru. V piipadé, ze UZivatel neuvede ¢islo platebniho uctu ani po nasledné
vyzvé Provozovatele, pifpadné nedojde k vyzvednuti si zistatku na kterémkoliv Registranim
mist& Provozovatele, a to ve Ihiité¢ 14 dnd od dorudeni této vyzvy, je Provozovatel povinen
opakovat postup zasilani vyzvy, a to prostfednictvim doporuceného dopisu na adresu bydliste,
ptipadné na korespondenéni adresu UZivatele kazdych 12 mésici do doby uplynuti Ihity rozhodné
pro promléeni bezdlivodného obohaceni v souladu se zakonem ¢. 89/2012 Sb., obcansky zakonik,
ve znéni pozdgjsich predpist. Provozovatel si ze zlstatku na UZivatelském konté odecte naklady
GStované piepraveem na zaslani opakovanych vyzev prostiednictvim doporucenych dopisi.
Provozovatel neni povinen vyzyvat opakované UZivatele prostfednictvim doporuceného dopisu
v ptipadg, Ze zistatek na UZivatelském konté nepfevysuje ndklady uétované prepravcem na zaslani
doporu¢eného dopisu. UZivatel je opravnén kdykoliv poZadat Provozovatele o zruSeni svého
Uzivatelského konta , kdy v rAmci takové Zadosti uvede zplsob vyplaty penéznich prostiedkl na
tomto konté evidovanych. UzZivatel miiZe poZzadat o zruseni svého UZivatelského konta e-mailem
na adrese support@merkurxtip.cz nebo pisemné na adresu: MerkurXtip a.s., PlaniCkova 442/1,
Veleslavin, 162 00 Praha 6 nebo ji osobné podat na Registraénim misté. K Zadostem podanym
jinym zpsobem se nepfihlizi. V piipadé, Zze UZivatel poda Zadost o zruSeni UZivatelského konta,
na kterém zbyly pen&Zni prostiedky, pfi¢emZ penézni prostiedky byly pivodné na UZivatelské
konto pfevedeny prostfednictvim platebni karty nebo hotovostnim vkladem, je Provozovatel
povinen vyzvat Uzivatele, aby za tGcelem vraceni evidovaného nevyCerpaného vkladu v rémei
rueného Uzivatelského konta sd&lil Provozovateli v dostateCné lhiité &islo platebniho Uctu
platebniho utu vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v ¢lenském state EU nebo
ve staté, ktery je smluvnim stadtem Dohody o Evropském hospodaiském prostoru. V piipadé, Ze
Uzivatel neuvede &islo platebniho tétu ani po nasledné vyzvé Provozovatele, pfipadn€ nedojde
k vyzvednuti si zistatku na kterémkoliv Registraénim mist& Provozovatele, a to ve Ihiité 14 dnd
od dorueni této vyzvy, je Provozovatel povinen opakovat postup zasilani vyzvy, a to
prostiednictvim doporueného dopisu na adresu bydliSté, piipadné na korespondencni adresu
Uzivatele kazdych 12 mé&sictt do doby uplynuti Ihiity rozhodné pro promléeni bezdivodného
obohaceni v souladu se zdkonem &. 89/2012 Sb., obéansky zékonik, ve znénf pozdéjsich predpist.
Provozovatel si ze zlistatku na UZivatelském kont& odeéte naklady uétované pfepravcem na zaslani
opakovanych vyzev prostfednictvim doporucenych dopist. Provozovatel neni povinen vyzyvat
opakované UZivatele prostfednictvim doporuceného dopisu v piipadé, 7e zustatek na
Uzivatelském kont& neprevySuje naklady uétované pfepraveem na zaslani doporuceného dopisu.

V pripadé, Ze je Provozovateli poskytnuta informace, Ze je UZivatel zapsany v Rejstiiku, znemozni
takovému Uzivateli uZivani jeho UZivatelského konta. UZivatel, ktery je zapsany v Rejstiiku a
ktery disponuje na svém UZivatelském kontu penéZnimi prostiedky, miZe pozadat Provozovatele
osobné na kterémkoliv Registrainim misté, e-mailem na adrese support@merkurxtip.cz nebo
pisemné na adrese: MerkurXtip a.s., Plani¢kova 442/1, Veleslavin, 162 00 Praha 6 o vyplatu tohoto
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zustatku, pfiCemz v takové zadosti musi uvést zpusob, jakym mu maji byt jeho prostiedky
vyplaceny. Pokud bude Uzivatel pozadovat bezhotovostni vyplatu finan¢nich prostiedkli, musi v
ramci své zadosti uvést ¢islo platebniho uctu, na ktery mu maji byt prostiedky Provozovatelem
poukazany. Uzivatel zapsany v Rejstiiku miize prostiednictvim ovéiené emailové adresy pozadat
Provozovatele o zpiistupnéni informaci ¢i €init tikony, které je dle tohoto Herniho pldnu mozné
¢init pouze po piihlaseni do Uzivatelského konta. Prostfednictvim ovérené emailové adresy tak
takovyto Uzivatel miize zejména pozadat o (i) informace o dosud Uzavienych sazkach a jejich
nasledném vyhodnoceni poté, co doslo k nemoznosti pouzivat UzZivatelské konto z divodu zapisu
v Rejstiiku, (i1) informace tykajici se vyhodnoceni Uzavienych sédzek a/nebo (iii) informace nutné
pro fadné podani reklamace ¢i stiznosti dle tohoto Herniho planu.

Cl 4
Aplikace

Aplikaci se rozumi softwarovy hraci systém Provozovatele, dostupny na webové stranky www.
merkurxtip.cz, ptipadné piisluSné mobilni Aplikace, jehoZ prostfednictvim se UZivatelé Gcastni
Internetové technické hry.

Za ucelem identifikace UZivatele si kazdy UZivatel zvoli své osobni pfistupové udaje, tj.
identifika¢ni jméno a ochranné heslo, které bude slouzit Uzivateli k ptihlaseni do Aplikace, a které
je Uzivatel vzdy povinen spravné¢ vyplnit pfed ucasti na Internetové technické hie.

Uzivatel je opravnén si své ochranné heslo zménit, a to za ptedem stanovenych bezpecnostnich
podminek.

Uzivatelé jsou povinni nakladat se svymi pfistupovymi udaji vzdy tak, aby se zabranilo jejich
zneuZziti a zpfistupnéni neopravnénym osobdm. Provozovatel nenese jakoukoliv odpovédnost za
zneuziti ptistupovych udaja Uzivatele.

CL5
Ucast na Internetové technické hie, uzavirani a vyhodnocovani sazek

Uzivatel se Ucastni Internetové technické hry prostfednictvim Aplikace, a to po zadani svych
osobnich pfihlasovacich udajii. V ramci ptihlaSeni do UZivatelského konta Provozovatel ovéri,
zda-l1i je Uzivatel zapsan v Rejstiiku. Po svém UspéSném piihlaSeni do Aplikace si UZivatel vybere
konkrétni Internetovou technickou hru, a to stisknutim ptisluSné ikony a nasledné stanovi svou
Sazku na jednu Hru. PenéZni prostfedky evidované na UZivatelském kontu se zobrazuji v poli
Kredit. Pokud neni v poli Kredit dostatecna suma pro stanovenou Sazku, nelze Hru zah4jit. Hru je
mozné zahdjit stisknutim tlacitka START. Po stisknuti tohoto tlacitka se vsazena ¢astka odecte z
policka Kredit.

Uzavienim Sazky je okamzik, kdy Uzivatel spusti zahdjeni nové Hry. OkamZzikem zahajeni Hry

je Séazka uhrazena a nejpozdéji pred ukoncenim Hry je odpovidajici ¢astka odectena z Internetoveé
pen¢zenky Uzivatelského konta UZivatele.

Uzivatel je odpovédny za jim uzavienou Sazku.

O vysledku kazdé dil¢i faze Hry rozhoduje vzdy neovlivnitelnd okolnost, kterd neni nikomu
pfedem znama a je takového druhu, Ze nemiize byt Provozovatelem ani UZivatelem ovlivnéna.
Tuto skutecnost u kazdé Technické hry zajiStuje pouze RNG.
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Vyherni podil Internetové technické hry je nastaven v rozmezi od 75 % do 100 %. Konkrétni
hodnota pevné nastaveného vyherniho podilu pro pfislusnou Internetovou technickou hru je
stanovena v kapitole Zvlastni ¢ast Internetové technické hry tohoto Herniho planu.

V piipadé Internetové technické hry nesmi Sazka do jedné Hry presdhnout 1000,- K¢ a Vyhra
z jedné Hry ptesahnout 500 000,- K¢.

Nejvyssi hodinova prohra je v ptipadé¢ Internetové technické hry stanovena ¢astkou 450 000 K¢.

V ptipadé, ze Internetova technicka hra obsahuje bonusové hry, freespiny, jackpot atp., jejichz
spusténi neni spojeno s vlozenim dalsi sdzky, jsou tyto povazovany za soucast jedné Hry
Internetové technické hry, v rdmci které byly spustény, ve smyslu § 50 ZHH.

CL6
Narok na Vyhru, obecné podminky vyplaty Vyhry
Narok na Vyhru vznikd UZivateli vyhradné za splnéni nasledujicich podminek:
L. Uzivatel neporusil Zadné ustanoveni Herniho planu, a

IIL. UZivatel dosédhl Vyherni kombinace symbold, tj. Vysledku hry, ktery odpovida nékteré
z Vyhernich kombinaci uvedenych ve Vyherni tabulce.

Vyse Vyhry je uréena hodnotou Sazky vynasobenou koeficientem Vyherni kombinace ve Vyherni
tabulce, ktera odpovida pravidlim jednotlivych Internetovych technickych her uvedenych v
kapitole Zvlastni ¢ast Internetové technické hry Herniho planu.

Predmétem Vyhry mohou byt pouze penézni prostredky.

V ptipadé, Ze Uzivateli vznikne narok na Vyhru, bude mu Vyhra pfipsana na jeho UZivatelské
konto automaticky bez zbytecného odkladu, nejpozdéji vSak do 60 dnl.

V ptipadé, Ze bude na UZivatelské konto UZivatele pfipsdna Vyhra neopravnéné, Provozovatel si
vyhrazuje pravo zpétné odecist neopravnéné piipsanou Vyhru na Uzivatelské konto, a to pouze
v pfipadé€, Ze se Uzivatel mohl prokazatelné seznamit s tim, Ze Vyhra byla na UZivatelské konto
pfipsana neopravnéné, pricemz o takovém odecteni Vyhry z UZivatelského konta bude UZivatel
prokazatelné vyrozumén.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu penéznich prostiedkti z Uzivatelského konta v
pfipadé¢, Ze existuji dlivodné pochybnosti o regulérnosti jakékoliv Internetové technické hry,
maximalné v§ak na dobu 60 dni ode dne pozadavku Ucastnika na vyplatu penéznich prostredki.

Provozovatel je zaroven opravnén pozastavit vyplatu penéZnich prosttedkt z Uzivatelského konta
v ptipad¢, kdy by ucast na Internetové technické hie byla vyhodnocena jako podeziely obchod ve
smyslu AML zékona, a to na maximalné dobu stanovenou AML zékonem.

V piipadé, Ze v pribéhu Hry dojde k vypadku spojeni se serverem, ¢i jiné zavadé ¢i skutecnosti
(napt. zavieni okna webového prohlize¢e Uzivatele) v diisledku které nebude zobrazena nebo
dokoncena probihajici Hra, bude Hra dokoncena nésledovné: 1. pokud neni nutnd soucinnost
Uzivatele, Hra se automaticky ukonci a jeji vysledek bude zobrazen v piehledu uzavienych Sazek
2. pokud je nutna soucinnost Uzivatele, bude Hra dokonc¢ena po nejbliz§im piihlaSeni Uzivatele,
pficemz Hra bude pokracovat ve fazi, ve které doslo k jejimu pferuseni, s tim, Ze pokud nedojde
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k ptihlaSeni UZivatele do Aplikace do 90 dni, bude nedokonc¢ena Hra ukoncena Uzivateli bude
navracena jeho Sazka.

W

ClL7
Reklamace Internetové technické hry

Uzivatel ma moznost uplatnit jakoukoliv reklamaci Internetové technické hry. Uzivatel uplatituje
reklamaci okamzité po vzniku reklamované udalosti, nejpozd¢ji vSak ve lhiité 6 méesict od vzniku
rozhodné udalosti; tim neni dotéeno pravo Uzivatele uplatnit narok na Vyhru ve lhtté 1 roku,
pokud nedoslo k pfipsani Vyhry automaticky. Reklamace musi byt dorucena Provozovateli
nejpozdéji v posledni den této lhaty. Reklamace musi obsahovat jméno (poptfipadé jména),
piijmeni Uzivatele, presnou kontaktni adresu Uzivatele, dostatecné ptesnou identifikaci
Internetové technické hry, ptesny a vyCerpavajici popis reklamovanych skute¢nosti.

Reklamace je mozné podévat elektronicky prostfednictvim emailu na adrese info@merkurxtip.cz
(v ptipadé zaslani prostfednictvim emailové adresy bude pfijeti reklamace Uzivateli potvrzeno).

K reklamacim podanym jinym zptsobem, nez stanovi Herni plan, nebude pfihlizeno. V takovém
pripad¢ bude Uzivatel vyzvan, aby reklamaci podal zpisobem stanovenym timto Hernim planem.

K reklamacim podanym v disledku nepochopeni pravidel Technické hry, pouzité terminologie
anebo k reklamacim podanym opozdéné, se bude piihlizet jako k neopravnénym.

Pro vyhodnocovani reklamaci jsou urcujici idaje ulozené v centralnim systému Provozovatele.

Provozovatel je povinen reklamaci nalezité prosetfit a ve lhaté 30 dnd od jejiho uplatnéni je
povinen UZivatele pisemné vyrozumét o vysledku tohoto reklamacniho fizeni.

CL8
Zavéreéna ustanoveni

Herni plan je schvaleny Ministerstvem financi Ceské republiky a jako takovy je zavazny pro
vSechny Uzivatele Internetové technické hry a pro Provozovatele.

Provozovatel mize na zakladé povoleni Ministerstva financi Ceské republiky vydavat zmény a
doplitkky Herniho planu.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a UzZivatelem se fidi pravnim fadem Ceské republiky.

V ptipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Uzivatelem ke vzniku spotiebitelského sporu z Gi¢asti
Uzivatele na hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem, ktery se nepodaii vyteSit
vzajemnou dohodou, mize UZivatel podat ndvrh na mimosoudni feSeni takového sporu ur¢enému
subjektu mimosoudniho feSeni spotiebitelskych sporii, kterym je: Ceska obchodni inspekce,
Usttedni inspektorat - oddéleni ADR, Stépénské 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz, web:
adr.coi.cz. UZivatel mlzZe vyuZit rovnéz platformu pro feSeni sporli online, kterd je zfizena
Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Vyse uvedené ustanoveni upravujici mimosoudni feSeni sport nevylu€uje pravomoc piislusnych

soudit Ceské republiky fesit piipadné spory vzniklé z Gidasti UZivatele na hazardnich hrach
provozovanych Provozovatelem.
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6. Uzivatel je povinen dodrzovat nejen ustanoveni Herniho planu, ale také pravni tad Ceské republiky
jako celek.

7. V ptipadé¢ rozporu Hernich planu s vSeobecnymi obchodnimi podminkami nebo jinymi
dokumenty a podminkami provozovatele (obsazenymi na strankach provozovatele, v Aplikaci ¢i
na Registra¢nim mist¢) maji pfednost ustanoveni Herniho planu.

8. Tento Herni plan bude ve svém aktudlné platném a ucinném znéni vzdy dostupny na webovych
strankéach http://www.merkurxtip.cz .

9. Herni plan nabyva platnosti a u¢innosti pravni moci rozhodnuti Ministerstva financi Ceské
republiky, kterym byl Herni plan schvalen.

V Praze dne 20. 2. 2024

Irina Ruf Stanislav Sopko
Ptedseda pfedstavenstva Clen ptedstavenstva
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JARJOT @ GAMES

KAJOT ONLINE HRY

HERNi PLAN A POPIS HRY

OBSAHUJE NASLEDUJICI HRY:

9 STARS
ICE BAR 27
JOKER 27
JOKER 81
JOKER STRONG
MULTI VEGAS 81
PUPPET SHOW
RING OF FIRE XL
SIMPLY THE BEST 81
STARS
TURBO 27
WANTED!
JOKER 27 PLUS
JOKER BOOM
POLY DIAMONDS
VIKINGS
ALCHEMY
JOKER BOOM PLUS
MONSTER SLOTS
MULTI DIAMONDS 81
SUPER JOKER 40
ULTIMATE CRYSTALS
BAD WOLF
RETRO WHEELS
SECRET ROSE

TUTTI FRUTTI
FOOTBALL ON FIRE
HAPPY DIAMONDS

CHEESER AND JASPER

CHICA BONITA

SIMPLY HOT 4

SIMPLY HOT 10

SIMPLY HOT 20

SIMPLY HOT 40
VEGAS 27 STREET

CRAZY FRUITS STREET
DEMON MASTER STREET
HOT FRUITS
HOT HOT 4
HOT HOT 10
HOT HOT 20
HOT HOT 40
HOT LINES 34 STREET
SIMPLY HOT XL 50
SIMPLY HOT XL 100

SIREN'S CALLING
SUPER LINES 2 STREET
TRIPLE STARS STREET

JOKER BONUS



ZAKLADNI HERNi FUNKCE

Hra je pfistupna prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pficemz pravidla hry, sazky a vyhry jsou totozne.

Desktopova verze:

V horni ¢asti obrazovky se nachazeji tlagitka DOMU (navrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i" (informace —
zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoZzfiuje zapnout nebo vypnout zvuk), HISTORIE
OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do rezimu celé obrazovky). Ve
spodni Gasti obrazovky se nachazeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA (celkova sazka v
mincich), HODNOTA MINCE a tla¢itka MAX (maximalni sazka), START (kulaté tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s
moznosti opakovani automatickych her v poctu 10, 50, 100 anebo do vycerpani kreditu). V poli SAZKA jsou tlacitka -
a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tlagitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim
fadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v €eskych korunach), VYHRA (v &eskych korunach) a SAZKA
(v ¢eskych korunach), jez zobrazuje vysi celkové sazky do hry.

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlagitka: v levé spodni ¢asti je ikona MENU, které obsahuje podnabidku
se zobrazenim informaci o hie, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
(opusténi hry). V pravé spodni &asti je ikona Zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostied je tlacitko START (kulate
tlaéitko se Sipkami) a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moznosti nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Grafické znazornéni tlacitek ve hre
Tabulka niZze obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hre:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

O

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vys{ sazky
a hodnoty mince (Ize také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu otevfené, uzavie jej a je
mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

N

N

L]

A C Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou
Q hrou.

@ w Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

A

v Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
Q‘g (symboly, vyherni linie, zakladni informace,
: vyherni tabulka).

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
2157



JKRJOT & GAMES

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu

/’\ Burger menu pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valc(.

BEQO® e

Stisknéte pro nastaveni maximaini mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnutifvypnuti rezimu celé

obrazovky.
@ Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
e otocek

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

X O

Dopliujici informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podléhat podminkdm provozovatele. Dal$i informace o nasledujicich
otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:
- Postupy pouzivané k fizeni nedokoncenych hernich otocek.
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukongi.
- Voliteln&, dle provozovatele, se miiZe v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii odehranych her
pfinldseného hrace

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
31/57



ZAKLADNI INFORMACE
HERNi KATEGORIE

CIL HRY
VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

9 STARS

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valct
5 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CzK

Viyhry jsou platné zleva doprava. B&éhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERN{ TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES

HVEZDA

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zarovefi i vyhernim
symbolem.

V piipadé vyhry na véech 5 liniich (9 stejnych symboldl na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na vaicich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
pfislugna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokratuje az
do rozsviceni véech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni véech 9
hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde
vyto&i zaprvé néktery z vyhernich symboll a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x,
8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu krat vylosovany
nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi sazky. Kazda vySe sazky
ma své vlastni bonusové pole.

100 xn

DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
Cz - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

|ICE BAR 27

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoCeni valcl
27 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

STATISTICKA PROUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry

jsou scitany.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANi SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNIi TABULKA

B

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pfipadé vyherni kombinace doplnéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyherni
linie

zamrazené, odstranéné z valcl vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly
z vy&sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jedné otocky mizZe ziskat dalsi vyhry.
Pfi vybuchu symbolll a jejich nahrazenim novymi symboly je navySen nasobek
(multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hfe vzdy o jeden z moznych nasobkl
(na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na véicich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuiji
bonusovou hru. Hraé si vybere jeden ze tfi symbold ICE BAR na obrazovce a poté
podle vybéru jedné z Grovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR
ziska bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kaZzda sédzka ma své hodnoty
bonusovych vyher jednotlivych trovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro
uroven Zelené diamanty, 75 x n (75 x aktualni sazka) pro uroven Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktualni sazka) pro Grovefi Cervené diamanty.

SYRIBOL 3x

ICE BAR (WILD) - ' * BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20 xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANG 1xn
TRESEN 1xn

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JKRJOT & EAMES

JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNi PODIL
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoceni valcl
27 vyhernich linii

95,2 %

1000 CZK

216 000 CzK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 86 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST!I A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER {WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,

DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERN| TABULKA

KAJOT ONLINE GAMES

vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

V ptipadé vyhry na véech 27 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padnou-li tfedné na prostiedni linii, hra¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na
prostiedni linii, hrag obdrzi 10 FREESPINU. V priibéhu této bonusové hry je mozné
ziskat dal$i otd&eni zdarma. V priib&hu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce
na hru, ktera spustila bonusovou hru.

JOKER (WILD) 60 xn

BAR 40 xn
HVEZDA 20xn
MELOUN 16xn
ZVONEK 16xn
TRESNE 2xn

DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

CZ - CZK
6 /57



JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE gtyfvalcova hra

CciL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valci
VYHERNI LINIE 7 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,6 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 148 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 97 200 CZK
Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry

jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se b&hem toceni valcl na
nékterém z valctl zastavi ve viditeIné pozici symbol JOKER, zvysi se po€et vyhernich
linii na 81.

VYHERN] TABULKA

JOKER (WILD) : 120 x

SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12xn
HROZEN 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn

POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

JOKER STRONG

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valct
5 vyhernich linii

95 %

1000 CzZK

500 000 CzK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje
jen jednou. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILD)

SYMBOL SCATTER

DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA JOKER

VYHERNI TABULKA

SYMBO)

SEDMIC_KA
SCATTER
MELOUN
HROZEN

POMERANC
SVESTKA

CITRON

TRESEN

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

Za 3 nebo vice symboltt SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi
byt uspofadany v jedné vyherni linii.

Pokud hrag ziska vyhru zarover na véech 5 vyhernich liniich (pina obrazovka 15
stejnych symbolil) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola

ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji véechny vyherni
linie.

3%

- 20xn 200 xn *1000 x n

- 5xn 20xn 200 xn
- 10xn 40 x n 100 xn
10xn 40xn 100x n

- 4xn 10xn 40 xn
- 4xn 10xn 40xn
- 4xn 10xn 40xn
1xn 4xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosaZitelny od sazky prevysujici 500 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES

CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

MULTI VEGAS 81

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcu
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

94,8 %
1000 CZK
500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD

VYHERNI TABULKA

MULT! WILD
SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR

POMERANC
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopinéné vyherni linie nasobi x2, pokud
padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly

MULTI WILD, vyhra se nasobi x8.

16 xn
6xn
4xn
1xn
1xn
1xn
1xn

1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

160 x n
60 xn
40xn
4xn
4xn
4xn
4xn
2xn

9/57



ZAKLADNI{ INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA

MAXIMALNIi VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

JHRJOT 2 BGAMES

PUPPET SHOW

pétivalcova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol0 po zato&eni valcl
27 vyhernich linii v piipadé 3 vyhernich symbold
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol{
243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symbol{
94,9 %
1000 CZK
500 000 CZK
PROHRA 91 800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé& symbolll MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER).
B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si

vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD
PROPADAVANIi SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

L_-I_B-&)I:I-US (SCATTER)
WILD
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CERT

UL

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo 5 symboly
WILD) niz$i nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hra¢ obdrzi vyhru za
vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vy$sich pozic na valcich. Hrac¢ tak v rdmci jedné otoCky mize
ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symbolll je zarovef navySovan nasobitel pro
ptipadnou dal$i vyhru v dané hie vzdy o jeden a to maximalné aZ na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbolll MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hraé dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symbolll BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrac
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 voinymi oto&enimi. Pocet téchto otoeni se uréuje
dle vyherni tabulky. V prab&hu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce na hru, ktera
spustila bonusovou hru. B&hem této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni
zdarma.

Ay : i 5%

10 FRéE SPINS 20 FREE SPINS

== B

40 FREE SPINS

20xn 50xn 200 xn
10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n
8xn 16xn 60 xn
4xn 8xn 20xn
2xn 4xn 6xn
2xn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

RING OF FIRE XL

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valci
5 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DEVIL (WILD)
BONUSOVA HRA RING
OF FIRE

VYHERNI TABULKA

' DEVIL (WILD)
RING OF FIRE (SCATTER)
MELOUN
SVESTKA
TRESEN
POMERANG
CITRON
A
K
Q
J
10
9

Symbol DEVIL nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu RING OF FIRE.

3, 4 nebo 5 symbolll RING OF FIRE kdekoliv na valcich spousti ota€eni zdarma
(FREE SPINS) a zaroverfi vyplaci vyhru dle vyherni tabulky. Pocet FREE SPINU her
je dan nahodné v rozmezi 15-90 FREE SPINU. Vyhry béhem této bonusové hry
jsou trojnasobné, Umérné sazce na hru, ktera spustila otaceni zdarma. V pribéhu
této bonusové hry je mozné ziskat dal$i otaceni zdarma.

2xn 50xn 500 xn *1800 xn

5xn+ 20xn+ 500 x n +
2xn 15-90 FREE SPINS  15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS
2xn 10xn 50 xn 300xn
2xn 10xn 50xn 300xn

- 8xn 40 xn 160 x n
= 6xn 30xn 100 x n
- 6xn 30xn 100 x n
4xn 20xn 50xn
- 4xn 20xn 50 xn
3xn 10xn 40 xn

3xn 10xn 40 x n

3xn 10xn 40xn
2xn 3xn 10xn 40 xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevy3ujici 250 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JARJOT 2 Gk

SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADN| INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE ¢tyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

) ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA , 500 000 CZK
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA HRA FREE 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru

SPINS FREE SPINS. Hra¢ tak ziska volné otagky zdarma dle vyherni tabulky. V priubéhu
této bonusové hry jsou vyhry umérné sazce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dal$i otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

BAR BAR 16xn 64 xn

HVEZDA 6xn 24 xn
MELOUN 4xn 16 xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

L Bx
A A HTEELL

20 FREESPINS

JOKER (WILD)

40 FREESPINS

BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNIi PODIL
MAXIMALNIi SAZKA

MAXIMALNi VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA

STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valch

27 vyhernich linii
95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST!I A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni tinii kromé té se symbolem MYSTERY.

Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopInéné vyherni linie

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3. o
3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrac
rozto&i kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hraci sazku na hru,

ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI.

VYHERNI{ TABULKA

MYSTERY
SEDMICKA
MELOUN
HROZEN
BAR
ZVONEK
DOLAR
PLUM
TRESEN
POMERANC

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

10-500xn
100 x n
20xn
10xn
2xn
2xn
2xn
1xn
1xn

1xn

131757



TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNi PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zato¢eni valcl
27 vyhernich linii

95,11 %

1000 CZK

500 000 CZK

STATISTICKA PROUMERNA HODINOVA PROHRA 88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s¢itany. Plati pouze nejvy$8i vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv symbol

DVOJITA VYHRA

s vyjimkou symboll TU, R, BO.
Pokud hra¢ ziska vyhru zaroveri na véech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka
stejnych symbolil) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

BONUSOVA HRA FREE Pokud se na valcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10 FREE

SPINS

VYHERNI TABULKA
L

KAJOT ONLINE GAMES

spintl. V prilb&hu bonusové hry se za kazdy symbol R zdvojnasobi celkova
dosavadni vyhra z bonusové hry. V pribéhu této bonusové hry neni mozné ziskat
dalsi otageni zdarma. V priibéhu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce na
hru, ktera spustila bonusovou hru.

SYMBOL

TU, R, BO 10 FREE SPINS

JOKER (WILD) 200 x n
2-BAR 40 xn
SEDMICKA 20xn
HROZEN 16 xn
ZVONEK 16 xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
CZ - CZK
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JERJOT 2 GAMES

WANTED!

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zatogeni vaicl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,8 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy$$i vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SALOON

(WILD) ) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symbolll SALOON na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V bonusove
hie hra¢ obdrzi vyhru za symbol SALOON nasobenou faktorem ziskanym

) na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5).

BONUSOVA HRA FREE 3, 4 nebo 5 symbolll HVEZDA kdekoliv na valcich spousti otaceni zdarma (FREE

SPINS SPINS). Poget FREE SPINS her je dan vyherni tabulkou. Vyhry béhem této FREE
SPINS hry jsou dvojnasobné, iumérné sazce na hru, ktera spustila otaceni zdarma.
V priibéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

¥ " - =
F SYMBO % ax : Ax g 5% =

HVEZDA (SCATTER) - 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS

SERIF, SERIFKA (WILD) - 50 x n 200 x n 500 x n
SAI(‘SOCOAI\.:_.?EO%US 10 xn 20xn 50xn
BANDITA 1 - 8xn 20xn 100x n
BANDITA 2 = 8xn 20xn 100 xn
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100 x n
PYTEL PENEZ - 3xn 8xn 25xn
KARTY - 3xn 8xn 25xn

KOLTY 1xn 2xn 5xn 15xn
LAHEV WHISKEY 1xn 2xn 5xn 15xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
15157



JRJOT & GAMES
JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tiivalcova hra

Ci,L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato€eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znam en4, Ze vyhry
jsou s&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti

. o se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fadé na prostredni vyherni linii aktivuji bonusova oto&eni
SPINS FREE SPINS. Hra¢ ziska bonusova otoéeni zdarma dle vyherni tabulky.
V priibéhu bonusovych otoéeni jsou vyhry imérné celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova otogeni spusténa. V prib&hu bonusovych
ototeni je mozné ziskat dalsi otoeni zdarma.

Padne-li 9 shodnych symbolll (pfipadné dopinénych symbolem JOKER),
ziskava hrac automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

MULTIPLIER (NASOBITEL)

VYHERNI TABULKA

SYMBOL

JOKER (WILD) 100 xn

HVEZDA 50xn

BAR 20xn

MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNIi TABULKA FREE SPINS

GEAERIED =557 e A

(AL SYMBOL

JOKER (WILD)

SE

100 FREE SPINS

HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS

TRESEN 1 FREE SPIN

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

JOKER BOOM

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni valcil
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbold

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice

vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou sgitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou

sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOST! A NAVAZUJICi SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR (WILD)
DRUHA SANCE

NAVAZUJICi SPECIALNi HRY
BOOM SPINS

VYHERNI TABULKA

SYNMBOL

Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetn& symbolu HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoc¢eni valcl soucasti vyherni
kombinace, zlistava na své pozici pro danou sazku i v nasleduijici hie.

Pokud se po oto¢eni valcll zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
symbol HVEZDA 20 navazujicich specidlnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, e symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci. Navazujici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hrégi se za kazdé otoCeni odecte
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pii zméné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry
odehrat, ale pfi navratu na pavodni sazku se bude moct pokradovat v udélenych
navazujicich hrach. Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou
véechny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR.
V priib&hu navazujicich speciélnich her Ize ziskat dal$i specialni hry. Hra¢ mize
hodnotu sazky zménit pied spusténim kazdé navazuijici specialni hry BOOM
SPINS. Hru mize hrac rovnéz kdykoli ukonéit a opustit.

— - - L — - o e e e ey

3K

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS

JOKER BAR (WILD) - -
SEDMICKA 20xn 200 x n
MELOUN 8xn 80 xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SAMES

POLY DIAMONDS

ZAKLADNI| INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI{ PODIL
MAXIMALNi SAZKA

MAXIMALNi VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA

¢tyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni valci
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolli

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery plati
kdekoliv na valcich (SCATTER). B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znameng, Ze vyhry
jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sézku na hru v policku Sazka.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje véechny ostatni symboly na jeho valci a
poté roztodi véechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otodeni, opét nahradi véechny ostatni symboly na jeho valci a pomiZe vytvofit
vyherni kombinace, ale dal§i otoCeni zdarma jiz neprobéhne.

3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otocCeni. Hrac
obdrzi 10 bonusovych ototeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otoéeni zdarma. V pribéhu bonusovych otoéeni je vyhra imérna
celkové sazce do hry, vramci které byla bonusova otoCeni spusténa. Tato
bonusova otogeni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych otoenich.

BONUSOVA OTOCENI

VYHERNI|I TABULKA

PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20xn

RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn

CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 0.4xn 1.6xn
MODRY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 0.2xn 0.8xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 0.8xn
BiLA KVETINA 0.2xn 0.8xn

n =CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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ZAKLADN{ INFORMACE

HERNiI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

JRJOT & 5AMES

VIKINGS

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoceni valcl
20 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CzK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

VYHERNI TABULKA

I ST St e e
i SYMBOL |

LOD (SCATTER
DRAK (WILD)
VIKING
BOJOVNICE
HELMA
SEKERA
STIT
NARAMEK
A

K
Q
J

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK

Symbol WILD dopliiuje véechny symboly kromé& symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.
Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. vaici. Tfi symboly SCATTER
na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusové otoéeni Free
Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této bonusové hfe je
zastavena a hrac obdrzi doto¢eni zdarma s $anci jesté zvysit jiz dosazenou
vyhru. Kazda dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hrac ziska dalsi
doto&eni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo
dokud neni celd obrazovka pina zastavenych symboll. Poté je vyhodnocena
celkova vyhra z dané hry.

= 10 FREE SPINS- - - =

20xn 40 x n 60 xn 200xn
8xn 16 xn 32xn 80 xn
8xn 16xn 32xn

- 4xn 8xn 20xn
2xn 6xn 16xn

- 2xn 6xn 16xn
- 1xn 4xn 8xn
1xn 4xn 8xn

1xn 2xn 4xn

- 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

Ci,L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sdzku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symboll J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéne
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5 valcich, ziskava hrac
automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WILD) roztahne
(WILD) pies cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA (SCATTER).
ROZTAHUJICi SE WILD Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztédhne na cely valec.

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni ototce mize zdarma
ALCHYMISTA aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbolii na vélcich pfi nevyherni oto&ce
a vytvofeni nové mozné vyherni kombinace.

PREBARVENi (CHANGING): pfebarveni viech symbolll (J, Q, K nebo A) na
vélcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):

nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na vélce.
Hraé¢ tak mazZe ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni

tabulky.
BONUSOVA OTOCENI FREE Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5 (SCATTER).
SPINS Hra¢ dostane jednu ze tii skrytych variant bonusové hry s pfislusnou

BONUSOVOU FUNKCIi ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),

7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V priib&hu bonusovych her jsou vyhry Umérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni mozné ziskat je v pribéhu
dalsi bonusové hry

VYHERNI TABULKA

KNIHA (SCATTER) - - 5, 7 nebo 9 FREE SPINS - =

ALCHYMISTA (WILD) - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 x n
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60 xn
TLOUCEK e 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
A, K - 2xn 4xn 10xn
J.Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Stytvalcova hra

Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zato&eni valcd
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou sgitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou
sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICi{ SPECIALN| HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD)  Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetng& symbolu HVEZDA

. (SCATTER).
DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
. soudasti ngjaké vyherni kombinace, zUstava na své pozicii v nasledujici otocce.
BONUSOVA HRA BOOM 3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Zze
SPINS symbol HVEZDA (SCATTER) se pocitd maximalné jeden na kazdém valci. Za

tfi symboly HVEZDA hrad obdrzi 5 otodek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hrag obdrZi 10 otogek takovychto otocek.
Ototky BOOM SPINS nejsou oto¢ky zdarma — za kazdou takovou otoCku se
odette aktualni sazka s pole KREDIT. Béhem ototek BOOM SPINS jsou
vdechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol JOKER. B&hem téchto
bonusovych her Ize ziskat dal$i otocky BOOM SPINS.

VYHERNI TABULKA

PR

SEDMICKA  20xn

A

200xn

MELOUN 8xn 80 xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS

JOKER BAR - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HE.RNi KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolC

81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symball

VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNi SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v piipadé 3 vyhernich symbolli, 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé
4 vyhernich symbol(l a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symboll. Vyhry jsou platné od prvniho vélce
zleva doprava kromé symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli symbol,
kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V pribéhu FREE
SPINS her jsou vyhry umérné sézce do hry, v ramci které byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na urover
o jedna vy$$i. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symbolll RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hrag jeden Respin zdarma, ve kterém se zvy$i Urovef monstra piisluného
danému symbolu RUNY. V Respinu je moZné ziskat dalsi Respin.

EVOLUCE Hra¢ si pro pribéh hry voli tlatitkem ,+“ nebo ,-* level hry. Pfi levelu 1 jsou
vdechna monstra na Grovni 1. S kazdym vy$§im levelem se zveda pfislusné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou droven jiz v zakladni hie. Cena za vy33i level je 1x,
2x, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
poétem valcll a poctem symbolll v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je mozné definovat jako po&et symboll v
jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen
s kazdym symbolem v sousednim vaici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava,
tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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VYHERNI{ TABULKA

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3
MONSTRUM VODNi
UROVEN 3
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 2
MONSTRUM VODNi
UROVEN 2
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 2
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1

MONSTRUM VODNI
UROVEN 1
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1

RUNA OHNIVA
RUNA ELEKTRICKA
RUNA VODNI
RUNA TRAVNI

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

20 xn

16xn

10xn

5xn

4xn

3xn

2xn

1xn

0.2xn

0.2xn

0.2xn

0.2xn

0.2xn
0.2xn
02xn
0.2xn

40xn

30xn

20xn

10xn

8xn

6xn

4xn

2xn

0.4xn

04xn

0.4 xn

04xn

0.4xn
0.4xn
0.4xn
0.4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

JKRJOT @ GAMES

100xn

75xn

50xn

25xn

20 xn

165 xn

10xn

5xn

1xn

1xn

1xn

1xn

1xn
1xn
1xn
1xn



JKRJOT & EAMES
MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE ¢tyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolt

] ) 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbolt
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou sc¢itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTIWILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopinéné vyherni linie nasobi x2, pokud
padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly
MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBQL 3%

SEDMICKA (7) 16xn 160 xn

HVEZDA 6xn 60xn
KORUNA 4xn 40 xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
24/ 57



ZAKLADN{ INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNi PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SUPER JOKER 40

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni valcl
40 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku

na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILD)

BONUSOVA HRA FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER)
JOKER
SEDMICKA
BAR
MELOUN
HROZEN
SVESTKA
POMERANG
CITRON
TRESEN

KAJOT ONLINE GAMES

CzZ - CZK

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyz hraéi dopadne vélec plny
jednoho ze symbolli, zméni se v pristi otoCce se stejnou sézkou cely tento valec
na symbol JOKER (WILD).

3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
FREE SPINS. Hrac obdrzi 5 oto¢ek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na
celych vélcich 1, 3 a 5.

5FREE SPINS s :

- - 12.5xn
2xn 4xn 12.5xn
1xn 2xn 6xn
0.5xn 1xn 3xn
0.5xn 1xn 3xn
0.1xn 0.4xn 2xn
0.1xn 0.4xn 2xn
0.1xn 0.2xn 1xn
0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JSRJOT ® EAMES

ULTIMATE CRYSTALS

ZAKLADNI INFORMACE

H[:'RNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato€eni valcl
VYHERN! LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamenad, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku

Séazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Dopifuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2., 3. a 4.
valci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely valec a spousti respin

zbylych valcd.

SYMBOL SCATTER Pokud b&hem respinu dopadne na valec novy symbol WILD, rozsifi se na
daném valci a spolu s prvnim roz§ifenym symbolem WILD se spusti dalSi respin
zbylych valch. Az 2 dalsi symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu symbolu WILD,
ktery aktivoval prvni respin. Maximalné pocet respind je tedy tfi. Respiny jsou
odehrany se stejnou sazkou jako otocka, ktera aktivovala prvni respin.

VYHERNI TABULKA
| SYMBOL

WILD % -

BAR BAR 5Xxn- 20xn
SEDMICKA 25xn 6xn

FIALOVY KRYSTAL 1xn 2.5xn
ZELENY KRYSTAL 1xn 2xn

ORANZOVY KRYSTAL 1xn 1.5xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn 1xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

25xn
12xn
6xn
5xn
4xn
25xn
2.5xn
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JHRAJOT & EAMES

BAD WOLF

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoceni valct
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&éhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL VLK (WILD, Symbol Vik je WILD i SCATTER symbolem sou¢asné a nahrazuje na vyhernich

SCATTER) liniich jakykoliv symbol. Tii nebo vice symboll VIk kdekoli na valcich spousti
] bonusovou hru Free Spins s deseti oto¢kami zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Pred zadatkem bonusové hry si hraé vylosuje jeden z deviti zakladnich symbol0.

SPINS Béhem ototky zdarma se po vyhodnoceni vyhernich linii spusti expandujici

(roztahujici) funkce vylosovaného symbolu. To znamena, Ze pokud se vybrany
symbol na vaicich objevi v dostate&ném poctu pro vyhru (karetni symbol minimainé
3x, ostatni symboly minimalné 2x), symbol se roztahne na cely valec (valce), ktery
expandujici symbol obsahoval a hra¢ také ziska vyhru na 10 vyhernich liniich. V
bonusové hie je mozné dostat vice nez deset bonusovych ototek. Kazdy symbol
Vika, ktery padne b&hem bonusové hry Free Spins odméni hrace dal$i otockou
zdarma. V pfipadg, Ze b&hem bonusové hry Free Spins padnou v jedné otocce
najednou tfi symboly Vlka, hra¢ obdrzi vyhru a zaroven deset dalSich ototek

zdarma.
VYHERNI TABULKA

%": _ f : .._.s"-: RS X

) 2xn © 20xn ~ 200xn
VLK (WILD) " + 10 oto¢ek zdarma + 10 otocek zdarma + 10 otocek zdarma

CERVENA KARKULKA 1xn 10xn 100 xn 500 x n
LOVEC 0,5xn 4xn 40 x n 200 xn
KOSIK 0,5xn 3xn 10xn 75xn
MUCHOMURKA 0,5xn 3xn 10xn 75xn
A - 0,5xn 4xn 15xn
K - 0,5xn 4xn 15xn
Q - 0,5xn 2,5xn 10xn
J - 0,5xn 25xn 10xn
10 - 0,5xn 25xn 10xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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RETRO WHEELS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNiI KATEGORIE pétivalcova hra

Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZOLIK Symbol ZOLIK se objevuije jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli symbol kromé
§ symbolu HVEZDA (Scatter).
SCATTER SYMBOL HVEZDA Za tii nebo vice symboli HVEZDA (Scatter) hra¢ ziska scatter vyhru. Symboly
HVEZDA nemusi byt uspofadané na vyherni linii, aby vytvofily vyhru.

VYHERNI TABULKA
SV T..]:'{ o)l 3x . [%

SEDMICKY 100 x n 500 xn *2000 xn

ZVONEK 75 xn 200 x n 500 xn
CERVENY BAR 50 xn 150 x n 300xn
MODRY BAR 50 xn 150 x n 300 xn
HROZEN 25xn 100 xn 200 xn
MELOUN 25xn 100 x n 200 xn
CITRON 15xn 75xn 150 x n
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m
Z0LIK (WILD) Symbol 20lik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje jakykoli

. symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Vyhry omezuje maximalni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry nepfekrogi ¢astku 500 000 CZK.

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JRJOT & GAMES

SECRET ROSE

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato&eni valch
VYHERNI LINIE 15 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 36 000 CZK — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZLATA RUZE Objevuje se pouze na prostiednim valci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN
ROSE FEATURE, pfi které maji symboly rtzi 50% S$anci, ze se zméni na symbol
BRONZE WILD.
WILD SYMBOL BRONZOVA Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER
RUZE
BONUSOVA HRA FREE SPINS Alespori tii nebo vice symbolll Scatter kdekoliv na valcich spousti bonusovou
hru Free Spins (otocky zdarma). Hraé nahodné obdrzi jednu z péti variant otoCek
zdarma:
- 10 otocek zdarma s nasobenim vyhry x6
- 15 otoéek zdarma s nasobenim vyhry x4
- 20 otocek zdarma s nasobenim vyhry x3
- 30 otocek zdarma s nasobenim vyhry x2
- Nahodna kombinace 10-30 oto&ek zdarma s nasobenim vyhry 2-6x.
Bé&hem bonusové hry neni mozné ziskat dal§i bonusové hry.

VYHERN{ TABULKA

SYMBOL j <34 y X
SCATTER 10xn 20xn 100xn

RED ROSE 3xn 8xn 40 xn
PINK ROSE 3xn 8xn 40xn
VIOLET ROSE 2xn 6xn 20xn
BLUE ROSE 2xn 6xn 20xn
A K 0.5xn 2xn 6xn
QJ 0.5xn 1Xn 4xn
3xn 8xn 40xn

BRONZOVA RUZE (WILD) .
Objevuje se jen na prostiednim valci. Spousti Bonus Zlatd RiZe

ZLATA RUZE (WILD) Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu Scatter
n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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TUTTI FRUTTI

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE patnactivalcova hra

Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni valch
VYHERNI LINIE 20 vyhernich lini

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. B€hem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry sc¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

Funkce opétovné otoc€eni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se rozto¢i znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaci. Takto hra pokraCuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Bonusova hra Superspin
Superspin bonus je bonus zavisejici na po¢tu dotaceni displejl (superspinil) a obsahujici &tyfi kategorie (mini, midi, maxi,
super). Hra¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
=9 SUPER 400

Do poétu superspinll se pocita pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen jednou, a to na
konci superspintl. Vzdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD
Symbol WILD dopliuje vyherni linii, sdm nema zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symboll v linii, nahradi se
maximalnim vyhernim symbolem.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vyssi nebo rovny 700 K&, ma moznost vyhrat v dal$i ototce speciaini bonusovou hru Joker Spin.
Tuto pozna zménou hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zatoteni v bonusové hfe, se zobrazi
herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se né&které hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi
vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera miize odkryt kiepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlaCitka start.

Pokud hraé obdrzi pole zlatych jokerl (Joker Spin), miize libovoln& ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokradovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.
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VYHERNIi TABULKA

ZELENA SEDMICKA
CERVENA SEDMICKA
MELOUN
HROZNY
ZVONEK
SVESTKA
POMERANC
CITRON
TRESNE
WILD

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

4xn
4xn
1xn
1xn
1xn
0,4xn
0.4xn
0,4xn
0,4xn

10xn
10xn
4xn
4xn
4xn
1xn
1xn
1xn

1%xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

JKRJOT & GAMES

20xn
20xn
10xn
10xn
10xn
2xn
2xn
2xn

2xn



FOOTBALL ON FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoCeni walch
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu Kopacak (SCATTER), ktery plati kdekoli na valcich. Vyherni kombinace
a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. B&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena
to, Ze jsou vyhry séitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linit.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol Joker (WILD) o
Symbo! JOKER nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu KOPACAK (SCATTER).

Symbol Kopacak (SCATTER)
Za 2 nebo vice symboll SCATTER kdekoliv na vélcich obdrzi hra¢ SCATTER vyhru. SCATTER symboly se nemusi
nachazet na vyherni linii.

Bonusova hra Free spins (oto¢ky zdarma)

Za tfi nebo vice symbolil SCATTER si hra¢ vybere jeden z téchto TERCU na obrazovce. Kazdy z TERCU ukryva urdity
potet FREE SPINS. Vyhry béhem této bonusové hry jsou trojnasobné, Umérné sazce na hru, ktera spustila otocky
zdarma. Interakce hrage (volba terée) nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. V prib&hu této bonusové hry je mozneé
ziskat dal$i otocky zdarma.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vyssi nebo rovny 400 K&, ma moznost vyhrat v dal$i otocce specialni bonusovou hru Joker Spin.
Po zato&eni v bonusové hfe, se zobrazi herni pole zlatych jokerli, pod kterymi se skryvaji ndhodné Castky. Pokud se
nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokerdl (Joker Spin), mlze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom piipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrZel, bude
pokracovat ve hfe Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

{ . ST T=18) ! Ly | e Ay Sl e Tl By

JOKER (WILD)

0,4xn 1_0xﬁ 100 x n 360 x

POHAR 0,4xn 2xn 10xn 60 x n
SALA 0.4xn 2xn 10xn 60 xn
PISTALKA - 1,6xn 8xn 32xn
KOPACKY - 1,2%n 6xn 20xn
RUKAVICE = 1,2xm 6xn 20xn
A - 0,8xn 4xn 10xn

K - 0.8xn 4xn 10xn

Q - 0.6xn 2xn 8xn

J - 0.6xn 2xn 8xn

10 - 0.6xn 2xn 8xn

9 0,4xn 0,6xn 2xn 8xn

OPMIKSOTTER) 2k SXLSI FAnisoms sixnys oo

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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HAPPY DIAMONDS

ZAKLADNI[ INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato¢eni valcd
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOST!I A BONUSOVE HRY

Propadavani symboli
Padne-li vyhra na vyherni linii, po vyhodnoceni véech linii, vyherni symboly zmizi a na jejich misto propadnou symboly
vyse, které jsou znovu nahrazeny symboly vy$e (dle pofadi na valcich).

Bonusova hra Diamond Games

Pokud se na displeji objevi 3, nebo 4 Scatter symboly, hra¢ obdrzi 15, respektive 30 Free Spind, tj. otoCek zdarma.
Symboly SCATTER jsou vyhodnoceny az po ukonceni propadavani symboll. Chovani symbolu SCATTER v bonusové
hie je totoZné.

Symbol WILD
Symbol WILD slouzi jako samostatny symbol a nebo mlze dopinit vyherni linii za libovolny jiny symbol. Pokud se tak
stane, vyhra za dany symbol se navic zdvojnasobi.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vy$si nebo rovny 900 K&, ma moznost vyhrat v dalsi otogce specialni bonusovou hru Joker Spin.
Po zato&eni v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych jokerl, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se
nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tladitka start.

Pokud hraé obdrzi pole zlatych jokert (Joker Spin), mlze libovoln& ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokra¢ovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrZel, bude
pokracovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry ¢inény, nemaiji viiv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI|I TABULKA

 svmBoL TR e
DIAMANTY (WILD) 75xn 500 x n

CERVENA SEDMICKA 25x%xn 100 x n
MODRA SEDMICKA 10xn 25xn
BILA SEDMICKA 3xn 10xn
CERVENY DIAMANT 1,5xn 3xn
ZLUTY DIAMANT 1,5xn 3xn
FIALOVY DIAMANT 1xn 2xn
ZELENY DIAMANT 1xn 2xn

SCATTER 15 diamantovych her 30 diamantovych her

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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CHEESER AND JASPER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CciL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato€eni valc
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

Pasti
Kdykoli se na displeji objevi symbol Cheeser (Scatter), na tuto pozici je nahodné poloZena jedna z pasti. Ta zde z(stava
do doby, dokud na tuto pozici nedopadne symbol Jasper. V takovém pfipadé se past aktivuje a podle dan€ho typu pasti
rozmisti Wildy na dal3i pozice. Pokud Cheeser dopadne na pozici, na které jiz past je, nic se nestane. Pasti jsou
nasledujici:

Vétrak — dana pozice a dal$i dvé pozice vpravo od ni se zméni ve Wild.

Gilotina — dané pozice a dalsi dvé pozice vlevo od ni se zméni ve Wild.

Molotov — dana pozice a dal§i dvé pozice nad ni se zméni ve Wild.

Motorova pila — dana pozice a dal$i dvé pozice pod ni se zméni ve Wild.

Elektfina — dana pozice a pozice Ghlopfi¢né na véechny Ctyfi strany se zméni ve Wild.

Bomba — dana pozice a dalsi ¢tyfi nahodné vybrané pozice se zméni ve Wild.

Bonusova hra Free spins

Alespofi dva symboly Cheeser (Scatter) kdekoli na valcich spusti bonusovou hru free spins s 10 oto¢kami zdarma.

Pied zacatkem free spinli Cheeser roznese po freespinovych valcich 20 jakychkoliv pasti. Kazdy Jasper, ktery ve free
spinech padne, trefi past a proméni danou pozici plus jesté dalsi pozice (dle pravidel pro pasti) ve Wild. Kazdou Jasperem
aktivovanou past Cheeser okamzité doplni.

Kazda aktivovana past znamena ulozeni Jasperovy duse (viz stupnice vlevo od herniho pole). Po dosaZeni péti dusi hrac
dostava dalsich pét ototek zdarma a desetinasobek sazky do zakladni hry. Po dosaZeni deseti dusi se hraci po konci
free spinll zobrazi Kolo $tésti, ve kterém miiZze navic vyhrat nasobek sazky, nebo nasobek dosavadni vyhry. Kolo $tésti
je automaticky roztoteno a hrag¢ jej mlize zastavit pomoci tlaéitka ,STOP". Tato interakce hrae nema vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.

Ocenéni v kole stésti

- Nashromazdéné bonus vyhry nasobené x 2

- Nashroméazdéné bonus vyhry nasobené x 3

- Sazka ktera spustila bonusovou hru Free Spins x 20
- Sazka ktera spustila bonusovou hru Free Spins x 30
- Sazka ktera spustila bonusovou hru Free Spins x 40
- Sazka ktera spustila bonusovou hru Free Spins x 50

Symbol BLOOD (WILD)
Symbol Blood {Wild): Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu Cheeser (Scatter).

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vyssi nebo rovny 20 K&, ma moznost vyhrat v dalsi otoéce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po
zatoCeni v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se néktere
hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tladitka start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerl (Joker Spin), mize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom piipadé bude pokraovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrZel, bude
pokracovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&éhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

»

 TMEQ!
JASPER
DORT
DAREK
MLEKO
SYR
RYBA
A
K
Q
J

BLOOD (WILD)
CHEESER (SCATTER)

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK

5xn
4xn
2xn
2xn
1xn
1xn
04xn
0,4xn
0.2xn
0.2xn

10xn
8xn
4xn
4xn
2xn
2xn
0,8xn
0,8xn
0,4xn
0,4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

JRJOT © GAMES

30xn
15xn
10 xn
10xn
8xn
8xn
4xn
4xn
2xn
2xn



JHRJOT 3 GAMES

CHICA BONITA

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE patnactivalcova hra

Ci’L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni véalcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA ] 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. Behem jedne hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry sgitany. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Funkce opétovné otoéeni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se rozto&i znovu. Pokud pfibude symbol do
vyherni linie nebo nové vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaéi. Takto hra pokracuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Bonusova hra Superspin
Superspin bonus je bonus zavisejici na po¢tu dotaceni displeji (superspinil) a obsahujici Etyfi kategorie (mini, midi, maxi,
super). Hrac obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky nasobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus <
6 il MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
z9 SUPER 400

Do poétu superspinil se pocita pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci ototka, a bonus se udéluje jen jednou, a to na
konci superspinl. VZdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD
Symbol WILD dopliiuje vyherni linii, sdm nema zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symboll v linii, nahradi se
maximalnim vyhernim symbolem.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vy$si nebo rovny 700 K&, ma moznost vyhrat v dal$i otocce specialni bonusovou hru Joker Spin.
Tuto pozna zménou hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zato¢eni v bonusové hfe, se zobrazi
herni pole zlatych joker(l, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi
vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlaCitka start.

Pokud hra& obdr2i pole zlatych jokerdl (Joker Spin), mlze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrZel, bude
pokracovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.
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GAMES

VYHERNIi TABULKA

LA MUERTA 4xn 10xn

20xn
PINATA 4xn 10xn 20xn
PAPRICKY 1xn 4xn 10xn
KYTARA 1xn 4xn 10xn
MARACAS 1xn 4xn 10xn
SOMBRERO 0,4xn 1xn 2xn
TEQUILA 04 xn 1xn 2xn
TACOS 04xn 1xn 2xn
KAKTUS - 0.4xn 1xn 2xn
WILD -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SIMPLY HOT 4

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoCeni valci
VYHERNI LINIE 4 vyherni linie

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. Béhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvy3si vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé& symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tii a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazky vyssi nebo rovny 600 K&, ma moznost vyhrat v dal§i otocce speciélni bonusovou hru Joker Spin.
Po zato&eni v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych jokerl, pod kterymi se skryvaji nahodné &astky. Pokud se
nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera miize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker(l (Joker Spin), mlzZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokrac¢ovat v normalni hie a po opé&tovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokratovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

L SYNBOL ax

SEDMICGKA 10xn 50 x  250xn

MELOUN 5xn 25xn 125 xn
HROZNY 25xn 20xn 100 xn
CITRON 2xn 15xn 75xn
SVESTKA 1xn 10xn 50 x n
POMERANC 0,5xn 10xn 37,5xn
TRESNE 0,5xn 5xn 25xn

KAJOT JOKER BAR (WILD) 20xn 100 xn 500 xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SIMPLY HOT 10

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Pativalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valci
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEéhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tii a vice symbol&i SCATTER (Hvézda) kdekoli na vélci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrad za sézku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalsi otoéce speciélni bonusovou hru Joker Spin. Po zato¢eni
v bonusové hfe, se zobrazi herni pole zlatych jokert, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zméacknuti tiatitka start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker (Joker Spin), mize libovoln& ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokra¢ovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokragovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaiji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA

4xn 20xn 100 x n

MELOUN 2xn 10xn 50xn
HROZNY 1xn 8xn 40 xn
CITRON 0.8xn 6xn 30xn
SVESTKA 04xn 4xn 20xn
POMERANC 0,2xn 4xn 15xn
TRESNE 0,2xn 2xn 10xn
KAJOT(\./JV(I)E(DE)R BAR 8xn 40xn 200xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JHRJOT =

SIMPLY HOT 20

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valch
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. B€hem jedné hry
je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuije libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud neize nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbo! KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tii a vice symbolil SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalsi otoc¢ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zatoceni
v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych jokerl, pod kterymi se skryvaji néhodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hrag¢ obdrzi pole zlatych jokerl (Joker Spin), mizZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé& bude pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrzZel, bude
pokraGovat ve hie Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNIi TABULKA

symeoL * (BRTa% 5x
SEDMICKA 2xn 10xn 50xn

MELOUN 1xn 5xn 25xn
HROZNY 0,5xn 4xn 20xn

CITRON 0.4xn 3xn 15xn
SVESTKA 0,2xn 2xn 10xn

POMERANC 0,1xn 2xn 7,5xn
TRESNE 0,1xn 1xn 5xn

KAJOT JOKER BAR (WILD) 4xn 20xn 100 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JKRJOT & GAMES

SIMPLY HOT 40

ZAKLADN| INFORMACE

HE.RNi KATEGORIE Pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 96 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 72 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podie vyherni tabulky. Béhem jedne hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry séitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovelny symbol kromé& symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
Tfi a vice symbol&il SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrad za sazku ve vysi 1.000 K&, méa moznost vyhrat v daldi oto¢ce specidlni bonusovou hru Joker Spin. Po zatoceni
v bonusové hte, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlaCitka start.

Pokud hraé obdrzi pole zlatych joker(l (Joker Spin), miZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom piipadé bude pokratovat v normalini hie a po opétovném nastaveni na sazku za kterou Joker Spin obdrZel, bude
pokrac¢ovat ve hfe Joker Spin. Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry &inény, nemaiji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA 1xn 5xn 25xn

MELOUN 0,5xn 25xn 12,5xn
HROZNY 0,25xn 2xn 10xn
CITRON 0,.2xn 1,5xn 75xn
SVESTKA 0.1 1xn 5xn
POMERANC 0,05 xn 1xn 3,75xn
TRESNE 0,05xn 0,5xn 2,5xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 2xn 10xn 50 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
411757



VEGAS 27 STREET

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich lini

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CzK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. B€hem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry séitany. Platna je pouze nejvy3$$i vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
Dvojita vyhra

Pokud hrag ziska vyhru zarovei na viech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbolll) za stejny symbol, je
vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins

Pokud se na valcich zastavi symboly VE, GAS, 27, spusti se bonusova hra s 10 otockami zdarma. V pribé&hu bonusové
hry se za kazdy zobrazeny symbol GAS zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol
VYHERNI TABULKA

[ iy

VE GAS 27 1 x n +10 otoCek zdarma

KAJOT JOKER BAR (WILD) 200xn
BAR BAR 40 xn
HVEZDA 20xn
ZVONKY 16xn

MELOUNY 16 xn
CITRONY 2xn
SVESTKY 2xn
POMERANCE 2xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CZK
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JHARJOT & 5AMES
CRAZY FRUITS STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1000 CZK

Maximalni vyhra 500 000 CZK

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s¢itany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Bonusova hra Free spins
Pokud se symbol Joker objevi na prostfedni pozici prostiedniho valce, symbol se roztahne na cely valec a spusti se Free
spins bonusova hra s 5 oto¢kami zdarma.

Symbol WILD - Multi Joker
Symbol Multi Joker (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol se vyskytuje pouze na 2. a 4. valci a kazdy symbol Multi
Joker (Wild), ktery pom(ze vytvorit vyherni linii, znasobi vyherni kombinaci 2x.

Symbol SCATTER - Joker

Symbol Joker (Scatter) nahrazuje vSechny symboly. Pokud se symbol Joker objevi uprostifed na prostfednim valci, symbol
se roztdhne na cely valec a spusti se bonusova hra Free Spins s 5 oto¢kami zdarma. B&hem bonusové hry Free Spins
nelze vyhrat dalSi volné otacky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 1x 3x 4x 5x
SEDMICKA - 20 xn 100 x n 400 x n
HVEZDA - 8xn 25xn 100 xn
HROZEN - 8xn 25xn 100 x n
MELOUN - 4 xn 10xn 40 xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 2xn 5xn 20xn
TRESNE - 2xn 5xn 20xn

JOKER 5 otoCek zdarma - - -

MULTI JOKER - - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES
DEMON MASTER STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie tfivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol0 po zatoceni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1000 CzK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. Béhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s€itany. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Dvojita vyhra

Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na vS8ech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbol(l) za stejny symbol, je
vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins

Pokud se na valcich zastavi symboly DE, M, ON, spusti se bonusova hra s 10 oto¢kami zdarma. V prabéhu bonusové
hry se za kazdy zobrazeny symbol M zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
DE, M, ON, 1 x n +10 otoCek zdarma

JOKER (WILD) 200 x n
UPIRKA 40xn
KRiZ 20xn
A 16 xn

K 16 xn

Q 2xn

J 2xn

10 2xn

9 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

HOT FRUITS

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 72 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. B&€hem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€&itédny. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Hvézda — Scatter symbol
Scatter symbol se méni v jakykoliv jiny vyherni symbol a maze tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.

Bonusova hra

Tfi symboly 7 — Bonus rozmisténé kdekoliv ve valcich spousti zdarma specialni bonusovou hru. Na obrazovce se objevi
devét bublin. Cilem hry je postupné odkryt vyhry z téchto bublin. Bonusova hra konéi, kdyz zvolena bublina neobsahuje
zadnou vyhru.

Padne-li pouze 1 Bonus symbol, automaticky se proméni v bombu, ktera po vybuchu nahodné proméni symboly na svém
kfizi (ve stejném sloupci a fadku).

Kazdy Bonus symbol zaroveri funguje jako Scatter.

V rdmci bonusové hry jsou vyhry imérné aktualni sazce v otoCce, ve které byla bonusova hra spusténa. Interakce hrace
maji vliv na vizualizaci hry, nikoliv vSak na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol WILD - Ovocny kos
Wild symbol nahrazuje cely sloupec vyhernimi symboly.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
HROZNY 10xn 50 xn 100 x n
CITRON 4 xn 10xn 40xn
SVESTKA 2xn 10xn 40 xn
POMERANC 2xn 8xn 20xn
TRESNE 2xn 6xn 20xn
MELOUN 2xn 4xn 10xn

HVEZDA — SCATTER - - -
OVOCNY KOS - WILD - - -
SEDMICKA Bonusova hra - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JHARJOT & 5AMES

HOT HOT 4

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 4 vyherni linie

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K¢&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvysSi vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
TFi a vice symbolt SCATTER (Papri¢ka) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich
liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac¢ za sazky vyssi nebo rovny 600 K&, ma moznost vyhrat v dalSi otocce specidlni bonusovou hru Joker Spin.
Po zato€eni v bonusové hfe se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se
nékteré hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vy3i uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka Start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker (Joker Spin), mize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
KYTARA 10xn 50 x n 250 x n
TEQUILA 5xn 25xn 125xn
KAKTUS 2,5xn 20 xn 100 x n
A 2xn 15xn 75xn
K 1xn 10xn 50xn
Q 0,5xn 10xn 30xn
J 0,5xn 5xn 25xn
WILD 20xn 100 x n 500 x n
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20xn 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JARJOT & GAMES
HOT HOT 10

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 10 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K¢&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvys$i vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER

TFi a vice symbolt SCATTER (Papri¢ka) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich
liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrag za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalsi oto&ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zato€eni
v bonusové hfe se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka Start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker (Joker Spin), mize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
KYTARA 4xn 20xn 100 x n
TEQUILA 2xn 10xn 50xn
KAKTUS 1xn 8xn 40 xn
A 0,8xn 6xn 30xn
K 0,4xn 4xn 20xn
Q 0,2xn 4xn 12xn
J 0,2xn 2xn 10xn
WILD 8xn 40 xn 200 xn
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20xn 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JARJOT & GAMES
HOT HOT 20

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K¢&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvys$i vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER

TFi a vice symbolt SCATTER (Papri¢ka) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich
liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrag za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dalsi oto&ce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zato€eni
v bonusoveé hfe se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka Start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych joker (Joker Spin), mize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
KYTARA 2xn 10xn 50 x n
TEQUILA 1xn 5xn 25xn
KAKTUS 0,5xn 4xn 20xn
A 0,4xn 3xn 15xn
K 0,2xn 2xn 10 xn

Q 0,1xn 2xn 6xn

J 0,1xn 1xn 5xn
WILD 4xn 20xn 100 x n
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20xn 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

KAJOT ONLINE GAMES CZ - CzZK
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JARJOT & GAMES
HOT HOT 40

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
Vyherni linie 40 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka prdmérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. B&€hem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€&itédny. Platna je pouze nejvy$si vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papri¢ka). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
TFi a vice symbolt SCATTER (Papricka) kdekoli na valci ur€uje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich
liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hra¢ za sazku ve vysi 1.000 K&, ma moznost vyhrat v dal$i otoéce specialni bonusovou hru Joker Spin. Po zato¢eni
v bonusové hfe se zobrazi herni pole zlatych jokerl, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota
opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mlze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka Start.

Pokud hra¢ obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), maze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral.
V tom pfipadé bude pokraCovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokraCovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou b&hem bonusové hry €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
KYTARA 1xn 5xn 25xn
TEQUILA 0,5xn 2,5xn 12,5xn
KAKTUS 0,25xn 2xn 10xn
A 0,2xn 1,5xn 7,5xn

K 0,1xn 1xn 5xn

Q 0,05xn 1xn 3xn
J 0,05 xn 0,5xn 2,5xn

WILD 2xn 10xn 50 xn
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20xn 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JHARJOT & 5AMES
HOT LINES 34 STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Pocet symbolu na valci 3 symboly na valci 1, 3 a 5; 4 symboly, na valci 2 a 4

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
Vyherni linie 34 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 305 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka prdmérna hodinova prohra 90 000 K¢&

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc&itany. Platna je pouze nejvyssi
vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Bonusova hra Hot Lines 34

Pokud je bonusovy symbol na prvnim a poslednim valci, pak pro kazdou vyherni linii, ktera obsahuje oba bonusové
symboly, je udélen mnozitel vyhry nejvyssiho symbolu na této linii, coz znamena, ze nejvy3Si symbol na dané linii se
rozSifi na vSechny pozice na dané linii. Normalni vyhry na ostatnich liniich stale plati.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
JOKER - - - 50 xn

HOT LINES 34 Bonusova hra - - -
BAR - 5xn 15xn 40 x n
HVEZDA - 4xn 12xn 30xn
MELOUN - 3xn 9xn 20xn
ZVONKY - 2xn 6xn 15xn
SVESTKY - 2xn 6xn 15xn
POMERANC - 1xn 3xn 8xn
CITRON - 1xn 3xn 8xn
TRESNE - 1xn 3xn 8xn

N = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JARJOT & GAMES
SIMPLY HOT XL 50

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcl
Vyherni linie 50 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 445 840 K&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 72 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvys$i vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti
se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER
TFi a vice symbolll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 0,8xn 4xn 20xn
MELOUN 0,4 xn 2xn 10xn
HROZNY 0,2xn 1,6 xn 8xn
CITRON 0,16 xn 1,2xn 6xn
SVESTKA 0,08 xn 0,8xn 4xn
POMERANC 0,04 xn 0,8xn 3xn
TRESNE 0,04 xn 0,4xn 2xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 1,6 xn 8xn 40 xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50 xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JARJOT & GAMES
SIMPLY HOT XL 100

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 100 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 388 620 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 72 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvys$i vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit symbol, vyhodnoti

se jako symbol KAJOT JOKER BAR.
Symbol SCATTER
TFi a vice symbolll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pfi¢te k vyhram na vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 0,4 xn 2xn 10xn
MELOUN 0,2xn 1xn 5xn
HROZNY 0,1xn 0,8xn 4xn
CITRON 0,08 xn 0,6 xn 3xn
SVESTKA 0,04 xn 0,4xn 2xn
POMERANC 0,02xn 0,4xn 1,5xn
TRESNE 0,02 xn 0,2xn 1xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 0,8xn 4xn 20xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JERJOT > GAMES

SIREN'S CALLING

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 96,02 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 71 640 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem
jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvys$i vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol PIRATKA (WILD)
Symbol Piratka (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Siréna a symbolu Pirat (Bonus).

Symbol PIRAT (BONUS)

Po dopadu 3, 4 nebo 5 symbol(i Pirat (Bonus) kdekoliv na valcich se spusti Mystery Bonus, kdy se zobrazi tfi truhly s
pokladem. Hrac je poté vyzvan, aby si jednu z nich vybral.

Po vybéru hrac ziska odménu pfifazenou k vybrané truhle s pokladem.

Symbol SIRENA a WILD SPIN FEATURE

Jednotlivé otolky v zakladni hie jsou seskupeny do sad po 10 oto¢kach. Pfed prvnim rozto&enim je kazda z 20 pozic na
valcich neoznacena. Béhem sady 10 otoCek je oznalena kazda pozice, na které se objevi symbol Sirény. Tato pozice
zustane oznacena po celou dobu trvani sady 10 oto¢ek. Ke kazdé oznacené pozici je zpo€atku pFifazen nasobitel 1x.
Pokud symbol Sirény padne na pozici, ktera jiz byla oznaena v pribéhu téchto 10 otocek, nasobitel pfifazeny této pozici
se zdvojnasobi. (Napf. pokud symbol Sirény padne na stejnou pozici 3x béhem jedné sady 10 otocek, bude k této pozici
pfifazen nasobitel 4x).

Jakmile se valce pfi 10. oto€ce zastavi, vSechny doposud oznacené pozice (v€etné téch, které se oznadily béhem 10
oto¢ky) se zméni na symbol Wild s patficnym nasobitelem.

Nasobitelé na jedné vyherni linii se dale nasobi mezi sebou. Napfiklad kombinace, ktera obsahuje symboly Wild 2x a Wild
4x, nasobi vyhru na této linii 8x.

Vyherni kombinace na liniich se v 10. oto€ce vyhodnoti aZ po pfekryti symbolem Wild na oznadenych pozicich.

Pokud dojde k situaci, kdy pfidany symbol Wild zakryje symbol Pirat (Bonus), tak je tento symbol stéle platny pro spusténi
Mystery Bonusu.

Po 10. otoCce a pfipadném vyplaceni vyher se vSechny oznadené pozice deaktivuji a proces se opakuje.

Pro kazdou Uroven sazky je samostatna sada pocitadel oto€ek, oznacenych pozic a nasobiteld symboll Wild. Na kazdé
urovni sazky dochazi k uloZeni pfi jeji zméné.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac¢ za sazky vys$si nebo rovny 400 K&, ma moznost vyhrat v dalSi otoCce specialni bonusovou hru Joker Spin.
Po zatoCeni v bonusové hfe se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné ¢astky. Pokud se
néktera hodnota opakuje 5x, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera muze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka Start.

Pokud hrac¢ obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), mlze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V
tom pfipadé bude pokraCovat v normaini hfe a po opétovném nastaveni na sazku, za kterou Joker Spin obdrzel, bude
pokraCovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
9 0,25xn 0,5xn 1xn
10 0,25xn 0,5xn 1xn
J 0,25xn 0,5xn 1xn
Q 0,25xn 1xn 2xn
K 0,25xn 1xn 2xn
A 0,25xn 1xn 2xn
KORMIDLO 0,5xn 1,5xn 3xn
KOMPAS 0,5xn 1,5xn 3xn
SAVLE 0,5xn 2xn 5xn
PIRATSKE ZLATO 0,5xn 2xn 5xn
DAS MORSKY 1xn 2,5xn 10xn
PIRATKA 1xn 2,5xn 10xn
PIRAT Mystery Bonus Mystery Bonus Mystery Bonus
10 x—-100xn 20x—-200xn 50 x—-250xn
SIRENA - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JHARJOT & 5AMES
SUPER LINES 2 STREET

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie Ctyfvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 11 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1 000 K&

Maximalni vyhra 500 000 K¢&

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni

tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou s€itany. Platna je pouze nejvy3si
vyhra na linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Bonusova hra Super Lines 2

V pravém hornim rohu displeje je bublinovy krouzek skladajici se z 20 pozic (17 normalnich, jedna x2, jedna x3 a jedna
x4). Pokazdé, kdyz dojde k vyhfe pozice postupuje a kdyz dospéje na pozici s nasobitelem, dosazena vyhra se danym
nasobitelem vynasobi. Aktualni stav bublinového krouzku je vazan na vysSi sazky.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x

5x
JOKER 30xn 60 x n 120 x n
BAR 25xn 50 xn 100 x n
HVEZDA 10xn 20xn 40 xn
MELOUNY 8xn 16 xn 32xn
ZVONKY 8xn 16 xn 32xn
SVESTKY 1xn 2xn 4xn
POMERANCE 1xn 2xn 4xn
CITRONY 1xn 2xn 4xn
TRESNE 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JHARJOT & 5AMES
TRIPLE STARS STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie tfivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
Vyherni linie 27 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1000 CzK

Maximalni vyhra 500 000 CzK

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky. BEhem jedné hry
je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry s€itany. Platna je pouze nejvy3$si vyhra na linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
Dvojita vyhra

Pokud hra¢ ziska vyhru zaroven na vSech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbol(l) za stejny symbol, je
vyhra automaticky dvojnasobna.

Bonusova hra Free spins

Pokud se na valcich zastavi symboly 3x BONUS SYMBOL, spusti se bonusova hra s 10 oto¢kami zdarma. V pribéhu
bonusové hry se za kazdy symbol WIN x2 zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
BONUS SYMBOL 1 x n +10 otoek zdarma
JOKER 200 x n
BAR 40 xn
HROZNY 20xn
MELOUNY 16 xn
ZVONKY 16 xn
SVESTKY 2xn
POMERANCE 2xn
DOLARY 2xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JERJOT © GAMES
JOKER BONUS

Pro zvySeni atraktivity Internetovych technickych her od vyrobce KAJOT je do herniho systému implementovana
bonusova hra typu Jackpot pod nazvem JOKER BONUS.

Tuto hru obsahuji vSechny Internetové technické hry od vyrobce KAJOT, neni-li v Hernim planu konkrétni Internetovée
technické hry vyslovné uvedeno jinak.

JOKER BONUS je ¢&tyf aroviiovy progresivni bonus.

Jednotlivé progresivni urovné jsou odlisené barevné, popfipadé mohou byt pro odliSeni dopinéné i o ikonu:

1. droven Bronze (nejnizsi uroven)
2. uroven Silver

3. uroven Gold

4. Juroven Platinum (nejvy3Si urover)

JOKER BONUS Ize kumulovat ze vSech uskutec¢nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo skupiny
her, vzdy vS8ak pouze ze vsazenych penéznich prostfedkll Sazejicich, U€astnicich se internetové technické hry
prostfednictvim zafizeni umozhujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro JOKER BONUS jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek, a to ze strany vyrobce her. Hra¢ samotny, ani
Provozovatel hry, se na tvorbé prostfedkl finanéné nepodili.

Podminkou ziskani jednoho z bonust je Uéast ve hre, jiz je JOKER BONUS soudasti. Ugastnik hazardni hry se musi
aktivné zapojit do hry zmacknutim tlaCitka START a to nejdéle v pfedchozich 60 minutach pred tim, nez byla vyhra
z JOKER BONUS vylosovana. To znamena, Ze i Hra¢, ktery se zrovna aktivné neucastni Hazardni hry, ale ucastnil se ji
napf. pfed 59 minutami, maze obdrzet vyhru JOKER BONUS. O tomto je informovan po pfihlaseni se zpét do svého
Hracského konta u Provozovatele technické internetové hry, u které bonusovou hru ziskal. Podminkou je pfihlaseni do
svého hrac¢ského uctu nejpozdéji do 2 hodin od posledni hry. Po pfekro€eni ¢asového limitu je vysledek Joker Bonus
nahodné vylosovan znovu a je vybran novy vyherce, pro kterého plati stejnd pravidla - viz vySe.
Vyhru je mozné rozdélit mezi vice nez jednoho U&astnika hazardni hry. O vyhfe bonusu rozhoduje pouze n&hoda. Vyhru
fidi generator nahodnych &isel — RNG. Aktualni hodnoty v8ech urovni bonusu vidi U&astnik hazardni hry v kazdé vyse
uvedené hie nad valci.

JOKER ®RPONILIE [SHARED) 8.276,09 CZK 20.000,00 CZK 30.085,38 CZK 50.006,79 CZK

V pripadé bonusové vyhry je U&astnik hazardni hry upozornén na tuto skute&nost vizualné na obrazovce zafizeni
umoziujici u€ast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho. Vyhry ze hry,
v ramci které byla bonusova hra spusténa, nepfekro€i spolu s vyhrou z bonusové hry 500 000 K&. Bonusovou hru nelze
hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

Vlastnosti Bonusové Hry

Kazda hra s aktivovanou hrou JOKER BONUS pfispiva do vSech ¢&tyr levelu (konfigurovatelnym dilem pro kazdy level).
VySe tohoto pfispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 4 % z kazdé sazky, pouze vSak z her,
které maji aktivovanou hru JOKER BONUS.

Vyherni Kombinace

Minimalni hodnota: 1 K&

Maximalni hodnota: 500 000 K¢&

V Praze dne 1. 11. 2023

Irina Ruf Stanislav Sopko
Predseda predstavenstva Clen predstavenstva
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ONLINE HRY AMUSNET (EGT) INTERACTIVE OBSAHUJi NiZE UVEDENE
HRY:

100 CATS

100 SUPER HOT
20 BURNING HOT
20 DIAMONDS

20 SUPER HOT

30 SPICY FRUITS
40 BURNING HOT
40 LUCKY KING

40 MEGA CLOVER
10. 40 SUPER HOT

11. 5 BURNING HEART
12. 5 DAZZLING HOT
13. 50 HORSES

14. AGE OF TROY

15.  AMAZON’'S BATTLE
16. BLUE HEART

17. BOOK OF MAGIC
18.  BURNING HOT

19. CARAMEL HOT

20. DICE &ROLL

21. EXTRA STARS

22. EXTREMELY HOT
23.  FLAMING HOT

24.  GAME OF LUCK
25. GREAT 27

26. HOT & CA$H

27. LUCKY & WILD

28. LUCKY HOT

29. MAGELLAN

30. MORE LUCKY & WILD
31. OIL COMPANY I
32. RICH WORLD

33. RISEOFRA

34. ROYAL SECRETS
35.  SHINING CROWN
36. SUPER 20

37. SUPREME HOT

38. THE STORY OF ALEXANDER
39. ULTIMATE HOT

40. ZODIAC WHEEL
41.  BULKY FRUITS

42. COCTAIL RUSH

43. EMPRESS CHARM
44. FRUITY TIME

45. HOT DECO

46. KAMAKURA

47. MAGIC GUARDIANS
48. MIGHTY SPARTA
49. 100 POWER HOT
50. 20 BULKY FRUITS
51. 20 POWER HOT
52. 40 BULKY FRUITS
53. 40 POWER HOT
54. CANDY PALACE
55. DROPS OF WATER
56. FLAMING HOT 6 REELS
57. FRUITS&GOLD
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58. GREEK FORTUNE

59. POWER HOT

60. 20 GOLDEN COINS

61. DIAMOND PLUS

62. ORIENT STORY

63. SECRET OF SHERWOOD
64. VIKING RISING

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNi HRE MUZE VZNIKNOUT

ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.

Hlavni tlagitka u vdech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jedna se o tato tladitka: NAPOVEDA
(napovéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hfe napf. 0,10 K&, 1,20 K¢, 0,50 K¢, 1
K¢, 2 K¢ a 5,00 K¢&) a 5 tladitek s rGznymi hodnotami kreditd pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hfe (pocinaje tlacitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity, 5 kredita, 10 kreditd a 20 kredit( pro kazdou

linii) a Domd.

Stisknutim tla¢itka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hrani a tlacitko se zméni

na Zastavit Automatické hrani.

Na obrazovce jsou tato tlacitka:

Popis

Tlacitko Nazev

0 f“zn 0 Sazka

SAZKA

Kdyz je aktivovano tlagitko "Sazka*, je sazka provedena.
Pokud byla ¢astka vyhrana dfive, automaticky se pfida k
zUstatku hrace.

0.20

VYPLATIT

8B

Vyplatit

Po kliknuti na tlacitko "Vyplatit se animace narUstajici vyhry
zastavi a v poli "Vyhra“ se zobrazi cela vyhrana ¢astka.
Tlagitko se zméni na "Sazka"“.

Start

Po stisknuti tlaCitka "Start“ se rozto€i valce. Pokud byla
Castka vyhrana dfive, tlaCitko "Start“ se nahradi tladitkem
"Vybrat®.

Vybrat Vyhru

Po aktivaci tlacitka "Vybrat vyhru® se cela vyherni ¢astka
prevede z pole "Vyhra“ do pole "Zlstatek".

Nastaveni

Po aktivaci si hra¢ mize zvolit hodnotu nominalni hodnoty.
Zde se zobrazuje aktualné vybrana hodnota nominalni
hodnoty.




Tabulka vyher

TlacCitko "Tabulka vyher" se nachazi v nabidce "Nastaveni*.
Toto tlaCitko zobrazi nebo skryje pravidla této hry.

TlacCitko "Napovéda" se nachazi v nabidce "Nastaveni®. Po

Napoveda kliknuti na néj se otevie soubor napovédy.

Nastaveni "Nastaveni automatického hrani“ se nachazi v menu
automatického [|'Nastaveni“. Odtud mlze hra¢ definovat podminky rezimu
hrani automatického hrani.

Nastaveni hry

"Nastaveni hry" se nachazi uvnitf nabidky "Nastaveni". Zde
muze hrac povolit/zakazat "Rezim leva ruka" (pouze pro
mobilni zafizeni) a "Ambientni hudba".

Nastaveni sazek

"Nastaveni sazek” se nachazi v nabidce "Nastaveni®. Odtud
si hra¢ mize vybrat ¢astku sazky, nominalni hodnotu a pocet
radku (pouze pro hry s nefixovanymi radky).

Hodnota mince

Udava hodnotu jednoho kreditu. Vybranim nékteré z
moznosti hra¢ aktivuje pfislusnou hodnotu. Po kliknuti se
zobrazi rizné hodnoty, z nichzZ si hra¢ maze vybrat.

Vyherni linie

Pomoci téchto tlacitek mize hrac nastavit aktivni linie, s
nimiz si pfeje hrat.

Hodnota sazky

Castka uvedena na jednotlivych tlagitkach "Sazka" je celkova
Castka za vSechny vyherni linie, které jsou v danou chuvili
aktivni. Po kliknuti se zobrazi rlizné hodnoty, z nichzZ si hra¢
muze vybrat.

Automaticka hra

Po kliknuti na tlagitko "Automaticka hra“ pfejde hra do reZimu
Automaticka hra.

Zastavit
Automatickou hru

Po kliknuti na tlagitko "Zastavit Automatickou hru“ je ukon&en
rezim "Automaticka hra“. Toto tla¢itko je dostupné pouze v
reZzimu Automaticka hra.

Posledni Hry

Toto tlagitko umozriuje hraéi snadny pfistup k dalSim hram
pfimo ze hry, ktera se pravé hraje.

Ovladani zvuku

Timto tlacitkem Ize vypnout &i zapnout zvuk v zavislosti na
jeho pfedchozim stavu.

Ovladani velikosti
obrazovky

Timto tlacitkem se zvétSi nebo zmensi obrazovka v zavislosti
na jejim pfedchozim stavu. Tlac&itko je povoleno pouze na
poditacich.

Menu

Po kliknuti na tladitko "Menu® se hra¢ dostane do menu
"Nastaveni®.




Zavrit Po kliknuti na toto tlagitko se hra¢ vrati na hlavni obrazovku.

Timto tlaCitkem hrac opusti hru. Toto tladitko neni dostupné
béhem otaceni valcl a béhem Rozto€eni Zdarma a/nebo
jinych hernich funkci (pokud jsou ve hfe pfitomny). V
pfipadé, Ze je pfi stisku tohoto tlacitka nenulova vySe vyhry,
je vyhrana ¢astka pfi¢tena k hracovu zlstatku a hra je
ukon&ena.

Konec

20 Golden Coins

Zakladni udaje
20 Golden Coins je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 95.88 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 74.160,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu




01 0 0 10 20 100

02 0 0 10 20 100
Pomerancg

03 0 0 10 20 100
Citrén

04 0 0 20 40 200
Svestka

05 0 0 20 40 200

06 0 0 20 80 400

7 0 0 40 400 1000

Sedm (Wild)

Zobrazuje se na v3ech valcich.

Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter, Coin a Collect pouze

na sveé vlastni pozici (j. nerozSifuje se).

20

500




e Zobrazuje se na vSech valcich.

ﬁ e Na obrazovce se nemuze objevit vice nez 5 Scatterl soucasné.
N T vy s v .
‘} \;?A’ e Scatter nespousti roztoceni zdarma.
L~
[ Y

Hvézda (Scatter)

9 0 0 0 0

e Objevi se kdekolina 1., 2., 3. a 4. valci.
e Kazdy symbol mince ma zobrazenou ur&itou penézni hodnotu.

Mince (bonusovy symbol | ® Pokud se na 5. valci objevi symbol Collect i hodnoty

1) nasbiranych minci se pfipocitaji k aktualni vyhfe ve hie. Pokud na
obrazovce neni pfitomen zadny symbol Collect, Zadna vyhra ze
symboll minci se nevyplaci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v¢etné padlého jackpotu.

Diamond Plus

Zakladni adaje
Diamond Plus je hra s 5 vélci a 10 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA néasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Hra obsahuje 9 symbolU, z nichz 1 je RozSifujici se symbol Wild. VSechny vyherni kombinace jsou
vyplaceny zleva doprava a zprava doleva.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.73 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 58.860,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 10 = 10KE

Vyhra v pfipadé 3 Tre$né = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&




Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolud

01 i 0 10 20 100
TresSné

02 0 10 20 100

J

Citrén

03 ' i 0 10 30 150
Pomeranég

04 0 10 30 150
Svestka

05 0 20 50 200

06 0 20 50 200
Meloun

07 0 50 200 500

Banana




08 0 100 500

1000

09 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Nahradte vSechny symboly na stejném valci.

spousti volné otoceni ostatnich valcu.

Diamant (Wild)

e Symbol WILD drzi valec, na kterém se objevi, a

Sazka na jednu linii je vypo itana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Orient Story

Zakladni udaje
Orient Story je hra s s 5 valci, hra s 15 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava a zprava doleva kromé symbold Scatter. U
symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace
na jedné linii.

Maximalni sazka: 990 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.35 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 65.043,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 15, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 15 = 15K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z =1*5 =5 K¢

Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)




1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
o1 ® 0 0 5 15 100
|
Kluk
02 { 0 0 5 15 100
2]
A \
Kralovna
03 0 0 5 15 100
Kral
04 0 0 5 15 100
4
\
05 0 0 10 25 200
06 0 0 10 25 200
07 0 0 20 50 500
08 0 0 20 50 500
09 0 0 25 100 3000




e Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatter a Bonusového symbolu.

Wild

Zobrazuje se na
vSech valcich.

0 0 3 20 100

Zobrazuje se na v3ech valcich.

Na obrazovce se nem(ize objevit vice nez 5 Scatteri soucasné.
Scatter nespousti roztoeni zdarma.

0 0 0 0 0

Zobrazuje se na 1., 3. a 5. valci v zakladni hfe a na v8ech valcich
bé&hem Free Spins.

Spusti vyhru nad valcem, na kterém je symbol zobrazen.

Funguje jako divoky symbol a nahrazuje vsechny symboly kromé
Scatteru.

Vyhry nad valcem

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni &ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Secrets of Sherwood
Zakladni udaje
Secrets of Sherwood je hra s s 5 valci a 30 vyhernimi fadky.

Kliknutim na tlaCitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.



Celkova sazka je souc¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pog¢itany, s vyjimkou symboltl SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je

vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 960 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %):
Statisticka primérna hodinova prohra: 53.740,80 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

96.89 %

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet

aktivnich fad - 30, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 2,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X * Y = 1 * 30 = 30K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*2=2 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboll
o1 0 2 8 15
Kluk
02 0 2 8 15
)
>
Kralovna
03 0 4 10 20
Kral
04 0 4 10 20




05 0 6 15 25
06 0 8 15 30
07 0 8 15 40
08 4 10 20 45
09 5 10 20 50
10 10 50 250 1000

e Nahradte vSechny symboly kromé Scatteru.

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Wild
7 symbols 8 symbols 9 symbols

11 0 2 2 2




e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Na obrazovce se nemf(iZze objevit vice nez 9
Scatteru soucasné (tfi na 2., 3. a 4. valci).

Scatter

e 9 Scaterr(l na obrazovce spusti 30 roztoéeni
zdarma.

e 8 Scatter(i na obrazovce spusti 15 Free Spins.

e 3 Scaterry na obrazovce spusti 7 rozto¢eni zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Viking Rising
Zakladni udaje
Viking Rising je hra s 5 valci, hra s 10 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.65 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 60.300,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 5,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivhich fad = X*Y =1 * 10 = 10K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*5=5 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolu

01 0 5 10

20




02 0 5 10 20
03 0 10 20 50
04 0 10 20 50
05 0 20 50 100
06 0 20 50 100
07 0 30 100 200
08 0 30 100 200
09 0 0 0 0

Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteru.
RozSifeny WILD je WILD symbol, ktery se

rozprostie v pfipadé vyherni kombinace po celém




Wild svém valci a nahodné vybere jeden ze ffi typu
nasobitelU.

e Existuji 3 rizné typy WILDu odpovidajici 3 riznym
nasobitellim:

- Wild 1 bez nasobitele (x1);

- Wild 2 s nasobitelem x2;

- Wild 3 s nasobitelem x3.

10 0 20 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. vélci.

e Na obrazovce se nemohou objevit vice nez 3
Scattery sou€asné.

e 3 Scattery na obrazovce spoustgji roztoCeni
zdarma.

Scatter

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

BULKY FRUITS

Zakladni udaje
Bulky Fruits je hra s 5 valci a 5 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahéji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZim je mozZno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbol{l SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.48 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 63,360 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 5, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x TreSer) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii=X*Y =1*5=5K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Cherry = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10=10
(]

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol

1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symboli




01 10 30 100

02 10 30 100
Citron

03 10 30 100
Pomeran¢

04 10 30 100
Svestka

05 20 50 200
Zvon

06 40 100 500

&

Hrozen




07 0 0 40 100 500
08 0 10 50 200 3000
09 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Wild (4.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
10 0 0 20 0 0
/_/ \ Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
\I‘ 7 pozici valca 1, 3 a 5.
) Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
//&_ (ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Hvézda (Scatter 1) KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
11 —= 0 0 3 20 100

Dolar (Scatter 2)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboll
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symbol( Scatter 2 (%].
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

KdyZ hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




COCKTAIL RUSH

Zakladni udaje

Cocktail Rush je hra s 5 valci a a 10 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.41 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 64,620 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 10, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kiwi) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 10 = 10K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kiwi = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X*Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Niazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
01 0 0 10 30 150
02 0 0 10 30 150

Pomeranc¢




03 10 30 150
Ananas

04 10 30 150
Jahoda

05 20 40 200
Banan

06 40 120 700

07 40 120 700




08 0 10 50 250 5000
09 0 0 0 0 0
e Totem (WILD) se objevuje pouze na valcich 2,3 a 4.
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vS§ech symbold s vyjimkou
symbolu Scatter.
® Rozsifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem
jejiho vytvoreni ¢i vylepSeni.
10 0 0 20 0 0
e Objevuje se pouze na valcich 1,3 a 5.
o  Vyherni konfiguraci Scatter] tvofi 3x symbol Scatterl na libovolné
pozici valcti 1,3 a 5.
o Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatterl.
e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatterl, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky.
Cerveny koktejl 1
(SCATTER 1)
11 s 0 0 5 20 100
o Objevuje se na vSech valcich.
e  Vyherni konfigurace Scatter2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolt
o Na obrazovce nemiZe byt soucasné vice nez 5 symbold Scatter2.
o Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter2, jsou vyplaceny i

Zluty koktejl 2
(SCATTER 2)

vSechny vyherni fadky.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




EMPRESS CHARM

Zakladni udaje

Empress Charm je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.27 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 67,140 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hra€ moznost zahrat si 15 rozto¢eni
zdarma se specialnim symbolem.

Na obrazovce se objevi textové sdéleni "Stisknéte START pro spusténi této FUNKCE".

Hra¢ muze rozto¢eni spustit, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlagitko "START".
Valce se zanou automaticky otacet, dokud se nedokon¢i vSechna roztoceni zdarma.

Rozto€eni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a fadky.

Rozto&eni zdarma nelze zastavit.

Bé&hem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Funkce Mince

Béhem roztoeni zdarma spusti kazdy symbol Wild funkci mince.
Za kazdy symbol Wild, ktery se objevi béhem rozto€eni zdarma, ziskate 1 minci.
Po skonceni rozto€eni zdarma muze hra¢ vyhrat nasledujici ceny:

e 3x celkové sazky v pfipadé zisku 13 az 20 symbold "Mince";
e dalSich 15 roztoCeni zdarma v pfipadé zisku 21 az 25 symboll "Mince";
e 800x celkové sazky v pfipadé zisku 26 a vice symbold "Mince".

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich Fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Deset) = 25,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 25 = 25 K&

Vyhra v pfipadé 3 Deset symbolt = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 25 = 25 K&



Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly
01 0 5 25 250
02 0 5 25 250
03 0 5 25 250
04 0 5 40 250
05 0 5 40 250
06 5 30 100 750




Pokladni¢ka
07 5 30 100 750
08 5 40 750 1250
09 10 250 1250 10000
10 0 5 20 125
e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu s
vyjimkou symbolu Scatter.
e Béhem roztoleni zdarma se symbol Wild zméni na symbol
mince a nahradi vSechny symboly.
e Vyhra z fadku tvofeného pouze symboly Wild se vyplaci jako
vyhra ze symbolt Zeny.
Objevuje se na vSech
valcich.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K¢& vEetné padlého jackpotu.

FRUITY TIME

Zakladni udaje

Fruity Time je hra se 6+1 vélci. 7. valec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad vélci 2, 3, 4 a
5. Hra obsahuje 12 symbold, z nichZ 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Pocet kombinaci Reel Ways Pay, v pfekladu vyplatnich cest je az 200704. Jedna se o pocet vyhernich
kombinaci, neboli vyplatnich linii.

Sazka na kombinaci Reel Way je 20.




Celkova sazka ve hife Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikdtorem sazky. Vyherni
kombinace mlze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho vaice.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symbold. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hrace nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K&

Vyherni podil (RTP v %): 96.46 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 63,720 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplaty jsou uvedeny ve vyplatni tabulce.

Pocet symbolll na valcich 1 az 6 je pro kazdé roztoceni jiny, proto se li§i i vyherni kombinace.
Symboly na vodorovném valci se podileji na vyhernich kombinacich vytvofenych na béznych valcich.
Pocet symbolli na vodorovném valci se nelisi.

Sazka Reel Ways Pay vynasobena koeficientem sazky se rovna celkové sazce

Vyherni kombinace mohou obsahovat pouze jeden symbol na povolené pozici z kazdého po sobé
jdouciho valce.

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava, na sousednich valcich, na povolenych pozicich,
pocinaje valcem uplné vlevo, s vyjimkou symboll Scatter.

Stejny symbol na jiné pozici na stejném valci vyplati opét stejnou vyherni kombinaci.

Vyplaty vyhernich kombinaci se nasobi celkovou sazkou hry.

Za kazdy symbol se vyplaci pouze nejvyssi vyherni kombinace. Vyherni kombinace mohou byt
vyplaceny vicekrat.

Rozto¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 4 symboly Scatter ma hra€ moznost zahrat si 15 rozto€eni zdarma.
Vélce se za¢nou automaticky otacet, dokud nedojde k dokon&eni vSech roztoeni zdarma.

Rozto&eni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoceni zdarma hrac vyhrava 15 novych rozto€eni zdarma, ktera se
pfi¢itaji k aktualnimu poc&tu rozto&eni zdarma.

Béhem rozto¢eni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Koupit rozto¢eni zdarma

Funkce Koupit rozto¢eni zdarma umozriuje hraci zakoupit 15 roztoceni zdarma. Tato funkce stoji 69x
celkové sazky na hru a je odecCtena soucasné se zvolenou vySi sazky ve stejné chvili, kdy se roztoci
vélce.

Tato funkce nemusi byt dostupna pro kaZdou vySi sazky.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 20,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Citron) = 0.3,

Celkova sazka = sazka na linii * Reel Way sazka = X * Y = 20 K&

Vyhra v pfipadé 3 Citron symbold = Celkova sazka* Koeficient vyplatni tabulky = X *Y *Z =20 * 0.3 =6
(]



Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol 1 symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbold | 6 symboll

01 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Citron

02 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7

03 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Pomerané

04 0 0 0,3 0,5 0,6 0,7
Svestka

05 0 0 0,5 0,8 1,5 2




Meloun

06 0,5 0,8 1,5 2
Borlvka
07 0,7 1 2 3
Jahoda
08 0,7 1 2 3
Malina
09 1,5 3 5 10
Zvon
10 1,5 3 5 10
v [} i -]
® 4
Q/\V
Bar
11 0 0 0 0




e Objevuje se pouze na valcich 2, 3, 4 a 5 a na vodorovném valci a Ize je
fixovat na herni pozici (pouze na vodorovném valci).

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou
symbolu Scatter.

e Ve vyplatni tabulce nema Zadnou vahu.

e V hlavni hie nemtze byt na stejném valci sou¢asné symbol Wild a symbol
Scatter FS.

e Pokud se na vodorovném valci nachazi symbol Wild a na svislém valci pod

WILD nim symbol Scatter FS, neni to v rozporu s pfedchozimi pravidly, protoze
technicky nejsou na stejném valci.

e Béhem roztoceni zdarma a Uvodniho rozto¢eni funkce "Koupit rozto¢eni
zdarma" se na stejném valci miize soucasné nachazet symbol Wild a

symbol Scatter FS.

12 0 0 2 6 0 0

e Objevuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

e Vyherni konfiguraci symbold Scatter tvofi 4x symboly FS Scatter na
libovolné pozici na valcich 2, 3,4 a 5.

e Na vodorovném valci neni zadny symbol Scatter.

e Na obrazovce nemohou byt sou€asné vice nez 4 symboly FS Scatter, {j.
maximalné jeden symbol Scatter na valec soucasné.

e Kdyz se ve hfe vyplati vyherni konfigurace Scatter, jsou vyplaceny i

FS SCATTER vSechny vyhry.

e 4x symboly FS Scatter spusti bonus rozto¢eni zdarma a hrac ziska 15
roztoéeni zdarma.
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Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.
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HOT DECO

Zakladni udaje

Hot Deco je technicka hra se 3 valci, ktery je provozovan jako internetova hra pro online kasina s
tfemi symboly na kazdém valci.

Pocet kombinaci Reel Ways pay je 27.
Sazka na Reel Ways pay je 5.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni
kombinace muze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symbol(l. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v riznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hra¢e nema na jeji vysledek vliv.

Pokud je na vSech valcich 9 symboll stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.33 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 66,060 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Pokud je na v§ech valcich 9 symbolu stejného typu, celkova vyhra se nasobi x2.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Reel Pay sazka - 5,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x tresne) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Reel Pay sazka =5

Sazkovy nasobitel = Celkova sazka/ Reel Pay sazka=5/5=1

Vyhra v pfipadé 3 tfeSni symbolld = Sazkovy nasobitel * Koeficient vyplatni tabulky =1 * 10 = 10 K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly

01 0 0 10




02 10
Pomerance

03 10
Svestky

04 10
Meloun

05 80

06 80
Bar

07 100




08 0 0 200

09 0 0 300

Sedm

Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

KAMAKURA

Zakladni udaje
Kamakura je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahéji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani autostart. Tento
rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 95.98 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72,360 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Bonusova faze hry — volna otoceni
V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice Scattery ziska hra¢ vyhru a bonus, a to bud bonus ve
vysi 50ti nasobek plavodni sazky, nebo moznost hrat volna oto€eni zdarma. Hrac si k vyhfe vybere z
nasledujicich moznosti freespinu, nebo si vybere bonus 50ti nasobek puvodni sazky v této hie.

e 30 volnych oto€eni zdarma s jednim divokym valcem (mezi 2. az 5. valcem)

e 10 volnych oto€eni zdarma se dvéma divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 3 volnych oto€eni zdarma se tfemi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 1 volné otoCeni zdarma se Ctyfmi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem).
Interakce samotného hrace nema vliv na vysledek a na vyherni podil.

Valce se poditaji zleva doprava.
Valce se zanou automaticky tocit, dokud nejsou vdechna Roztogeni Zdarma dohrana.




Roztogeni Zdarma budou odehrana s vysi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz byla

spusténa.

Roztoéeni Zdarma nelze zastavit.

Rozto€eni Zdarma nemohou byt znovu spusténa.

Bé&hem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odlisna sada valca.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.
Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich Fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Devet) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii= X *Y =1 * 25 = 25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Devitel = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 *5=5K¢

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Kralovna

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
o1
A
A 5 10 20
_,:;;_'f'i
Devét
02
- / \
5 10 20
o=
|
Deset
03
@\
\ 5 10 20
Kluk
04
; Hf 10 20 40




05

10 20 40
06

10 20 40
07

20 40 80
08

30 60 120
09

40 80 160
10

50 100 200




11

0 100 200 400
12 0 0 0 0

e Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.

® Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

e FG Scatter a Wild se nemohou objevit sou¢asné na
stejném valci.

e Béhem hlavni hry se mize nahodné kterykoli 1, 2, 3 nebo
4 valec zménit na *Big Stacked WILD (BSW) (mezi
vélcem 2 az valcem 5).

e Pred kazdym rozto€enim se vylosuje, zda bude pro dané
roztoCeni vyuzit BSW.

e BSW se chova stejné jako jako klasicky WILD avsak je
roztazen na celém valci. Chova se tedy jako tfi WILDy
nad sebou.

13 0 2 10 100

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e 3,4 nebo 5 symboll Scatter kdekoliv na obrazovce
spousti bonusovou hru s oto¢kami zdarma.

e Na obrazovce nemUze byt souCasné vice nez 5 Scattera.

e Mimo bonusovou hru symboly Scatter vyplaci také vyhry
dle vyherni tabulky.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky
na vSechny herni linie)

e Scatter a WILD se nemohou objevit sou¢asné na stejném
valci.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

MAGIC GUARDIANS
Zakladni udaje

Magic Guardians je hra s 5 vélci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.



Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %): 96.02 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 71,640 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Roztoc¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 symboly Scatter ma hra¢ moznost zahrat si 15 rozto¢eni zdarma.
V pfipadé opétovného spusténi rozto¢eni zdarma hrac ziska 15 novych rozto¢eni zdarma, ktera se
pfic¢tou k aktualnimu poctu rozto€eni zdarma, a multiplikator rozto¢eni zdarma se zvysi o 1.

Bé&hem roztoceni zdarma spusti 2 symboly Scatter kdekoli na 1. a 3. valci + 1 symbol Super hry
kdekoli na 5. valci pouze 10 Super her.

Super hry jsou rozto€eni zdarma a hraji se se specialnimi valci, které se skladaji z nasledujicich
symbolQ: " Had", "Skorpion", "Zena", "Muz" a symbol Wild.

Super hry se hraji ihned po jejich ziskani a poté se odehraji zbyvajici roztoCeni zdarma.

Valce se zanou automaticky otacet, dokud se nedohraji vSechna rozto€eni zdarma.

RoztoCeni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a radky.

Rozto&eni zdarma nelze zastavit.

Bé&hem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii= X *Y =1 * 25 = 25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Jack = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
o1 0 5 25 100
Kluk
02 0 5 25 100

Kralovna




03 5 25 150
04 5 25 150
05 10 50 200
06 10 50 200
07 15 100 1250




08 0 15 100 1250
09 0 20 625 2500
10 0 25 650 1500
11 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.
12 0 5 0 0

Scatter

Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly

Scatter.

3 symboly Scatter spusti bonus roztoceni zdarma.




13 0 0 0 0

e Objevi se pouze na 5. valci
e Zobrazuje se pouze béhem RoztoCeni zdarma

Scatter — Super
Games

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

MIGHTY SPARTA

Zakladni udaje
Mighty Sparta je hra s 5 vélci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER a symboly Stfibrné a Zlaté mince,
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi
na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.04 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 71,280 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Rozto¢eni zdarma

V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice symboly Scatter ma hra¢ moznost hrat 6, 9 nebo 15
roztoCeni zdarma s multiplikatorem x1, x2 nebo x3.

Na obrazovce se zobrazi text “STISKNETE START PRO ZACATEK”.

Hra¢ muze spustit rozto€eni, pokud stiskne oblast s textovou zpravou nebo aktivuje tlacitko “START”.
Vélce se za¢nou automaticky otacet, dokud se nedokonéi vSechna rozto€eni zdarma.

Rozto&eni zdarma se hraji se spoustéci sazkou a fadky.

Rozto€eni zdarma nelze zastavit.

V pfipadé opétovného spusténi roztoceni zdarma se plvodni poc€et rozto¢eni zdarma pficte k
aktualnimu poctu rozto¢eni zdarma.

Béhem roztoeni zdarma se v pfipadé, ze padne méné nez 6 symboll stfibrnych a zlatych minci,
vSechny symboly stfibrnych a zlatych minci na obrazovce preméni na symboly Wild.

Bé&hem roztoceni zdarma se pouziva jina sada valcu.

Funkce Bonusové vyhry



GRAND CENU ziskate, kdyz b&hem zakladni hry, roztoCeni zdarma nebo roztoleni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nasbirate 15 symbolu stfibrnych a/nebo zlatych minci.

MAJOR CENU ziskate, kdyZz b&éhem zakladni hry, rozto€eni zdarma nebo roztoeni zdarma s
BONUSOVOU CENOU ziskate 8 symbolud zlatych minci.

MINOR CENU nebo MINI CENU lIze vyhrat, kdyZ se objevi na obrazovce b&hem rozto¢eni zdarma s
BONUSOVOU CENOU nebo kdyz béhem zakladni hry nebo rozto¢eni zdarma vyhrajete GRAND
CENU.

Symboly stfibrnych a zlatych minci s kreditnimi astkami nebo nézvy urovni BONUSOVE CENY MINI
CENA nebo MINOR CENA se mohou objevit na obrazovce béhem kazdého zakladniho nebo
roztoCeni zdarma nebo zahadné béhem kazdého zakladniho rozto&eni nebo rozto€eni zdarma. Vyse
kreditll mdzZe byt od 1 do 20x celkové sazky ve hie. Pokud je celkovy po¢et symboll stfibrnych a
zlatych minci na obrazovce po zakladnim nebo roztoceni zdarma od 6 do 14, vyhrava hra¢ 3 roztoCeni
zdarma s BONUSOVOU CENOQOU. V8echny symboly stfibrnych a zlatych minci ze spoustéci hry
zUstavaji na svych pozicich az do konce rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU. Rozto&eni
zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se specialnimi valci, na kterych jsou aktivni pouze symboly
stfibrnych a zlatych minci. BEhem rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU pfida kazdy novy
symbol stfibrné nebo zlaté mince na obrazovce k aktualnimu poctu rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU
CENOU jesté jedno roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU.

Pokud je celkovy pocet symboll stfibrnych a zlatych minci na obrazovce po zakladni hfe, roztoceni
zdarma nebo rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU 15, vyhrava hra¢ GRAND CENU, kreditni
gastky a irovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrnych a zlatych minci. Pokud je pred zagatkem
rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU pocet symboll zlatych minci na obrazovce 8 nebo vice,
vSechny symboly zlatych minci na obrazovce se pfeméni na symboly stfibrnych minci, hra¢ okamzité
ziska uroven MAJOR CENY a zacnou rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOQOU. Za 8 nebo vice
symboll zlatych minci na obrazovce béhem roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU ziska hra¢
okamzité arovert MAJOR CENY. Castky kreditu a urovné BONUSOVE CENY na symbolech stfibrné a
zlaté mince ziskate az na konci roztoceni zdarma s BONUSOVOU CENOU nebo pokud vyhrajete
GRAND CENU.

Rozto¢eni zdarma s BONUSOVOU CENOU kon¢i, pokud:

e zbyvaijici pocet rozto€eni zdarma s BONUSOVOU CENOU je 0;
e je vyhrana uroveri GRAND CENY.

Po skonéeni roztoéeni zdarma s BONUSOVOU CENOU vyhrava hraé soucet kreditll na symbolech
stfibrné a zlaté mince a urovni BONUSOVE CENY, které se objevi na symbolech stfibrné a zlaté
mince. Pokud je urovni BONUSOVE CENY na symbolech Stfibrné a Zlaté mince vice neZ jedna, a to
od stejného typu, sectou se. Roztoeni zdarma s BONUSOVOU CENOU se hraji se stejnou sazkou
jako ve hre, ktera roztoCeni zdarma s BONUSOVOU CENOU spustila.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc&etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Jack) = 5,

Celkova sazka = sdzka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii= X *Y =1 * 25 = 25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symbolu Jack = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboll

01 0 5 10 50

Kluk




02 5 10 50
Kralovna

03 5 10 50
Kral

04 5 20 75
Eso

05 10 20 100

06 10 30 150

07 15 50 200




08 0 15 75 250
09 0 20 100 500
e Objevuje se na vSech valcich.
e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt
s vyjimkou symbolu Scatter.
10 0 2 15 100
e Objevuje se na vSech valcich.
e Na obrazovce nemUze byt soucasné vice nez 5 symbolu
Scatter, tj. maximalné jeden symbol Scatter na valec
soucasné.
e 3 nebo vice symboll Scatter spusti funkci Bonus
rozto&eni zdarma.
11 0 0 0
12 0 0 0

Zlata Mince

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




Hlavni tlagitka u vSech her jsou umisténa v dolIni &asti obrazovky. Jedna se o tato tlagitka: NAPOVEDA
(napovéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkam vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hie napf. 0,10 K&, 1,20 K¢, 0,50 K¢, 1
K¢, 2 K¢ a 5,00 K¢&) a 5 tla¢itek s rGznymi hodnotami kreditt pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hfe (pocinaje tlacitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity, 5 kredita, 10 kreditd a 20 kredit( pro kazdou
linii) a Domd{.

Stisknutim tladitka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hrani a tlaitko se zméni
na Zastavit Automatické hrani.

Na obrazovce jsou tato tlacitka:

Tlacitko

Nazev

Popis

0.20

Sazka

Kdyz je aktivovano tla¢itko "Sazka*, je sazka provedena.
Pokud byla ¢astka vyhrana dfive, automaticky se pfida k
zUstatku hrace.

0.20

VYPLATIT

Vyplatit

Po kliknuti na tlagitko "Vyplatit* se animace narustajici vyhry
zastavi a v poli "Vyhra“ se zobrazi cela vyhrana ¢astka.
Tlacitko se zméni na "Sazka"“.

Start

Po stisknuti tlaCitka "Start“ se rozto€i valce. Pokud byla
Castka vyhrana dfive, tlaCitko "Start* se nahradi tladitkem
"Vybrat®.

Vybrat Vyhru

Po aktivaci tlacitka "Vybrat vyhru“ se cela vyherni ¢astka
prevede z pole "Vyhra“ do pole "Zustatek".

Nastaveni

Po aktivaci si hra¢ mize zvolit hodnotu nominalni hodnoty.
Zde se zobrazuje aktualné vybrana hodnota nominalni
hodnoty.

Tabulka vyher

«

Tlacitko "Tabulka vyher" se nachazi v nabidce "Nastaveni®.
Toto tlacitko zobrazi nebo skryje pravidla této hry.

Tlacitko "Napovéda" se nachazi v nabidce "Nastaveni“. Po

Napoveda kliknuti na néj se otevie soubor napovédy.

Nastaveni "Nastaveni automatického hrani“ se nachazi v menu
automatického  ['Nastaveni®. Odtud mize hra¢ definovat podminky rezimu
hrani automatického hrani.

Nastaveni hry

"Nastaveni hry" se nachazi uvnitf nabidky "Nastaveni". Zde
muze hrac povolit/zakazat "Rezim leva ruka" (pouze pro
mobilni zafizeni) a "Ambientni hudba".




Nastaveni sazek

"Nastaveni sazek” se nachazi v nabidce "Nastaveni. Odtud
si hra¢ mize vybrat ¢astku sazky, nominalni hodnotu a pocet
fadkl (pouze pro hry s nefixovanymi fadky).

Hodnota mince

Udava hodnotu jednoho kreditu. Vybranim nékteré z
moznosti hra¢ aktivuje pfisluSnou hodnotu. Po kliknuti se
zobrazi rizné hodnoty, z nichzZ si hra¢ maze vybrat.

Vyherni linie

Pomoci téchto tlacitek mize hracé nastavit aktivni linie, s
nimiz si pfeje hrat.

Hodnota sazky

Castka uvedena na jednotlivych tlagitkach "Sazka" je celkova
Castka za vSechny vyherni linie, které jsou v danou chvili
aktivni. Po kliknuti se zobrazi rizné hodnoty, z nichz si hrac¢
muze vybrat.

Automaticka hra

Po kliknuti na tlacitko "Automaticka hra“ pfejde hra do rezimu
Automaticka hra.

Zastavit
Automatickou hru

Po kliknuti na tlacitko "Zastavit Automatickou hru® je ukonéen
rezim "Automaticka hra“. Toto tlac¢itko je dostupné pouze v
rezimu Automaticka hra.

Posledni Hry

Toto tlacitko umoznuje hraci snadny pfistup k dalSim hram
pfimo ze hry, ktera se pravé hraje.

Ovladani zvuku

Timto tlaCitkem Ize vypnout €i zapnout zvuk v zavislosti na
jeho pfedchozim stavu.

Ovladani velikosti

Timto tlaitkem se zvétSi nebo zmenS§i obrazovka v zavislosti
na jejim pfedchozim stavu. Tlacitko je povoleno pouze na

obrazovky poditadich.

Po kliknuti na tladitko "Menu® se hra¢ dostane do menu

Menu "

Nastaveni®.

Zavrit Po kliknuti na toto tladitko se hrac vrati na hlavni obrazovku.
Timto tlaCitkem hrac opusti hru. Toto tladitko neni dostupné
béhem otaceni valcl a béhem Roztoceni Zdarma a/nebo

Konec jinych hernich funkci (pokud jsou ve hfe pfitomny). V

pfipadé, zZe je pfi stisku tohoto tlaitka nenulova vyse vyhry,
je vyhrana ¢astka pfi¢tena k hracovu zlstatku a hra je
ukondéena.




Zakladni udaje

20 BULKY FRUITS

20 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pog¢itany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je

vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K¢&

Vyherni podil (RTP v %):

1000 K¢é

96.42 %

Statisticka primérna hodinova prohra: 64.440,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné&) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt
00 0 10 30 100
o1 0 10 30 100

Citrén

. N Sf o/




02 0 10 30 100
Pomerand

03 0 10 30 100
Svestka

04 0 20 50 200
Zvon

05 0 40 100 500

06 0 40 100 500

07 10 50 200 3000




08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
symbolu Scatter.
RozSifi se na cely valec, pokud je soucasti vyhry, nebo za ucelem
. jejiho vytvoreni €i vylepSeni.
Ctyrlistek (Wild) ol y yiep
Na obrazovce nemohou byt souc¢asné vice nez 3 symboly Wild (tj.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
09 0 0 20 0 0
Objevuje se pouze na valcich 1, 3 a 5.
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valci 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
Hvézda (Scatter) (ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
v8echny vyherni fadky, pokud existuiji.
10 " 0 0 3 20 100

4 W \
N
Dolar (Scatter)

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboli
Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symboll Scatter 2 (t].
maximalné jeden symbol Scatter 2 na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

v8echny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




Zakladni udaje

20 POWER HOT

20 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je

vzdy jen nejvys8i vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K¢

1000 K¢é

Vyherni podil (RTP v %): 96.44 %
Statisticka priimérna hodinova prohra: 64.080,00
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 20, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X * Y = 1 * 20 = 20K¢&

Vyhra v pfipadé 3 TreSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 *10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
00 0 10 20 100
TieSné
01 0 10 20 100

ﬁ.
U &

Pomeranc¢




02 10 20 100
}
Citron
03 20 40 200
7
Svestka
04 20 40 200
Meloun
05 20 80 400
Hrozen
06 40 400 1000
Objevuje se na vSech valcich.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
' symbolu Scatter.
Divoké symboly Ize skladat na sebe.
Sedm (Wild)
07 5 20 500




e Objevuje se na viech valcich.

e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolu
Scatter na libovolné pozici na vélcich.

e Na obrazovce nemuize byt soucasné vice nez 5 symboll Scatter (1.

maximalné jeden symbol Scatter na valec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

Hvézda (Scatt
vézda (Scatter) vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

40 BULKY FRUITS

Zakladni udaje
40 Bulky Fruits je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v Ké&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poétu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou po¢itany, s vyjimkou symbolt SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 Ké

Maximalni vyhra: 500 000 Ké

Vyherni podil (RTP v %): 96.32 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 66.240,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfesné) = 10,

Celkové sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sézka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolt




00 10 30 100

01 10 30 100

02 10 30 100
Pomerané

03 10 30 100
Svestka

04 20 50 200

05 40 100 500

Hrozen




06 0 0 40 100 500
07 0 10 50 200 3000
08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2, 3 a 4.
Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Wild (t.
maximalné jeden symbol Wild na valec).
09 0 0 20 0 0
Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valcti 1, 3 a 5.
Na obrazovce nemohou byt sou¢asné vice nez 3 symboly Scatter 1
(ti. maximalné jeden symbol Scatter 1 na valec).
Hvézda (Scatter 1) Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuji.
10 §w 0 0 3 20 100
( by Objevuje se na vSech valcich.
\\' T Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symboli
N = )2 Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.
%../ Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 symboll Scatter 2 (t].
Dolar (Scatter 2) maximalne jeden symbol Scatter 2 na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i

v8echny vyherni fadky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K¢ v€etné padlého jackpotu.




Zakladni udaje

40 POWER HOT

40 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 40 pevnymi fadky.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tladitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symboli SCATTER nezalezZi na jejich pozici na valcich. Platna je

vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTP v %):

1000 K¢é

96.27 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 67.140,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 40, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné&) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X *Y = 1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tfedné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 * 10 = 10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
00 0 10 20 100
TFedné
01 0 10 20 100

Pomeranc¢




02 0 0 10 20 100
}
Citrén
03 0 0 20 40 200
@
Svestka
04 0 0 20 40 200
Meloun
05 0 0 20 80 400
06 0 0 40 400 1000

Sedm (Wild)

Objevuje se na vSech valcich.

Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol( s vyjimkou

symbolu Scatter.

07

20

500




Hvézda (Scatter).

Objevuje se na vSech valcich.

Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbol(

Scatter na libovolné pozici na vélcich.

Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 5 symbol( Scatter (t.

maximalné jeden symbol Scatter na valec).

Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

vyherni fadky, pokud existuji.

Zakladni

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

udaje

100 Power Hot je hra s 5 valci, hra s 100 pevnymi fadky.

100 POWER HOT

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditc.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem automatického hrani je mozné spustit hru v
rezimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolil SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je

vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 Ké
Vyherni podil (RTP v %):

96.45 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 63.900,00 CZK

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylougeni pochybnosti uvadime vypoc€etni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet
aktivnich fad - 100, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tfe$né&) = 10,
Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad = X*Y =1 * 100 = 100K¢&

Vyhra v pfipadé 3 Tredné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z =1 *10 = 10 K&

Nazev

Symbol

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

1 symbol

2 symboly

3 symboly

4 symboly

5 symbolu

00

0

10

20

100




01 10 20 100
Q —

Pomeranc

02 10 20 100

}

Citrén

03 20 40 200

&

Svestka

04 20 40 200
Meloun

05 20 40 400
Hrozen

06 40 400 1000




e Objevuje se na véech valcich.

==

symbolu Scatter.

g 7,

o Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vdech symbolll s vyjimkou

T/
Sedm (Wild)
07 0 0 5 20 500
e Objevuje se na vsech valcich. B
_/' e Vyherni konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbolll
i_ 7 Scatter na libovolné pozici na vélcich.
A e Na obrazovce nemiize byt soucasné vice nez 5 symboll Scatter (1.

Hvézda (Scatter) maximalné jeden symbol Scatter na vélec).

vyherni fadky, pokud existuji.

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny

Sazka na jednu linii je vypoditana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztogeni ¢ini 500.000 K¢ veetné padlého jackpotu.

CANDY PALACE

Zakladni udaje

Candy Palace je hra s 6 vélci. Hra obsahuje 11 symbol(, z nichz 1 je symbol Scatter a 1 je symbol
Multiplikator. 8 nebo vice symbolil stejného druhu na obrazovce tvofi vyherni kombinaci.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si U¢astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K¢&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlatitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditdl. Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit
celkovou Sazku. Tladitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani.
Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Tato valcova hra je kaskadova hra a hra¢ mlize vyhrat az:

e 25 kaskad na sazku béhem zakladni hry;
e 17 béhem RoztoCeni Zdarma;
e 23 béhem funkce Dvoijita Sance;

Funkce Dvojita $ance zvysuje $anci hracli na spusténi roztoceni valcl zdarma, béhem funkce dvojita
$ance se pouziva alternativni sada vaicl. Hra¢ miize tuto funkci aktivovat/deaktivovat stlacenim tlacitka
(x2). Aktivaci této funkce dojte také ke zvy$eni sézky, zvyseni sazky musi hra¢ potvrdit.

Maximalni sazka: 800 K&f1' 000 Ke (funkce'dvoiita sance je aktivni)

Maximalni vyhra: 500 000 K¢
Vyherni podil (RTP v %): 96.45 %




Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku.
Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= celkova sazka - 2 K&, Y= Koeficient
vyhernich symbold (8x Bonbon) = 0,25
Vyhra v pfipadé 8 bonbonl = celkova sazka * koeficient vyplatni tabulky = X*Y = 2*0,25 = 0,50 K¢&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)

Dynamitové
cukrovi

Nazev Symbol 1-7 10 11 12 nebo
. 8 symboll | 9 symbolu . . vice
symbold symbolt symbolu o
symbolt
00 0 0.25 0.75 0.75 0.75 2
Bonbon
01 0 0.4 0.4 0.9 0.9 4
Makaron
02 0 0.5 0.5 1 1 5
Zelé
03 0 0.8 0.8 1.2 1.2 8




04 0 1 1 1.5 1.5 10
Zmrzlina
05 0 1.5 1.5 2 2 12
Zeleny dort
06 0 2 2 5 5 15
<
"
Modry dort
07 0 2.5 2.5 10 10 25
Ibisek
08 10 10 25 25 50
Fialové Zelé
6 nebo
Nazev Symbol 1 symbol | 2 symboll | 3 symbolt | 4 symbolG | 5 symbold vice
symboll
09 0 0 0 3 5 100




Free Spins Scatter

Zobrazuje se na
vSech valcich.

e V hlavni hie spusti konfigurace FS Scatter 4+ FS Scatter na libovolné
pozici na obrazovce bonus za roztoceni zdarma.

e o Kdyz hra vyplaci vyherni konfiguraci FS Scatter, vSechny ostatni vyhry
ze symboll jsou také vyplaceny, pokud existuji.

® oV pfipadé kaskadové sekvence zlstavaji vSsechny FS Scattery na
obrazovce az do konce spinu, poté jsou vyplaceny viechny vyhry z FS
Scatterd a je spustén FS Bonus podle poctu Scatter(l na obrazovce.

® o 4x, 5x nebo 6x+ FS Scatter udéluje 12 roztoceni zdarma. V pfipadé 6, 7,
8 nebo vice FS Scatter(i na obrazovce je udélenych FS vidy 12.

® o FSScattery se neroztahuji, ale pocet FS Scatterd, které Ize shromazdit
na obrazovce, neni omezen (jak na prvni obrazovce, tak po dokonceni
vsech kaskad).

® Popis kaskad: Vyherni symboly zmizi, nevyherni symboly nad nimi
spadnou na uvolnéna mista. Toto spadnuti nevyhernich symbold je
bezplatné. Dalsi symboly mohou zeshora spadnout do hraci oblasti a
pripadné vytvofit nové vyherni kombinace. Jedno roztoéeni mlze spustit
kaskadu vyher. Kaskada skonci, jakmile nejsou pfitomny jiz zadné

moznosti vyhry.

Opétovné spusténi roztoceni zdarma:

e 3x, 4%, 5x nebo 6x+ FS Scaters ve Free Spins udéluje 6 dodatecnych Free
Spins. V pfipadé 6, 7, 8 nebo vice FS Scatter(l na obrazovce jsou udélené

dodatecné FS vidy 6.

¢ \/ pfipadé opétovného spusténi se nové vyhrané FS pridaji ke zbyvajicimu

poctu zatoceni zdarma, které se maji hrat.

e Pocet opakovanych spousténi, ke kterym muze dojit béhem FS, neni

omezen.

10

Multiplikator

0 0 0 0 0

® Po pfistani na obrazovce tam zlstane aZz do konce vsech kaskad. Kdyz
kaskadova sekvence skonci, hodnoty vSech multiplikatora se sectou a
celkova vyhra sekvence (ktera se nashromazdi po dokonceni vsech

kaskadovych sekvenci) se vynasobi jejich souctem.




roztoceni zdarma

Zobrazuje se pouze
béhem roztoceni
zdarma.

Vzhledem k tomu, Ze symboly multiplikatoru se neroztahuji, mize k
udalosti vice nez 6 symbol( multiplikdtoru na obrazovce dojit pouze
tehdy, kdyzZ se po jedné nebo vice kaskadach objevi dalsi symboly
multiplikatoru. Pocet symbolll nasobitele, které Ize shromazdit na
obrazovce, neni omezen (teoreticky mlze byt celd obrazovka zaplnéna
symboly nasobitele - 30 z nich).

e Symbol multiplikdtoru nema v tabulce vyplat vadhu. V pfipadé, Ze na
obrazovce nejsou zadné vyhry, multiplikdtory se nescitaji a nevyplaceji
zadné dalsi vyhry.

e Kazdy symbol multiplikatoru, ktery pfistane na valcich, ma hodnotu
nahodného multiplikdtoru od x2 do x100.

* Na obrazovce nemuzZe byt soucasné vice nez 1 symbol multiplikatoru s
multiplikatorem x100 (ani po kaskadach).

¢ Na obrazovce nemohou byt souéasné vice nez 2 symboly

multiplikatoru s multiplikdtorem x50 (ani po kaskadach).

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

Zdkladni udaje

DROPS OF WATER

Drops of Water je hra s 5 vdlci, hra s 20 pevnymi fadky.

Kliknutim na konkrétni pocet linii zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou hru.
Kliknutim na tlaéitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek
SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kredittl. Celkova sazka je soucinem
poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry lze ménit

celkovou Sazku.

Tla¢itkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZim je mozno po

odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platnd je vidy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.




Maximalni sazka:
Maximalni vyhra:
Vyherni podil (RTP v %): 96.62 %

1000 K¢
500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 60.840,00
Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 20,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Kluk) = 10,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnichfad =X *Y =1 * 20 = 20K¢

Vyhra v pfipadé 3 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z =1 * 10 = 10 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Kral

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly
00 0 0 10 40 100
Kluk
01 0 0 10 40 100
Kralovna
02 0 0 20 80 200




03 20 80 200
Eso

04 40 100 400
Bowl

05 40 100 400

06 60 400 2000
Woman

07 80 600 4000
Man

08 0 0 0




® Objevuje se pouze navalcich 2,3,4 a 5.

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll s
vyjimkou symbolu Scatter.

09 0 0 0 0 0

e Objevuje se na viech vdlcich.

e Vyherni konfigurace Scatter tvofi 5 nebo vice symbolU Scatter symbold
na libovolné pozici na valcich.

e Na obrazovce nemuze byt soucasné vice nez 10 symbol0 Scatter (tj.

Bonus Scatter maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i vSechny
vyherni fadky, pokud existuji.

® 5 nebo vice symboll Scatter symboll spousti Water Drops Respins
Bonus (WDR).

e Konfigurace mensiho poctu (0,1, 2, 3 nebo 4) symboll Scatter nezahdji
Water Drops Respins Bonus (WDR) a z téchto symboll se neudéluji
zadné vyhry.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.
Flaming Hot 6 Reels
Zdkladni udaje

Flaming Hot 6 Reels je hra s 6 valci, hra s 40 pevnymi radky.

Kliknutim na konkrétni poéet linii zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou hru.
Kliknutim na tlaéitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek
SAZKA nésledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditd. Celkova sizka je soucinem
poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry lze ménit
celkovou Sazku.

Tla¢itkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento reZim je mozno po
odehrani hry vypnout.




Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka:
Maximalni vyhra:

Vyherni podil (RTP v %):
Statisticka priimérna hodinova prohra: 75.060,00
Hodnota tladitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

1000 K¢
500 000 K¢&

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 40,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 4,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnichfad =X * Y =1 * 40 = 40K¢

Vyhra v pfipadé 3 Tresné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X*Z=1*4=4K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly 6 symboly
00 0 4 20 60 160
01 0 4 20 60 160
02 0 4 20 60 160
Jablko
03 0 4 20 60 160

Hrozny




04 - | | 40 160 320
Vodni meloun
05 0 8 40 160 320
06 0 16 80 320 640
07 0 32 160 640 1200
08 0 0 0 0 0
Objevuje se pouze na valcich 2,3,4 a 5.
Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbold s vyjimkou
symbolu Scatter.
Na radé muZe byt pouze jedna vyhra. KdyZ jsou na fadé dvé vyhry,
vypldaci se ta vétsi. Pokud jsou na radé dvé stejné vyhry, vyplaci se
vyhra z nejdelsi fady.
08 0 2 20 100 500

Dolar (Scatter)

® Objevuje se na viech valcich.

e Vyherni konfigurace se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symboll
Scatter na libovolné pozici na vélcich.

o Na obrazovce nemtuze byt soucasné vice nez 6 symbol( Scatter.

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny i

vSechny vyherni fadky, pokud existuiji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




Fruits & Gold

Zdkladni udaje
Fruits & Gold je hra s 5 valci, hra s 5 pevnymi Fadky.

Kliknutim na konkrétni poéet linii zvoli U€astnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou hru.
Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek
SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditl. Celkova sazka je soucinem
poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry lze ménit
celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na vélcich. Platna je vidy jen nejvy3si vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sazka: 1000 K¢é

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.85 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 56.700,00
Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich fad - 5,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Tresné) = 10,

Celkova sdzka = sdzka na linii * Celkovy pocet aktivnich fad =X *Y =1 * 5 = 5K¢

Vyhra v pfipadé 3 TfeSné = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*10 =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly

00 0 0 10 30 100




01 10 30 100
Citron

02 10 30 100
Pomeranc

03 10 30 100

04 20 50 200

05 40 100 500

06 40 100 500

Hrozny




07 0 10 50 200 3000

08 - 0 0 0 0 0

® Zobrazuje se pouze na valcich 2,3 a 4.

e Dokoncuje vyherni kombinace na své radé pro vsechny symboly
kromé symbolu Scatter.

® Rozsituje se na cely valec, pokud je soucasti vyher, nebo za ucelem
vytvoreni nebo vylepSeni vyhry.

® Na obrazovce nesmi byt soucasné vice nez 3 Wild symboly (tj.

maximalné jeden Wild symbol na vdélec).

09 0 0 20 0 0
® Objevuje se pouze navalcich 1,3 a 5.
e Vyherni konfiguraci Scatter 1 tvofi 3x symbol Scatter 1 na libovolné
pozici valci 1,3 a 5.
e Na obrazovce nemohou byt soucasné vice nez 3 symboly Scatter 1 (tj.
Dolar (Scatter) maximdlné jeden symbol Scatter 1 na vdlec).
® Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 1, jsou vyplaceny i vSechny
vyherni fadky, pokud existuji.
10 0 0 3 20 100

® Objevuje se na vSech valcich.
e Vyherni konfigurace Scatter 2 se sklada z 3x, 4x nebo 5x symbold

Scatter 2 na libovolné pozici na valcich.

o Na obrazovce nemtuze byt soucasné vice nez 5 symbol( Scatter 2 (tj.

maximdlné jeden symbol Scatter 2 na vdlec).

Hvézda (Scatter)

® Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci Scatter 2, jsou vyplaceny i vSechny

vyherni radky, pokud existuji.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




Greek Fortune

Zdkladni udaje
Greek Fortune je hra s 5 valci a 15 vyhernimi fadky.

Kliknutim na konkrétni poéet linii zvoli U€astnik hazardni hry poéet aktivnich vyhernich linii pro danou hru.
Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim z tlagitek
SAZKA nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditl. Celkova sazka je soucinem
poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani kazdé hry lze ménit
celkovou Sazku.

Tlacitkem automatického hrani je moZné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezZi na jeho pozici na valcich. Platna je vidy jen nejvy3si vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sazka: 990 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.37 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 64.686,60
Hodnota tlaéitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylouceni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sdzka na linii - 1 K¢, Y= Celkovy pocet aktivnich rad - 15,
Z= Koeficient vyhernich kombinaci (2x Kluk) = 2,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnichfad =X * Y =1 * 15 = 15K¢

Vyhra v pripadé 2 Kluk = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky =X *Z =1 * 2 =2 K¢

Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
1 symbol 2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboly

00 0 2 5 25 100
%’

Kluk




01 5 25 100
Kralovna

02 5 25 100
Kral

03 5 25 100
Eso

04 10 50 125

05 10 50 125
Harfa

06 15 75 250

Sandaly




07 0 0 15 75 250

08 0 0 20 100 400

09 0 2 25 125 750
Athena

10 0 2 25 125 750
Hercules

11 0 10 250 2500 10000

Objevuje se na vsech valcich.

Nahradi vSsechny symboly kromé FC Scatters pouze na své vlastni

pozici

Na obrazovce nemiiZe byt soucasné vice nez 5 symbolld Wild (tj.

maximdlné jeden symbol Wild na vdlec).




e Vyhry z vyherni fady, které se ucastni divoky, se zdvojnasobi.

o Vyhry z fady, které se Ucastni vice neZ jeden divoky, se zdvojnasobi
pouze jednou.

® Vyhry z fady, ktera je tvofena pouze divokymi symboly, se
nezdvojnasobuji.

12 0 2 5 20 500

® Objevuje se na viech valcich.

e Dva FS Scatter kdekoli na valcich plati, ale nespoustéji bonus FS.

e Vyherni konfigurace ,Free Spins Bonus“ se skldda z 3x nebo vice FS
Scatter kdekoli na valcich.

FS Scatter e Na obrazovce nemlze byt soucasné vice nez 5 symbolU FS Scatter (tj.

maximdlné jeden symbol Scatter na vdlec).

e Kdyz hra vyplati vyherni konfiguraci FS Scatter, jsou vyplaceny i
vSechny vyherni fadky, pokud existuiji.

® 3x, 4x nebo 5x symboly FS Scatter spusti 15 bonus roztoceni zdarma.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni Cini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.
POWER HOT
Zakladni udaje

Power Hot je hra s 6+1 valci. 7 vélec je extra valec, ktery se objevi vodorovné nad valci 2, 3, 4 a 5.
Hra obsahuje 8 symbol(, z nichz 1 je symbol Wild a 1 je symbol Scatter.

Reel Ways Pay jsou az 200704.
Sazka na kombinaci Reel Ways je 20.

Celkova sazka ve hie Reel ways pay se rovna sazce vynasobené multiplikatorem sazky. Vyherni
kombinace muze obsahovat pouze jeden symbol v aktivni pozici z kazdého nasledujiciho valce.
VSechny vyhry jsou za kombinace stejnych symbold. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava od
levého valce. Stejny symbol v rdznych pozicich na stejném valci vyhrava znovu stejnou vyherni
kombinaci. Vyhry za vyherni kombinace se nasobi multiplikatorem sazky. Vyherni kombinace mohou
vyhrat nékolikrat. Tato hra je nahodna a dovednost ani obratnost hra€e nema na jeji vysledek vliv.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek SAZKA nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlagitkem automatického hrani je mozné spustit hru v reZimu automatického hrani. Tento rezim je
mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo




a symboly museji byt za sebou. U symboll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvys8i vyherni kombinace na jedné linii.

Maximalni sazka: 1000 K¢

Maximalni vyhra: 500 000 K¢

Vyherni podil (RTP v %): 96.55 %

Statisticka priimérna hodinova prohra: 62.100,00

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na celkovou sazku.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= celkova sazka - 2 K&, Y= Koeficient
vyhernich symboll (3x Tresné) = 0,2

Vyhra v pfipadé 3 TreSné = celkova sazka * koeficient vyplatni tabulky = X*Y = 2*0,2 = 0,4 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci (Z)
Nazev Symbol 1 symbol | 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly 5 6 symbolli
symboll
00 0 0 0.2 0.3 0.5 0.8
TreSné
01 0 0 0.2 0.3 0.5 0.8
\ s
Pomeranc¢
02 0 0 0.3 0.4 0.5 0.8
k
Citrén
03 0 0 0.4 0.5 100 1.5
(4
Svestka




04 0 0 0.4 0.5 0.8 1.5
Meloun

05 0 0 1 2 5 10

06 0 0 0 0 0 0
Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3, 4, 5, 6 a 7 a Ize je fixovat na herni
pozici (pouze ve vodorovném extra valci) popis extra véice nize.
* Nahrazuje vSechny symboly kromé Scatteri pouze na své vlastni
pozici (tj. nerozSifuje se).
* Nema zadnou vahu v tabulce vyplat.
* Na stejném valci nemohou byt sou¢asné Wild a Scatter.
* Pokud je na vodorovném valci Wild a na vertikalnim valci pod Wildem,
neni to v rozporu s pfedchozim, protoze technicky nejsou na stejném
valci.

07 0 0 5 10 20 100

Hvézda (Scatter)

Zobrazuje se pouze navalcich 1, 2, 3,4,5 a 6.

* Na extra valci se symbol Scatter neobjevuje.

* Vitézna konfigurace Scatter se sklada z 3x, 4x, 5x nebo 6x symbold
Scatter na libovolné pozici na valcich.

» Na obrazovce nemUze byt sou€asné vice nez 6 symboll Scatter (t].
maximalné jeden symbol Scatter na valec).

» KdyzZ hra vyplaci vyherni konfiguraci Scatter, jsou vyplaceny také

v8echny vyherni linie, pokud néjaké existuji.

E—




Extra valec

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

ONLINE HRY EGT INTERACTIVE (dodavatel EGT Interactive) OBSAHUJI NiZE
UVEDENE HRY:

100 CATS

100 SUPER HOT
20 BURNING HOT
20 DIAMONDS

20 SUPER HOT

30 SPICY FRUITS
40 BURNING HOT
40 LUCKY KING
40 MEGA CLOVER
10. 40 SUPERHOT
11. 5 BURNING HEART
12. 5 DAZZLING HOT
13. 50 HORSES

14. AGE OF TROY

15.  AMAZON’S BATTLE
16. BLUE HEART

17. BOOK OF MAGIC
18.  BURNING HOT

19.  CARAMEL HOT
20. DICE &ROLL

21. EXTRASTARS

22. EXTREMELY HOT
23.  FLAMING HOT

24. GAME OF LUCK
25. GREAT27

26. HOT AND CAS$H
27.  LUCKY AND WILD
28. LUCKY HOT

29. MAGELLAN

30. MORE LUCKY AND WILD
31. OIL COMPANY I
32. RICHWORLD

COoNoOr~WN =



33. RISEOFRA

34. ROYAL SECRETS

35.  SHINING CROWN

36. SUPER20

37. SUPREME HOT

38. THE STORY OF ALEXANDER
39. ULTIMATE HOT

40. ZODIAC WHEEL

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UCASTi NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT
ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.

BONUSOVA HRA JACKPOT CARDS

Nasledujici hry 20 GOLDEN COINS, DIAMOND PLUS, ORIENT STORY, SECRETS OF SHERWOOD,
VIKING RISING, BULKY FRUITS, COCTAIL RUSH, EMPRESS CHARM, FRUITY TIME, HOT DECO,
KAMAKURA, MAGIC GUARDIANS, MIGHTY SPARTA, 20 BULKY FRUITS, 20 POWER HOT, 40
BULKY FRUITS, 40 POWER HOT, 100 POWER HOT, DROPS OF WATER, CANDY PALACE
FLAMING HOT 6 REELS, FRUITS & GOLD, GREEK FORTUNE, POWER HOT, 100 CATS, 100 SUPER
HOT, 20 BURNING HOT, 20 DIAMONDS, 20 SUPER HOT, 30 SPICY FRUITS,40 BURNING HOT, 40
LUCKY KING, 40 MEGA CLOVER, 40 SUPER HOT, 5 BURNING HEART, 5 DAZZLING HOT, 50
HORSES, AGE OF TROY, AMAZON’S BATTLE, BLUE HEART, BOOK OF MAGIC, BURNING
HOT,CARAMEL HOT, DICE & ROLL, EXTRA STARS, EXTREMELY HOT, FLAMING HOT, GAME OF
LUCK, GREAT 27, HOT AND CA$H, LUCKY AND WILD, LUCKY HOT, MAGELLAN, MORE LUCKY
AND WILD, OIL COMPANY II, RICH WORLD, RISE OF RA, ROYAL SECRETS, SHINING CROWN,
SUPER 20, SUPREME HOT, THE STORY OF ALEXANDER, ULTIMATE HOT, ZODIAC WHEEL mohou
obsahovat bonusovou hru JACKPOT CARDS.

Jedna se o bonusovou hru typu jackpot. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni
zakladnich typt her.

JACKPOT CARDS muze mit az ¢tyfi urovné oznacené symboly karetni barev.

% cLuBs
4 DIAMONDS
¥ HEARTS

& SPADES

Aktualni hodnota vSech urovni se zobrazuje ve v8ech vySe uvedenych hrach.

Urovné se mohou liit vy$i procentudlni &asti pfispévk( ze Sazek do hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech uskute€nénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v ramci jedné hry nebo
skupiny her, vzdy v8ak pouze ze vsazenych penéznich prostfedk(l Sazejicich, ucastnicich se

internetové technické hry prostfednictvim zafizeni umoznujici u€ast na internetové hre.

Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni ¢asti Sazek.



Podminkou ziskani jednoho z jackpotti je ugast ve hie, jiZ je jackpot sougasti. Uastnik hazardni hry se
musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tladitka START. O vyhfe jackpotu rozhoduje pouze nahoda.
Vyhru fidi generator ndhodnych &isel — RNG.

V pripadé jackpotové vyhry je Ugastnik hazardni hry upozornén na tuto skuteénost vizualné na
obrazovce zafizeni umozhujici u€ast na internetové hie. Sazejici klikdnim postupné obraci jednotlivé
karty z celkové sady 12 karet zobrazenych licem doll. Jakmile jsou vybrany tfi karty stejné barvy,
Sazejicimu je hodnota prfislusné jackpotové vyhry pfipsana do kreditu Sazejiciho.

Interakce Ug&astnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyhry ze hry, v ramci které byla bonusova hra jackpot spusténa, nepfekroci spolu s vyhrou z bonusové
hry jackpot 500.000 K¢&.

Bonusovou hru jackpot nelze hrat samostatné. Bonusova hra jackpot je soucasti jedné hry Technické
hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach.

VLASTNOSTI HRY

Po kazdém pFeruSeni Gcasti na internetové technické hie jednoho Ugastnika hazardni hry je hodnota
prostfedk(l kumulovana pro vypocet jackpotu upravena v zavislosti na vysi sazky. Pokud je hodnota
Sazek vysSi nez nula, tak se hodnota Jackpotu zvysuje, pokud je hodnota Sazek nulova, pak se hodnota
jackpotu nenacita vlibec a zUstava konstantni. Z kumulovanych prostfedkl je spocétena a nasledné
prezentovana hodnota jackpotu dle vzorce: VYSE SAZKY x URCENE PROCENTO

VysSe uréeného procenta se definuje na serveru a mlze byt nastavena v rozmezi 0,01 az 2 %.

Dodate¢né parametry jackpotu jsou:

a) Minimalni hodnota — pokud je hodnota nakumulovaného jackpotu nizsi, pravdépodobnost
jackpotové vyhry je nulova

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt jackpot vylosovany.

c) Pravdépodobnost — definuje hodnotu, s jakou statistickou pravdépodobnosti Ize jackpot vyhrat

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro vdechny arovné JACKPOTu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Zarizeni umoznujici u€ast na internetové hre je obsluhovano pfimo Sazejicim. Pfedem neni uréen pocet
Sazejicich. VysSe jackpotu se vypocitava z vySe Sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O
vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru a okolnost, jez urCuje vyhru, neni nikomu
pfedem znama. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNi KOMBINACE

Pokud jsou spinény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje Sazejiciho a pfidéli mu tuto vyhru.
— minimalni hodnota: min. 1 K&

— maximalni hodnota: 500 000 K¢&

HLAVNi HERNi PARAMETRY

— uréené procento: 0,01 az 2% ze Sazek

— maximalni vyhra: 500.000 K&

Parametry v8ech urovni jackpotu mohou byt stanoveny v rozmezi tvodni a maximaini hodnoty vyhry (1
—500.000 K¢&) a minimalniho a maximalniho procenta ze Sazek.

Hlavni tlagitka u viech her jsou umisténa v dolni &asti obrazovky. Jedna se o tato tlagitka: NAPOVEDA
(napovéda — vyvolani pravidel hry), Informace (pfistup k tabulkdm vyher), Automaticka hra (Automatické
hrani), Zména denominace jedné sazky (v zavislosti na zvolené hfe napf. 0,10 K&, 1,20 K&, 0,50 K¢, 1
K¢, 2 K€ a 5,00 K¢&) a 5 tla¢itek s raznymi hodnotami kreditd pro kazdou herni linii v zavislosti na zvolené
hfe (poCinaje tlaCitkem zcela vlevo: napf. 1 kredit, 2 kredity, 5 kredit(, 10 kreditt a 20 kreditd pro kazdou
linii) a Domd.

Stisknutim tladitka Automaticka hra se hra pfepne do rezimu automatického hrani a tlaitko se zméni
na Zastavit Automatické hrani.

Tlacitko Nazev Popis




Vybrat

Stisknutim tlacitka ,Vybrat” si vyberete sazku.

Start

Stisknutim tlacitka ,Start” roztoCite valce. Jestlize
jste v pfedchozi hfe vyhrali, Castka se
automaticky pfipocte k zlstatku hrace. Valce
muzete roztogit také stisknutim tlacitka
.Mezernik“ (na klavesnici).

Vyplatit

Stisknutim tlacitka ,Vyplatit* se zastavi animace
kumulace vyherni ¢astky a v poli ,Vyhra“ se
zobrazi celkova ¢astka vyhry; TlaCitko se zméni
na ,Start”. Animaci zvySujicich se vyher mlzete
zastavit také stisknutim tlacitka ,Mezernik (na
klavesnici).

=
34

Denominace

Zobrazuje hodnotu jednoho kreditu. Na toto
tla¢itko mazete klepnout také stisknutim tlacitka
X na klavesnici. Toto tlacitko nebude dostupné,
dokud se budou valce otacet, v rezimu
automatického hrani. Vybér konkrétni hodnoty je
mozny také stisknutim tlacitek ,C*, ,V*, ,B“ a ,N*
na klavesnici. Stisknutim tlacitka ,C* vyberete

dale. V pfipadé vyhry se pfi zméné denominace
tato ¢astka pFicte k zlstatku hrace.

®

Automaticka hra

Stisknutim tlagitka ,Automaticka hra“ se hra
pfepne do rezimu automatického hrani a tlac¢itko
se zméni na ,Zastavit automatické hrani“. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pfipadé, ze se
valce nebudou otacet. Na toto tla¢itko mlzete
klepnout také stisknutim tlacitka ,Z“ na klavesnici.

Zastavit automatické hrani

Stisknutim tlacitka ,Zastavit automatické hrani
se zastavi herni rezim ,Automatické hrani“ a
zobrazi se tlacitko ,Automaticka hra“. Toto
tlacitko bude dostupné pouze v pfipadé, ze bude
hra nastavena do rezimu automatického hrani.
Na toto tlagitko muzete klepnout také stisknutim
tlac¢itka ,Z“ na klavesnici.

Ovladani hlasitosti

Klepnutim na toto tlaitko v zavislosti na
pfedchozim stavu zapnete/vypnete zvuk pfi hfe.

Nastaveni velikosti obrazovky

Klepnutim na toto tlacitko se velikost obrazovky v
zavislosti na aktualnim stavu bud zvétsi, nebo
zmensi.

Tabulka vyher

Klepnutim na toto tlaCitko oteviete/zaviete
pravidla této hry. Tlagitko , Tabulka vyher* nebude
dostupné, jestlize se budou valce otaCet anebo
se hra bude nachazet v rezimu automatického
hrani.

» B BE

Odejit

Klepnutim na toto tla€itko hrac opusti hru.
Tlagitko nebude dostupné, jestlize se budou
valce otacet anebo se hra bude nachazet v
rezimu Automatické hrani. Jestlize hra¢ vyhraje




urCitou &astku a stiskne toto tladitko, vyherni
¢astka se pficte k zUstatku hrace a hra se ukonéi.
Na toto tlacitko muzete klepnout také stisknutim
tlagitka , ,“ na klavesnici.

100 CATS

Zakladni udaje
100 Cats je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po
odehrani kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry
vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 105 660 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Divoky symbol
-

Nahrazuje vSechny symboly kromé& SCATTER.

TFi symboly SCATTER v jedné hfe spusti 10 volnych roztoceni zdarma. Pokud
se b&hem volnych rozto€eni objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich
rozto&eni 10 novych rozto&eni zdarma. Pro u&ely vypo&tu vyhry v rdmci volnych
otoceni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna oto€eni spusténa.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol{ Kluk = 5
KE.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K&

XIY*Z =5KE



Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2symboly | 3symboly | 4symboly | 5symbold
Kluk 0 5 25 100
Eso 0 5 50 125
Americka
kratkosrsta 0 10 100 200
Britska
kratkosrsta 0 10 100 200
Mal’nsk’a 0 o5 150 250
myvali
Slanv\ska 0 o5 150 400
kocka
Perska
kocka 0 50 200 600
¢erno-bila
Pervska 0 50 200 500
kocka
Specialni symboly
0 2 0 0

Scatter

e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)




0 100 225 1000

Wild (Zena) e Zobrazuje se na v8ech vélcich.

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K¢& v€etné padlého jackpotu.

100 SUPER HOT
Zakladni udaje

100 SUPER HOT je hra s 5 valci a 100 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka priimérna hodinova prohra: 76 320K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pFepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sézka na jednu otoCku - 100 K&, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfeSni =
10 K&.)
Vypocet: (100/100)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symbolu

10 20 100




Pomerance 10 20 100
Citrény 10 20 100
Svestky 20 40 200

Vodni 20 40 200
meloun
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Pokud jsou valce statické, mlze byt na stejném valci
Scatter pouze jeden symbol Scatter.
(Hvézda)
e Pokud jsou valce statické, nemU(ze se zobrazit symbol
Scatter a Wild na stejném valci.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
— 40 400 1000
Wild = e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka) /

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




20 BURNING HOT

Zakladni udaje
20 Burning Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 74 160K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,88 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10
KE.)

Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

X/Y*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100




Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun

Sedmicky 10 50 200 3000

Speciani symboly
0 20 0 0

Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci

(Hvézda)

(vyhra ze symbolu Scatter se pocitéd jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 3 20 100

Scatter
(Dollar) e Zobrazuje se na v8ech valcich.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild e Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech

symboll s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




20 DIAMONDS

Zakladni udaje
20 Diamonds je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka prGimérna hodinova prohra: 75 780K¢é
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylouceni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Cervena =
10 K&.)

Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Cervena 10 20 100
Zelena 10 20 100
Zluta 10 20 100




Fialova 20 40 200
Modra 20 40 200
Diamant ‘\ g \ 20 80 400

Specialni symboly
5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nem(ize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocité jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
40 400 1000
(s ;N"_dvk ) e Zobrazuje se na vSech valcich.
edmicka

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech

symboll s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




20 SUPER HOT

Zakladni udaje
20 Super Hot je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 780K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10
KE.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500 000 K& v€etné padlého jackpotu.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 20 100
Pomerance 0 10 20 100
Citrony 0 10 20 100
Svestky 0 20 40 200




Vodni 0 20 40 200
meloun
Hrozny 0 20 80 400
Specialni symboly
0 5 20 500

Zobrazuje se na vsech valcich

Scatter
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 400 1000
Wild - e Zobrazuje se na vSech valcich
Sedmicka

Dopliiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poc¢tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.




30 SPICY FRUITS

Zakladni udaje
30 Spicy Fruits je hra s 5 valci a 30 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kre ditd.
Celkova sazka je souginem po¢tu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditr. Po
odehrani kazdé hry, |ze ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu
autostart. Tento reZim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kambinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od vélce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy38si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 72 576 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,80 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy piepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou¢eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 30 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Tiesné = 2 K¢.)
Vypocet: (30/30)*2 =2 K¢

XY*Z=2KeE
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TFeSné 0 2 8 15
Citrony 0 2 8 15
Svestky 0 4 10 20
Pomerance 0 4 10 20




Bar 0 6 15 25
2 Bar 0 8 15 30
3 Bar 0 8 15 40
Zvony 4 10 20 45
Sedmicky 5 10 20 50
Specialni symboly
10 50 250 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter..
7 symbols 8 symbols 9 symbols
0 2 2 2
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Scatter e 7 Scatterli spousti 7 volnych otoceni, 8 spousti 15, 9

spousti 30.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poc¢tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 BURNING HOT

Zakladni udaje
40 Burning Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolil SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 73 260K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesSni = 10

KE.)
Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100
Svestky 0 10 30 100




Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
Vodni 0 40 100 500
meloun
Sedmicky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0
Scatter e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.
Hvézda
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitéd jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
Dolar
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitéd jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Wild e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
E symbolul s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 LUCKY KING

Zakladni udaje
40 Lucky King je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc&tu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfe$ni = 8
KE.)

Vypocet: (40/40)*8 = 8 K&

XIY*Z =8 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 8 40 100
Citrény 0 8 40 100
Pomerance 0 8 40 100




Svestky 0 8 40 100
LR 0 20 80 200
meloun
Hrozny 0 20 80 200
Zvony 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000
Specialni symboly
0 2 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nem(ize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
Wild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




40 MEGA CLOVER

Zakladni udaje
40 Mega Clover je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 73 260K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,93 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfe$ni = 4
KE.)

Vypocet: (40/40)*4 = 4 K&

XIY*Z = 4 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 4 20 100
Citrony 0 4 20 100
Svestky 0 4 20 100
Pomerance 0 4 20 100




n‘";‘;:'n 0 8 40 200
Hrozny 0 8 40 200
Dollar 0 20 60 240
Podkova 4 20 60 240
Zvony 0 20 80 400
Sedmicky 0 20 80 400
Specialni symboly

0 4 20 400

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nem{ze zobrazit vice nez 5 symbold
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 40 200 2000
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech

symbolu s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




40 SUPER HOT

Zakladni udaje
40 SUPER HOT je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 75 420 K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,81 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesSni = 10
KE.)

Vypocet: (40/40)*10 = 10 K&

X/Y*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev
2 symboly 3 symboly 4 symboly 2 symboly

0 10 20 100
Tresné

0 10 20 100

Pomerance

0 10 20 100
Citrony

0 20 40 200
Svestky




0 20 40 200
Vodni
meloun
0 20 80 400
Hrozny
Specialni symboly
0 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter -
Hvézda e Vjednu chvili se nem(ize zobrazit vice nez 5 symbolu
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 40 400 1000
s :"i'ﬂk ) e Zobrazuje se na vSech valcich.
edmicka

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vdech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter..

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




5 BURNING HEART

Zakladni udaje
5 Burning Heart je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka primérna hodinova prohra: 73 080 K¢é

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,94 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 30 150
Citrény 0 10 30 150
Svestky 0 10 30 150
Pomerancée 0 10 30 150




Zvonek 0 20 40 200
Vodni 0 40 120 700
meloun
Hrozny 0 40 120 700
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se pouze na 1., 2., a 5. valci.

Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symboll
Scatter Hvézda.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 5 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Dollar) e Vjednu chvili se nem{ze zobrazit vice nez 5 symbold
Scatter Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3., a 4. Valci.
Wwild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




5 DAZZLING HOT

Zakladni udaje
5 Dazzling Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kredita. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlac¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll tfesni = 20 K&.)
Vypocet: (5/5)*20 = 20 K&

XIY*Z =20 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200
Citrony 0 20 50 200




Svestky 20 50 200
WALl 50 200 500
meloun
Hrozny 50 200 500
Sedmicky 100 1000 5000
Specialni symboly
2 10 50

Scatter
(Hvézda)

Zobrazuje se na vSech valcich.

V jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbolu

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocitéd jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




50 HORSES

Zakladni udaje
50 Horses je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sc€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 106 020 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,11 az 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 50 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 5
KE.)

Vypocet: (50/50)*5 = 5 K¢

XIY*Z =5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100
Dama 0 5 25 100
)
Kral 0 5 25 100




Eso 0 5 25 100
Akhal 0 5 50 150
tepl:l)jlr(I:eI?nik 0 5 50 150
Andalusky 0 25 75 250
Arabsky 0 25 75 250
0 25 100 500
0 25 100 500

0 2 0 0

(S:al’tte; e Zobrazuje se na 2., 3., a 4. valci.
réna
§| (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
(povc\],:(lgva) e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u v8ech

symboll s vyjimkou symbolu Scatter.




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

AGE OF TROY

Zakladni udaje
Age of Troy je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poc&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, I1ze ménit celkovou Sazku.TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani

hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 105 480 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,14 az 96,01 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kralovna =
5Ke.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5KE
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kralovna 0 5 20 100
Kral 0 5 20 100




Eso 0 5 20 100

Vaza 0 10 50 200

Roh 0 10 50 200
Prilba 0 20 100 400

Lod 0 20 100 400
Helen 0 50 150 500

Paris 10 50 200 1000

Specialni symboly




e Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

e 3 Scattery spousti 12 volnych otoceni.

Scatter e Vjednu chvili se nem(ize zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wwild

e DoplAuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

AMAZON'S BATTLE

Zakladni udaje
Amazons’ Battle je hra s 5 vélci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE&. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezéleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 96 422,40 Ké

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,17 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold kluk = 2
KE.)
Vypocet: (30/30)*2 = 2 K&

XIY*Z =2 K¢




Koeficienty vyhernich kombinaci

Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 2 8 15
Kralovna 0 2 8 15
Kral 0 4 10 20
Eso 0 4 10 20
Tigr 0 6 15 25
Hnéda
Amazonka 0 8 15 30
Cervena
Amazonka 0 8 15 40
Cerna
Amazonka 4 10 20 45
Blond
Amazonka 5 10 20 50
Specialni symboly
7 symbolu 8 symbolu 9 symbolu
0 2 2 2

Scatter

e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 9 symbold
Scatter.




(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)

Wild

10

50 250

1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vdech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poc¢tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

Zakladni udaje

BLUE HEART

Blue Heart je hra s 5 valci a 1 az 100 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaéitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu

autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy

jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké
Statisticka priimérna hodinova prohra: 105 660 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,13 az 96,03 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku
Celkovy pocet aktivnich linii - 100, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol Kluk = 5

- 100 K¢, Y=

Ke.)
Vypocet: (100/100)*5 = 5 K¢
X/IY*Z =5 Ke
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 5 25 100




Kralovna @ 5 25 100
Kral K 5 50 125
Eso A 5 50 125

Zluta 10 100 200
Fialova 10 100 200
Zelena 25 150 350

Cervena 25 150 400

Zena 50 200 600

Muz 50 200 600
Specialni symboly
Scatter 2 0 0




e 3 Scattery se zobrazuji pouze na 2.,3. a 4. valci a
spousti 10 volnych otoceni.

e P¥i opétovném spusténi vyhrava hrac¢ 10 novych otoCni
zdarma.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)

0 100 225 1000

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolul s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypo itana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

BOOK OF MAGIC

Zakladni udaje
Book of Magic je hra s 5 valci a 1 az 20 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni pog&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 107 280 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,04 az 96,09 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy prepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =

5Ke.)
Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢
X/Y*Z =5 Ke
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu




Devitka

Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Amulet

Hul

Truhla

Vila

5 25 100
5 25 100
5 25 100
5 25 100
10 50 125
10 50 125
15 75 250
15 75 250
20 100 400
25 125 750




Kouzelnik 2 25 125 750

Specialni symboly

2 5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e 3, 4 nebo 5 Scattert spousti volna otoceni

Scatter
e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbol(
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vdech
symbolul s vyjimkou symbolu Scatter.

e Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




BURNING HOT

Zakladni udaje
Burning Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE&. Jednim z tlaitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu
kreditl. Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu
kreditt. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit
hru v rezimu autostart. Tento reZzim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symboltd SCATTER, zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich.
Platna je vzdy jen nejvys&i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 109 980 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,89 az 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti uddvame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto&ku - 5 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfeSni = 10 K¢.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 0 10 30 100
Citrony 0 10 30 100
Pomerance 0 10 30 100




Svestky 0 10 30 100
Zvony 0 20 50 200
Hrozny 0 40 100 500
v 0 40 100 500
meloun

Sedmiéky 10 50 200 3000
Specialni symboly
0 20 0 0

e Zobrazuje se vSude na 1., 3. a 5. Vélci.

Scavtter - e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symboly
Hvézda Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 3 20 100
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter - e Vjednu chvili se nemlze zobrazit vice nez 5 symbolt
Dollar Scatter - Dollar.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 0 0 0
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. Valci.
Wild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoCeni €ini 500.000 K¢ v€etné padlého jackpotu.




CARAMEL HOT

Zakladni udaje
Caramel Hot je hra s 5 valci a 1 az 30 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli U&astnik hazardni hry pog&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 960 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 73 094,40 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,77 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 30 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 30, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu Tfesné = 2
KE.)

Vypocet: (30/30)*2 = 2 K¢

XIY*Z =2 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 2 10 20
Citrony 0 2 10 20
Svestky 0 4 15 30




Pomerance 0 4 15 30
Vodni meloun 0 6 20 40
Hrozny 0 8 20 50
Banany 0 8 25 60
Jablko 4 10 30 80
Zvonek 5 10 40 100
Specialni symboly

0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
Hvézda o jednu chvili se nem(ize zobrazit vice nez 5 symbolu
( ) V jed hvili 0z brazit vi 25 boll
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 50 250 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Sedmicka)

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena podtem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& véetné padlého jackpotu.




DICE & ROLL

Zakladni udaje
Dice & Roll je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy8Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfe$ni = 5
Ke.)

Vypocet: (10/10)*5 = 5 K&

XIY*Z= 5 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TresSné 0 5 20 50
Citrony 0 5 20 50
Svestky 0 5 20 50
Pomerance 0 5 20 50




Vodni 0 15 30 100
meloun
Hrozny 0 15 30 100
Zvonky 0 20 45 200
Sedmicky 0 20 50 350
Specialni symboly
0 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scavtter - e V jednu chvili se nemuUze zobrazit vice nez 5 symbol(i
e Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 50 150 750
e Zobrazuje se na v8ech valcich a roztahuje se na
Wild vSechny sousedni pozice.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poc¢tem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




EXTRA STARS

Zakladni udaje
Extra Stars je hra s 5 valci a 1 az 10 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo i zprava doleva od valce nejvice
vpravo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,78 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfesni = 10

KE.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&
XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 20 100
Citrény 0 10 20 100
Pomerancée 0 10 30 150




Svestky . 10 30 150
Hrozny . 20 50 200
& . ; i 200

meloun
Banany . 50 200 500
Sedmicky . 100 500 1000

Specialni symboly
0 0 0

Wild

Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolul s vyjimkou symbolu Scatter.
Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




EXTREMELY HOT

Zakladni udaje
Extremely Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 76 680 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,74 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol Zvony = 5 K¢&.)
Vypocet: (5/5)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Zvony 0 5 20 100
Tresné 5 20 50 200
Pomerance 0 20 50 200




Citrony . 0 20 50 200
svestky . 0 20 50 200
Bar 0 50 400 1000
Sedmicky . 0 100 1000 5000
Specialni symboly
0 2 10 50

o .

e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Zobrazuje se na jedné obrazovce. V jednu chvili se
nemuze zobrazit vice nez 5 symboll Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




FLAMING HOT

Zakladni udaje
Flaming Hot je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tla¢itek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na vélcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 80 460K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,53 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfe$ni = 8 K¢.)
Vypocet: (40/40)*8 = 8 K¢

XIY*Z =8 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symbols 4 symbols 2 symboly

TresSné 0 8 40 100
Broskve 0 8 40 100
Jablko 0 8 40 100
Hrozny 0 8 40 100

Vodni 0 20 80 200
meloun




Banany 0 20 80 200
Bar 0 40 100 300
Sedmicky 4 60 200 1000
Specialni symboly
0 2 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.

S;atltler ) e Vjednu chvili se nemUlze zobrazit vice nez 5 symbol(
offar Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




GAME OF LUCK

Zakladni udaje
Game of Luck je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka praimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kral = 5
KE.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K¢

X/IY*Z =5 Keé
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kral 0 5 15 100
Eso 0 5 15 100

Hfib 0 10 20 150




Beruska 0 10 20 150
Zena 0 15 40 200
Muz 0 15 50 400
Specialni symboly
0 20 200 1000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Wild
e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.
0 5 20 200
e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
e Vyhry se spousti kombinaci 3,4 nebo 5 Scatteru.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
. e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. Valci.
Specialni
Symbol e Nahrazuje véechny symboly kromé& symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocCitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




GREAT 27

Zakladni udaje
Great 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou¢inem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka prGimérna hodinova prohra: 72 360 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,98 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 10, 20, 50, 100, 200

Vyherni kombinace se vyplaceji zleva doprava na sousednich valcich, poCinaje valcem zcela vlevo, a
to pouze na pozicich. Stejny symbol, nebo jeho nahrada, na jiné pozici na stejném valci vyplaci znovu
stejnou vyherni kombinaci.

Bonusova fraze hry — Volna oto€eni

Kdyz se na prostfednich pozicich valch (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly TRESNE, hrag vyhraje 1
volné otoceni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcil (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly HVEZDY, hrag vyhraje 10
volnych otoceni.

Kdyz se na prostfednich pozicich valcu objevi 3 symboly WILD, hra¢ nevyhraje volné otoceni.
Volna oto€eni mohou byt znovu spusténa.

Kdyz se béhem volnych oto€eni na prostfednich pozicich valcu (s nebo bez WILD) objevi 3 symboly
TRESNE nebo 3 symboly HVEZDY, spusti se znovu volna otoéeni. Poté se ke zbyvajicim volnym
oto€enim pfida 1 nebo 10 volnych otoleni.

Volné otoCeni probihaji zdarma a vyhry z nich jsou umérné sazce ze hry, v rdmci které byly volné
otoCeni spustény.

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 20
Citrony 20
Pomerancée 20




Svestky 20
Hrozny 160
s 160
Hvézda 200

Sedmicky 400
Specialni symboly
600

e Zobrazuje se na vSech valcich.
wild

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




HOT AND CAS$H

Zakladni udaje
Hot and Ca$h je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra: 100 440 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,42 az 96,08 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfe$ni = 5
KE.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

X/IY*Z =5 Ke
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
TreSné 5 20 50
Pomeranée 5 20 50
Citrony 10 30 100




Svestky 10 30 100
LA 10 50 200
meloun
Hrozny 10 50 200
Sedmiéky 20 100 1000
Specialni symboly
5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

chtter e Vjednu chvili se nem{ze zobrazit vice nez 5 symbold
Ltz Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci
e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolul s vyjimkou symbolu Scatter.
Wild (Dolar)

e Roztahuje se na levé a pravé sousedni pozici

e Vyherni kombinace Wildu se vyplaci jako vyherni
kombinace Sedmi

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




LUCKY AND WILD

Zakladni udaje
Lucky and Wild je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc&tu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvy3Si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,28 az 95,76 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 20 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbolu tfe$ni = 5
KE.)

Vypocet: (20/20)*5 = 5 K&

XIY*Z =5 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu

TreSné 5 15 100
Pomerance 5 15 100

Vodni 10 20 150

meloun




Hrozny 10 20 150
Zvony 15 40 200
Sedmicky 15 50 400
Specialni symboly
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Hvézda)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)
e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
Ctyflistek — e Roztahuje se na v8ech sousednich pozicich a stane
Specialni Wildem.
Sl e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter
20 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Doplfuje vyherni kombinace na sve linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter a Ctyflistek.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




LUCKY HOT

Zakladni udaje
Lucky Hot je hra se 3 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tla¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. 9 stejnych symbolu Svestek, citrond, pomeranéd nebo tfeSni béhem
jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 84 240 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,32 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Zvony 5

Tresné 40
Pomerance 40
Citrény 40
Svestky 40
Bary 60




Hvézdy 200

Sedmitky [% 750

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

MAGELLAN

Zakladni udaje
Magellan je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry po&et aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlac¢itek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poc¢tu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

V ptipadé vyherni kombinace se 3 Scattery ma U&astnik hazardni hry moznost hrat 7 roztodeni zdarma.
Pokud se béhem volnych rozto€eni objevi dalsi 3 Scattery, pfida se do zbyvajicich roztoCeni 7 novych
rozto€eni zdarma. Béhem rozto€eni zdarma jsou vyhry umérné sazce a poctu vyplatnich linii, na kterych
Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 105 120 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,16 az 96,14 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 50 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka = 5 K&.)
Vypocet: (50/50)*5 = 5 K&

XIY*Z =5KE

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu




Devitka 5 25 100
Desitka 5 25 100
Kluk 5 25 100
Dama 5 25 100
Kral 5 50 150
Eso 5 50 150
Mapa 25 75 250
Kompas 25 75 250
Zena 25 100 500
Magellan 25 100 500

Specialni symboly




e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

Scatter
(Glébus) e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 50 250 1000
Wild (Lod) ‘. 7 e Zobrazuje se na vSech valcich.
4 §
e DoplAuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

MORE LUCKY AND WILD

Zakladni udaje
More Lucky and Wild je hra s 5 valci a 40 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlaCitek START nasledné zahdji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezaleZi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&
Statisticka priimérna hodinova prohra: 99 360 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 94,48 az 96,00 %
Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20
Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 40 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfesni = 5 K¢.)
Vypocet: (40/40)*5 = 5 K¢
X/Y*Z =5 Ke

Nazev Symbol Koeficienty vyhernich kombinaci




3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 5 15 100
Pomerance 5 15 100
Vodni 10 20 150
meloun
Hrozny 10 20 150
Zvonek 15 40 200
Sedmicka 15 50 400
Specialni symboly
20 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.
(Podkova)
e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symboll s vyjimkou symbolu Scatter.
5 20 200
Scatter e Zobrazuje se na vSech valcich
(Hvézda)

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)




e Zobrazuje se pouze na 2. a 4. valci.
Specialni
Symbol
(Ctyrlistek)

e Roztahuje se na v8ech sousednich pozicich a méni se
na Wild symbol.

e Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

OIL COMPANY I

Zakladni udaje
Oil Company Il je hra s 5 valci a 1 az 40 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji. 3 symboly SCATTER
v jedné hfe spusti 7 volnych otacek zdarma. Pro uc€ely vypoctu vyhry v ramci volnych oto€eni se pouzije
vyse Sazky do hry, v ramci které byla volna oto€eni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 107 100 Ké

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,05 az 96,04 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 40 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 40, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol kaktust =
5Ke.)

Vypocet: (40/40)*5 = 5 K&

X/IY*Z =5 Keé
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kaktus 0 5 20 100




Velbloud 0 5 20 100
Pumpa 0 5 20 100
Nakladni 0 5 20 100
auto
Lod 0 5 50 150
Letadlo 0 5 50 150
Budova 0 20 75 250
Zena 0 20 75 250
Sejk 0 25 100 400
Séf 0 25 100 400
Specialni symboly
0 2 0 0
T e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.
BETRaD
(Petrol . " . o .
: e V jednu chvili se nemuize zobrazit vice neZz 3 symboly
Stock ik
(EXCHAN( Scatter.
Exchange)
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybranych hernich liniich)
0 50 200 1000
Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.

e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech
symbolu s vyjimkou symbolu Scatter.




Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni ¢ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

RICH WORLD

Zakladni udaje
Rich World je hra s 5 valci a 1 az 25 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni poget linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlagitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

V pfipadé vyherni kombinace se 3, 4 nebo 5 Scattery ma U&astnik hazardni hry moznost hrat 15, 20
nebo 25 roztoceni zdarma. Pokud se béhem volnych roztoéeni objevi dalsi 2, 3, 4 nebo 5 Scatter(,
Ugastnik hazardni hry ziska 5, 15, 20 nebo 25 novych volnych roztodeni zdarma, které se pfidaji do
zbyvajicich roztoceni. B€hem rozto€eni zdarma jsou vyhry umérné sazce a poctu vyplatnich linii, na
kterych Ugastnik hazardni hry spustil bonusové kolo.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 Ké

Statisticka priimérna hodinova prohra: 102 780 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,29 az 96,11 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otoCku - 25 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 25, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =
10 K¢.)
Vypocet: (25/25)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol

2 symboly 3 symbols 4 symboly 5 symbolu

Devitka 0 10 40 100




Desitka

Kluk

Dama

Kral

Eso

Noviny

Kreditni
karta

Zlato

Budova

10 40 100
10 50 200
10 50 200
12 60 450
12 60 450
15 150 450
15 150 450
25 200 850
30 200 850




Zena 0 50 850 5000

Specialni symboly

2 5 20 200

e Zobrazuje se na vSech valcich.

Scatter
(Banka) e V jednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symboll
- Scatter.
_ (vyhra ze symbolu Scatter se pocitéd jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se na 2., 3. a 4. valci.

.i"’i"/’lb D’,’ e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vdech
——— symboll s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

RISE OF RA

Zakladni udaje
Rise of Ra je hra s 5 vélci a 1 az 15 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli Ugastnik hazardni hry poget aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
KE. Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditU.
Celkova sazka je sou€inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. 3 a vice symbolu
SCATTER v jedné hie spusti 15 volnych otadek zdarma. Vyhry b&hem reZimu volnych otaéek jsou
trojnasobné. Pro ugely vypodtu vyhry v ramci volnych otoeni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci
které byla volna oto€eni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 990 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 105 494 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,08 az 95,97 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20



Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro

vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku

- 15 K¢, Y=

Celkovy pocet aktivnich linii - 15, Z= Sazka na jednu linii — 1 K¢&, vyhra v pfipadé 3 symbol( Truhla =5

KE.)
Vypocet: (15/15)*5 = 5 K&
XIY*Z =5KE
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symboli
Truhla 2 5 25 100
Vaza 0 5 25 100
Ankh 0 5 25 100
Sokol 0 5 25 100
Cep 0 10 50 125
Anubis 0 10 50 125
Oko 0 15 75 250
Sfinga 0 15 75 250




Freska 0 20 100 400
Kralovna 2 25 125 750
2 25 125 750
Faraon
Specialni symboly
2 5 20 500

Zobrazuje se na vsech valcich.

Scatter e Vjednu chvili se nemize zobrazit vice nez 5 symbolud
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
10 250 2500 10000
e Zobrazuje se na vSech valcich.
e Doplfiuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
Wild s vyjimkou symbolu Scatter.

Zdvojnasobuje se pfi nahrazeni symbolu.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




ROYAL SECRETS

Zakladni udaje
Royal Secrets je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaCitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je sou¢inem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pog¢itany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka praimérna hodinova prohra: 104 580 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,19 az 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 10 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Kluk = 10
KE.)

Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 10 30 150
Kralovna 0 10 30 150
Kral 0 10 30 150




Eso 0 10 30 150
Milady 0 20 40 200
Straz 0 40 120 700
Cisafovna 0 40 120 700
Cisaf 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0

Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

icatter e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 3 symboll
(Koruna) Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vS8echny herni linie)
0 5 20 100
S((}:(alftvt;r e Zobrazuje se na vSech valcich.
ic

V jednu chvili se nemiize zobrazit vice nez 5 symbolu

Scatter KiIi¢.




0 0 0 0

Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena pocétem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni &ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

SHINING CROWN

Zakladni udaje
Shining Crown je hra s 5 valci a 10 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zah4ji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kredit(i. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlacitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pogitany, s vyjimkou symboll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 104 580 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,19 az 96,37 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 10 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 10, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfedni = 10 K&.)
Vypocet: (10/10)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K¢
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 0 10 30 150




Citrony . 0 10 30 150
Pomerance . 0 10 30 150
Svestky . 0 10 30 150
Zvony 0 20 40 200
Hrozny . 0 40 120 700
n‘l’;’lﬂ'l]'n 0 40 120 700
Sedmicky 10 50 250 5000
Specialni symboly
0 20 0 0

Scatter
(Hvézda)

Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. valci.

V jednu chvili se nemize zobrazit vice nez 3 symbolu

Scatter

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

0

5

20

100

Zobrazuje se na vSech valcich.

NemlUzZe se zobrazit vice nez 5 Scater( Dollar.




Scatter (vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
(Dollar) vSechny herni linie)

Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Doplnuje vyherni kombinace na své linii u v§ech symbolu
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.

SUPER 20

Zakladni udaje
Super 20 je hra s 5 valci a 20 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tladitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditu.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a po¢tu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. TlaCitkem Autostart je mozné spustit hru v reZimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou poditany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezélezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 75 780K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,79 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 20 K&, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 20, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbol( tfeSni = 10 K&.)
Vypocet: (20/20)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&



Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Tresné 10 20 100
Pomerance 10 20 100
Citrony 10 20 100
Svestky 20 40 200
Vodni 20 40 200
meloun
Hrozny 20 80 400
Specialni symboly

5 20 500

e Zobrazuje se na vSech valcich.
Scatter
(Hvézda) e Vjednu chvili se nemUlze zobrazit vice nez 5 symboll

Scatter.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)

40 400 1000




Wild e Zobrazuje se na vSech valcich.

(Sedmicka) e Doplfuje vyherni kombinace na své linii u vSech

symbolul s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni &ini 500.000 K¢& v&etné padlého jackpotu.

SUPREME HOT

Zakladni udaje
Supreme Hot je hra se 3 vélci a 27 vyhernimi pozicemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlaitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditll. Po odehrani kazdé hry, Ize ménit
celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je mozno po
odehrani hry vypnout.

Vyhry z jednotlivych vyhernich pozic se séitaji. 9 stejnych symboll hrozen, jablko, broskev nebo tfesni
bé&hem jedné hry znasobi vyhru x2.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka praimérna hodinova prohra: 116 460 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,53 az 96,24 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 5, 10, 25, 50, 100

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZdy pfepocitané k aktualni sazce.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
TreSné 10
Jablka 10
Broskve 10
Hrozny 10




Zvony 80
/\W))

Hvézdy 7/,4\'?: '( 80

AN

Bary 100

Dolary $$ 200
.

Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

THE STORY OF ALEXANDER

Zakladni udaje
The Story of Alexander je hra s 5 valci a 1 az 50 vyhernimi liniemi.

Kliknutim na konkrétni po&et linii zvoli U&astnik hazardni hry pocet aktivnich vyhernich linii pro danou
hru. Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si U&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v
K¢. Jednim z tlaCitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kredit(.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tlaitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy
jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. symboly SCATTER v
jedné hfe spusti 10 volnych otacek zdarma. Pokud se symbol SCATTER v rezimu volnych otacek
zobrazi na 1. valci zleva, ziskava Ugastnik hazardni hry dal$ich 5 volnych otagek zdarma. Maximalni
pocet takto ziskanych volnych otacek je 15. Pokud se zobrazi b&hem reZimu volnych otadek divoky
symbol, zlistane na své pozici az do ukonceni rezimu volnych otacek. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
volnych otoeni se pouzije vySe Sazky do hry, v ramci které byla volna oto&eni spusténa.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 102 960 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,28 az 96,02 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vZzdy pfepocitané k aktualni sdzce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu oto¢ku - 50 K¢, Y=
Celkovy pocet aktivnich linii - 50, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symboll Devitka =
10 K&.)



Vypocet: (50/50)*10 = 10 K&

X/Y*Z =10 Ké
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu

Devitka 0 10 20 100
Desitka 0 10 20 100
Kluk 0 10 30 100
Dama 0 10 30 100
Kral 0 20 40 100
Eso 0 20 40 100
Karafa 0 20 50 125
Helma 0 20 50 125
Truhla 0 25 75 150




Slon 0 25 75 150
Zena 10 30 100 250
| ek
Muz Y i 10 30 100 250
Specialni symboly
0 5 0 0
e Zobrazuje se na 1., 3. a 5. vélci béhem zakladni hry.
Scatter 1 e Vjednu chvili se nemGze zobrazit vice nez 3 symboly
Scatter.
(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vybrané herni linie)
0 0 0 0
Scatter 2
(Béhem e Zobrazuje se na 1. valci bé&hem volnych otoéeni.
volnych
otoceni) e Symbol Scatter na 1. valci béhem volnych otoceni
spousti dalSi volna otoceni.
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3., 4. a 5. valci.
1 Doplriuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbolt s
vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitadna jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K& v€etné padlého jackpotu.




ULTIMATE HOT

Zakladni udaje
Ultimate Hot je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlacitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je souginem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditd. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tladitkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout. Vyhry z jednotlivych linii se sc€itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢é

Maximalni vyhra v jedné hre: 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra: 80 820 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP: 95,51 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher
Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocCitané k aktualni sazce na jednu linii.

Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
3 symboly
Tresné 40
Pomerance 40

Citrony 40
Svestky 40
Hrozny 80
Zvony 80

Vodni 100
meloun




Hvézdy 200

Sedmicky 300

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno roztoceni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

ZODIAC WHEEL

Zakladni udaje
Zodiac Wheel je hra s 5 valci a 5 fixnimi vyhernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko 1 KREDIT/ CZK si Ug&astnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&.
Jednim z tlagitek START nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlacitek START ma jinou hodnotu kreditd.
Celkova sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu krediti. Po
odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Tla¢itkem Autostart je mozné spustit hru v rezimu
autostart. Tento rezim je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolll SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou. U symbolll SCATTER nezalezi na jejich pozici na valcich. Platna je
vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢&

Statisticka priimérna hodinova prohra: 109 980 K¢

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,89 az 96,45 %

Hodnota tlacitek START v kreditech zleva doprava: 1, 2, 5, 10, 20

Tabulka vyher

Tabulka udava konkrétni hodnoty vyhry, a to vzdy pfepocitané k aktualni sazce na jednu linii. Pro
vylou€eni pochybnosti udavame vzorec vypoctu (X= Celkova sazka na jednu otocku - 5 K¢, Y= Celkovy
pocet aktivnich linii - 5, Z= Sazka na jednu linii — 1 K&, vyhra v pfipadé 3 symbold Kluk = 10 K&.)
Vypocet: (5/5)*10 = 10 K&

XIY*Z =10 K&
Koeficienty vyhernich kombinaci
Nazev Symbol
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Kluk 0 10 30 100




Kralovna 0 10 30 100
Kral 0 10 30 100
Eso 0 10 30 100

Koule 0 20 50 200

Teleskop 0 40 100 500
Zena 0 40 100 500
Muz 10 50 200 3000

Specialni symboly
0 20 0 0

Scatter
(Mapa)

Zobrazuje se pouze na 1., 3. a 5. Valci.

V jednu chvili se nemUze zobrazit vice nez 3 symboly

Scatter (Mapa).

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky na
vSechny herni linie)




0 3 20 100

e Zobrazuje se na vSech valcich.

S}(ca.t;er e Vjednu chvili se nemuze zobrazit vice nez 5 symbol(
{Kniha) Scatter (Kniha).
(vyhra ze symbolu Scatter se pocitd jako nasobek sazky na
v§echny herni linie)
0 0 0 0
Wild e Zobrazuje se pouze na 2., 3. a 4. valci.

e Doplruje vyherni kombinace na své linii u vSech symboll
s vyjimkou symbolu Scatter.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poctem aktivnich linii.
Maximalni vyhra na jedno rozto&eni €ini 500.000 K& v&etné padlého jackpotu.

V Praze dne 30. 11. 2023

Irina Ruf Stanislav Sopko

Pfedseda predstavenstva Clen predstavenstva




INTERNETOVE TECHNICKE SYNOT
— SEZNAM HER

6 Fruits

Aladdin and the Golden Palace

Firebird Double 27
Fruity Gold
Grand Gems
Hell Bars

Hell Fruits
Hunter’s Spirit
Joker 40

Respin Joker 81
8 Flowers

88 Pearls
Alchemist's Gold
Armed 'N' Wild
Blazing Ice

Book of Secrets
Corsair Queen
Dice Rush

Dicey Fruits
Dolphin's Wild Ride
Double Hot
Dragons of Fortune
Fire Witch

Flip the Chip
Fruit Awards
Fruiti

Fruiti X

Fruiti XL
FruitixX

Fruits 'n’ Fire
Fruiti XXL
Gem-0O-Rama
Golden Myth
Harlequin Dice
Hell Mania

Hot Africa

Jewels Fortune
Joker’s Five

Lucky Elements
Lucky Pot

Mirror Shield 41
Moonlight Fortune
Mysterious Atlantis
Neon Fever

Reel Sheriff

Respin Joker

Rich Pirates

Sync Spin

The Wild Job
Vampire Bride
Wild Blooms

Wild Circus 256
Wild Warp
Amazons' Wonders
Buffalo Hunt
Monkey Slots

243 Mexicana
Book of Secrets 6
Solar God
Diamondz

Joker 50 Deluxe
Pixel Reels

Fruits Go Multiply
Goblinions

Tiki Princess

Fruity Gold 81

6 Fruits Deluxe
Joker Fruits 27
Joker Fruits 81
Vegas Multi Fruits 81
Aztec Jaguar



Skull Bonanza
Zeus Wild Thunder
Big X

Lightning Spell
Moonlight Fortune 50
Shuriken Legend
Reel Hot Respin
Easter Fortune
Joker 5

81st Cabaret

27th Cabaret
Masters of Eclipse
Respin Joker 243

Aladdin And the Magic Carpet

Book of Secrets Extra
Fire Spell

Firebird 27

Gold O’Clock

Legend of the Colosseum

Sweet Dream

Xmas Secret
AtlantisGold

Diamond Fever

Jack And The Mystery
Monsters

Super Wild27

Coins of Luck
Eldorado

Multi Bricks
Wandering Wild
Madam Lucky

Thirsty Viking

Toro Wilds Reel
Lucky 77

Vampire Odyssey
Winfrey Treasures

8 Fruit Multi

Money Vaults

Multi Golden Scarabs
81 Famous Multifruits



6 Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vélct se tfemi symboly na valec
a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové tGrovné. Soucasti hry 6 Fruits je
specialni symbol , Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Scatter” vyplaci po zastaveni valc kdekoliv na hernim poli, ndsobi se
celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sdzejici pomoci specidlniho symbolu
,Scatter” Vyhry a zaroven Vyhry s béznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet
Vyher.

5. Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra®”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka prdmérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 882az98 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
- Symbol Popis x celkovd  xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Sedm 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 =
Scatter symbol 50 8 2 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -
Citron 30 5 4 g

TresSné 30 5 4 2




HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vyi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



6 Fruits Deluxe

PRAVIDLA HRY

L

03 =gy N o 10

Cilem hry 6 Fruits Deluxe je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vaicl se tiemi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry 6 Fruits Deluxe je specidlni symbol ,Scatter” a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné
otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 6 Fruits Deluxe obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Specidlni symbol ,,Bonus” Pokud kdekoliv na vélcich pfistane 3 nebo vice symboll Bonus,
vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otécky lze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valct.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 106 200 - 18 630 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.20a297.93 %

ST VEN

50000000 [l= 400 ®

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE




VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovd xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x) sazka (2x)
Scatter Symbol 50x 8x 2X -
Sedm 1000x 200x 20x -
Meloun 100x 40x 10x -
Hrozen 100x 40x 10x -
Svestka 40x 10x 4x =
Pomeranc 40x 10x 4x -
Citron 30x 5x 4x -
Tresneé 30x 5x 4x 2X
20x Free 15x Free 10x Free
Bonus Symbol 3 i . 2
Spins Spins Spins




ERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK . cisiion

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacgitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



8 Flowers

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 8 Flowers je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostiednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 9 valci (3
sloupce po 3 symboly) a 8 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soudasti hry 8 Flowers je specialni symbol ,Wild” (Divoky symbol), funkce Wild Flower,
Respiny na zdvojenych valcich a ,,plné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

5. Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou nasobeny x2.

6. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol. Specidlni symbol , Wild“ se muze
objevit na jakékoliv pozici.

7. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra 8 Flowers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,Wild Flower” - Funkce Wild Flower se spousti ndhodné béhem
jakékoliv otacky. B&éhem této funkce, 1 az 8 Divokych symboli miZe ndhodné pfibyt na
valcich, kromé valce 9 (stfedni pozice).
Respiny na zdvojenych vélcich — V pfipadé Ze Divoky symbol zastane na valci 9 (stfedni
pozice), nejprve se vyhodnoti aktudlni vyhry a nasledné hrac ziskava Respin (opétovné
otoéeni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pfi respinu se na
obrazovku pfida dalsi platno valcd, pficemz Divoky symbol zGstava zafixovan na valci 9
(stfedni pozice). Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.
Specialni funkce ,,piné pole” - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symbold,
v&etné nahrazujicich ,Wild” symboll vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto
symbolti se zdvojnasobi.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry
(Ul) se nachdzi v dolni casti
obrazovky.




VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Bily kvét (Symbol Wild)

Zluty kvét

OranZovy kvét

Rudy kvét

Fialovy kvét

Tyrkysovy kvét

Zeleny kvét

Modry kvét

20x

5x

4x

3x

1x

1x

0,5x

0,5x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlatitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudalni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlac¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



88 Pearls
PrRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 88 Pearls je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen

prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se

Ctyfmi symboly na valec a hru je mozné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich

pfi rGznych sazkach s moznosti nastaveni vy3e sazkové Grovné a pocet vyhernich linii.

Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linif. Sou¢asti

hry 88 Pearls je specialni symbol , Wild“ a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se muze objevit na

valcich 2, 3,4 a 5.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 88 Pearls obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - ,Free Spins”, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na

valcich 1, 2 2 3 spoustéji 8 volnych otécek. Pfi kazdé z volnych otacek se na kazdy z valct

2, 3,4 a 5 prida jeden Divoky symbol a zGstava tam do konce Volnych otécek. Volné

otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou

sazkou jako hra, ve které byly spustény.

= W

® N o !

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsdazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Mysi 400x 100x 20x -
< ,@ A 400x 50x 20x -
N K 400x 50x 20x :
Q 200x 30x 10x -
> 1 J 200x 30x 10x =
od
10 200x 20x 10x -
9 200x 20x 10x .
4x celkova
sazka
Perla (Bonus Symbol) - - 8x Volné
Otacky

Drak (Wild Symbol)

12



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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243 Mexicana
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 243 Mexicana je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vilca se tremi

symboly na vélec, 243 mozZnosti vyhry, nastaveni vySe sazkové Grovné. Vyhry jsou

vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich valcich

pocinaje na prvnim valci zleva. Sou&asti hry 243 Mexicana jsou specialni symbol ,, Wild“

(Divoky symbol), symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a funkci , The Big Symbol”.

Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol »Wild“ se miZe objevit na

jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboli na vyherni cesté (way).

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 243 Mexicana obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Symbol ,Bonus” se miize objevit pouze ve funkci , The Big

Symbol“. Poéet Volnych otaéek je udélen na zakladé Viyherni tabulky. V prib&hu Volnych

otacek se vidy objevi The Big Symbol o po&ateéni velikosti 2x3, miZe rust na velikost 5x3

a obsahovat vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otécky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnou sazkou jako hra, ve které byly

spustény.

Funkce ,The Big symbol” — B&hem otacky se funkce The Big Symbol maze ndhodné objevit

na libovolné pozici, velikost symbolu se pohybuje od 2x2 a méze riist a# na 5x3. The Big

Symbol exploduje na mensi symboly stejného zobrazovaného typu, pokud exploze ma za

nasledek vyhru.

Symbol Bonus se objevi pouze ve funkci The Big Symbol.

o

® N oW

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 400 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 86 256 - 13 968 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.02 a7 98.06 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry
(Ul) se nachdzi v dolni égsti
obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdel3i kombinace shodnych symboli zleva
doprava na jakékoliv pozici.

Chilli papricka 5x 3x 1.6x
Kaktus 5x 3x 1.6x
Kytara 4x 2x 1x
Sombrero ax 2x 1x
A 1.6x 0.8x 0.4x
K 1.6x 0.8x 0.4x
Q 1x 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
Lebka
i 5x " “
(Wild Symbol)
Popis 15x 12x 9x 6x 4x
15x Volné  12x Volné  9x Volné 6x Volné 4x Volné
Lucerna e = . ey .
otacky otacky otacky otacky otacky
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valca.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Aladdin and the Golden Palace

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je dosahnout Vyherni kombinace symboli na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti na hodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sézkové Grovné. Sougasti
hry Aladdin and the Golden Palace je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol), symbol
»Bonus” ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se poCitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild” se méze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vypléci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve , Wild“ kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosazenych Viyher se zobrazi v poli¢ku »Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Bonus” - , Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valc alespori 3 specidlni symboly ,,Bonus”, sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Pokud se béhem Volnych otégek objevi Divoky symbol, expanduje na cely valec v
pfipadg, Ze lze vyhrét. Pokud se béhem Volnych otééek na valcich znovu objevi soucasné
nejméné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskava daléich 10 Volnych otacéek.

VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sdzky jako hra, v ramci které
byla roztoceni navic spusténa.
HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 34 560 K&
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.08 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkovd
sazka (3x)

Palac (Bonus Symbol)

Dzin (Wild Symbol)

Aladdin

Jazmina

Lampa

Truhla s pokladem

200x + Volné

otacky

50x

40x

30x

30x

20x

20x + Volné

otacky

25x

10x

8x

8x

4x

2x + Volné

otacky

5x

5x

2x

2X

2x



Popis x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

HERNI PANEL

Mece 20x
A 6X
K 5x
Q 5x
J 4x
10 4x

Tlacitko MENU otevira menu.

4x

2X

2%

2x

1x

1x

Tlaéitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

2x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

0,5x

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

kreditu, pokud je pFipsani mozné.
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KREDIT V.GZK
4995885_00 l Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA Y CZK

| sazky.

e B 2 et ot e Y

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tla¢itko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoziuje zménit vy3i

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.



Alchemist's Gold

PRAVIDLA HRY

i

Cilem hry Alchemist's Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi symboly na valec a
10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné. Souéasti hry Alchemist's Gold
je specialni symbol ,Mystery”.
3. Vyherni kombinace se poitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbold kdekoliv na
vyherni linii.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Souéet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Alchemist's Gold obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Specilni symbol ,Mystery” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni vélc(
specialni symboly ,Mystery” tak se pieméni na stejny ndhodné zvoleny symbol ze viech
dostupnych symbolu.
HERNI LiMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

Panel UZivatelské rozhrani
hry (Ul) se nachdzi v dolni
Cdsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Elixir 50x 25x 10x
Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2x
K 15x 5x 2X
Q 10x 2x 1x
J 10x 2x 1x
Mystery - & =
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélcu.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKAYEZK

:: 15. 1 @ sazky.

§| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zménit vysi

VYHRAVCZK ’
5 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lIze pouzit jako tladitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Amazons’ Wonders

PRAVIDLA HRY

1

P

© 0N O WY

Cilem hry Amazons” Wonders je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec, 1, 5, 10, 15, 20, 25 nebo 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse
sazkové Urovné a poctu linii. Celkova sdzka se vypocita jako nasobek sazky na linii a
navoleného poctu linii. Soucasti hry Amazons’ Wonders je specialni symbol ,,Wiid“ (Divoky
symbol) a symbol ,Scatter” ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGze objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii 2 ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vypldaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.
Soucet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Amazons’ Wonders obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” - Pokud kdekoliv na valcich 2, 3 a 4 pFistane 7 nebo vice
symboli Scatter, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky nelze
spustit znovu. Voiné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym poctem aktivnich
linii 2 se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERN] LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 96 228 - 16 605 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.12a797.95%

I

E b

L = FamH
WTWRL Y 2N

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Amazonka blond 50x 20x 10x 4x
Amazonka zrzka 50x 20x 10x 4x
Amazonka bruneta 40x 15x 8x -
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Symbol Popis xsazkana xsazkana xsdazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Amazonka tmavovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15x 6x -
A 20x 10x 4x -
K 20x 10x 4x -
Q 15x 8x 2% -
J 15x 8x 2X -
KGR v brnéni (Wild 1000x 250x 50x 10x
Symbol)
Popis x celkovd sdazka x celkova sazka x celkova sazka
(9x) (8x) (7x)
Lvi hlava (Scatter 10x 5x 2X

Symbol)

30 Volné otacky 15 Volné otacky 7 Volné otacky
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valca.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdni mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Armed ‘N’ Wild

1. Cilem hry Armed ‘N’ Wild je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledné zobrazen

prostfednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valcl se Ctyfmi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti

hry Armed 'N’ Wild jsou specialni symboly , Wild“ Divoky symbol s nasobitelem.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni symbol ,,Wild"“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Symbol , Wild“ se objevuje naskladany ve ¢tvefici na vélcich 2, 3 a 4. Divoky

symbol se dotoci na cely valec v pripadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

5. Nasobitel dotaceni: Pfed dotocenim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi

.

nasobitel o + 1x. Maximalni moZny ndasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.

€. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru J 1000 K¢
Maximélni vyhra v jedné hre 500 000 K&
Statistick@ primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vvse vyherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UZivatelské
rozhrani hry (Ul) se
nachdzi v dolni éasti
obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo

(Wild symbol)

Pin-up Lod' )
(Wild symbol)

Letadlo 4x
Lod' 4x
Tank 4x

1,2x

1,2x

1,2x

0,8x

0,8x

0,6x

0,6x

0,6x

0,4x

0,4x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Q 3x 0,8x 0,4x

< J 2x 0,4x 0,2x
&

() e 10 2x 0,4x 0,2x
-

Naotid 9 2X 0,4x 0,2x
<’

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tiacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valc.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepFipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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) O ; Tlatitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufZit jako tlacitko START.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

& Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlagitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Blazing Ice

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Blazing Ice je dosahnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na vélec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Blazing Ice je specialni symbol ,Mystery” a funkce Respin.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4, Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soudet viech soudasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Blazing Ice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Symbol ,Mystery”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca 3 specialni
symboly ,Mystery”, dojde k aktivaci funkce ,,Mystery”. Na prostrednim valci se symbol
Mystery pifemé&ni na dvé &ervené hraci kostky, které nahodné vygeneruji nasobek sazky v
rozmezi 2x az 100x.
Funkce ,Respin”: Pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valcl 2 specidlni symboly
,Ohen” nebo 2 specidlni symboly ,Led”, dojde k opétovnému roztoceni tfetiho valce, na
kterém se nenachézi tento specialni symbol. Pfi dotoceni tfetiho specidiniho symbolu
,Ohen“ nebo Led” ziskava Sazejici 100x nasobek sazky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byl spustén

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka primeérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

BLAZING/ICEM
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini édsti obrazovky.



VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

e

B

x celkova sazka (3x)

Ohen

Led

Tajemstvi

Meloun

Hrozny

100x

100x

2x — 100x

20x

10x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Svestka 5x
Pomerant 3x
Citron 2X
Tresen 2x

HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlatitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

""" KREDITV CZK

5010616.90

@ Simﬂﬁ[( @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zmeénit vysi
| ; sazky.

VYHRA V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

20000 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
I"B’EE‘}{' Tlatitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
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Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze poufZit jako tlacitko START.

@ Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
9 Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tlaitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Book of Secrets

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Book of Secrets je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti
hry Book of Secrets je specialni symbol ,Wild” ktery nabizi Volné otacky se ,specialnim
symbolem”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla
co nejiepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specidlnich symboli ,Wild“ dojde

k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztogenimi navic a ,specialnim symbolem®.
Tento ,specialni symbol” bude ndhodné vybran z béznych symboll pfed spusténim
bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro véechna Roztoceni navic. Tyto ,specialni
symboly” se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdéhe Roztoceni navic roztahnout na
cely sviij valec. Pokud se roztdhnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zékladé poctu téchto
symbol{ na aktivni vyherni linii, aviak nezavisle na tom, zda spolu tyto symboly v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symbolii za¢ina na prvnim valci zleva.

K roztaZeni dochazi pouze v pfipadg, e je na valcich pfitomen dostatecny pocet symboli
k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se

v bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valct v hernim poli objevi alespon 3 specialni
symboly ,,Divoky symbol“, Sazejici ziskd dalSich 10 Roztoceni navic. V3echna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

NoOuv s W

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

BOOK OF SECRETS &= Panel UZivatelské rozhrani hry
e

- - |3 (Ul) se nachdzi v dolni &dsti
| obrazovky.

DI YL

010616.91
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VYHERNI LINIE

e

VYHERNI TABULKA
Popis x celkovd xcelkovd xcelkovéd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdzka (2x)
200x celkova 20x celkovd  2x celkova
sazka sazka sazka
Kniha (Wild symbol) + + + -
10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otaéek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x -
10 10x% 2.5x 0.5x -
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni vélca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlagitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vwhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

“ KREDIT V CZK

BJUEIBQM Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA Y CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operétora.
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Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY

L

Z.

® N U AW

Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcl se tiemi
symboly na valec, 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti
hry Book of Secrets 6 je specidlni symbol , Wild“, ktery nabizi Volné otacky se ,specidlnim
symbolem®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.
. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
. Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild“ a Volné otdcky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol
tak, aby vznikia co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskanim alespon 3 specialnich symbol(
,Wild“ dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Roztocenimi navic a ,specialnim
symbolem®“. Tento ,specidlni symbol” bude nahodné vybran z béZnych symboll pred
spusténim bonusové hry ,Volné otacky” a bude stejny pro vSechna Roztoéeni navic. Tyto
»specialni symboly” se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic
roztahnout na cely svij valec. Pokud se roztzhnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zakladé
poctu téchto symboli na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy téchto symboli v
hernim poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symboli zacina na prvnim valci zleva. K
roztazeni dochazi pouze v pfipadé, Ze je na valcich pfitomen dostateény pocet symbol( k
ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v
bonusové hie ,Volné otacky” po zastaveni valch v hernim poli objevi alespon 3 specialni
symboly , Divoky symbol”, Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna Roztoleni
navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 42 696 - 6 768 KC
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14a798.12 %

Panel UZivatelské rozhrani hry
(Ul) se nachazi v dolni édsti
obrazovky.
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VYHERNI LINIE

e

VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (6x)

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova

sazka (2x)

Wild (scatter)

Archeologist

Pharoah

Scarabeus

Ankh

10

200x

+
10 Volnych
otacek

750x

250x
100x
100x
40x
40x
25x

25x

25x

100x
+

10 Volnych
otacek

250x

100x

40x

40x

8x

8x

5x

5x

5x

10x
g

10 Volnych
otacek

50x

20x

5x

5x

2X

2X

1.25x

1.25x

1=25%

1x
+

10 Volnych
otacek

5x

2X

1.5x

1.5x

0.25x

0.25x

0.25x

0.25x

0.25x

0.5x

0.25x

0.25x

0.25x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypind automatické rychlé zastaveni valci.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

VYHRA V CZK i
4 un _. Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

| ——

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Buffalo Hunt
PrAvIDLA HRY

1. Cilem hry Buffalo Hunt je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se Ctyrmi
symboly na valec, 1024 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné.
Soucasti hry Buffalo Hunt je speciélni symbol »Wild” (Divoky symbol), symbol ,Scatter”
ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. :

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na vilcich 2, 3 a 4.

- Vyplaci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyhernf cesté (way) a / nebo Scatter vyhra.

- Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

- Soucet viech soucasné dosaZenych Viyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Buffalo Hunt obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter - 3 nebo vice symbol(i Scatter kdekoli na valcich spougti Volné

otacky. Béhem Volnych otaéek kazdy Divoky symbol kdekoli na valcich ndsobi aktualni

vyhru bud'x2 nebo x3, a7 do maximalni hodnoty x27. Béhem Volnych otacek 2 symboly

Scatter udéluji 5 dal3ich Volnych otécek. Volné otacky Ize znovu spustit.

Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrény se stejnou sazkou jako hra, ve které byly

WO W

spusteny.
HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra 53 370-9 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.00 %

“n@%

"
0
2
4
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1024 MOZNOSTI VYHRY B4 Hra ma 1024 moZnosti vyhry.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Buvol 7.5x 2.5x 1.25x 0.25x

Orel 3.75x% 2.5x 1.25x% -

Puma 3.75x% 2.5x 1.25x -

ViIk 3x 2x 0.5x -

Medvéd 3x 2% 0.5x -

A 2.5x 1.25% 0.25x -

K 2.5x 0.5x 0.1x -

Q 2.5x 0.5x 0.1x -

J 2.5x 0.25x 0.1x -

10 2.5x 0.25x 0.1x -

9 2.5x 0.25x 0.1x 0.05x
0.5x 0.25x 0.05x Sir:fzh

Mince (Scatter symbol) 20 Volné 15 Volné 8 Volné ”y

P % = otacek -5

otacky otacky otacky

Volné otacky

Indian (Wild symbol) - - - 5
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HERNi PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

~ KREDITV CZK™ <
Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zmenit vysi
sazky.

"VHRR Y CZK : -
7 ﬂu = '  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlaéitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pousit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy&e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

Cilem hry Corsair Queen je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Uc&astnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tremi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Béhem
Volnych otacek se pole méni na 5 valcti s 5 symboly na vélec a 40 vyhernich linii. Soucasti
hry Corsair Queen je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGZe objevit na valcich
2,3a4.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Corsair Queen obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

_Free Spins“ Volné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespori jeden plné
zobrazen Divoky symbol spousti 5 Volnych otd¢ek. Symbol ,Wild“ je v plném zobrazeni,
pokud pokryva cely valec. Béhem Volnych otacek se valce rozsifi na 5 symbol(i na vélec a
hra je hrana na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich
novy, plné zobrazeny Divoky symbo!, roz3ifi se na vSech 5 pozic a pfidava +1 volnou
otacku. Kazdy rozsifeny Divoky symbol ziistdva na valci do konce aktudlniho kola Volnych
otacek. Viechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou tGrovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoCeni navic spusténa.

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

Zakladni hra
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Fsiljiiir symbol) 20x 5X 2 x
Lod’ 20x 4x 1x
Mapa pokladu 15x 3x 1x
Kompas 10x 2x 1x
Lahev 10x I 1%
R S5x 1x 0,5x
« X 1x 0,5x
% | 4x 1x 0,5x
: 4x 1x 0,5x

Pirat (Wild symbol) . B, )
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlat¢itko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlIni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

. VIHRAVEZK z S <[]
:3;:31 00 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlac¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tladitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vy$e uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Diamondz

PRAVIDLA HRY

1.

oW

© 0N oY

Cilem hry Diamondz je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tremi
symboly na valec, 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkove trovné. Soucasti
hry Diamondz je symbol ,,Diamondz*, specidlni symbol , Wild“ (Divoky symbol) a symbol
Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a ,Diamondz” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Souéet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Diamondz obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu
od 0,25x do 10x nasobku celkové sazky. 5 nebo vice symboll Scatter spousti 5 volnych
otacek a kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.

Symbol ,Diamondz” — Kazdy symbol Diamondz vyplaci stejnou ¢astku jako kombinace

Scatter, ktera spustila Voiné otacky. Jeho hodnota se navySuje o ¢astku vyplacenou
ka?dou daléi Scatter kombinaci, kterd znovu spustila Volné otacky.

Zobrazen pouze béhem volnych otacek.

Aktualni hodnota symbolu Diamondz je viditelna na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V pripadé opétovného spusténi Volnych otécek jsou vyplaceny
nejdfiv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz
vyplata zvysi pro zbytek Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volnych otacek lze hrat
maximalné 50 volnych otacek. Volné ota&ky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako
kolo, ve kterém byly spustény. Volné otacky lze znovu spustit.

Béhem Volnych otaéek se pouZiva jina sada valc.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd pramérna hodinova prohra 212 040 - 32 760 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 a7 98.18 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se
nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

.....

8
)
|

ST

VYHERN{ TABULKA
Symbol

16

Popis x celkova x celkova x celkovd  x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (1x)

Sedm 25x 5% 0.75x -

Meloun 10x 2.5x 0.5x B

Hrozny 10x 2.5x 0.5x -

Svestka 5x 1.5x 0.5x -

Pomeranc 5x 1.5x 0.5x -

Citron 2.5x 0.5x 0.25x -

Tredné 2.5x 0.5x 0.25x =
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Symbol Popis x celkovd x celkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Vyplaci
Diamondz Symbol - - - SOHGER .
symbolt
Scatter.
5 nebo vice
Diamond vyhrava Volné
(Scatter Symbol) Otacky a i ) i
Scatter win

Joker (Wild Symbol) - - - 2

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaé&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlat¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

’ REDIT V CZK l
5015431 90 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
»

SAZKA V CZK , ) 2 . L, e . . e
4 uu @ | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zmeénit vysi
[}

sazky.

VYHRA V CZK

400

@ | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vy3e uvedené tladitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Dice Rush

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Dice Rush je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii v zékladni hie, 27 béhem volnych ota¢ek s moZnosti
nastaveni vy$e sazkové trovné. Souddsti hry Dice Rush je specialni symbol ,Free Spins®
ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Dice Rush obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol , FreeSpins“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3 specidlni
symboly ,FreeSpins“ bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry
,Volné otacky”. Poet ziskanych Roztoéeni navic je dan souctem Cisel na jednotlivych
kostkach (3 aZ 18). V bonusové hie ,Volna zatoceni” se pocet vyhernich linii zméniz 5 na
27 (vyplaci se viechny kombinace shodnych symboli zleva doprava). V bonusové hre
,Volné otacky” se na valcich neobjevuje specidlni symbol ,FreeSpins“ a Sazejici nemze
ziskat daldi Roztoéeni navic. Vechna Rozto&eni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou
jako roztoéeni, které spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.
HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd pramérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 882az98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni dsti obrazovky.



VYHERNI LINIE

Zakladni hra

Volné otacky
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Sedm

3 Bar

2 Bar

1 Bar

Meloun

Hrozny

Svestka

Citron

Kostky
(Scatter symbol)

100x

32x

16x

8x

ox

4x

4x

2x

2x

3x—18x
Volné otacky
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Dicey Fruits

PrAvIDLA HRY

1

o Lo

Cilem hry Dicey Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tremi
symboly na valec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Dicey Fruits je specialni funkce ,Respin“a ,plné pole”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Respin” — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni
valch Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zamrzaji (z{istavaji zafixovany na misté)
a zbylé symboly se dotaci, &imZ nabizeji moZnost ziskat vy3si vyhru. Pokud se pfi kazdém
z dotoceni objevi nova Vyherni kombinace tak zlstdvaji na misté a vélce se dotaci. Tyto
dotoceni skondi, pokud se jiz na vélcich neobjevi novéd Vyherni kombinace. Dotaceni navic
probiha zdarma se stejnou trovni sazky jako hra, v ramci které byla funkce Respin
spusténa.Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim dotoceni.

Speciaini funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych ovocnych
symbold, vyhry z vyhernich kombinaci sloZzenych z téchto symbol se zdvojnasobi.

HERNI LiMmITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Sedm

2N Zvon
h=

@? Meloun
ﬁ Hrozny

Svestka

Pomerané

| Citron

16x

8x

4x

2X

2X

1x

1x

1x
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HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pou?it jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mGzZe nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Dolphin’s Wild Ride

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti
hry Dolphin’s Wild Ride je specidlni symbol ,Wild” (Divoky symbol), symbol ,,Bonus“ ktery
nabizi Volné otdcky a nasobici symbol ,,Double Wild"“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Bonus” kombinaci.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus”a ,Double Wild” - , Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni valcl alespon 3 specidlni symboly ,,Bonus®, Sazejici ziskava 10 Volnych
otdcek. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na zacatku Volnych
otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostfed valct (3. valec, 2. fada). Symbol
Double Wild nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou Volnou otackou
se symbol Double Wild pfesouva na nahodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim
Double Wild symbolem jsou nasobeny x2. Pokud se béhem Volnych otaéek na valcich
objevi 3 nebo vice symboll Bonus, hrac ziskava dalSich 5 Volnych otacek s novym,
ndhodné umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice s 5
Double Wild symboly. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sazky
jako hra, v ramci, které byla roztoceni navic spusténa
Specialni symbol ,Double Wild” — Se zobrazuje pouze ve hfe ,Free Spins“.

HEeRNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K&

Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UzZivatelske rozhrani
hry (Ul) se nachdzi v doini
cdsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

1 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkova xcelkova

sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x) sdzka (2x)

;»‘V" TR

-

Delfin (Wild symbol)

Perlova Skeble
(Bonus symbot}

Zlati delfini

(Double Wild symbol)

Klaun ockaty

Bodlok pestry

Ryba fugu

Zelena Zelva

Mofsky konik

200x 100x 25x 1x

100x + 20x + 5x + I
Volné otacky Volné otacky Volné otécky

75x 15x ax 0,5x
50x 15x 4x 0,5x
25x 10x 3x .
25x 10x 3x -
20x 8x 2x -
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Symbol Popis xcelkovd xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

A 15x 5x 1x -

Vé K 15x 5x 1x 2
\

li‘} Q 10x 3x 0,5x -
Ml

Bh -
" jb‘ ] 10x 3x 0,5x
- AN
AL 10 10)( 3)( 0,5)( T
ALY
e
w-J 9 10x 3x 0,5x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA oteve Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
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y ; I’HED[T\I’ i e . L )
f 50]0522 [m L : Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

”!‘n\ﬂ-w .

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

IVIEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

3 H-L Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tla&itko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operétora.
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Double Hot
PrAvVIDLA HRY

1. Cilem hry Double Hot je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vilce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Double Hot je specialni funkce ,piné pole”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
5. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
6. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Double Hot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hie piné pole stejnych symboli
Svestky, pomerande, citronu nebo tie$né, vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto
symbol( se zdvojnasobi celkova vyhra.
HERNi LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prGimeérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 a7 97.00 %

E® sitez2n] o

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

i 1l

5% BT R
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

x celkova sazka (3x)

Sedm

Zvon

Meloun

Svestka

Pomeran¢

Citron

BAR

HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tla&itko NASTAVENI otev¥e stranku nastaveni.

150x%

40x

12x

8x

8x

8x

8x

2%

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

v KREDITV CZK

VVHRA V.CZK

480 -

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Dragons of Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dragons of Fortune je dosédhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vilct se tremi
symboly na vélec a 243 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specidlni symbol , Wild“
(Divoky symbol), a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepéi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se miZe objevit na valcich
2,3a4.

5. Vyplaci se pouze nejdel3i kombinace symbolii na vyherni cesté (way) a v ,Bonus”
kombinaci.

6. Soucet véech soucasné dosaienych Vyher se zobrazi v polictku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Dragons of Fortune obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - 3 nebo vice symbol Bonus na po sobé nésledujicich valcich ve
sméru zleva spousti Volné otacky. Na zacatku Volnych otaéek ma hra¢ moznost si vybrat
jejich variantu zvolenim jednoho z draku. Kazdy drak odmériuje jiny pocet volnych otacek
a nasobitele vyher. Vybé&r varianty nemé vliv na vysledek hry a vyherni podil. Béhem
Volnych otagek jsou vyhry s Divokym symbolem nasobeny zvolenou hodnotou
mulitplikdtoru pfifazenou drakovi, se kterym jsou Volné otacky aktudlné hrany. Volné
otacky Ize znovu spustit s moznosti si je opét nakonfigurovat po odehrani pavodniho
poctu Volnych otacek.
Viechna Rozto&eni navic probihaji zdarma a se stejnou trovni sézky jako hra, v ramci
které byla rozto€eni navic spusténa
" Symbol | PoetVolnychOtatek |  Mulitplikito
Zlaty drak 10 x10, x15, x20
Cerveny drak 13 x8, x10, x15
Bily drak 15 x5, X8, x10
Modry drak 20 X3, X5, x8
Zeleny drak 25 x2, X3, x5
HERNI LimITy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZz 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

V/YHERNI TABULKA

Hra ma 243 mozZnosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdel3i kombinace shodnych symboll zleva

doprava na jakékoliv pozici.

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Draci oko . )
(Wild symbol)
N\ —
4 \ raci brana
(Bonus symbol) >0x 10x =
Zlaty drak 30x 6x 3x
Cerveny drak 25x 5x 2x
:"’f@wj ly drak 2
LA R Bily dra 0x 4x 1x
e '
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Popis x celkova x celkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

'gcr

<

~
-
4

s

e

K

a’i@

HERNI PANEL

Modry drak 15x 3x 1x

Zeleny drak 10x 2X 1x

A 3x 1x 0,5x
K 3x 1x 0,5x
Q 3x 1x 0,5x
i 2x 1x 0,5x
10 2X 1x 0,5x
9 2X 1x 0,5x

Tladitko MENU otevira menu.

Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlac¢itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélcd.



Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zave hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

(811 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

'} Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

L]

# Pole VYHRA zobrazuje vWhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Firebird Double 27

1. Cilem hry Firebird Double 27 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vilce se tiemi
symboly na valec a 54 moZnosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moznosti nastaveni vySe
sazkové Grovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici
na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird
Double 27 je specidini symbol ,Wild” (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Vypléci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyherni cesté (way).

5. Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepdi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mUiZe objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soudasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabuice.

HERNT LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka prameérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

e —  SFIREBIRDDOUBIE 27

£ 7]
{ -
L ,' 1
L

#) 501059200 |© 400 & |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
VYHERNI LINIE

£
Vi, Hra ma 54 moznosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vyplaci se vidy nejdel3i kombinace

T JIT\ULA (i PERE (O e
2 ] ZLE\"'A : shodnych symboli zleva doprava a zprava

pi ZPR[KV[@ » A2 doleva na jakékoliv pozici.

B4 1OZNOSTI VYHRY CELKES
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VYHERN{ TABULKA
Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Firebird (Wild symbol)

Sedm

Zvon

BAR

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc

Citron

50x

50x

20x

12x

8x

6x

4x

4x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

Tlat¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK |ze poufZit jako tladitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vyée uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fire Witch
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Witch je dosadhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné. Soucasti
hry Fire Witch je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), funkce , Fire Respins” Ohnivé
respiny a funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep3i Vyherni
kombinace. Speciélni symbol , Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soudasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernitabulce.

8. Hra Fire Witch obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Fire Respins” Ohnivé respiny — Pokud na dvou valcich plnych stejnych
symbolli nepadne vyhra, tak se spusti funkce Respin na zbyvajicim valci. Funkce Respin
probiha zdarma. U&astnik ziskava novou $anci na vyhru.

Specialni funkce ,Wheel of Fire” Ohnivé kolo — Vsechny vélce plné stejnych symbola,
v€etné& nahrazuijicich Divokych symboli, spousti automaticky funkci Ohnivé kolo.
Zatoéenim Ohnivého kola je nahodne vylosovan jeden z nasobiteld - x2, x3, x4, x5 nebo
x10, ktery vynasobi vyhru v aktudini otaéce. Vysledek funkce Ohnivé kolo nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil.

=

~

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

FIREWITCH

=

) 5010624.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini ¢asti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

V/YHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka (3x)

Carodéjnice (Wild symbol)

Sedm

Hvézda

BAR

Hrozny

Svestka

Pomerant

Citron

20x

10x

8x

5x

4x

3x

3x

2X

2X
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HERNI PANEL

Tlad¢itko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlag&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QU!CK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valch.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lIze poufit jako tladitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Flip the Chip

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Flip the Chip je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucgastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vdélci se tremi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové urovné. Soucasti
hry Flip the Chip je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlep3i
Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se objevuje pouze béhem bonusové hry
Volné otacky” a miZe se objevit na jakékoliv pozici.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

5. Soutet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Flip the Chip obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter”: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct 3
nebo vice symboli ,Scatter” bez ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci
bonusové hry ,Volné otacky” s vychozim poctem 5 RoztoCeni navic a nasobitelem Vyher
x2. Na za&tku prvniho Roztogeni navic se viechny symboly na celych valcich, kde se
vyskytly symboly ,Scatter”, zméni na symboly setond (symboly ,Scatter”) s moznosti
vybéru. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valct zleva doprava se odhali bud’ pocet
Rozto&eni navic nebo nasobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztogeni navic
respektive nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zetond nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil. BEhem bonusové hry se symbol ,Scatter” neobjevuje a nelze spustit dal3i Roztoceni
navic. Viechna Roztoéeni navic probihaji zdarma a se stejnou sazkou jako roztoceni, které
spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel Uzivatelské rozhrani
hry (U!l) se nachdzi v dolni
casti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

B B
1 2 4 5
VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkova xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sdzka (2x)
P 100x% 20x 5x
isicatter symbel) + Volné + Volné + Volné 2X
Y Otécky Otacky Otacky
Sedm 500x% 100x 20x -
Bar 3 100x 30x 10x -
Bar 2 80x 25x 8x -
Bar 1 60x 15x 5x -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 40x 10x Ax .
Pomeranc 25x 8x 3x -
Citron 25x 8x 3x -
Jahoda 25x 8x 3x -
Wild symbol - - - -
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HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valch.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozZné.

KREDITVCZK
ITVCZK

5D10324 ﬂﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlatitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruit Awards

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruit Awards je dosdhnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vilce se tfremi
symboly na valec a 81 moznosti vyhry s mo?Znosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich
poéinaje na prvnim vdlci zleva. Souéasti hry Fruit Awards je specialni symbol LS Wild”
(Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{Ze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Tento symbol sam o sobé& netvori
vyherni kombinace.

5. Vyplaci se vidy jen nejvy3si vyhra na vyherni cesté (way).

Soutet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

o

HERNT LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 350 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka praimérna hodinova prohra 75 600 — 12 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882z 98 %

HANEE

4.00

panel Usivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni Cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 81 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy

81 MDZNUSH VYHRY ; nejdel3i kombinace shodnych symboli zleva

doprava na jakékoliv pozici.
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VYHERN[ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Sedm 160x 16x
BAR 60x 6x
Meloun 40x 4x
Hrozny 4y 1x
Svestka 4ax 1x
Pomeranc 4x 1x
Citron 4x 1x
Tresen 2x 1x
Wild symbol - -

HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

5010624.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKAY 2K L ; , o ssr g meone
- Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoznuje zmenit vysi

sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK |ze pouzit jako tlacitko START.

Tlatitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vie uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruiti

PraviDLA HRY

1.

Cilem hry Fruiti je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Fruiti je specialni symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statistické primérnd hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

\/YHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Hvézda (Scatter symbol) 50x 10x 2x -

l Sedm 500x 200x 20x -

Meloun 100x 40x 10x B

Hrozny 100x 40x 10x -

Svestka 40x 10x 4x -

Pomeranc 40x 10x 4x -

ﬁ Citron 40x 10x 4x -

Tresné 40x 10x 4x 1x

Tladitko MENU otevira menu.

Tlat&itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.
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Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

. KREDITY CZK

5010600 m] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
Tlatitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhiedem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zévislosti
od nastaveni operatora.
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Fruiti X
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nekteré z vyhernich lini
podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledna zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své z4kladni podobé 5 viélci se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s mo¥nosti nastaveni vyse sazkové trovné. Soutast
hry FruitiX je speciaini symbol ,Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciélni symbol ,Wild” se mdze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve »Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy

Maximalini sizka na jednu hru 500 K¢

Maximaini vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vy3e vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézi v dolni &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5X
Wild symbol 100x 40x 4x
Sedm 40x 8x 2x
Meloun 20x 4x 2X
Svestka 20x 4x 2x
Pomerant 10x 2x Ix
f Citron 10x 2x 1x
TresSné 10x 2X 1x

HERNi PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tladitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.




Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

: REDITV.CZK
50 Buu‘uu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV 0ZK , < . Sy g G woa ey
B i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmenit vysi
"y
@ 400 @ sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlnf hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouZit jako tlacitko START.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyge uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruiti XL

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXL je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zikladni podobé 5 valch se étyFmi
symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyie sizkové Urovné. Soudasti
hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidini symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se mase objevit na
jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce,

6. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v »Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimiTy
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini &dsti obrazovky.

90



VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

HERNI[ PANEL

Hvézda (Scatter symbol)

Wild symbol

Sedm

Meloun

Svestka

Pomeranc

Citron

500x

25x

10x

5x

5x

2.5%

2,5x

2,5x

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

20x

10x

2x

1x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

5x

1x

0,5x

0,5x

0,5x

0,25x

0,25x

0,25x

92



QUICK SPIN zapind a vypind automatickeé rychlé zastaveni valcu.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozne.

KREDIT ViDZK™ %

'501061290 “

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlag&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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FruitiXX

PrAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXX je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spouti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se tremi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry FruitiXX je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se muZe objevit na
jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vypldceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soutet véech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LimITY

Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

iViaximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K&

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

54 55
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovd x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x b
Wild symbol 50x 20x 2x
Sedm 20x 4x 1x
Meloun 10x 2X 1x
Svestka 10x 2x 1x
Pomeranc 5x 1x 0,5x
x Citron 5x Ix 0,5x
Tredné 5x 1x 0,5x
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HERNI PANEL

Tlad¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZniuje zménit vysi
_ sazky.

'.\WWIEU@,*I L
‘[21% i Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk(l ve hre.

Jakékoli vyie uvedené tlatitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruits Go Multiply

PrAVIDLA HRY

1,

= s

Cilem hry Fruits Go Multiply je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Fruits Go Multiply je specidlni symbol ,,Bonus”, ktery nabizi funkci ,Second Chance“ a
Volné otdcky s rostoucim multiplikatorem.

Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poctu po sobé jdoucich symbolt kdekoliv na
vyherni linii.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits Go Multiply obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce ,Second Chance” - Bonus symbol se objevuje na
valcich 1, 3 a 5. 2 symboly Bonus spoustéji funkci Second Chance, béhem které se valec s
chybéjicim symbolem Bonus pfetoci zdarma jesté jednou, a Gcastnik tak dostane dalsi
Sanci vyhrat Volné otacky.

Volné otacky ,Volné otacky” — 3 symboly Bonus spoustéji 10 volnych otéacek.

Nasobitel Volnych otdcek zacind na x1 a roste o x1 s kazdou dal3i Volnou otackou.
Nasobitel Volnych otacek muize rist aZ do maxima x50. BEéhem Volnych otacek je mozné
spustit funkci Second Chance. VVolné otacky Ize opakované spustit. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouZiva jina sada valca.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 53 685 — 8 865 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.07 a2 98.03 %

:
A
v
5
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Y
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni Edsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sdzka » celkova sazka
(5x) @x) B
Sedm 5x 2x Ix
Zvonek 2.5x% 1x 0.4x
Meloun 2.5x 1x 0.4x
Svestka 1.5x 0.5x 0.2x
Pomeran¢ 1.5x 0.5x 0.2x
Citron 1x 0.3x 0.1x
TfeSen 1x 0.3x 0.1x

Bonus symbol

10 Free Spins
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

. KREDIT ¥ £ZK : &

nmm [m- M Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tla¢itko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruits 'n’ Fire

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruits 'n’ Fire je dosahnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spouéti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcii se tiemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vysSe sazkové Urovné. Soudasti
hry Fruits 'n’ Fire je specidini symbol , Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a symbol
»Extra Scatter”,

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter a , Extra
Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Objevuje se na vélcich 2,3 a4 a
expanduje na cely vélec v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhte.

5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve »Scatter” kombinaci.

7. Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Fruits 'n’ Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol , Extra Scatter” - Objevuje se navalcich 1, 3, a 5.
HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&

Statisticka primérna hodinova prohra 40 500 - 24 300 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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V/YHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sézka (2x)
Qﬁp Logo i i 30x )
;,BB’ (Extra Scatter)
==
B kixEed 100x 25x 3x s
\? ; 'ﬂ (Scatter)
ey 8
L_'_"_'.'-i_ o
Sedm 500x 40x 10x 2X
Zvon 150x 25x 8x -
Meloun 100x 20x 6X -
Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 20x 6x 2x .
Pomeranc 20x 6x 2x -
Citron 20x 6X 2x -
Tresné 20x 6x 2x -
Wild symbol - - - -
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HERNi PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

f Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

e8| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlaitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operdtora.
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FruitiXXL

PRAVIDLA HRY

8. Cilem hry FruitiXXL je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na néktere z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

9. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se
&tyfmi symboly na vélec a 100 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkove
arovné. Sou&asti hry FruitiXXL je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol
LScatter”.

10.Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

11.Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak,
aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild"“ se muze objevit
na jakékoliv pozici.

12. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

13.Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyhemi linii a ve ,Scatter* kombinaci.

14. Soudet véech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

15.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY
Maximaini sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hte 500 000 K&
Statisticka praimeérna hodinovéa prohra 106 830 - 18 450 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.13 az97.95 %

_FRUITIXXL ™\

RTIEL o
AN mmé-—-r com

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni a’sﬁ obrazovky.

VYHERNI LINIE
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6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
B
|
1 ||
16 17 18 19 0
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21 22 B 24 2%
26 27 28 29 ~ 30
31 7R 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
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46 i 48 49 50
51 52 53 54 55
56 57 58 59 80
’—!I [ T
I
61 62 63 64 65
i ' i
66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76 77 78 ~79 80
81 82 83 84 85
86 87 83 89 90
91 92 93 94 95




96 ~97 98 99 100

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova  xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdazka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5%

Wild symbol 10x 4x 0,4x
Sedm 4x 0,8x 0,2x
Meloun 2X 0,4x 0,2x
Svestka 2x 0,4x 0,2x
Pomeranc 1x 0,2x 0,1x

=
Citron 1x 0,2x 0,1x

Tresné 1x 0,2x 0,1x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacditko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozne.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlaitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Fruity Gold

1. Cilem hry Fruity Gold je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi

symboly na vélec a 27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti
hry Fruity Gold je specidini symbol ,Wild” (Divoky symbol), symbol ,Mystery” a symbol

,Double Wild",

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Mystery” kombinaci.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolG ,Mystery“ a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mlze
objevit na jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruity Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Double Wild“: Tento zastupny specialni symbol nahrazuje viechny
béiné symboly (kromé specialnich symboldl ,Mystery” a ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni linii.

Specidlni symbol ,Mystery“: Pokud se v hracim poli po zastaveni valcll objevi 3 specialni
symboly ,,Mystery“ ve vyherni linii, dojde k ndhodnému vygenerovani nasobku Vyhry v
rozsahu 2x az 300x.

W

=

Herni LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 900 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 81 000 — 48 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZ 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Wild symbol -

Double Wild symbol

Mystery symbol 2x-300x
Sedm 30x
Taska na penize 20x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zvon 10x
Meloun 6x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x
Citron 2x
Tredné 2x

HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélca.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

110



KREDIT V CZK

5[]"]498 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK L ; . ek e s
@ 4“00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zmenit vysi
- -, sazky.

VYHRA V CZK

24.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlatitko a/nebo pole milZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Fruity Gold 81

PrAvVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruity Gold 81 je dosédhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 vdlce se tremi
symboly na vélec a 81 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sazkové arovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich vdlcich
podinaje na prvnim vélci zleva. Soutasti hry Fruity Gold je specidlni symbol , Wild“ (Divoky
symbol), symbol ,Mystery” a symbol ,,Double Wild".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specilni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Mystery“a ,Double
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepdi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild" se mtZe
objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni cesté (way) a »Mystery” kombinaci.

6. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fruity Gold 81 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Double Wild“: Tento zastupny specidlni symbol nahrazuje viechny
b&iné symboly (kromé specidlnich symbold ,Mystery” 2 ,Wild“) a zdvojnasobuje Vyhru ve
vyherni cesté.
Specialni symbol ,Mystery”: Pokud se na hracim poli po zastaveni valct objevi 3 nebo 4
specialni symboly ,Mystery” ve vyherni cesté, dojde k ndhodnému vygenerovani Vyhry
podle vyherni tabulky.

HERNi LimITY

Maximalni séazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd pramérna hodinova prohra 215 820 - 35 640 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.01 az 98.02 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka
(3x)

Wild symbol %
Double Wild symbol -
Mystery symbol 10x — 500x 2x —300x
Sedm 30x 15x
Taska na penize 20x 10x
Zvon 10x 5x
Meloun 6x 3x
Hrozny 6X 3x
Svestka ax 2x
Pomeranc 4x 2X
Citron 2x 1x
Tresné 2x 1x
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HERNI PANEL

e

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

L QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani moZné.

}

i

| Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
¥ :

|

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
ey sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Gem-0O-Rama

PRAVIDLA HRY

1.

Nowuasw

Cilem hry Gem-0O-Rama je dosdhnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valc( se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Sou&asti
hry Gem-O-Rama je specidlni expanzivni symbol ,Wild“ (expanzivni Divoky symbol) a
nasobici symbol ,Double”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gem-0O-Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni expanzivni symbol ,Wild“ - Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na
valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,Double”. Hra¢ ziskava
Respin, pokud se kdekoli na vaicich objevi alespori jeden Expandujici Divoky symbol.
Expandujici Divoké symboly se rozsifi na cely valec a zistévaji na misté, zatimco ostatni
valce se opét zatoci. Pokud se béhem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly,
roz$iri se a béhem dalSiho respinu zlstavaji na misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi
symboly. Respiny se konci, kdyZ se béhem respinu neobjevi zadny novy Expandujici Divoky
symbol. Respiny ize spustit maximalné 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou sazkou
jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pfed a po kazdém respinu.
Specialni nésobici symbol ,Double” — Za kazdy symbol Double, ktery hra¢ obdrZi pfi jedné
otacce, se vyhra dané otacky nasobi 2x. Symbol Double se mizZe objevit pouze na vélcich 1
nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poétu 2 kusd.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérnda hodinova prohra 447 660 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 75.13 a7 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Sedm 25x 15x 5%
Fialovy klenot 10x 5x 2x
Zluty klenot 5x 2x 1x
Modry klenot 5x 2x 1x
OranZovy klenot 5x 2x 1x
Zeleny klenot 3x 1x 0,6x
Cerveny klenot 3x 1x 0,6x

Expanzni Wild Symbol

Dvojity (Double) symbol
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélcu.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuadlni stav kreditu.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hte.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

117



Goblinions

PrRAVIDLA HRY

1.

&

=

0o o=k oy

Cilem hry Goblinions je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcG herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soué&asti
hry Goblinions je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Bonus”, ktery nabizi
Volné otacky a specialni funkce ,Sticky Wild Respins”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild” se m{ize objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Goblinions obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,,Bonus” - ,Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespon 3 specialni symboly ,Bonus”, Sazejici ziskava 10 Volnych otacek.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich
objevi Divoky symbol, zistane na svém misté aZ do konce Volnych otacek. Voiné otacky
nelze spustit znovu. BEhem Volnych otacek neni mozné spustit funkci ,,Sticky Wild
Respins“. Viechna RoztocCeni navic probihaji zdarma se stejnou tGrovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoceni navic spusténa.

Specidlni funkce ,Sticky Wild Respins” — Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné
alespon dva Divoké symboly, spousti se funkce ,Sticky Wild Respins”. BEhem funkce
»Sticky Wild Respins” vdechny Divoké symboly z(stdvaji na misté po dobu trvani respind.
KdyZ se béhem respint neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce ,Sticky Wild Respins”
konci. Béhem ,Sticky Wild Respins“ neni moZné spustit Volné otdcky. Funkce ,Sticky Wild
Respins” probiha zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin. Vyhry
jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 215 460 - 38 160 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a7 97.88 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se
nachazi v dolni éasti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

= = =
25 23 24

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova X celkeva

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Pytel zlata 8x 2X 1x

Prilba 6x 1,6x 0,6x
Lampa 6x 1,6x 0,6x
Krumpac 5x 1,2x 0,4x
Ryc 5x 1,2x 0,4x
Srdce 2X 0,8x 0,2x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

KFize 2X 0,8x 0,2x

Piky 2x 0,8x 0,2x

Kara 2% 0,8x 0,2x
10x

| - - - ;v
Bonus Symbo Volné otacky

Goblinion

(Wild, Sticky Wild Respins) 48 1,2

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK

499993 20 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umozfiuje zménit vy
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otécky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize poutit jako tlac¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hranf.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Golden Myth

PraviDLA HRY

1.

®© N o !

Cilem hry Golden Myth je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se Ctyrmi
symboly na vélec a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Golden Myth je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky a
specialni symbol ,,Sticky Extra Wild"“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild“
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se m{ze objevit
na jakékoliv pozici. Specialni symbol ,Sticky Extra Wild” se vyskytuje pfi prib&hu Volnych
otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.
Speciélni symbol ,Sticky Extra Wild“ se muZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciaini symbol ,Wild“ a ,Sticky Extra Wild“ - ,Free Spins”, pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valch alespof 3 specialni symboly , Wild“, Sazejici ziskava Volné
otacky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild
béhem Volnych otaéek nespousti daldi Volné otacky. Behem Volnych otacek zistavaji nove
Extra divoké symboly na své pozici aZ do konce Volnych otécek. Kazdy novy Extra divoky
symbol vyplaci vwhru ve vy3i 1x celkové sazky a prida dalSi Volnou otacku. V pfipadé, Ze Extra
divoky symbol ziistane na pozici s jiZ pfitomnym Extra divokym symbolem, neziskavate vyhru,
ani dal3i Volné otacky. BEhem Volnych otacek Ize ziskat maximdlné 20 dodateénych Volnych
otacek.Vsechna Roztogeni navic probihaji zdarma se stejnou trovni sazky a hodnotou mince
jako hra, v rdmci které byla roztoceni navic spusténa.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primeérna hodinova prohra 51 840 — 8 640 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

' Panel Uzivatelské rozhrani hry
| (Ul) se nachdzi v dolni édsti
obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (1x)
Diamant 50x 10x 2X -
Modry Biih 20x ax 1x -
Fialovy Blih 20x 4x 1x -
Cerveny Buh 15x 3x 1x &
Zeleny Buh 15x 3x 1x -
Orel 10x 2x 0.5x -
Opice 10x 2X 0.5x -
Pes 4x 1x 0.25x -
Jestérka 4x 1x 0.25x -
Had 4x 1x 0.25x -
20 15 10
Wwild Volné Volné Volné -
Otdcky Otacky Otdcky
+1 Volné
Sticky Extra Wild - - - Otacky
1x bet
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HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tia¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zévislosti
od nastaveni operéatora.

125



Grand Gems

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Grand Gems je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se Ctyfmi
symboly na vélec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Sou&asti
hry Grand Gems je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a specialni funkce ,Respin”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specidlni symbol ,Wild” nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se v hfe mGze objevit pouze na valcich 2, 3, a 4.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet viech souéasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Grand Gems obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Respin” — PFi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni

vélch Vyherni kombinace, tak Vyherni kombinace zistavaji zafixovany na misté a zbylé

symboly se dotdéi, &imZ nabizeji moZnost ziskat vy33i vyhru. Pokud se pfi kazdém

z doto&eni objevi novéa Vyherni kombinace, tak zGistava na misté a valce se dotaci. Tyto

dotoceni skonéi, pokud se ji¥ na valcich neobjevi nové Vyherni kombinace. Vyhra za danou

otacku se vyhodnoti po poslednim dotoéeni. Dotaceni ve funkci Respin probihaji zdarma.
HEern{ LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

5%‘?'
> | &

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini Edsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

e

11

B |
= |
16 17
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zolik ) )
(Wild symbol)
Diamant 25x 10x 5x
Safir 20x 8x 4x
Rubin 10x 4x 2X
Topas 10x 4x 2X
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Fluorit 4x 2x 1x
Andalusit 4x 2x 1x
A 2x 1x 0,5x
K 2% 1x 0,5x
Q 2% 1x 0,5x
J 2X 1x 0,5x

Tlacitko MENU otevirda menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK lze pouZit jako tlagitko START.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vyie uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nasiaveni operatora.

Harlequin Dice

PRAVIDLA HRY

16. Cilem hry Harlequin Dice je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

17. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélet herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tiemi symboly na valec a
81 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vy3e sazkové Girovné. Vyhry jsou vypléceny za
kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich valcich po€inaje na prvnim
valci zleva. Souéésti hry Harlequin Dice je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a
symbol ,,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

18. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

19. Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,.Bonus™ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyheri kombinace. Specidlni symbol ,,Wild* se miZe objevit na
jakékoliv pozici.

20. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

21. Soudet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

22. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

23. Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ..Bonus® — Pokud se na vélcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusove
symboly (na kazdém vilci jeden) hra¢ ziskava Volné otacky. 3 symboly Bonus udéluji
nahodny po&et Volnych otatek z jedné kostky (1 az 6 Volnych otacek) a 4 symboly Bonus
ud&luji nahodny potet Volnych otacek ze dvou kostek (2 az 12 Volnych otacek). Béhem
volnych otatek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. V kazdé
otadce ve Volnych otackach je vyhra. Viechna Roztogeni navic probihaji zdarma se stejnou
rovni sazky jako hra, v rimei které byla rozto¢eni navic spusténa.
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HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickda primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

S ®)] soi055090 || 400 o] e G A

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 81 moznosti vyhry. Vypléci se vzdy

B 1 MDZN[]S'H VYHHY : nejdelsi kombinace shodnych symboll zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
2x-12x Volné  1x-6x Volné
Kostka (Bonus symbol) othtky oty
Sagek (Wild symbol) 100x -
|
iy Sedm 10x -
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Symbol Popis

x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Zvon 10x% &
Meloun 2x E
Hrozen 2x -
Svestka Ix -
Pomeran¢ 1x "
TreSen 1x -
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HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipie jakoukoliv nepiipsanou vyhru do
kreditu, pokud jc pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovléadaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

i ‘) i Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
9 2 St o .

MEZERNIK lze pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hell Bars

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vilce se tiemi
symboly na vélec a 27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti
hry Hell Bars je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Mystery”.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Mystery” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mdze objevit na
jakékoliv pozici.

6. Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Bars obsahuje nasiedujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valca 3
specialni symboly ,Mystery”, sazejicimu se vyplaci ndhodna hodnota mezi 4 az 500
nasobkem sazky.
HEeRNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢

Maximaini vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 171504 - 28 224 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.09 a7 98.04 %

()1 501055090 ''= 400 =)
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERN{ TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
‘ﬁﬁ'; Kostky (Mystery symbol) 4x-500x
Hell Bars (Wild symbol) 500x
Dvojity Bar 30x
Bar 20x
g § Meloun 8x
doif
Q"‘E Svestka 6x
Q .
i) Citron 4x
_y')_-‘&
% Tresné 4x

134



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaven/ valc(.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku,

Tlacitko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit vy
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hell Fruits

PraviDLA HRY

1. Cilem hry Hell Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se tfemi
symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Sou&asti
hry Hell Fruits je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a specidlni
funkce ,Wild Fireball” (Divoka ohniva koule).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlep3i Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mize objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a v ,Scatter” kombinaci.

6.  Soucet vSech sou€asné dosazenych Viyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Fruits obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Wild Fireball” - Funkce Wild Fireball se spousti ndhodné béhem
jakékoliv otécky. Béhem této funkce dédbel pfihazuje ndhodné 1 a7 15 symbold ,Wild“
(Divokych symbolt) na herni pole.

HERNT LimiTy

Maximza!ni s3zka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 883798 %

- | HELLFRUITST,

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

s D] ]

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

(SSUCC;L:Z:J zymbol) 500 a0 o )
(C‘T!}\;Hiiviyl:r?;;i) 200x 30x 10x 5%
Sedm 125x% 30x 10x 5x
Meloun 100x 25x 6x -
Hrozny 50x 15x 4ax -
Svestka 30x 10x 4x .
Pomeranc 15x 5x 2x -
Citron 10x 4x 1x -

& Tresné 5x 2X 1x -
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypinad automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vyii
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hell Mania
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hell Mania je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcti

herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcti se tfemi symboly na valec a 5 vwhernich

linii s mozZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné. Soucasti hry Hell Mania je specialni symbol

»Expanding Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce , Nasobici pIné valce”.

Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Ndsobici pIné vélce”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3, 3x4

el Ul U Sl

nebo 3x5, ktera je sloZend ze shodnych symbolt ,, 10%, 1%, ,Q", ,K“ nebo LA, dojde ke
znasobeni Vyhry a to 3krat, 4krat nebo 5krét.

Specidlni symbol ,Expanding Wild“: Tento zastupny symbol nahrazuje jakykoliv b&zny
symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Pokud je tento specialni symbol
soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na viechny pozice svého valce. Specialni symbol
»Expanding Wild“ se mize objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LimITY
Maximalni sdzka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 97 200 - 16 200 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se
nachdzi v dolni ¢dasti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

s

1
VYHERN{ TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sdzka (2x)
Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
KFiz 100x 20x 8x 4x
Srdce 50x 12x 6X 3x
Kalich 30x 8x Ax -
Trojzubec 20x 6x 3x -
A 8x 4x 2x -
Q 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2% -
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Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

4y

4x

2X

2x

1x

1x

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

| sazky.

~VVHRAV CZK

80 00 |

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k wysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlaéitko START.
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Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mGze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hot Africa

PRAVIDLA HRY

1.

© N o !

Cilem hry Hot Africa je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tremi
symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti
hry Hot Africa je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Volné otacky a symbol , Extra Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild” nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” a ,Extra
Wild“ tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Speciélni symbol ,Wild“ se miize
objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter” a ,Extra Wild” - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry
uvedenou dle vyplatni tabulky a ,Free Spins”. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valcl 3 z vice specidlnich symbol( ,Scatter”, Sazejici ziskdva 15 Volnych
otacek. Volné otacky zacinaji s Urovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek
objevi na stfednim valci Extra divoky symbol, nasobitel se zvysi (maximalné na 8x).
Jakakoliv vyhra béhem Volnych otagek vraci troven nasobitele zpét na x2. BEhem
Volnych otacek se vyhry nésobi x2, x4 nebo x8, na zakladé aktualni Grovné nasobitele.
Extra divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud
se b&hem Volnych otééek objevi sou¢asné 3 a vice symboll Scatter, hrac ziskava dalSich
15 Volnych otaéek. Viechna Roztoteni navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky a
hodnotou mince jako hra, v ramci, které byla rozto€eni navic spusténa.

HERNI LiMiTY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul)
se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdzka (2x)
Kilimandzaro 100 o~ s
15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych 1x
(Scatter) Y L .
otacek otacek otacek
Maska 250x 50x 10x -
(Wild)
Lev 100x 20x 5x -
Slon 75x 15x 3x -
Zirafa 40x 10x 2x .
Antilopa 40x 10x 2x -
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Symbol

Popis x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

HERNI PANEL

A 20x
K 20x
Q 8x

J 8x
10 8x
Sun i
(Extra Wild)

Tla¢itko MENU otevira menu.

3x

3x

2X

2X

2x

1x

1x

1x

1x

1x

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

i T
BALANCEIN EUR :

l 499998_40 'Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla¢itko MIAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Hunter’s Spirit

PrAVIDLA HRY

1

o

N O WU,

Cilem hry Hunter’s Spirit je dosahnout Viyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcii se tfemi symboly na valec a 20
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tGirovné. Soucasti hry Hunter’s Spirit je specialni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) 2 symbol ,,Bonus*, ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild” nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se mze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy
Divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi danou vyhru x2 (aZ do x16). V pfipadé, e se na
wyherni linii objevi nékolik Divokych symbold, netvofi tento symbol sam o sobé vyherni
kombinace.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vsech soucasné dosazenych Viyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter’s Spirit obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - ,Free Spins”, pokud se kdekoliv na valcich 2,3 a4 objevi po
zastaveni valcii 3 specidini symboly ,Bonus”, Sézejici ziskava 10 Volnych otagek. PFi kazdé 7
Volnych otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct Viyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zlistavaji zafixovany na misté a zbylé symboly se dota¢i, cims nabizeji
moznost ziskat vy33i vyhru. Pokud se pFi kazdém z dotogeni objevi nova Vyherni kombinace, tak
zustavd na misté a valce se dotaci. Tyto dotoceni skonéi, pokud se jiz na valcich neobjevi nova
Vyherni kombinace. Vyhra za danou oté¢ku se vyhodnoti po poslednim dotoceni. Pokud se
b&hem Volnych otacek objevi sou¢asné 3 Bonusové symboly, hra¢ ziskava dalgich 10 Volnych
otacek. VSechna Roztoceni navic a dotééeni probihaji zdarma se stejnou tGrovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoéeni navic spuéténa.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérnd hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul)
se nachdzi v dolni cdsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x}  sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x) sézka (1x) B
Nasobi Nasobi Nasobi Nasobi
) vyhru 16x  vyhru 8x  vyhru 4x vyhru 2x

200x 60x 40x 20x -

Vik 80x 32x 16x 8x -

Bizon 32x 16x 8x - -
24x% 8x 4x - -
16x 6x 2X - -
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Symbol Popis

x celkovda  xcelkovd xcelkovd xcelkova x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sazka (2x) sazka (1x)

HERNI PANEL

16x 6x 2x - -

8x 4x 1x - -

4x 1x < -

2X 1x - -

2X 1x - :

) 10 Volnych i )
otdcek

Tlacitko MENU otevirad menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valci.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'I 2390 90 ®! pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
bl sazky.

ole VYHRA zobrazuje whry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tiacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlaitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Jewels Fortune

PRAVIDLA HRY

i

ol

® N oW

Cilem hry Jewels Fortune je doséhnout Vyherni kombinace symbol@ na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se tfemi
symboly na valec a 243 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim vilci zleva. Sou&asti hry Jewels Fortune je specialni symbol
»Wild“ (Divoky symbol) specidlni funkce ,Avalanche Respins®.

Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2,3,4a5
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplaci se vidy jen nejvy33i vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni wher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Jewels Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni funkce ,Avalanche Respins” - V pfipadé vyherni kombinace se spousti
automaticky Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respind zmizi vSechny symboly, které
jsou soulasti vyherni cesty a ponechaiji prostor pro dopadani symbold seshora. Nasobitel
vyhry se zvysuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosdhne maximalni
hodnoty. Nasobitel vyhry ziistava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche
Respiny, dokud neni kombinace nevyherni. Maximalni nasobitel je 5. Avalanche
Respiny probihaji zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérnd hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

2
4
8
w
A
i §
s

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
- - Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
243 MDZNUSTI VYHRY nejdelsi kombinace shodnych symbol( zleva

doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sdazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
_(f I‘LSJ‘.
‘\ {/!'f Diamant (Wild symbol) - - -
8
v
Pétiuhelnik 50x 5x 3x
Srdce 25x 4x 2X
Osmiuhelnik 15x 2,4x 1,2x
«'W*
ﬁ Sestiuhelnik 4x 2x 1x
A A 3x 1,6x 0,8x
K 2,4x 1,2x 0,6x

(Q) Q 1,6x 0,8 0,4x

J J 1x 0,4x 0,2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.
TlacCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenf valct.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepripsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
weKBEDITVCZK g N

&501‘51978.90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V 0ZK

S

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

VIHRAVCZK
5 00 ' Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Joker 40

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker 40 je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Uéastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu ndsledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se
Ctyrmi symboly na vélec a 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové trovné.
Soucasti hry Joker 40 je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”,
ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol , Wild“ se maze objevit na
jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Joker 40 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po
zastaveni valc( alespon 3 specialni symboly ,Scatter, Sazejici ziskava Volné otacky
podle vyplatni tabulky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky.
Volné otacky Ize znovu spustit. Viechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou drovni
sazky jako hra, v rdmci které byly Voiné otacky navic spustény.
HERNI LimITy

Maximaini sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka prGmérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZ 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

155



VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

X celkova
sazka (3x)

Hvézda(Scatter)

Joker (Wild)

Cervena sedmicka

Modra sedmicka

Jahoda

Hruska

Hrozny

Meloun

Svestka

Pomeran¢

Citrén

30 Volné
otacky

50x

20x

20x

12x

12x

8x

8x

4x

4x

4x

4x

20 Volné
otacky

10x

4y

4x

3x

3%

2x

2X

1x

1x

1x

1x

10 Volné
otacky

2x

1x

1x

1x

1x

0,4x

0,4x

0,2x

0,2x

0,2x

0,2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREOTVEZKL M
'l 1978 90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sizku a umoziuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakekoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole maze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Joker 50 Deluxe

PRAVIDLA HRY

%

=

© 0N o,

Cilem hry Joker 50 Deluxe je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valch se ¢tyfmi symboly na valec,
50 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry Joker 50 Deluxe je
specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 50 Deluxe obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Scatter” - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valch alespon
3 specidlni symboly , Scatter”, sazejici ziskava Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné
otacky lze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény.

HERNI LimiTy
Maximalni sizka na jednu hru 650 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 141 336 - 23 868 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 87.92a297.96 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni Easti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkova
sazka (6x) sazka (5x) sdazka (4x) sazka (3x)

. 40 Volné & 20 Volné .
Hvézda (Scatter symbol) olné 30 Volné 0Volné 10 Volné

otacky otacky otacky otacky

Joker (Wild symbol) 50x 15x 4x 1x

Cervena 7 20x 6x 2x 0.5x
Modra 7 20x 6x 2x 0.5x
Bobule 15x 5x 1.5x 0.4x
Hruska 15x 5x 1.5x 0.4x
Meloun 10x 4x 1x 0.3x
Hrozen 10x 4x 1x 0.3x
Svestka 5x 2x 0.5x 0.1x
Pomeran¢ 5x 2x 0.5x 0.1x
Citron 5x 2x 0.5x 0.1x
Treden 5x 2x 0.5x 0.1x
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HERNI PANEL

Tlaé¢itko MENU otevira menu.

Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenf valch.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tladitko a/nebo pole mliZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Joker’s Five

PraviDLA HRY

1.

N AW

Cilem hry Joker’s Five je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zédkladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové Grovné. Soucasti
hry Joker’s Five je specialni ndsobici symbol , Wild"“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker’s Five obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni nasobici symbol ,Wild": Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak,

aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry za Vyherni kombinace s jednim nebo

A% G g,
se nasobi podle poctu vyhernich symbold v dané kombinaci, maximalné 5X.

HERNT LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini édsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

- &
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Sedm 50x 20x 8x
\__ 3 Dolar 40x 15x 5x
Nl
b Sligr o Hvézda 30x 10x 4x
\ﬂ{iﬁ; b- 4 vy
w CtyFlistek 20x 8x 3x
$ Srdce 6x 3x 1x
Kfize 6x 3x 1x
@ Pika 4x 2x 1x
Karo 4x 2x 1x
Joker (Wild) 100x - -
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni vélca.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

- KREDITV CZK
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

YHRA V CZK
256.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufit jako tladitko START.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vy$e uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Lucky Elements

PRAVIDLA HRY

i

=y TS

Cilem hry Lucky Elements je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tremi
symboly na valec a 243 moZnostmi vyhry s moznosti nastaveni vySe sézkové arovne.
Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
vélcich poéinaje prvnim valcem zleva. Sou&asti hry Lucky Elements je specialni symbol
,Bonus”, ktery nabizi bonusovou hru ,Wheel of Lucky Elements”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soutet véech souc¢asné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Elements obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a hra ,Wheel of Lucky Elements” - Pokud se kdekoliv v hernim
poli objevi po zastaveni valcl alespori 3 specialni symboly ,Bonus®, Sazejici ziskava hru
Wheel of Lucky Elements“. Na za¢atku bonusové hry se kazdy Bonusovy symbol zméni
na jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. KaZdy Zivot pfedstavuje jednu z ndhodné
vylosovanych barev na kole. Pfed kazdym zatocenim je pouZit jeden Zivot, ktery
zdvojnasobi viechny vyhry své barvy. Viechny takto vynasobené vyhry zlistavaji
zdvojnasobeny a7 do konce bonusové hry. Bonusova hra konéi po pouziti viech Zivotu.
Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.

HERNi LimMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

r:‘l
=

#)| 501206390 | (© 4.00 @,

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

165



VYHERNI LINIE

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdel$i kombinace shodnych symbolii zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
. Wheel of Lucky Elements Bonus (5x Bonus (4x Bonus (3x
4 :*L b (Bonus symbol) Zivota) zivoty) Zivoty)
o
o Ohen 50x 15x 5x
é{( &
% Voda 20x 8x 3x
"G#i.w =
< Zeme 10x 4x 2x
- Vzduch 10x 4x 2x
&
A 4x 2x 1x
T3 K 4x 2X 1x
@
11
Q 2X 1x 0,5
J 2X 1x 0,5x
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HERNI PANEL

=
®

Tla¢itko MENU otevira menu.
Tla&itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moiné.

KREDIT V CZK ™

501205390 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

| CARmsAZKA U CIK] @l Cvladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi

@ ” 4-““ sazky.

VEHRAVEOZK .
4 uu Siaal  Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlaéitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Lucky Pot
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Pot je dosdhnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen

prostiednictvim vélch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi

symboly na valec a 25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové drovné. Soulasti

hry Lucky Pot je specidlni symbol ,Mystery” a specialni funkce ,pIné pole®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Pot obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery” - V/ pfipadg, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli na

obrazovce, vyplaceji ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

Specidlni funkce ,pIné pole” - Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symbolu J, Q,

K, A, vhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto symbold se zdvojnasobi.

o

HERNI LimITy
Maximalni sézka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 882798 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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16 17 18
i -
22 T 23
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Skritek 128x 8x
Ctyrlistek 64X 4x
Podkova 16x 2%
A ax 1x
K ax 1x
Q 4x 1x
J 4x 1x
Hrnec zlata 20x-128x  20x-64x

(Mystery symbol)
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HERNIi PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zzpina a vypind automatické rychlé zastaveni valci.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moiné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlaéitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Mirror Shield

PraviDLA HRY

5 8

Ny b

Cilem hry Mirror Shield je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sdzkové tGrovné. Soucasti
hry Mirror Shield je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky
se Specialnim symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve , Wild” kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol , Wild" - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou

Specialniho symbolu. Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbold,
ziskavate 10 Volnych otécek. Na zacatku Volnych otacek je nahodnym vybérem ze
symbold, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specidlni symbol. Specidlni symbol
maZe béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na
cely valec. K expanzi dochdzi pouze v pfipadg, Ze je pfitomen dostatecny pocet symboll
na vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako prisiusné normalni symboly, aviak nemusi byt
sousedici a zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky lze spustit znovu s novym
Specialnim symbolem, nahodné zvolenym ze zbyvajicich symboll. Viechna Roztoceni
navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoéeni
navic spusténa.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 600 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 54 000 - 32 400 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd  xcelkovéd xcelkovd xcelkova
sazka (5x)  sdzka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
a.fffg» 200x + 10x  20x+ 10x  2x + 10x
Ee T Stit (Wild symbol) volnych volnych volnych .
otacek otacek otacek
Artus 500x 100x 10x 1x
Merlin 200x 40x 4x 0,5x
Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
Svaty Gral 75x% 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
=g
J 10x 2,5x 0,5x -
10 10x 2,5x 0,5x .
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HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla&itkc DOMU zavie hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

< e

¢ VHERAY C2X
. 4.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlaéitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlatitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tla&itko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Monkey Slots

PraviDLA HRY

1.

How

Cilem hry Monkey Slots je dosahnout Vyherni kombinace symboll na néktere z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na vélec, 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vy3e sazkové drovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich
valcich potinaje na prvnim vélci zleva. Sougasti hry Monkey Slots je specidini symbol
,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky, funkce ,Avalanche
Respin” a funkce ,Monkey Features”.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidini symbol , Wild“ se miiZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vypléci se pouze nejdelii kombinace symboll na vyherni cesté (way).

Soucet véech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Monkey Slots obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Free Spins“ — Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice symbolu
Bonus, spoustéji Volné otacky podle Vyplatni tabulky. Béhem Volnych otacek se
nasobitel vhry Avalanche RespinG zvy3uje s kazdym novym avalanche respinem v ramci
jednoho herniho kola o + 1x, dokud nedosdhne maximalni hodnoty. Ndasobitel vyhry
z0stava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny po dobu Volnych otacek,
dokud neni kombinace nevyherni.

Funkce Monkey Multiplier je k dispozici pouze b&hem Volnych otacek - opice se muze
kdykoliv objevit a zvysit nasobitel na nahodnou hodnotu (az do x5) a nahradit vSechny
symboly, &imZ spusti Avalanche Respiny. Maximalni hodnota nasobitele je x5. Volné
otagky nelze spustit znovu. Volné otégky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo,
ve kterém byly spustény.

Specialni funkce ,Avalanche Respin“ —V pfipadé vyherni kombinace se spousti
Avalanche Respiny. Béhem Avalanche Respini zmizi vdechny symboly, které jsou
soutasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbold seshora.

Avalanche Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Specialni funkce ,Monkey Features” - V ptipade nevyherni kombinace existuje 3ance, Ze
se spusti jedna z nasledujicich funkci Monkey.

Funkce Wild Monkey - opice ndhodné méni 1 a 5 symbol(i na Divoky symbol a spousti
tak Avalanche Respiny.

Funkce Larky Monkey - opice ndhodné& oznaéi 1 az 5 symbold, které pak exploduji a
posléze misto nich dopadnou nové symboly, ¢imZ spusti Avalanche Respiny.
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HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru
Maximalni vyhra v jedné hre

Statisticka prGmérna hodinova prohra
Vyse vyherniho podilu RTP

1000 K¢
500 000 K¢

217 620 - 37 800 K&

87.91a297.90 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni Edsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva
doprava na jakékoliv pozici.

Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Dismant:Benussibel) 30x Volné 20x Volné 10x Volné
Y otagky otéeky otacky
Wild Symbol 30x - -
Karambola 10x 3x 1,4x
Litchi 3X 1,4x 0,8x
Fik 1,6x 0,8x 0,4x




Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Kiwi 1,6x 0,8x 0,4x
Ananas 0,8x 0,4x 0,2x
Kokos 0,8x 0,4x 0,2x

Tlac¢itko MEENU otevira menu.

Tladitko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valch.

Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERN{ TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Moonlight Fortune

PraviDLA HRY

1.

o

N oW

Cilem hry Moonlight Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboltl na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostrednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valch se ¢tyfmi symboly na valec a
20 nebo 40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové Grovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Souéasti hry
Moonlight Fortune je specialni symbol ,, Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Bonus” ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,, Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol , Wild“ se mlze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus” kombinaci.

Bonus vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soutet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Moonlight Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6
Volnych otacek. Divoké symboly Wild chodi béhem volnych otacek nasklddané ve vétsich
skupinéch. Pokud na valcich béhem volnych otdcek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate
dalsich 6 Volnych otacek. Vsechny Voiné otacky navic probihaji zdarma se stejnou trovni
sazky a poctu vyhernich linii, jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 480 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 103 680 — 17 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 a7 98 %

_56011930.90

4000 -

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachadzi v dolni dsti obrazovky.

178



V/YHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x)
Wild symbol 1000x 200x 40x
Jednorozec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kralik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
K 160x 40x 12x
Q 160x 40x 12x
J 100x 20x 8x
10 100x 20x 8x
9 100x 20x 8x
2x celkova
Bonus i i sazka
(Scatter) +

—nt 6 Volné otacky
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HERN{ PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoZiuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlatitko ZPET vréti zp&t do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Mysterious Atlantis

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Mysterious Atlantis je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
vélcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcli se tfemi symboly na valec a
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry Mysterious Atlantis
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus” ktery nabizi Divoké Respiny.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla
co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se muze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Mysterious Atlantis obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,,Bonus” - Pokud se kdekoliv na stfednim vaici objevi symbol Bonus, spusti se
3 Divoké Respiny. Respiny jsou hrany s nahodné vylosovanym Extra Divokym symbolem. Extra
divoké symboly nahrazuji vSéechny symboly kromé symbolu Bonus. Divoké Respiny jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké Respiny nelze spustit
znovu.
DIONE (ZELENE) RESPINY" — Divoké Respiny zacinaji se 3 Extra Divokymi symboly, nahodné
umistnénymi na valcich. S kazdym dalSim Respinem se na nahodnou pozici na valicich prida +1
Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké symboly se ndhodné premisti, tj. prvni
Respin je hran se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4 Extra Divokymi symboly
a treti Respin s 5 Extra Divokymi symboly.
MELITE (FIALOVE) RESPINY — Béhem Divokych Respin( se Extra Divoky symbol objevuje
expandovan na cely valec. S kazdym dalSim Respinem se symboly presouvaji na jinou pozici.
Béhem prvniho Respinu se objevuji na valcich 1 a 5. BEhem druhého Respinu se objevuji na
valcich 2 a 4. Béhem posledniho, tietiho Respinu se symboly slouci do jednoho na 3. valci a
vSechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.
9. THALIA (CERVENE) RESPINY - Pro kaZdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvy$$im poctem na
valcich (kromé Divokého symbolu), a vSechny se proméni na Extra Divoky symbol. V pfipade
identického nejvyssiho poctu vyskyti vice symbold je vybran symbol nizsi hodnoty.

-

o N U

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 — 54 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZ 97.00 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Extra Divoky symbol (Thalia) - - “

Extra Divoky symbol (Melite) - - -

Extra Divoky symbol (Dione) - - -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Kompas (Bonus) . ) )
Spousti 3x Respin
Poseidon (Wild) - . -
Lod' 100x 20x 5x
Ryba 50x 10x 3x
Vaza 25x 5x 2x
Kotva 25x 5x 2X
A 10x 3x 1x
K 10x 3x Ix
Q 10x 3x 1x
J 10x 3x 1x
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HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi
| sazky.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Neon Fever

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Neon Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu ndsledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti
hry Neon Fever je specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), dvojité a trojité symboly.

3.  Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4.  Speciédlni symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2,3,4a5
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

5.  Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6.  Soucet vSech souéasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

7.  Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8.  Hra Neon Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni dvojité a trojité symboly - PFi kaZzdé otacce se na alespon jednom nahodné

zvoleném viici objevuji dvojité a trojité symboly. Tyto symboly se ve vyherné kombinaci

pocitaji za dva nebo tfi symboly na dané pozici misto jednoho. Jen nésledujici symboly se

mtizou objevit dvojité nebo trojité: Zvonek, Ctyflistek, Hvézda, Sedmicka nebo Wild.
HERNT LIMITY

NViaximaini sazka na jednu hru 900 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 81 000 —48 600 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Nazev 15x 14x 13x 12x 11x 10x 9x 8x 7x 6x b5x 4x
Fard Wild ) i i i i o
= symbol
“4  sedmitka 80x 72x 64x 56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
Hvézda 80x 72x 64x 56x 48x 40x 32x 24x 16x 8x 4x 2x
F Ctyflistek 60x 54x 48x 42x 36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x
@g Zvonek  60x 54x 48x 42x 36x 30x 24x 18x 12x 6x 3x 1,5x
Meloun - - 20x 16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1Ix
[ b Hrozny - - 20x 16x 14x 12x 10x 8x 6x 4x 2x 1x
@\ Svestka - - 10x 8 7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
) Citron - - 10x 8 7x 6x 5x 4x 3x 2x 1x 0,5x
So fresné - - 10x 8 7x 6x 5x 4x 3x  2x Ix 0,5x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valci.

3x

1x

1x

0,75x

0,75x

0,5x

0,5x

0,25x

0,25x

0,25x
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Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

} Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZziiuje zménit vysi
i sézky.

. Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Pixel Reels

PrAVIDLA HRY

1

2

Lo gh

Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim vélca herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valci se
&tyfmi symboly na valec a 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové drovné.
Soucasti hry Pixel Reels je specidini symbol , Expanding Wild“ (Expanzni Divoky symbol),
symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Invasion” (Invaze).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Expanding Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus”
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Expanding Wild“ se
objevuje pouze béhem Volnych otacek na valcich 2, 3 a 4.

Vypldci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Souéet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poliku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” a Funkce Invaze ,Invasion” - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3

nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. Béhem Invasion se symboly
Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své pfislusné vélce, a rakety ze dna nicf vsechny symboly
klesajici shora a odhaluji vyhry podie Vyherni tabulky. KaZdy vélec ma 10 symbold, které

raketa znici, aby odhalila vyhry.

Volné otacky ,Free Spins” — Kdy# 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4, spusti

se Volné otacky. Pred zaatkem Volnych otacek probéhne funkce "Invasion", ktera urci
pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specidlni vyplatu Volnych otacek.

av e

B&hem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své prislusné vélce a rakety ze dna

ni¢i véechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. PoCatecni
pocet Volnych otaéek je 1 s nasobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otacce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otéaéek jsou pFicitany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit znovu.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 42 696 - 7 524 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14az97.91%

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v
dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

17 18
r :
2
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
‘ Diamant 40x 10x 4x 0.4x
Hvézda 10x 4x 2x -
Meloun 4x 2x 1x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Svestka 2x 1x 0.6x -
TreSné 2x 1x 0.6x -
Modry Alien 1x 0.6x 0.4x -
lﬂf—: Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x .
'k. .E .
i Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x :
;“_"'f,:‘i Oranzovy Alien  0.6x 0.4x 0.2x -
3x 2x 1x
Invasion : .
Bonus symbol Invasion Invasion -

+Volné otacky

Expanding Wild
symbol

VYHERNI TABULKA - Invasion

Symbol Popis 1x Bonus 2x Bonus 3x Bonus symbols
symbol symbols
4x + a jeden z nasledujicich
. . 1x Volné otacky
“ : Diamant ax 4x 1x Mince - 0.5x
1x Nasobitel
) 2x + a jeden z nasledujicich
= “-;.. Hy& 1x Volné otacky
; vézda 2% 2X .
}&.‘;ﬁ\,‘ 1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel
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Symbol Popis

1x Bonus
symbol

2x Bonus
symbols

3x Bonus symbols

Meloun

Svestka

@ Modry Alien

Zeleny Alien

ii;__f Ziuty Alien

;ii'_'s Oranzovy Alien

1x

0.6x

0.6x

0.4x%

0.4x

0.2x

0.2x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

1x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

V PRIPADE 3 symBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MUOZE MIT | DALST CENU:

1x Volné otacky

x1 Nasobitel

1x Mince - 0.5x
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HERNI PANEL

xamm K ﬁ )

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otev¥e Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozfiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje whry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Reel Sheriff

1. Cilem hry Reel Sheriff je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valch herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valch se tfemi symboly na vélec a

20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti hry Reel Sheriff jsou

specialni symboly ,Wild“ (Divoky symbol), funkce ,,Respin“ a funkce ,Mystery vyhra“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v, Mystery” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Reel Sheriff obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symboly ,Wild” - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. vélci a s kazdym Respinem

se posouva o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5. vélcia s

kaZdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji vSechny

ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na valcich objevi Divoky symbol, spusti

se Respin.

Specidlni funkce ,Respin” - Respiny jsou hrény zdarma se stejnou hodnotou sézky jako kolo, ve
kterém byly spustény. Respiny konci, kdyZ na vdlcich nezGstavaji Zzadné Divoké symboly.

Specidlni symbol ,Mystery” - V pfipadg, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pristanou v
jednom fadku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoFi spoleény Mystery symbol.
Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje viechny symboly. Nejprve se
vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné Mystery symbol vyplati nahodnou vyhru v hodnoté 5x
- 50x sazky. Po Mystery vyhfe symboly Serifa i Banditky pokracuji v posouvani se po valcich
jako samostatné Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vypldceny kdekoli na valcich.

® NG s W

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 800 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 172 800 - 28 800 K¢
Vyse vyherniho pdilu RTP 88 az 98 %

o
a
{2
E B
a
B
6
e

FTETT

500 © ;

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolini &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

3
7 8 10
R
7 T j"'" e T
‘ i S
g ?é%g B
11 12 13 14 15
‘o . R
16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovd xcelkovda xcelkovd xcelkova

sazka (5x)

sazka (4x)

sazka (3x)

sazka (1x)

Serif (Wild symbol)

Banditka (Wild symbol)

Mystery symbol

Odznak

Pytel penéz

1

25x

20x

8x

5x

1x

0,8x

5x-50x
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Popis x celkovda xcelkovda xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Pistole 15x 4x 0,8x -
Podkovy 10x 3x 0,6x -
Lebka 10x 3x 0,6x -
A 5x 1x 0,4x -
TEY
S K 5x 1x 0,4x -
If\\ A
Sy
Q 3x 0,6x 0,2x -
J 3x 0,6x 0,2x -
10 3x 0,6x 0,2x -

Tlatitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
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QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

 KREDTVAZ

- 50 "90690 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyée uvedené tla&itko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Respin Joker

PRAVIDLA HRY _

1.  Cilem hry Respin Joker je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyh ernich

linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 valce se tfemi
symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové Urovné. Soucasti
hry Respin Joker je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a specidlni funkce ,plrné
pole”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv bézny symbol. Vyherni

kombinace, jejichZ souddsti je tento symbol, zdstavaji stat na misté a Sazejici ziskava

otoc¢eni zdarma navic tzv. RESPIN. Pied timto otoenim se vyhodnoti jiz dosazené

vyherni kombinace. Po otoceni se vyherni kombinace vyhodnoti a fixované symboly se

uvolni. V pfipadé, Ze vznikla nova vyherni kombinace s timto symbolem (jina neZ

pfedesla fixovana), Sazejici ziskava dalsi otoceni zdarma navic.

Specidlni funkce ,plné pole”: Pokud se objevi v jedné hie pIné pole stejnych symboll, vyhry z
vyhernich kombinaci sloZenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

NoO U AW

HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

 SYRESPIN JOKERYY
0.

o~ @
. ® &
o Yy |

#) 501184190 | = 400 o]

N
‘s

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

Zvonek 50x
Meloun 15x
Hrozny 10x
Svestka 8x
Pomerané 6x
b
b

% o Citron 4x
Tresné 2X
Joker i
(Wild symbol)

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
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QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

DITVDZK &
837 : 90 & Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu,
ey,

¥ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vy3i
| sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko IVIAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitko START.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Respin Joker 81

PRAVIDLA HRY

1.  Cilem hry Respin Joker 81 je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z

vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen
prostiednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi
symboly na vélec a 81 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vy3e sazkové drovné.
Soudasti hry Respin Joker 81 je specilni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a funkce , Sticky
Wild Respins” (Lepici Divoké Respiny).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep3i Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mGze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symbol na vyherni cesté (way).

Soutet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker 81 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins” - Vyherni kombinace, jejichZ soucasti je Divoky symbol,
zUstavaji na misté a hrac ziskdva respin.

KdyZ se béhem respinti neobjevi zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild Respins konci.
Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou viechny valce pIné vyhernich kombinaci.

Vyhry jsou vyplaceny pied a po kazdém respinu.

Respin je hrdn zdarma se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

ol

e 2

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 215 460 - 35 100 K&
Vyse vyherniho podilu RTP 88.03 a2 98.05 %

HERESPIN JOKER 81>7

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

81 MOZNOSTI VYHRY

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Divoky symbol - -
& Z k 10 5
o | vone X X
Meloun 6x 3x
Hrozny 6x 3x
Svestka 4x 2x
Pomeran¢ 4y 2X
Citron 2x 1x
Tresné 2x 1x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

e i SAZKAV CZK .o el . 2 Zi. " s G TR T
wibicch 2 00 ¥ Lﬁé Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmenit vysi
2 ; sazky.

VYHRA V CZK
4 00 " Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize poufZit jako tla¢itko START.

Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy&e uvedené tladitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Rich Pirates

PrAVIDLA HRY

1.

W

® N w;

Cilem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélci se tfemi
symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sézkové drovné. Soucasti
hry Rich Pirates je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepéi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se miZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soutet véech sou¢asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - ,Free Spins“, pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po
zastaveni valch 3 specialni symboly ,,Bonus”, Sazejici ziskava Volné otacky.

Pred zatdtkem Volnych otacek si hrag vybird z truhel podet Volnych otécek a Nasobitel.

Vychozi pocet otaéek je 10 Voinych otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25
Volnych otacek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a
vyherni podil. Volné otacky se spusti, jakmile hrac otevfe truhlu s textem START. Béhem
Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky.
Viechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LimMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximaélni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az98 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

:’:‘3':‘-3:.3:. 1
. ”? ;; RS h
L d s i
8
T o E i 55 (. . i
s @ L ok & |
11 12 13
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
——s ’
.14”" ) Kompas = i 10x-25x Volné
zji:%)" £ (Bonus symbol) otacky
Lebka
0

(Wild symbol) 0% a0 5%
Kapitan 50x 20x 5x

Pirat 25x 10x 4x

Truhla s pokladem 15x 5x 2x

Délo 6x 3x 1,x5
Mapa 3x 2X 1x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

A 3x 1,2% 0,6x
K 3x 1,2x 0,6x
Q 1x 0,5x 0,3x
J 1x 0,5x 0,3x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

. 5[] 1 2083 90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA V CIK | s ’ < : YL g —— i
| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi

10.00 © gy

206



VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacgitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Solar God

Pravidla Hry

1

e

® N o !

Cilem hry Solar God je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 valc( se
¢tyfmi symboly na valec, 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné.
Soucasti hry Solar God je specialni symbol , Wild“ (Divoky symbol), symbol , Bonus”,
ktery nabizi Volné otacky a symbol ,,Golden Scarab”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol , Wild” nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Bonus” a symbolu
»Golden Scarab” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol
»Wild“ se objevuje pouze jako soucéast symbolu Golden Scarab.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Wild“ kombinaci.

Soucet v3ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Solar God obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Golden Scarab” — Kdyz symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na
valci, spusti odhaleni symbolu. Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab
symbolu na jeden ze symbol{ pfitomnych na v3ech valcich. Nahodné vybrany symbol
zméni vSechny stejné symboly na valcich na symbol Wild. Kdy? se objevi vice symbolii
Golden Scarab najednou, zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno
vyse. Pokud je ve stejném hernim kole vice symbol& Golden Scarab, kaZdy z nich odhali
jiny symbol, na ktery se preméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vypldceny po transformaci viech symbol Golden Scarab.

Willd Full Screen - VSechny valce pIné divokych symboll vyplaceji vyhru 500x celkové sazky. V

pfipadé Wild Full screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

(Free Spins” - Bonus symbol se muzZe objevit pouze na prvnim valci. KdyZ symbol Bonus

pfistane na prvnim vélci a alespor jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na
jiném valci spousti, 10 Volnych otacek. Kazdy symbol Golden Scarab, ktery spustil
funkci Volnych otacek, zGstane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sézkou jako kolo,

ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valc.

Herni Limity

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.00 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.

Vyherni linie
o)
B
1 2 3 4 5
] | ] 1T
6 7 8 o 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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Vyherni tabulka

Symbol Popis x celkovd  xcelkovd xcelkovd xcelkovi
sazka (6x) sdzka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Faraon 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x 1x 0.3x 0.1x
Ankh 3x 1x 0.3x 0.1x
Lily 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Bonus symbol - - - -
Wild symbol (pfed ) i i .
transformaci)
Wild symbol (po
: 5x - - -
transformaci)
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Herni panel

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valc(.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

5379.79"' |

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otéacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvuk(i ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hrééi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operéatora.
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Sync Spin

PraviDLA HRY

1. Cilem hry Sync Spin je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vilch se tfemi
symboly na vélec a 243 moZnosti vyhry s moZnosti nastaveni vyge sazkové trovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Sou&asti hry Sync Spin je specidlni symbol ,,Wild“
(Divoky symbol) a funkce ,Synced reels” (propojené valce).

3. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. SpecidIni symbol ,Wild“ se mtiZe objevit na valcich 2,3,4a5.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvys3si vyhra na vyherni cesté (way).

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Sync Spin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Synced reels” (propojené vilce) - Na za&atku kazdého zatoceni se dva
nahodné vybrané sousedici vélce synchronizuji se viemi symboly na stejnych pozicich.
Béhem otaceni se pocet synchronizovanych vélct mise rozéifit z dvojice a7 na pétici.
HERNI LimiTy

Maximalni sdzka na jednu hru 200 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 42984 -7 236 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.06 a2 97.99 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se vidy

243 MUZNOST[ VYHRY HEREE v ¥ nejdelsi kombinace shodnych symbold zleva

doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Wild symbol < - .
Sedm 40x 10x 2X
Diamant 20x bx 1,2x
Hvézda 16x 4x 0,6x
Zvonek 10x 3x 0,4x
Ctyflistek 10x 3x 0,4x
Meloun 1,6x 0,6x 0,16x
Hrozny 1,6x 0,6x 0,16x

‘ Svestka 1,6x 0,6x 0,16x
Pomeranct 1x 0,4x 0,12x

b
j ’ Citrén 1x 0,4x 0,12x
Z‘% Tresné 1x 0,4x 0,12x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valch.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

VYHRAV CZK

24.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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The Wild Job

PRAVIDLA HRY

1.  Cilem hry The Wild Job je dosahnout Vyherni kombinace symbol{i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valcQ herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 valch se tfemi
symboly na valec a 9 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti
hry The Wild Job je specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol , Bonus”, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4,  Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Wild“ se m{Ze objevit na
jakékoliv pozici.

5.  Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6.  Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8.  Hra The Wild Job obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - KdyZ se na kterékoliv pozici kazdého ze tfivélci 1,3 a5
objevi 3 Bonusové symboly, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych
otdcek objevi na valci Bonusovy symbol, v pfipadé ze by mélo dojit k vyhfe se rozsiri na
cely valec a nahrazuje viechny symboly. Pokud se béhem Volnych otacek objevi
soucasné 3 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek. VSechny Voiné
otacky probihajf zdarma se stejnou trovni sazky jako hra, v rémci které byly Volné
otacky spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 - 54 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkovd  xcelkovda xcelkovd xcelkovd
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)
R Zasobnik
w (Wild symbol) 500x 100x 10x 2x
7 10 Volnych
olnyc
B Symbol = = o y
onus Symboly otaek
Diamanty 100x 20x 5x 1x
‘Q-_- ;-Sf' Zlato 50x 10x ax 1x
Penize 20x 5x 2X 1x
A 15x 4x 1x -
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Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sdazka (2x)

K 15x 4x 1x -
Q 15x 4x 1x -
J 10x 2x 1x -
10 10x 2x 1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

AM’EZK R < . - - G
@ 4 00 - Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZnuje zmenit vysi
sazky
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VYHRA V.0ZK

J Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlaéitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Tiki Princess

PrAVIDLA HRY

1.

-

© 0N o

Cilem hry Tiki Princess je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélci se tiremi
symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové trovné. Soucasti
hry Tiki Princess je specialni expandujici symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol
»Bonus®, ktery nabizi funkci Hold and Win a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Specialni expandujici symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol& ,Bonus”
a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se
miZe objevit na valcich 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol Wild expanduje na cely valec v
pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhfe.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Tiki Princess obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” a funkce Hold and Win - B&hem zakladni hry a Volnych otacek
mohou symboly Bonus nést bud'hodnotu od celkové sézky 1x az 20x, nebo Speciaini
vyhru (MIN!, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci
své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbol Bonus
kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3 poéate&nimi respiny. Symboly Bonus,
které spustily funkci Hold and Win, zistanou na misté na valcich béhem celé funkce.
Pokud se na valcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet
respin(i bude resetovén na 3. Funkce Hold and Win konéi, pokud na valcich nepfijdou
Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.
GRAND vyhra se udéluje, pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Funkce Hold
and Win probiha zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. Vyhry z
funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na konci funkce. Béhem funkce Hold and Win se
pouziva jina sada valca.

Specidlni symbol ,Scatter” a Volné otacky — 3 a vice symbol( Scatter spousti 6 volnych
otacek. B€hem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toéi se jako jeden, ale pro
ucel hodnoceni vyhry jsou stale povaZovany za samostatné. Na spojeném valci vidy
pfistane plny symbol. BEhem Volnych otacek se symboly Bonus a Scatter objevuji pouze
na spojeném valci. BEhem Volnych otdcek symbol Free Spins udéluje dalsi 3 volné
otacky. Behem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otacek.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otdcek se pouZiva jind sada vélca.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 63 558 — 10 854 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.23 a7 97.99 %
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazo vky.

VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA — ZAKLADNI HRA

sazka (5x)

x celkova
sazka (3x)

Zlata maska

Cervena maska

0.5x

0.5x
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Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Zelena maska 5% 1.25x 0.5x
Modra maska 5x 1.25x 0.5x
Hrozny 3.75x 1x 0.25x
Svestka 2.5x 0.75x 0.25x
Pomeranc 2.5% 0.75x 0.25x
Citrén 2% 0.5x 0.25x
Tresen 2x 0.5x 0.25x
200x + 20x + 2x +
Scatter symbol 6 Volné 6 Volné 6 Volné
otacky otacky otacky
Bonus symbol Hold and Win
S rliznymi variacemi feature

Expanzni Wild
symbol
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VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY

Symbol Popis x celkovd sazka x celkovd sazka x celkové sazka
(5x) (4x) (3x)

Zlata maska 5x 0.5x -
Cervend maska 2.5x 0.5x -
Zelena maska 1.25x 0.5x -
Modra maska 1.25x 0.5x -
Hrozny 1x 0.25x

Svestka 0.75x 0.25x -
Pomeranc 0.75x 0.25x -
Citron 0.75x 0.25x -
TreSen 0.75x 0.25x -
Scatter symbol - - HE

3 Volné otacky
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
Bonus symbol i Hold and Win
S rGznymi variacemi feature

Expanzni Wild symbol - - -

VYHERNI TABULKA - HOLD AND WIN

Symbol Popis x celkovd sazka x celkova sazka
(15x) (1x)
GRAND 1000x )

Celkova sazka

100x

MAJOR 2 Celkova sazka
50x

MINOR - 1 sa
Celkova sazka
20x

MINI - 3 sa
Celkova sazka

. ‘ 1 - 20 x Celkova

Ciselne -

sazka

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valct.
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Tla¢itko NAPOVEDA otevie Nédpovédu.

Tladitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

' Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiuje zménit vysi
J sazky.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tiacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlaéitko VSTUP spousti Volné otacky nebo funkci Hold and Win.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Vampire Bride

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Vampire Bride je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Uctastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se
ctyrmi symboly na valec a 256 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové
urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Soucasti hry Vampire Bride je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus”, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4.  Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ se m{iZze objevit na valci
2 a 3 ve Ctvefici.

5.  Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6.  Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”“.

7. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8.  Hra Vampire Bride obsahuje nasledujici bonusoveé funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - Pokud se na valcich objevi sou¢asné 3 nebo 4 Bonusové
symboly (na kazdém valci jeden), ziskava hrac Volné otacky. Pokud se béhem Volnych
otacek na valcich objevi soucasné 3 nebo 4 Bonusové symboly, hrac ziskava dalsi Volne
otacky. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou urovni sazky jako hra, v ramci
které byly Volné otacky spustény.

HERNI LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢

Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 — 27 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 az 97.00 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE
= Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se

256 MUZNUSTI VYHHY WEEE o/ ﬁgﬁy vzdy nejdelsi kombinace shodnych

|
symboli zleva doprava na jakékoliv pozici.

ERC
E

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Nevésta 20x 10x
Drakula 10x 5x
Siuha 8x 4x
KFiz 5x 3x
Kal 4x 2X
Cesnek 4x 2X
A 3x 1x

Q 2x 1x

J 2x 1x

Netopyr 2 ’

(Wild)

Hrad 15x 10x

(Bonus) Volné otdcky Volné otacky
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

R ]
5015406 gu | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudln{ hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pou?it jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Wild Blooms

PRAVIDLA HRY

1.

® N o !

Cilem hry Wild Blooms je dosdhnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valci se tfemi
symboly na prvnich dvou valcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. valci a péti symboly na patém
vélci. Hra ma 76 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové Grovné. Souéasti hry
Wild Blooms je specialni symbol ,Wild” (Divoky symbol), symbol ,Bonus®, ktery nabizi
Volné otacky a specidlni funkce ,,Blooming Wild Reels”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,Wild” se miZe objevit na
jakékoliv pozici.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Blooms obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - Pokud kdekoliv na vdlcich pfistanou 3 nebo vice symbolii
Bonus, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacek se funkce
Blooming Wild reels spousti v kazdé otaéce. Volné otacky nelze spustit znovu. Véechny
Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni
sazky jako hra, v ramci které byly Volné otacky
spustény.

Specidlni funkce ,Blooming Wild Reels”. — Kdyz se
béhem zakladni hry spusti funkce Blooming Wild
reels, objevi se prekryvny vélec s pouze Divokymi
symboly. V ramci funkce Blooming Wild reels takto
muzZe zménit 1 az 5 valcd.

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 650 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 140 400 - 23 400 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

i 2 3 <t 5
6 7 8 9 10
|
11 12 13 14 L15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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L |

31 32 33 34 35
-

36 37 38 39 40
-

41 42 43 44 45

46 47 48 49 50
4

51 52 53 54 55

56 57 58 59 60

61 62 63 64 65
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66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovda xcelkovd xcelkova xcelkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) séazka (2x)
Kef (Wild symbol) - - - -
Betiissenibal 16x Volné 12xVolné 8x Volné
¥ otagky otacky otacky
3 ks .
o 'Ee;j‘xﬁ' Zluty kvét 10x 1.5% 0,6x 0,05x
LI
RaZovy kvét 5x 0,75x 0,4x 0,05x
Fialovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
Oranzovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
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Symbol Popis

x celkova xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sdazka (4x) sazka(3x) sazka (2x)

KREDITVCZK

4999861.00 |

- SAZKAVOZK

Modry kvét 1x 0,25x 0,15x -

Zeleny kvét 1x 0,25x 0,15x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko H!STORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.

Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pFipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tla&itko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
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Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

c-)Le:)J

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Wild Circus 256

PraviDLA HRY

1

S - SR

Cilem hry Wild Circus 256 je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti ndahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostiednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 4 valce se
Ctyfmi symboly na vélec a 256 moZnosti vyhry s nastaveni vySe sazkové Grovné. Vyhry
jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim vélci zleva. Soucasti hry Wild Circus 256 je speciélni symbol
»Wild“ a specidlni symbol ,, Mystery*“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).

Soucet vSech soucasné dosaienych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild” - béhem kaZdé z otacek je jeden ze symboll, kromé Mystery symbolu,

vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim vyher v
aktualni otacce se viechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeméni na Divoké symboly.
Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosdhne-li Sdzejici
pomoci specidlniho symbolu ,Wild“ Viyhry a zaroven Vyhry s béZnymi symboly, bude
Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.

Specidlni symbol ,Mystery” —V pfipadé, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na

obrazovce (scatter), vyplaci nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

HERNI LIMITY
Maximaini sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 216 000 - 36 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 8823798 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se vidy
nejdeldi kombinace shodnych symboli zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
c _--'3‘ S Hvézda
‘;\;h‘-ﬁf:q-_.;_’_, (Mystery symbol) 10x-100x 5x-50x
=

Sedm 8x 0,8x

: Zvon 3x 0,6x
Meloun 2X 0,6x

Svestka 1x 0,4x

J\j Pomerané 1x 0,4x

p
f Citron 0,8x 0,2x
@ Tresné 0,8x 0,2x

TLD)  symbol wild ) _
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevirda menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni vélca.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

“,v.sﬁm VCzK

0500 ©

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozZiuje zmeénit vysi

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk(i ve h¥e.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Wild Warp

PrAVIDLA HRY

i

® N U AW

Cilem hry Wild Warp je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen
prostrednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vilci se tfemi
symboly navéleca5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy$e sazkové
irovné a pocet linii. Celkovd sdzka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného
poctu linii. Soucasti hry Wild Warp je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vsech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild“ - Divoky symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s
vyjimkou Specidlniho symbolu. KdyZ na vilcich zastavi 3 a vice divokych symbolt Wild,
vyhravate 10 Volnych otacek. Na za&atku Volnych otaéek je ndhodnym vybérem ze
symbold, s vyjimkou symbolu Wild, zvoleny SpecidInf symbol. Specialni symbol maze
béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely
valec. K expanzi dochdzi pouze v pfipadé, ze je pfitomen dostatecny pocet symbold pro
vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako pFislu$né normalni symboly, avéak nemusi byt
sousedici a zaCinat na prvnim valci zleva. Pokud na valcich béhem Volnych otacek zastavi
3 a vice divokych symboll Wild, ziskdva hra¢ dalsich 10 Volnych otdcek se stejnym
Specidlnim symbolem. V3echny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky

a poctem linii jako hra, v ramci které byly Volné otécky spustény.

HERNI LimiTY
Maximalni sdzka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x sazkana xsazkana xsazkana xsdzkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
200x , ,
. 20x celkova 2x celkova
celkova i .
. i sazka sazka
Wild sazka i " i
scatt

( er) W ) 10 volnych 10 volnych
lOlvvolnych otacek otacek
otacek

Pilot 5000x 1000x 100x 10x

Vesmirna lod’ 2000x 400x 40x 5x

Planeta 750x 100x 30x 5x

Mineral 750x 100x 30x 5x

A 150x 40x 5x -

K 150x 40x 5x -
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Symbol Popis xsazkana xsazkana xsazkana xsazkana

linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
P Q 100x 25x 5x .
% A‘_’
L
;| J 100x 25x 5x .
1. @ 10 100x 25x 5x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valca.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

50 'I 5380 90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKAV CZK | B
I u UU i Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vysi
: k2 sazky.

VYHRA V CZK
5 UU | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

ST AN
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné ota&ky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakekoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operéatora.

27 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

24. Cilem hry 27 Joker Fruits je doséhnout Vyherni kombinace symbold na n&které z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

25. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
vélcl herntho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 3 vilce se tfemi symboly na vélec a
27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sdzkové irovné. Soudasti hry 27 Joker Fruits je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Volné otéacky a funkce Nésobici platna.

26. Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

27. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyhemni
kombinace. Speciélni symbol ,,Wild* (Divoky symbol) se miize objevit na jakékoliv pozici.

28. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra“.

29. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhemi tabulce.

30. Hra 27 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
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Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, viech valci jeden ze symbold
Svestky, pomerance, citronu nebo tfe$né, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pristanou 3 stejné symboly na prostednich pozicich kazdého
valce, vyhravite Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky lze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrény zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valet.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd priimérna hodinova prohra 35640 —269 820 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 85.01 az 98.02 %

Bt

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachdzi v dolni &dsti obmovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka

(3%

Joker 60x

»Wild* (Divoky symbol)

Hvézda 20x

Sedm 16x

Hrozen 10x

Vodni meloun 10x

Svestka 2x

Pomeranc¢ 2x
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Symbol Popis x celkova sazka

(3x)
Citron 2x
Tresen 2x
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENTI otevie stranku nastavent.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tla¢itko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tla¢itko AUTO START spusti funkei Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukti ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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81 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhermich
cest podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81
moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti hry 81 Joker Fruits je
specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), Volné otaCky a funkce Nésobici platna.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikia co nejlep$i Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se miiZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdel$i kombinace symbold na vyherni cesté (way).

6. Soulet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra 81 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, vSech vélct jeden ze symbolTi
Svestky, pomerance, citronu nebo tie$né, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otaky — Pokud pfistanou 4 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého
valce, vyhravate Volné otaky podle Vyherni tabulky. Volné otacky 1ze znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valci.

HERNI LIMITY
Maximalni siazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 640 K¢

85.02 % az 98.02 %

_ Vyse vyhermho podilu RTP

| mM2=r ZMOroo
MB=r ZMOro0®

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI CESTA

81 MOZNOSTIVYHRY  #%52v

VYHERNIi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Zolik 60x )
»Wild* (Divoky symbol)
Hveézda 20x 10x
Sedm 16x 8x
Hrozen 10x K
Vodni meloun 10x S5x
Svestka 2x 1x
Pomeranc¢ 2x 1x
Citrén 2x 1x
TreSen 2x Ix

246



HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu,

Tlatitko VY HERNI TABULKA otevie V{herni tabulku,

Tlagitko DOMU zavie hru a plipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je p¥ipséni mozné.

" RREDIT V CZK =
b 5045 47 -I 9 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
SRRV g Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umoziiuje zménit
o | ¢| Vvysi sazky.
" VYHRAY 2K )
" vhﬁnn , | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sizkou.
Tlacgitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukii ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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31 Vegas Multi Fruits

PRAVIDLA HRY

39,

40.

41.
42.

43
44,
45.

Cilem hry 81 Vegas Multi Fruits je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

Utastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valei herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 4 valce se tfemi symboly na valec a
81 moZnosti vyhry s moznosti nastaveni vy$e sazkové tirovné. Vyhry jsou vyplaceny za
kombinace shodnych symbolii na libovolné pozici na sousedicich vélcich pocinaje na prvnim
valci zleva. Soucésti hry 81 Vegas Multi Fruits je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol).
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep&i Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,.Wild* se miiZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky
symbol ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Napiiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3
»Wild® (Divoky symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto poradi. Tento symbol sém o sob& netvoi
vyherni kombinace.

. Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cests (way).

Soucet vech sou¢asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hi‘c 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 640 - 269 280 K&
VySe vyherniho podilu RTP 85.04 a7 98.02 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

R

MOZNOSTI VYHRY.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Wild Simbol m o

Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomeranc 4x Ix
Citrén 4x 1x
Tresné 4x Ix
BAR 2% Ix
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Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a piipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoZiuje zménit
| vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK lze pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukii ve hie.

Jakekoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Aztec Jaguar

PRAVIDLA HRY

2.

AW

P i 128 RS b

1. Cilem hry Aztec Jaguar je dosdhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednict vim

valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vdlec a

25 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Aztec Jaguar je

specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins®, ktery nabizi Volné otacky a

funkce ,,Hold and Win*.

Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild*“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus* a ,,Free

Spins*“ tak, aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace.

Vypléci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfi¢itany k vyhrdm na vyhemich liniich.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v polic¢ku ,,Vyhra®“.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Aztec Jaguar obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni funkce ,,Hold and Win* - Béhem zakladni hry a Volnych otdc¢ek mohou symboly
Bonus nést bud’ hodnotu od celkové sazky 1x az 20x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR,
MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky. Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty
pouze béhem funkce Hold and Win. 6 nebo vice symbolt Bonus kdekoli na vélcich spousti
funkci Hold and Win se 3 pocate¢nimi respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold
and Win, zlstanou na misté na valcich bé¢hem celé funkce. Pokud se na valcich objevi né¢jaké
nové symboly Bonus, zlistanou na svém misté a pocet respini bude resetovan na 3. B€hem
funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud” hodnotu, Specialni vyhru nebo
jednu ze dvou dalsich funkci: Expanding Symbol Bonus s ¢islem a Sipkami se rozsiii a zaplni
cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz je dal§i symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o
hodnotu symbolu Expanding Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s ¢islem a
znaménkem plus zvySuje hodnotu v8ech ostatnich symbold Bonus na vélcich o jeho vlastni
hodnotu. Symboly Bonus so Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding
bonus a Increasing bonus. Funkce Hold and Win konéi, pokud na vélcich neptijdou Zadné
nove symboly Bonus, nebo pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. GRAND
vyhra se ud€luje, pokud je viech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus. Vyhry z funkce Hold
and Win se s€itaji a udéluji na konci funkce.Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou
sazkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa. B€hem funkce Hold and Win se pouZiva jina
sada valcu.

Funkce Volné otacky ,.Free Spins® - Symbol Free Spins se muze objevit pouze na valcich 2,
3 a 4. 3 symboly Free Spins ud€luji 5 volnych otacek. Béhem Volnych otacek jsou vélce 2, 3
a 4 spojeny a toci se jako jeden, ale pro ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za
samostatné. Na spojeném valci vZdy pfistane plny symbol. Béhem Volnych otacek se
symboly Bonus a Free Spins objevuji pouze na spojeném vélci.

Béhem Volnych otacek plny symbol Free Spins ud€luje dalsich 5 volnych otacek.

Symbol Bonus se rozdéli na 9 symbold a spusti funkci Hold and Win. Béhem jedné funkce
Volnych otaéek 1ze hrat maximalné 15 volnych otacek. Volné otadcky jsou hrany zdarma se
stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 700 K&
Maximalni vyhra v jedné hre 490 000 K¢
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Statistickd primérna hodinova prohra 24 948 — 189 000K¢&
Vy3se vyherniho podilu RTP 85.00 az 98.02 %

| = - ' i -
Pane! Uznwate!sf»e rozh; -ani hry (Ul) se nachaz: 1% doim casti obi azovky

VYHERNI LINIE o e
[
|
1 2 3 4 5
6 7 8 0 10
1 12 E | 14 15
16 17 18 19 20
21 2 23 24 25
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VYHERNI TABULKA — ZAKLADNI HRA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sdzka (3x)

Jaguar 8x 2X Ix
Drak 4x 2x 0.4x
Amulet 4x Ix 0.2x
Véaza 4x 1x 0.2x
Dyka 2x 0.8x 0.2x
A 2x 0.4x 0.2x
K 2x 0.4x 0.2x
Q Ix 0.4x 0.2x
J 1x 0.4x 0.2x
Bojovnik 8x 2x 1x
Pyramida - - gt;/gl)cl;lé
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x)  sazka (4x)  sazka (3x)

Jaguar 8x 2x -
Drak 4x 2x -
Amulet 4x 1x -
Vaza dx 1x -
Dyka 2x 0.8x -
A 2x 0.4x -
K 2x 0.4x -
Q 1x 0.4x -
J 1x 0.4x -
Bojovnik 8x 2x E
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5 Volné

20x Celkova 50x Celkova 100x Celkova
sazka sazka t sazka
HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

kreditu, pokud je pfipsani moZné.

PRE[II? V CZK “

| 5015447.90

SAZKA V CZK

vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pyramida - - otaky
Popis x celkova sazka (1x)
%, 2%, 4x; 5x. 8%, 10%,
Bonus

12x, 15x, 16x, 18x, 20x

GRAND

500x Celkova

sazka

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

4.00 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do

4 0 0 @ Ovléadaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit
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Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otaCky nebo funkci Hold and Win.

Tlatitko ZPET vrati zpst do zakladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlatitko AUTO START spusti funkei Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkei Automatického hrani.

Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvukii ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Skull Bonanza

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Skull Bonanza je dosahnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.
2. U&astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfremi symboly na valec a 9
vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové urovné. Soucasti hry Skull Bonanza je specialni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol), Sticky Wild symbol a symbol Scatter ktery spousti Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
5. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol) se muze objevit
na jakékoliv pozici.
6. Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
7. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
9. Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Volné otdcky — 3 a vice symbol(l Scatter spousti 10 Volnych otacek. Béhem Volnych
otacek se vSechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které
pfristdli na valcich béhem Volnych otacek, zlistavaji na misté po celou dobu jejich trvani. Existuji
dva typy symbol( Sticky Wild:
Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a Cislem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 aZ 3 zatoceni
zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyz pfistavaji na valcich. Po zbytek
Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.
Symboly Sticky Wild se znaménkem nasobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 nasobi kazdou vyherni
linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.
V pfipadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbol Sticky Wild, vyhra se vynasobi souctem
jejich nasobiteld.
Volné otacky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valct.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 1809 -13 401 K<
VysSe vyherniho podilu RTP 85.11% aZ 97.99 %
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkovd x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

VSechny divoké symboly  200x 25x 5x 1x

1000x + 10 50x + 10 5x + 10

Oltar Volné Volné Volné -
otacky otacky otacky

Zena Muerta 125x 15x 5x 1x

Muerta muz 100x 12x 3x 0.5x

Obéta 75x 10x 2x -

Kvétiny 50x 8x 2x -

Lahev alkoholu 25 5x 1x -
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Symbol Popis x celkova xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sdzka (2x)
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepripsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pousit jako tlaitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hte.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miaze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Zeus Wild Thunder

PraviDLA HRY

65.

66.

67.
68.

69.
70.
Z1.
12,

Cilem hry Zeus Wild Thunder je dosdhnout Vyherni kombinace symbolii na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nésledné zobrazen prostiednictvim
vélcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valct se étyfmi symboly na vélec a
40 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové trovné. Souéasti hry Zeus Wild Thunder
je specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol), symbol ,Bonus” ktery nabizi Volné otacky a
funkce ,,Wrath of Zeus”.

Vyherni kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” a , Lightning”
tak, aby vznikla co nejlepdi Vyherni kombinace. Specidini symbol ,Wild“ se maZe objevit na
jakékoliv pozici.

Viyplaci se vidy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Zeus Wild Thunder obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus” - Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pokud kdekoliv na
valcich pfistanou 3 symboly Bonus, spoustéji Volné ota¢ky podle Vyherni tabulky. Na
zacétku Volnych otécek si hrac zvoli typ funkce vybérem jedné z bleskovych kouli. Kazda
bleskova koule udéluje jiny pocet Volnych otéZek a Divokych symbold. Vybér jednotlivych
kouli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem Volnych otacek kazdé oto&eni
zasahne blesk do valch a vytvofi Divoké symboly na néhodnych pozicich. Volné otagky Ize
znovu spustit a hrac ziskava stejné mnozstvi Volnych otaéek a Divokych symbol, jaké si
vybral pfi spudténi funkce Volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou,
jako kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valca.
Specidlni funkce ,Wrath of Zeus” - Béhem zakladni hry, padaji symboly Lightning a
zanechavaji na misté bleskovy ram. KaZdy ram blesku z(istava na svém misté a? do 10.
otageni. V 10. otoceni se viechny ramy blesku transformuji na Divoké symboly.

Pokud se zméni ¢astka sdzky, resetuji se viechny bleskové ramy a pocitadlo otadek.

Pokud je vracena Castka sazky, vrati se bleskové rdmy a pocitadlo otaceni tak, jak byly hrany
pfi daném nastaveni sazky.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 18 090 - 133 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% aZz 97.99%
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Panel Uz.rvateiske rozhram hry ( U.") se nachaz: v dofm castr obrazovky
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovda  xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sazka (3x) sézka (2x)
Bonus Symbol - - Volné otacky-
Divoky symbol 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Zeus 5X 1.25X 0.5X 0.05X
Hera 2X 0.75X 0.15X -
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Symbol Popis x celkovd xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)

Afrodita 2X 0.75X 0.15X -
Helma 1.5X 0.5X 0.1X -
Harfa 1.5X 0.5X 0.1X -
Vaza 1.5X 0.5X 0.1X -
Misa s ovocem 1.5X 0.5X 0.1X -
A 0.75X 0.25X 0.05X -
K 0.75X 0.25X 0.05X -
Q 0.75X 0.25X 0.05X -
J 0.75X 0.25X 0.05X -
10 0.75X 0.25X 0.05X -
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HERNI PANEL

Tlaéitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERN{ TABULKA otevFe Viyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pFipsani moiné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoznuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sizkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladnf hry.

MEZERNIK Ize pou?it jako tlaitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrant.

Tlagitko AUTO START STOP pieruii funkci Automatického hrani.
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@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakekoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
V Praze dne 1. 11. 2022

/ !/ ﬂ f
(AL &/

Ing.Dana Chlddekova
Mistopredseda pfedstavenstva

MerkurXtip 2.c.
Plo i svg 442/1
15 & Praha 6

1.0.275 83 759

—

Clen predstavenstva
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Big X
PRAVIDLA HRY
1.Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbolG na nékteré z vyhernich linii nebo
moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
2.U¢astnik spouiti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim
valch herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii.
Soucasti hry je specidlni symbol ,Mystery” a symbol ,Big X", ktery aktivuje respiny.
3.Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na sousedicich valcich poéinaje na
prvnim valci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyséi vyhra na aktivni vyherni linii. Viyhry na liniich se
pripocitavaji.
4.Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.
5.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6.Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati ndhodnou
vyhru z vyherni tabulky.
LMNasobici radky” — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.
Big X funkce” - Pokud ve stiedu prostfedniho vilce padne symbol Big X, spusti se funkce
respind se symbolem Big X zafixovanym na valcich. Az do skonéeni funkce se na valcich
zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich. Pokud na obrazovce nepadne
zadny novy symbol Big X, funkce respint skonéi a vyplati se nahodna vyhra za trojici
symboll z vyherni tabulky nachazejici se vedle valel. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol
Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni symboll Big X na viech valcich ziskate nasobitel
x50 navic k nahodné vyhre. Behem Big X funkce se pouiiva jina sada valcd. Respiny probihaji
zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HEermi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 35 820 — 269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%

vV vxsh
> > %x3b
& s e xdl
O“ O: @ x 10
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SCSeE@® x3
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B | (e

L] L LLs VR VT

5000000.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni éasti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

2
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
X -
(Divoky symbol)
Zahada

(Mystery symbol)

Diamant

Sedm

Zvon

Meloun

Hrozen

Svestka

Pomeranc

Citron

50x

30x

20x

10x

5x

3x

3x

2X

2X
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

S SKREDITV XK l

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SR VI Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi

| @ | 20.00 sazky.

-WHRM::ZK )
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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L] L]
Lightning Spell
PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lightning Spell je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii nebo moZnosti vyhry podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim vélc( herniho pole. To obsahuje 5 valca se tfemi symboly na vdlec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,Wild“ a ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na
sousedicich valcich podinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Hra Lightning Spell obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Bonus.
LVolné otacky” — KdyZ kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate Volné
otacky podle Vyherni tabulky. Na zac¢atku Volnych otdcek se Bonus symboly, které spustily
volné otacky, zméni na Divoké symboly a zGstanou na svém misté az do konce Volnych
otacek. KdyZ na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic a ztistane
na misté az do konce Volnych otacek.

Béhem jedné funkce Volné otacky lze odehrat maximainé 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoZze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek
pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly
spustény. BEhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.

o4

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximaini vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 3 744 — 26 856 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 -97.92%
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

I“fé,e,;ﬂ

L

VYHERNI TABULKA

Zakladni hra Popis

: Bonus symbol se na zacatku
Volnych otacek zméni na

Divoky symbol Sticky Wild. Za
kazdy dalsi Divoky symbol

béhem Volnych otacek ziskate

+1 volnou otacku.

VYHERN{ TABULKA .
Symbol Popis x celkova sdzka  x celkovd sdzka  x celkova sdzka
(5x) (4x) (3x)
Uvéznény
blesk
(Bonus )
Symbol)
Bleskova
koule
(Divoky 50x 10x 5x
Symbol)
Kniha 20x 8x 4x
Ampulka 15x 6x 2.5x
Pfesypaci
. 10x 5x 2X

hodiny
Prsten 8x 4x 1.5x
A 5x 2% 1x
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Popis x celkova sazka  x celkova sdzka  x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)
K 5x 2x 1x
Q 3x 1x 0.5x
J 3x 1x 0.5x
10 1x 0.5x 0.25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlaitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlatitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

KREDITV CZK

' 5[]0““0[]["] Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA ¥ CIK
2000 & Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umozZiiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

10000

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlatitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK |ze pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk(i ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Moonlight Fortune 50

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Moonlight Fortune 50 je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 vélct se ¢tyfmi symboly na valec, 50
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sdzkové Grovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,Bonus”, specidlni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky”.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

4. Soucet viech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra”.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6. Moonlight Fortune 50 obsahuje néasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus” - 3 symboly Bonus vypldceji 2x sazku a spoustéji 6 Volnych

otdcek béhem nichZ je mozné vyhrat dalsi Volné otacky. Symbol Bonus chodi na vdlci 2,

3a4.

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu
Bonus.

.Volné otacky” — KdyZ na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravate 6 Volnych
otacek. Divoké symboly chodi béhem volnych otadcek naskladané ve vétsich skupinach.
Pokud na valcich béhem volnych otacek zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalsich 6
Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou éastkou jako hra, ve které byly
spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valcu.

b

HERNI LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 820 - 269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 - 98,01 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni dsti obrazovky
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VYHERNI LINIE

46 47 48 49 50
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
l()Dril:fi:k\} symbol) 10x - &
Mésic ) ) 6 Volnych otacek +
(Bonus symbol) 2x nasobek sazky
Jednorozec 8x 3x 0,8x
Vik 6x 2X 0,6x
Sova 4x 1x 0,6x
Zajic 4x 1x 0,6x
A 2x 0,8x 0,4x
K 2x 0,8x 0,4x
Q 2% 0,8x 0,4x
J 1x 0,4x 0,2x
10 1x 0,4x 0,2x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
(5x)
9 1x 0,4x 0,2x
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HERNI PANEL

Tlacgitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit
vysi sézky.

Pole VYHRA zobrazuje whry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla&itko PRIPSAT pfipige vyhru do kreditu. Dostupné po vyhre,
pokud neni zapnuta funkce Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Reel Hot Respin

PRAVIDLA HRY

1.

w

w0 No

11.

Cilem hry Reel Hot Respin je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Uastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasiedné zobrazen prostfednictvim
valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec,
5 — 30 vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vy3e sazkové Urovné a pocet vyhernich linii.
Celkova sdzka se vypolita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soutasti hry
Reel Hot Respin je specialni symbot ,Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi
Voiné otacky a specialni funkce ,Respiny valct”.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu , Scatter” tak, aby
vznikla co nejlepi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild” se miiZe objevit na jakékoliv
pozici.

Hra mize ve svém prib&hu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. VyuZiti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoZe koneény vysledek hry je uréen nahodnym procesem.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Scatter whry jsou pfic¢itany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra®.

vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

. Hra Reel Hot Respin obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce Volné otdéky - V piipadé, Ze na valcich pfistane 3 nebo vice Scatter
symboli, hraé ziska Volné otatky podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek jsou vyhry
nasobeny x2. Volné otagky je moiné znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou na linii a pottem linii jako hra, ve které byly spudtény. Behem Volnych
otadek se pouZiva jina sada valch.

Specialni funkce Respiny vélci” — Po kazdé otadce si mize hrac zvolit Respin na jednom z
valcd. Pod kazdym valcem je zobrazen dodatecny poplatek s nahodnou hodnotou,
vypoctenou na zakladé primérné hodnoty vyhry pi zatoéeni vdlce a RTP soucasné varianty
hry. Tento popltek &ini maximalné 1000 K. Po stisknuti tladitka Respin pod valcem se
poplatek odecte z kreditu v dané méné a zvoleny valec se opét roztodi. Respiny valch
nejsou mozné ve vychozim stavu hry, po zméné sazky, béhem Volnych otacek a po navratu
z Volnych otacek do zakladni hry. B&hem Respind jsou vyplaceny jen vyhry, jejichz soucasti
byl znovu roztoleny valec. Pro optimalni herni strategii béhem respinu pouzijte Cervend
tla&itka RESPIN. Pokud nenf k dispozici Zadné cervené tlagitko RESPIN, poufijte tlacitko
START pro optimalni herni strategii.

HeRrNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd primérnd hodinova prohra 31320 - 69 660 K¢
Vys$e vyherniho podilu RTP 96,13 -98,26 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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V/YHERNI TABULKA
Symbol Popis

xsazkana xsazkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x)

x sazka na
linii (2x)

Symbol Wild

Scatter symbol

Jakakoliv kombinace

Jakékoliv kombinace

Trojita 7

Dvojita 7

10 000x 1 000x 100x

50x celkova 10x celkova 5x celkova
sazka+20 sazka+15 sazka+ 10
Volnych Volnych Volnych

otacek otacek otacek
50x 20x 5x
50x 20x 5x
500x 250x 50x
500x 250x 50x
500x% 250x% 50x

5x

1x celkova
sazka
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HERNI PANEL

Popis xsazkana xsazkana xsdzkana xsazkana
linii (5x) linii (4x) linii (3x) linii (2x)
Trojity Bar 250x 150x 25x -
Dvojity Bar 250xx 150x 25x -
Bar 250x 150x 25x -
Svestka 150x 100x 10x -
Citron 100x 75x 10x -
Tresen 75x 50x 10x -

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

=
@

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

@
©

KREDIT.V.0ZK |

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdni mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
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SAZKAV CZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vwysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko RESPIN zobrazuje hodnotu poplatku za respin vélce a znovu
roztaci zvoleny valec za dany poplatek respinu.

Tlacitko RESPIN STOP rychle zastavi roztoceny valec. K dispozici béhem
toceni zvoleného vilce.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Shuriken Legend

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Shuriken Legend je dosdahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 valct se tfemi symboly na vélec, 5
statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,,Bonus”, specidlni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky"”.

3. Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim vélci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvy$si vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6. Shuriken Legend obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild” - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonus symbolu.

.Volné otacky” — Kdyz se kdekoliv na valci 1, 3 a 5 objevi 3 Bonusové symboly, spusti se

Volné otacky. BEhem Volnych otdcek Divoky symbol z(stdva na své pozici aZz do konce.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako

hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouZiva jind sada valcd.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 080 — 268 920 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,06 —97,94 %

( KREDIT ¥ LI SAZEA N DX WTHRA YV CZK F AW :'
() 4 & i '
{ soobidioo ) (o 2650 e Kl O |

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

V/YHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)

Surik

U-I'I er] 10 Volnych
(Divoky - - s -
otacek

symbol)

Svatyné

(Bonus 500x 150x 20x 2x

symbol)

Muz 200x 100x 10x 1x

Zena 100x 50x 8x 1x

Svitek 75x 25x 5x 1x

VEjir 75x 25x 5x 1x

A 30x 8x 1x -

K 30x 8x 1x -

Q 20x 5x 1x -

J 20x 5x 1x -
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x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

10

HERNi PANEL

KREDIT ¥ CZK

5000000.00 |

SAZKAV CZX

20.00

i
VYHRAV (ZK

10000 |

4

i~

20x 5x 1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNi TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZriuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

V Praze dne 17. 4. 2023

12

Mrs. Irina ]
Predseda predstavenstva

predstavenstva
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Atlantis Gold

PRrAVIDLA HRY

1. Cilem hry Atlantis Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na
nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
o UcCastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje 5 valci se tiemi
symboly na valec, 25 statickych vyhernich linii a nastaveni vy$e sazkové
urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild*, ,VoIné otacky" a
specialni symbol ,Bonus®, ktery spousti bonusovou hru ,Hold and Win®“.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné
pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipog&itavaji.
4. Soucet vSech soutasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku
,vyhra“,
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
6. Hra Atlantis Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu
Bonus a symbolu Volné otacéky.
Bonusova hra ,Volné otac¢ky" — Symbol Free Spins se mlze objevit pouze na
valcich 2, 3 a 4.
3 symboly Free Spins udéluji 5 volnych otadéek.
Béhem Volnych otacek jsou valce 2, 3 a 4 spojeny a toéi se jako jeden, ale pro
ucel hodnoceni vyhry jsou stale povazovany za samostatné. Na spojeném valci
vzdy pfistane plny symbol. BEhem Volnych otaéek se symboly Bonus a Free
Spins objevuji pouze na spojeném valci. BEéhem Volnych otacek piny symbol Free
Spins udéluje dalSich 5 volnych otacek.
Symbol Bonus se rozdéli na 9 symboll a spusti funkci Hold and Win.
Béhem jedné funkce Volnych otacek Ize hrat maximalné 15 volnych otadek.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly
spustény.
Behem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
Bonusova hra ,Hold and Win" - Béhem zakladni hry a Volnych otaéek mohou
symboly Bonus nést bud' hodnotu od celkové sazky 1x aZ 20x, nebo Specialni
vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle vyherni tabulky.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopada na valce
nahodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na valce
nahodné a nese hodnotu celkové sazky 50x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce
nahodné a nese hodnotu celkové sazky 100x.
Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.
6 nebo vice symbold Bonus kdekoli na valcich spousti funkci Hold and Win se 3
pocatecnimi respiny.
Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, z@istanou na misté na vélcich
béhem celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus,
zustanou na svém misté a pocet respin bude resetovan na 3.
Béhem funkce Hold and Win mohou bonusové symboly nést bud hodnotu,
Specialni vyhru nebo jednu ze dvou dal$ich funkci: Expanding Symbol Bonus s
Cislem a Sipkami se rozsifi a zaplni cely valec. V pfipadé, Ze na stejném valci jiz
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je dal$i symbol Bonus, jeho hodnota se zvysi o hodnotu symbolu Expanding
Bonus symbolu. Increasing Symbol Bonus s &islem a znaménkem plus zvysuje
hodnotu v8ech ostatnich symbolii Bonus na valcich o jeho vlastni hodnotu.
Symboly Bonus se Specialnimi vyhrami nejsou ovlivnény symboly Expanding
bonus a Increasing bonus. Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich
neprijdou Zadné nové symboly Bonus, nebo pokud je véech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.

GRAND vyhra ve vy$i 500x celkové sazky se udéluje, pokud je véech 15 pozic
vypInéno symboly Bonus.Vyhry z funkce Hold and Win se scitaji a udéluji na
konci funkce.

Béhem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valc(.

HERNi LimITY
Maximalni sazka na jednu hru 300 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 10 692 — 81 000 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 — 98.02%

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini &asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 ¥ 8 9 10
11 12 13 14 15
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16 1i 18 19 20
21 22 23 24 25
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova
sazka (5x) (4x) sazka (3x)

Chram
(Free Spins " " 5x
symbol)

Poseidon

S8 (Divoky symbol) - 2x 1%
Delfin 8x 2Xx 1x

Amulet 4x 2x 0,4x

Trojzubec 4x 1x 0,2x

Vaza 4x 1x 0,2x

Prsten 2X 0,8x 0,2x

A 2X 0,4x 0,2x

K 2x 0,4 0,2x

Q 1x 0,4x 0,2x

J 1x 0,4x 0,2x

VYHERNI TABULKA - VOLNE OTACKY
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x)
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g G g

M}@ Chram

fn!b“[“i (Free Spins - -
AL Symbol
Sram
bk 5 Poseidon 8x o
"~ i (Divoky symbol)
e
— _w(,;_g Delfin 8x 2x
Amulet 4x 2X
Trojzubec 4x 1x
Vaza 4x X
Prsten 2X 0,8x
A 2X 0,4x
K 2X 0,4
Q 1x 0,4x
J 1x 0,4x
VYHERNi TABULKA — BONUS SYMBOLY
Symbol Popis X celkova sazka (1x)
ATy 1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
M SIS 12x, 15, 16X, 18x, 20x
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Bonus Mini 20x
Bonus Minor 50x
Bonus Major 100x

Increasing Bonus -

Expanding Bonus ¥

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie \/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv

nepripsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozné.
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-~ KREDIT.V.CZK

5000000 |

SAZKA VCZK -

S VYHRAVEOZK

10000 °

Jakékoli vy$e uvedené tlaitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoziuje zmeénit vysi sazky.

_ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

TlaCitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

TlaCitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNI’K Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

zavislosti od nastaveni operatora.
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Diamond Fever

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Diamond Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje 5 valc(l se tiemi
symboly na vélec, 5 statickych vyhernich linii a nastaveni vy$e sazkové
urovneé. Soucasti hry je specialni symbol Scatter, specialni Divoky symbol
SWild“, a ,Volné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné
pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipo&itavaji.

4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5 Vyplaci se vZdy pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii a v scatter
kombinaci. Scatter vyhry jsou pfi¢itany k vyhram na vyhernich liniich.

6. Interakce hrace nemaiji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy
na vysledek hry.

7. Soucet vSech soutasné dosazenych vyher se zobrazi v policku
.Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

9. Diamond Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - BEhem Volnych ota&ek se objevuje Divoky
symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.

.Volné otacky" — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni
tabulky. V pfipadé, Ze 3 nebo vice symboll Scatter zastavi kdekoliv na valcich,
spusti se Volné otacky s vychozim poétem 5 otacek a nasobitelem vyher x2. Na
zacatku Volnych otacek jsou véechny symboly na kazdém valci obsahujicim
Scatter symbol nahrazeny diamantovymi symboly, které Ize zvolit. Vybé&rem
jednoho symbolu na kazdém z valcl zleva doprava se odhali bud po&et volnych
otacek nebo nasobitel vyher. BEhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol.
Nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Scatter. BEéhem volnych otagek se
Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dal§i volné otacky. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 38 160-266 940 K&
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85,17 — 97,88 %
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Zolik
(Divoky - - -
symbol)
Diamant 100x + Volné 20x + Volné
(Scatter otaik SHARK 5x + Volné otacky
symbol) y y
Cervena 7 100x 40x 15X
Zelena 7 80x 30x 12x
Modra 7 60x 20x 10x
Meloun 25x 10x 5x
Hrozny 20x 7x 3x
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Svestka

P
\ K_.lf}; Pomerang
b
N‘k/
' Citron
Tresen

HERNIi PANEL

20x T 3x
15x 5x 2X
15x 5x 2X
15x 5x 2X

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoziiuje zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

TlaCitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

Jakekoli vySe uvedeneé tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Jack and the Mystery Monsters

PRrRAVIDLA HRY

1: Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec, 15 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Jack and the Mystery Monsters
je specialni symbol ,Wild* (Divoky symbol), symbol ,Free Spins®, ktery nabizi
Volné otacky a symbol ,Bonus®, ktery nabizi ,Bonusovou hru“.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol(
.Bonus®, [Free Spins“ a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace.

5. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se mliZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyhry s Divokymi symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symbolil
nejsou nasobeny.

6.Vyplaci se vzdy pouze nejvys$si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter”
kombinaci.

7.Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni
tabulky.

8.Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.
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9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.

10.Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a
hry:
Specialni symbol ,Bonus" ktery nabizi ,Bonusovou hru* - Pokud kdekoliv na
vélcich 3, 4 a 5 dopadnou sou¢asné 3 symboly Bonus, hra¢ ziskava Bonusovou
hru. Bonusovéa hra probiha na 2 mistech. Na 1. mist& si hra¢ vybere 1 z 5
poloZek, aby odhalil svou poc¢ateéni vyhru. Na 2. misté si hraé znovu voli 1 z 2
moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1. mista. Bonusova hra
probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa. Interakce
hraCe v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.
Specialni symbol ,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli
objevi po zastaveni valch alespon 3 specialni symboly ,Free Spins®, sazejici
ziskava 10 Volnych otaéek. Zarover je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni
tabulky. BEhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol,
ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbol Scatter. Nasobite! ve
Volnych otéckach zacina na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na
valcich behem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21.
Nasobitel ve Volnych otadckach se pouzije na konci Volnych otadek a ovlivni
vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LimITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 36 000 — 209 700 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 88.35 az 98.00 %

o

azi v dolni casti obrazovky.

T i

Panel UZivatelské rozhréni hry (Ul) se nach
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VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15

VYHERNi TABULKA

Zakladni hra

Symbol Nazev x celkova xcelkovd xcelkovada xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum 50x 10x 5% 0.5x
i 15x 5x 1x 0.25x
mgg;‘fmm 15x 5x 1x 0.25x
ﬁ[ﬁgﬁum 10x 5x 0.5x :

A 10x 5x 0.5x -

K 5x 1x 0.25x -

Q 5x 1X 0.25x -

J X 1X 0.25x -

10 5x 1x 0.25x ’
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Scatter Symbol 50x 20x 5x -
Wild
(Divoky 1000x 100x 10x 1x-
Symbol)
Free Spins ) 10 Volne )
Symbol Otacky
Bonus Symbol - - Bonus hra -

Volné Otacky

Symbol Nazev x celkova xcelkova xcelkova x celkova

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum 100x 10x 5x 0.5x
il 20x 5x 1x 0.25x
monstrum i
Modré
H G 20x b 1x 0.25x
Zelené
monstrum i % 0.0 )
A 10x 5x 0.5x -
K 5x 1x 0.25x -
Q 5x 1x 0.25x -
Scatter Symbol 50x 20x 5x 2X
Wild Zvysi
(Divoky . - - multiplikator
Symbol) 0 1x

HERNI PANEL
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a

¥ umozriuje zménit vysi sazky.

by

£ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tla€itko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou
hru.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlasitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Super Wild 27

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Super Wild 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje 3 vélce se tiemi
symboly na vélec, 27 moZnosti vyhry a nastaveni vySe sazkové Grovné.
Soucasti hry je specialni Divoky symbol nasobici ,Wild“.
3 Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné
pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvy$si vyhra na aktivni vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.
4. Soucet v8ech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v poli¢ku
,vyhra“
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
6. Super Wild 27 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje véechny symboly.
Za 3 Divoké symboly ziskate vyplatu nejvyse vyplacejiciho symbolu podle
Vyherni tabulky. Divoké symboly kdekoli na véalcich nasobi véechny vyhry x2,
x3 nebo x4 v zavislosti na poc¢tu Divokych symbold na valcich. Na kazdém
valci se mlze objevit pouze jeden Divoky symbol.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova 36 540 — 268 560 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 — 97,97 %
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MOZNOSTI VYHRY

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis

-

casti obrazovky.

9

x celkova sazka (3x)

Zolik
(Divoky symbol)

Sedm

Zvon

Meloun

Jahoda

Svestka

Pomeranc

Citron

10x

8x

6Xx

5x

4x

3x

2x
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie
hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni
tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozneé.

KREDIT V CZK

5000000 Pole KREDIT zobrazuje aktuéalni stav kreditu.

SAZKA V CZK )
. Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a

0 of

| umoZznuje zménit vysi sazky.

VYHRAV CZK

100 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
MAX Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
BET vzhledem k vysi kreditu.

r | Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

| Tlacitko STOP zastavi roztocené vélce. Dostupné
. | béhem toceni valch.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START nebo
STOP.
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Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci
Automatického hrani.

Tlagitko PRIPSAT pfipise vyhru do kreditu.
Dostupné po vyhre, pokud neni zapnuta funkce
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

S
IS
e

Jakekoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Easter Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Easter Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nektere z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. UcCastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostrednictvim valct hemiho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobe 5 valcu se 3 symboly na valec a 15 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry Easter Fortune je specialni
symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Free Spins®, ktery nabizi Volné otacky
a symbol ,Bonus®, ktery nabizi ,Bonusovou hru".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboll
.Bonus®, Free Spins" a ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Vyhry s Divokymi symboly jsou ndsobeny x2. Vyplaty Divokych
symboll nejsou nasobeny.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter"
kombinaci.

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle
Vyherni tabulky.

7. Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poliéku
LVyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

9. Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" ktery nabizi ,Bonusovou hru“ - Pokud kdekoliv na
valcich 3, 4 a 5 dopadnou soucasné 3 symboly Bonus, hraé ziskava
Bonusovou hru. Bonusova hra probiha na 2 mistech. Na 1. misté si hraé
vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou poéatec¢ni vyhru. Na 2. misté si hragé
znovu voli 1 z 2 moznosti, &imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla
spusténa. Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni
podil.
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Specialni symbol ,Free Spins” - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim
poli objevi po zastaveni valch 3 specialni symboly ,Free Spins®, sazejici
ziskava 10 Volnych otacek. B€éhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4
objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje v§echny ostatni symboly kromé
symbolt Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zagina na x1. Za kazdy
Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych otaéek, se tento
nasobitel zvySi o +1 aZ do x21. Nasobitel ve Volnych otackach se pouZije na
konci Volnych otacek a ovlivni véechny vyhry ve Volnych otaékach. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢&
VySe vyherniho podilu RTP 85,09 - 97.93 %

TR R AR MY T A
~EAMR RO i VEmA YO

VYHERNI LINIE
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6 7 8 10
11 12 13 14 15
VYHERNI TABULKA
Zakladni hra
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
a N Free Spins i i 10x Volné
ot e symbol Otacky
id
Bonus symbol - - Bonus hra
Divoky symbol  100x 30x 10x
Scatter symbol 50x 20x 5x
Slepice 30x 10x 5x
Ovce 25x 5x 2X
Kralik 20x 5% 2x
Kuratko 15x 5x 2%
o,
e A 5x 2X 1%

309



K 5x 2x 1x
Q 4x 1x 0.5x
J 4x 1x 0.5x
10 4x 1x 0.5x
VOLNE OTACKY
Symbol Nazev x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Zvysi
Divoky symbol - - - multiplikator
0 1x-21x
Scatter symbol 50x 20x 5% 2%
Slepice 30x 10x 5x -
Ovce 25x 5x 2X -
Kralik 20x 5x 2X -
Kuratko ToX 5x 2X -
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A 5x 2X 1x -

5x 2X 1% -

4x 152 0.5x -

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

CVYHRAV CZK

12 Uﬂ | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME;ERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Joker 5

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Joker 5 je dosahnout Vyherni kombinace symbol na nékteré
z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2 Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim valci herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 3 valce se tfemi symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Souéasti hry Joker 5 je specialni symbol
.Wild* (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nabizi Volné otacky.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
Divoky symbol ,Wild“ se m(ze objevit na jakékoliv pozici. Divoky symbol
nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter.
2. Soucet v8ech sou€asné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
[ Hra Joker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
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Specialni symbol ,Scatter” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni
véalch alespon 3 specialni symboly ,Scatter”, sazejici ziskava 10 Volnych otadek
.Free Spins®.

Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako
hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otaek se pouziva jina sada valc(.
Volné otacky Ize znovu spustit.

HERNi LiMmiTY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 39 240 — 267 120 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85,16 - 97,82 %

. x g/ ©
¥ # e i 1N i J .
: = 3 : = =
b BTV ED PR § ST :
=) © 400 © 1 &

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachéazi v doini éasti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 vyhernich linii.

1 2 4 °
VYHERNI TABULKA
) x celkova
Symbol Popis sazka (3x)
Hvézda 10 Volné otacky

(Scatter symbol)
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HERNi PANEL

Joker
(Divoky symbol)

Cervena sedmicka

Modra sedmicka

Jahoda

Hruska

Meloun

Hrozny

Svestka

Pomeranc¢

Citron
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50x

20x

15x

6Xx

6X

5x

4x

3%

2x

2X

2X



Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zménit vysi sazky.

ir VYHRAV CZK ’
100 00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
|

Comax | Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
L_B_EJ-_ J vzhledem Kk vysi kreditu.
‘ : Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
S J

[ Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

L2 Tlagitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo

ZPET.
oy ; Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
i
Y~ Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
N Automatického hrani.
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Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

81st CABARET

PRAVIDLA HRY
1. 81st Cabaret je hra se 4 valci, ktera nabizi Divoky symbol.
2. Hra ma 9 fixnich vyhemich linii nebo 81 moZnosti vyhry, pokud Divoky
symbol expanduje na valcich.
3 Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.
4. Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich poéinaje na prvnim valci
Zleva.
8. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi
kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
7. Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaiji.

8. Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.
9. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K&.

10.  VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
11.  Hra 81st Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,Nasobici pIné valce": VSechny valce plné Divokych symboll vyplaceji

vyhru podle Vyherni tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci zadné
vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje véechny ostatni
symboly. Divoky symbol expanduje na cely valec a aktivuje 81 moznosti vyhry v
pfipadé, ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,Expanding Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&
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Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statisticka prlimérna hodinova prohra 35 460 — 267 660 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,13 az 98,03 %

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova
sazka (4x)
MazZoretka i Aktivuje 81
Divoky symbol moznosti vyhry
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MazZoretky
Wild Full Screen

Kabaret

Parfém

Cylindr

10

318

16X

10x

6x

6x

2X

2X

1x

1X

1x

500x



HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie V/yherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualini sazku a
! umozriuje zménit vysi sazky.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru,

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

TlaCitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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27th CABARET

PRAVIDLA HRY
i 27th Cabaret je hra se 3 valci, ktera nabizi Divoky symbol.
2. Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 moznosti vyhry, pokud Divoky
symbol expanduje na valcich.
3. Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.
4, Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich poéinaje na prvnim valci
Zleva.
8. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi
kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
¥, Vyhry na vyhernich cestach se pfipocitavaji.

8. Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni
tabulce.
9. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 Kg&.

10.  VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.
11.  Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce ,Nasobici plne valce": V8echny valce pIné divokych symboll vyplaceji

vyhru podle vyherni tabulky. V pfipadé Wild Full Screen se nevyplaci zadné
vyhry vyhernich linii.

Specialni symbol ,Expanding Wild“: Divoky symbol nahrazuje véechny ostatni
symboly. Divoky symbol expanduje na cely valec a aktivuje 27 moznosti vyhry v
pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,Expanding Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 35 640 — 269 820 K¢
Vys$e vyherniho podilu RTP 85,01 - 98,02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova
sazka (3x)
r)‘i- Mazoretka ) Aktivuje 27
Faa Divoky symbol moznosti vyhry
A MaZoretky
SEOAAN ! =3
#]ﬁ} Wild Full Screen i
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Kabaret

16x
Parfem 10x
Cylindr 6x
Veéjir 6x
A 2x
K 2X
Q 1x
J 1x
10 1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipie jakoukoliv
nepripsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozne.

|| Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakeékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symbol(
na néktere z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Uc€astnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcu se 4 symboly na valec a 40 statickych vyhernich linii s

moznosti nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
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shodnych symbolt na libovolné pozici na sousedicich valcich poéinaje na
prvnim valci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je specialni symbol ,Wild"
(Divoky symbol), a symbol ,Bonus®, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu
,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Po kazdém otoceni
se mize specialni Divoky symbol ,Wild“ objevit pod kterymkoli valcem a pfi
dalSich 4 oto€enich se presunout nahoru a pfistat na ostatnich symbolech na

valci.

8. Vyplaci se vzdy jen nejvy$si vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na
liniich se pfipocitavaiji.

6. Soucet vSech sou€asné dosaZenych Vyher se zobrazi v policku
LVyhra“.

T Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" - 3 Bonus symboly kdekoli na valcich 1, 3 a 5 spusti
10 Volnych otaek.Bé€hem Volnych otacek maji Divoké symboly nahodny
nasobitel x1, x2 nebo x3, ktery se zméni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol
nahoru. Kazda vyhra z vyherni rady se nasobi souc¢tem nasobitelll Wild na
dané vyherni fadé. Volné otacky zacinaji bez Divokych symboll na
obrazovce. Po Volnych otackach se vratite k pfedchozimu postupu. VSechny
Volné otacky probihaji zdarma a se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci
které byli VoIné otacky spustény. BE€hem Volnych otacek se Bonus symbol
neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek se
pouziva jina sada valcl.

Eclipse - ,Zatméni Mésice" - Kdyz Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se

Eclipse. Wild symbol se rozS$ifi na vSechny sousedni pozice na obrazovce a

vytvofi az 9 Extra Divokych symboll. Extra Divoké symboly po otoceni zmizi.

HERNi LiMmITY

Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 480 600 K¢
Statisticka primérna hodinova 3013 -23879 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RT

P . 85,26 — 98,14 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.
324



VYHERNI LINIE

1 2 3 ;:. 5
6 7 8 0 L
11 2 13 T 15
16 17 18 18 20
21 2 23 Iz 25
26:i 27 2 29 30
31 32 33 35
36 37 38 SmE 40

VYHERNi TABULKA

325




Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka sazka sazka sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
f Ohnivé slunce
W00 (Divoky . - . .
e symbol)
2 10
(DBaobneLlls symbol) ~ ) oIl -
otacek
MOE
(Masters of 6x 1x 0.3x 0:1%
Eclipse symbol)
Bojovnik 2X 0.6x 0.2x -
Kan 2X 0.6x 0.2x -
Stit 1.5x 0.4x 0.2x -
Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x -
Roh 1.5x 0.4x 0.2x -
A 0.7x 0.3x 0.1x -
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K 0.7x 0.3x 0.1x -
Q 0.7T% 0.3x 0.1x -
VYHERNiI TABULKA— ECLIPSE
Symbol Popis 1x
RN Ohnivé slunce + s
Mnﬁ L’“’LL—E" MOE AZ 9 Extra
' (Funkce Eclipse) Divokych symbold
+
HERNi PANEL

KREDIT V CZK

. 5000000.00

1
i

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie \/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepripsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
| umozniuje zménit vysi sazky.
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| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pfipadé vyhry,
pokud nebyl dosazen limit.

Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP nebo
ZPET.

TlaCitko AUTO START spusti funkci Automatického

hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedene tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zéavislosti od nastaveni operatora.

Respin Joker 243

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Respin Joker 243 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i
na néekteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valct se 3 symboly na valec a 243 moznosti vyhry s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Respin Joker 243 je specialni
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symbol ,Wild* (Divoky symbol) a funkce ,Sticky Wild Respins” (Lepici Divoké
Respiny).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild“ se
mUzZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplaci se pouze nejdel§i kombinace symbol( na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Respin Joker 243 obsahuje nasledujici bonusovou funkci:

Funkce ,Sticky Wild Respins® - Vyherni kombinace, jejichZ soucéasti je Divoky
symbol, zGstavaji na misté a hrac¢ ziskava respin.
Kdyz se béhem respind neobjevi Zadny novy Divoky symbol, funkce Sticky Wild
Respins kondi.
Respin nelze znovu spustit kdyZ jsou vSechny valce plné vyhernich kombinaci.
Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.
Respin je hran zdarma se stejnou sézkou jako herni kolo, které spustilo respin.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primeérna hodinova 35 460 - 269 280 K¢é
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.04% az 98.03 %

YERESPIN JOKER 2437

123456789 | 123456780 |

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
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Symbol Popis x celkova  x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Zolik i i
(Divoky symboal)

‘K‘::: Zvonek 20x 10x 5x
Meloun 8x 4x 2x
Hrozny 8x 4x 2X
Svestka 4x 2x 1x
Pomeranc 4x 2X 1x
Citron 2X 1Xx 0.5x
TreSné 2X 1x 0.5x

Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozZné.

| Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

5| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
Lt UmozZiuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

'I 23 456789 =l Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosahnout Vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostiednictvim valch herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 9 vyhernich linii s mozZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné.
2. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specialni symbol
,Expanzni Wild symbol* (Divoky symbol) a funkci Volnych otaéek s
nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.
4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
5. Expanzni Wild symbol nahrazuje véechny symboly kromé& symbolu
Bonus. Expanzni Wild symbol se rozsifi na cely valec v pfipadé, Ze Ize vyhrat.
Expanzni Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.
6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se
vzdy pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry
jsou pri€itany k vyhram na vyhernich liniich. V8echny vyhry jsou nasobkem
sazky.
7 Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku
LVyhra“.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
9. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledujici bonusové
funkce a hry:
VoIné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi sou¢asné nejméné 3 symboly
Bonus, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se pii Volnych otackach na valci objevi
Expanzni Wild symbol, rozSifi se v pfipadé, Ze Ize vyhrat, na cely valec a vyhra se
vynasobi.
V pfipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbol( je nasobitel x2, x4 a x8.
Pokud se béhem Volnych otaéek na valcich znovu objevi souasné nejméné 3
symboly Bonus, hrag ziskava dal$ich 10 Volnych otacek. Volné otacky jsou hrany se
stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. BEhem Volnych otaéek se
pouziva jina sada valcu.

HERNi LiMITYy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova 36 540 — 269 460 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.03% - 97.97%
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‘ ﬁi’ﬁmﬁw 2000 i i B s e 2
Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachéazi v doini ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

e
.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Dzin
(Bonus Symbol) 50x & 9

Kouzelny koberec
(Expanzni Wild Symbol)

Aladdin 40x 10x 5x

Princezna 30x 8x 2X
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DZinova lampa 30x 8x 2x

Truhla s pokladem 20x 4x 2X
Zkfizené mece 20x 4x 2X
A 10x 3x 1x
K 10x 3x 1x
Q 5x 2x 1x
J 5x 2X 1x
10 5x 2x 1x

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlag¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
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Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

o Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a
78| umoznuje zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME;ERNiK |ze pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY
1s Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
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Panel UzZivatelské rozhrani hry

2! Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobe 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii s
moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soudasti hry Book of Secrets Extra
je specialni symbol ,Wild* ktery nabizi bonusovou funkci Volné otacky se
,Specialnim symbolem®.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vzdy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a v ,Scatter”
kombinaci.

B, ~Scatter” vyhry jsou pfi¢itany k vyhram na vyhernich liniich. Viyhry na
liniich se pripocitavaji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poliku
.Vvyhra“,

s Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Bonusova funkce ,Volné otacky“: Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo
vice Divokych symbolll, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zadatku Volnych
otacek je nahodnym vybérem ze symbold, s vyjimkou Divokého symbolu,
zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mize béhem Volnych otagek po
vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi
dochazi pouze v pfipade, Ze je pfitomen dostateény poéet symboiil na vyhru.
Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, av§ak nemusi
byt sousedici a za¢inat na prvnim valci zleva. Volné otacky Ize spustit znovu s
novym Specialnim symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbold.
Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

HERNI LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova 19 170 — 134 640 K&
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11 az97.93 %

o e —

(Ul) se nachazi v dolini ¢asti obrazovky.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 10 statickych vyhernich linii.

o

VYHERNiI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

200x celkova 20x celkova 2x celkova

. sazka sazka sazka
Kniha 3 % +
Wild symbol) . . . i
( 10 volnych 10 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
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@_ Q 10 2.5x 0.5 :
W=
gs J 10x 2.5x 0.5x .

10 10x 2.5% 0.5x -

HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie VVyhemni tabulku.

Tlacitko DOMU zavre hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

il Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME?ERNiK |ze pouzit jako tlaCitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk ve hie.

Jakekoli vyse uvedeneé tlaCitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostiednictvim valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni symbol
yoticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery udéluje Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4, Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu
.Bonus®.

5. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
LVyhra".

7 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,Bonus® a funkce ,Volné otacky" - Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo

vice Bonus symbolt, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zaatku
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Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily volné otaéky, zméni na Divoké
symboly a zistanou na svém misté az do konce Volnych otaéek. Kdyz na valcich
padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otéaéku navic a zlistane na misté aZ do
konce Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volné otacky Ize odehrat maximalné 18
volnych otagek. Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem
Volnych otacek pfitomen. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou &astkou jako
hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.
Specialni symbol Wild* (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje v§echny ostatni
symboly s vyjimkou Bonusového symbolu.

HERNi LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova 3654 — 26 766 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.13az97.97 %

VYHERNIi TABULKA-FREE SPINS
Symbol Popis -
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VYHERNi TABULKA

Symbol

Popis

Spalena koule
(Bonus Symbol-

wild.)

Za kazdy dalsi Divoky symbol
Na zacatku Volnych otacek se béhem Volnych otacek ziskate
zméni na Divoky symbol Sticky+1 volnou otacku.

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x)

(4x)

(3x)

Spalena koule
(Bonus Symbol)

8 Volné otacky

Logo W

(Divoky Symbol 150x
,Wild")

Kniha 80x
Elixir 75X
Presypaci

hodiny 50x
Prsten 40x
A 10x
K 10x
Q 8x
J 8x
10 4x
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7 Volné otacky

25x

25x%

20x

15x

10x

4x

4x

2X

2x

1x

6 Volné otacky

5x

5x

4x

3x

2X

1.5x

1.5x

1x

1x

0.5x



HERNIi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlasitko VYHERNI TABULKA otevie \/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani
mozne.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

[ wmax | Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
BET | vzhledem k vy&i kreditu,

"g G § Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

{ P é Tlagitko VSTUP spousti Volné otagky.

ﬁ ‘ } 5 > cer o x i ,

' § TlaCitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP

nebo ZPET.
| oOx & Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického
./ i hrani.
- Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci
| Automatického hrani.
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Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakekoli vyse uvedene tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Firebird 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobe 3 valce se tfemi symboly na valec a 27 moznosti vyhr s moznosti
nastaveni vySe sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbolll na libovoIné pozici na sousedicich vélcich po¢inaje na
prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird 27 je specialni symbol
,Wild" (Divoky symbol).

3 Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ se mize
objevit na jakékoliv pozici.

B, Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve

Vyherni tabulce.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova 269 460 - 36 540 K¢
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.03-97.97 %




Panel Uzivatelske rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra ma 27 mozZnosti vyhry. Vyplaci se
vzdy nejdelSi kombinace shodnych
symbolll zleva doprava a zprava doleva
na jakékoliv pozici.

o

27 MOZNOSTIVYHRY.

o

VYHERNiI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (3x)
E Feénix (,Wild* Divoky symbol) 50x
é\ .j Sedm 50x

= Zvon 20x

BAR 12x
Meloun 8x
Hrozny 6x
Svestka 4x
Pomeranc 4x
) Citron 2Xx
P
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

TlaCitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Gold O Clock

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Gold O Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni
podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moZnosti
nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Gold O'Clock je specialni
symbol ,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery nabizi ,Volné
otacky s nasobitelem".

3 Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku
LVvyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

7. Hra Gold O'Clock obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vS§echny symboly kromé&
symbolu Bonus.

Specialni symbol ,Bonus" - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.
Specialni funkce ,VoIné otacky s nasobitelem” - Volné otacky jsou udéleny pokud se
3, 4 nebo 5 Bonus symboll objevi soucasné kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych
otacek je vybran nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V pribéhu Volnych otacek je
sesbiran kazdy symbol Bonus, ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symbolil
Bonus udéli 2 Volné otacky navic a nahodny nasobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k
souc¢asnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou byt sesbirany nanejvyse 4
krat. Nasobitel Wild miZe byt az po x60. Nasobitel Wild nasobi kazdou vyherni linii s
Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve
kterém byly spustény. B€hem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K&

Maximalni vyhra v jedné hire 500 000 Ké&

Statisticka primérna hodinova 3 438 — 26 838 K¢

prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 az 98.09 %
N & I K
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Panel UzZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
— (5x) (4x) (3x)
TR o
N Zlaté hodiny i oy -
E'?Sﬂ-,. : 5{_ ) (Bonus Symbol) 12x VoIné otacky 10x Volné otacky 8x Volné otacky
Dustojnicky
odznak - - -
(Divoky Symbol)
Detektiv 50x 10x 5x

Dama s riZovym

kloboukem DK 9K &
@{2 )"ﬁ Pistole 12x 6X 3x
-
Poznamkovy 6x 3x 1.8%
blok
’?B ZvétsSovaci sklo 6x 3x 1.5%
Piky 3x 2% 1x
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Srdce 3% 2X 1x

0 Diamant 2X 1x 0.5x

KFiz 2X 1x 0.5x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITV CZK

50["][](]0 Uﬂ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

- «@J

=R

I(EEEILT VGZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
5000000 nu umoznuje zmeénit vysi sazky.

VYHRAV CZK

'I[II] l][] Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

ME:ZERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vysSe uvedené tlagitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Legends of the Colosseum

PRAVIDLA HRY

Ta Cilem hry Legends of the Colosseum je dosahnout Vyherni kombinace
symboll na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2: UCastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje 6véalcovy videoslot
s Divokym symbolem, Mystery symbolem, Avalanche respiny a funkci Volné
otacky s kolem sStésti. Ve hie mulzete vyhrat nejméné 324 zplsoby a nejvice
86 436 zplsoby.

3. Valce 1 a 6 mohou obsahovat az 6 symbolti. Valce 2, 3, 4 a 5 mohou
obsahovat az 7 symbold.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné
pozici na sousedicich valcich po€inaje na prvnim valci zleva.

9. Vypléaci se pouze nejdelSi kombinace symboll na vyherni cesté (way).
6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku
SVyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve

Vyherni tabulce.
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8. Hra Legends of the Colosseum obsahuje nasledujici bonusove funkce a
hry:
Funkce ,VOLNE OTACKY S KOLEM STESTI.“ -

Voiné otagky ziskate, kdyz kdekoli na valcich 2, 3, 4 a 5 padnou 4 Bonus

symboly.

Jakmile se kolo stésti aktivuje, roztoci se a udéli vam pocatecni pocet volnych

otacek, nasobitelll vyhry a roveri.

Chcete-li zménit pOvodni nastaveni kola $tésti, miZete kaZzdou jeho ¢ast rozto&it

znovu pomoci tladitka Respin.

Nasobitel vyhry z kola $tésti se pouzije na celkovou vyhru kazdé volné otacky.

Pocet zatoCeni zdarma: 5 aZ 14

Uroven: 1 az 9 Nasobitel vyhry: 2x az 25x

Kazdy symbol zlaté mince, ktery padne na hornim radku valce, se ulozi.

Kdyz ziskate 3 symboly zlatych minci, postoupite o 1 Grover vy$ a dostanete 2

volné otacky navic. Na urovni 9 pouze obdrzite 2 volné otacky navic.

B&hem Volnych otacek se pouziva jina sada valcq.

Volba ,Respin® (roztodeni znovu) nema vliv na vysledek hry. Vysledek bonusove

hry dopadne vZdy stejné bez ohledu na to, zda si hra¢ vybere piijmout, nebo

zménit plvodni vysledek kola $tésti. Jedna se zde o vizualizaci zatraktivnéni hry.
9. Specialni Divoky symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu ,Bonus” a symbolu ,ZLATYCH MINCI”. V pfipadé vyherni kombinace
se spusti ,AVALANCHE RESPINY". Pfi Avalanche respinech symboly vyherni
kombinace zmizi a misto zistane prazdné pro spadnuti Avalanche symboll.
Avalanche respiny budou pokracovat, dokud nepadnou nové vyhemi
kombinace. V8echny Mystery symboly, které padnou na valcich, se zméni na
stejny ndhodné vyhrany symbol, s vyjimkou bonus symbelu a symbolu ziatych
minci.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K&

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K&
Statisticka pramérna hodinova prohra 3 113,3 — 24 254,4 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 98.09%

Pane! Uz:vate!ske rozhram hry (U!) se nachaz: v do!m cast: obrazovky
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VYHERNi LINIE
Ve hfe mizete vyhrat nejméné 324 zplisoby a nejvice 86 436 zplsoby. Vyplaci se
vzdy nejdelSi kombinace shodnych symbold zleva doprava na jakékoliv pozici.

KOUPIT FUNKCI

Bé&hem zakladni hry si hra¢ miZe koupit zatoéeni zdarma za
100nasobek vybrané sazky. Po zakoupeni prvku se automaticky spusti
zatogeni. Valce zastavi s garantovanymi 4 bonusovymi symboly, ktere
spusti zatodeni zdarma s kolem Stésti.

VYHERNI TABULKA-ZATOCENI ZDARMA S KOLEM STESTI

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka (3x)
(4x)
s Koloseum Spousti Volné _
(Bonus Symbol) otacky
Kolo Stésti . i
(Respin Symbol)
Vi "“,;,?\ Zvysuje Uroverio 1 a
B Zlata mince - udéluje 2 daldi Volné
= g otacky
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovax celkovax celkovax celkovax cetkova
sazka sazka sazka sazka sazka
(6x) (5x) (4x) (3x) (2x)
Zkiizene mece
(Divoky Symbol) DK - ; : -
Otaznik i ) i i )
(Mystery Symbol)
Gladiator 50x 25X 10x 2% 1x
Princezna 5x 2.5x 2x 1x -
Tygr 2.5x 1x 0,5x 0,3x -
Kaf 2x 0,8x 0,5x 0,3x -
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A 1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -

K 1.5% 0,6x 0,4x 0,2x -

Q 1.5x 0,6x 0,4x 0,2x -

/ J 1x 0,4x 0,2x 0,1x -
&

10 1% 0,4x 0,2x 0.7 -

9 1x 0,4x 0,2x 0,1x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripise jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDITVCZK

500000 0“ Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

- SAZKAV ! .
@ 5 Uﬂ ¢ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a

{ umoznuje zménit vysi sazky.
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Jakekoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktulni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hfe.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevre dialogové okno Koupit
funkci.

Tlagitko RESPIN méni nastaveni Kola Stésti. Zménu lze

provést pouze jednou pro kazdou moznost.

zavislosti od nastaveni operatora.

Sweet Dream

PrAVIDLA HRY

1. Sweet Dream je 7-valcovy clusterovy video automat s funkci Tumble a

Bonus symbolem spoustéjicim Volné otacky s Extra Scatter symbolem.
2. Vyhry za shluky se vyplaceji za odpovidajici symboly kdekoli na

obrazovce.

3. Vyplaci se pouze nejvétsi pocet odpovidajicich symboll v jednom

shluku.

4. Vyhry za shluky se pfipocitavaiji.
B, Vyherni shluky a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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6. Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 500 000 K¢&.

7. Viechny vyplaty se nasobi celkovou sazkou.

8. Soucet véech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku

,Vyhra",

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyhermi tabulce.

10. Hra Sweet Dream obsahuje nasledujici bonusove funkce a hry:
Volné otacky s Extra Scatter symbolem - 5 Bonus symbolil kdekoli na véalcich
spusti 10 Volnych otaéek. Kazdy dal$i Bonus symbol udéluje +1 dalsi volnou
otacku.
Bé&hem Volnych otaéek nesou symboly Extra Scatter nasobitele od x2 do x5.
V pfipadé vyherniho shluku symboly vitézneho shluku zmizi a ponechaji prostor
pro nové symboly shora. Extra Scatter symboly z{stavaji na svém misté az do
konce sekvence prevraceni. Vyhry za shluky se sbiraji v horni &asti obrazovky.
Pokud se necbjevi Zadny novy vyhemi shluk, symboly Extra Scatter na valcich
zni¢i véechny symboly kromé Extra Scatter symbol(, &imzZ se ponecha prostor pro
novou sadu symbol(l. V pfipadé, Ze nedojde k Zadnému novému vyhernimu
shluku a na valcich nepadnou zadné nové symboly Extra Scatter, sekvence
pievraceni konéi. Nasbirané vyhry se vynasobi souétem multiplikator Extra
Scatter na vélcich. Volné otalky nelze spustit znovu. Volne otacky se hraji
zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spudtény. Béhem Volnych
otagek se pouZiva jina sada valcu.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K&

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka pramérna hodinova 270 000 — 36 000Ke
prohra

Vyse vyherniho podilu RTP 85.00 - 98.00 %

e K"
JaS B -
‘o ey

.
w

T

\BON - »
@@_ o b

—

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini Easti obrazovky.

KOUPIT FUNKCI
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VYHERNI TABULKA

Béhem zakladni hry si hra¢ mize koupit minimalné 10
Volnych otacek za 80-nasobek vybrané sazky. Sazka a
celkova sazka funkce je nastavitelna a zobrazena ve

vyskakovacim okné funkce. Po zvoleni ikony Koupit funkci a
zakoupeni prvku se automaticky spusti otoceni. Valce se
zastavi pfi zaru¢eném minimalnim poctu 5 Bonus symboll
kdekoli na valcich, které udéli Volné otacky. Kazdy dalsi
Bonus symbol udéli +1 dalsi volnou otacku. Koupit funkci

prispiva k progresivnimu bonusu.

Symbol Popis 20+ 16-19 14-15 10-13

Kosicek
(Extra Scatter - - - - %
Multiplier)
Kobliha - - - zgtoéeni
(Bonus Symbol) wlaiina
Kolacek 7 36x 16x 8x 4x -
Pernikovy
e » 18x 8x 4x 2X B

p /, Cukrova Trtina 12x 4x 2% 1x -
Lizatko 12x 4x 2X 1x =
Pik 4x 2X 0.8x 0.4x -
Srdce 4x 2X 0.8x 0.4x -
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e

Ctyrlistek 2x 1x 0.4x 0.2x -

Diamant 2X 1x 0.4x 0.2x .

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

TlaCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipi§e jakoukoliv
nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK )
| Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
{ umoznuje zménit vysi sazky.

VYHRA V CZK

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZE RNjK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci
Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit
funkci.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Xmas Secret

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Xmas Secret je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2 UcCastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To obsahuje 5 valci se ¢tyimi
symboly na vélec, 40 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové
urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky se
Sticky Extra Divokym symbolem®*.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolti na libovolné
pozici na sousedicich valcich poc€inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipogéitavaiji.
4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku
,Vyhra“.

B, Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

6. Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild“ - Nahrazuje v§echny symboly kromé& Sticky
Extra Divokého symbolu a symbolu Free Spins.

Volné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem*“ — Extra Divoky symbol

nahrazuje vSechny symboly. KdyZ na valcich zastavi 3 a vice Free Spins symboli
béhem zakladni hry, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins
symbol béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky.
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Béhem Volnych otacek zlstavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici
az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Sticky Extra Divoky symbol pfida dalsi
Volnou otacku. V pfipadé, Ze Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz
pfitomnym Sticky Extra Divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dal$i Volné
otacky. Béhem Volnych otacek Ize ziskat maximalné 20 dodateénych volnych
otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly
spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka priamérna hodinova 18 540 — 133 920 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%
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11 12 13 14 15

VYHERNi TABULKA STICKY EXTRA WILD

16 1 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 . 38 39 40

Symbol Popis (Zakladni hra) Popis (Volné otacky)
= Vanoéni dekorace B&hem Volnych otagek
_-.-»,['5-‘?2% ,.-:\rv(‘fif“*c’fﬁ. ~ (Sticky Extre{ [?ivoky' kgzdy‘novy Sticky Extra
3@ )k _J? “  symbol vyplaci VoIné Divoky symbol pridava +1
‘e%-fpﬁi‘\?f / “ % g otacky podle Vyherni volnou otacku. Nahrazuje
} tabulky.) v§echny symboly.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x)

x celkova x celkova
sazka (3x) sazka (2x)

Vanocéni 24x Volné  16x Volné
dekorace otacky otacky
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(Sticky Extra

Divoky
Znak Wild
(Divoky - - - -
symbol)
Sob 20x 8X 2X 0.25x
Zvony 6x 2X 1x -
Darky 6x 2X 1x -

Snehulak  5x  1.5x  0.75x -

Sané 5x  1.5x  0.75x .

J ¢ s A 3  1x  05x -
| K 3x  1x  0.5x .
Q 2x  0.5x  0.25x -

J 2x  0.5x  0.25x 5

10 2x  05x 0.25x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tlag&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zav¥e hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V £7K

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

- rYIIBAY GIKY

5000 |

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum
vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko STOP zastavi roztocené valce. Dostupné béhem
toceni valc.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNJK Ize pouzit jako tlacitka START, STOP, VSTUP
nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hre.

Jakeékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Coins of Luck

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Coins of Luck je dosahnout VVyherni kombinace symbold na
nekteré ze statickych vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2; Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi
symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni
symbol Mechanic a specialni Divoky symbol ,Wild“, ktery udéluje Volné
otacky.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.
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4. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii a v scatter

kombinaci.

5. Scatter vyhry se pfipocitavaji. Vyhry na liniich se pfipo¢itavaiji.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku
,vyhra“,

i Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.

8. Hra Coins of Luck obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol Mechanic - Symbol Mechanic udéli nahodnou vyhru mezi 1x

a 500x.
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje v§echny symboly kromé symbolu
Mechanic. 3 a vice Divokych symboll spusti 10 Volnych otacek.

Funkce ,Volné otacky” — Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé

symbolu Mechanic. Kdyz kdekoli na valcich padne 3 nebo vice divokych symboli,
ziskate 10 Volnych otacek. Po ziskani standardni vyhry a spusténi funkce Volné
otacky se symbol Mechanic expanduje a zakryje vSechny pozice na valci. Volné
otacky Ize spustit opakované. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou ¢astkou

jako hra, ve které byly spusteény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada

valcu.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova 6876 — 53 676 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 98,09 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolini ¢asti obrazovky.
VYHERNI LINIE

3 7 8 9 T 10

VYHERNiI TABULKA

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
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HERNi PANEL

Kniha 200x+10 560 140 2%+ Voiné

gﬁg‘g; vilid D\{;’é’l‘(? Volné otacky otacky ]
Muz 500x 100x 10x 1x
Horus 200x 40x 4x 0,5x
Anubis Tox% 10x 3x 0,5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0,5x
A 15x 4x 0,5x -
K 15x 4x 0,5x -
Q 10x 2,5x 0,5x -
J 10x 2.5% 0,5x -
10 10x 2.5% 0,5x -

Tlacitko MENU otevira menu.
TlaCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pFipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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SAZKAVEZK

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

IVIE:ZERNI'K Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlaCitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakekoli vySe uvedené tla€itko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Eldorado

PRAVIDLA HRY

T, Cilem hry Eldorado je dosahnout Vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni tabulky.
2. Uc€astnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valch herniho pole. To obsahuje 3 valce se tiemi
symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni
symbol ,Mystery* a symbol ,Eldorado Spins*, ktery udéluje Eldorado Spins.
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolii na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvy3si vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pripoéitavaiji.
4. Soucet v8ech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v policku
.Vyhra“.
5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabuice.
6. Hra Eldorado obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery” - 3 Mystery (Scatter) symboly kdekoli na vélcich
vyplati ndhodnou vyhru z Vyherni tabulky.
«Eldorado Spins* — T¥i symboly Eldorado Spins na vyherni linii udéli hradi 2
Eldorado Spins. Toto plati pro v§ech 5 vyhernich linii, proto maze hraé obdrzet az
10 Eldorado Spins. Pri spusténi funkce Eldorado Spins bude vybran libovolny
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nahodny symbol (s vyjimkou symbolli Eldorado Spins a Mystery) z Vyherni
tabulky. Vzdy, kdyz se vybrany symbol zobrazi na obrazovce, jeho hodnota bude
vyplacena vzdy, kdyz je funkce aktivni. Eldorado Spins jsou hrany zdarma se
stejnou Castkou jako hra, ve ktere byly spustény. BEéhem Eldorado Spins se
pouZiva jina sada valcu.

HERNI LimiTY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 Ké&
Statisticka primérna hodinova 34 200 — 268 740 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 — 98,10 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini ¢asti obrazovky.
VYHERNI LINIE

1 ; - 2 E

VYHERNiI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
# N Eldorado

IR (Eldorado Spins -
symbol)
Zahada
(Mystery symbol) 2na0x
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x

365



Hrozny 5x

Svestka 3x
Pomeranc¢ 3x
Citron 2x
Tresné 2x

TlaCitko MENU otevira menu.

TlaCitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a
umoznuje zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

ME?F Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
B k vyi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

b Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
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ME;ERNiK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET,

TlaCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakeékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Multi Bricks

PravIDLA HRY

T Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symbolii na
nekteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyhemi tabulky.
2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valcli herniho pole. To obsahuje 3 valce se tfemi
symboly na vélec, fixni vyherni linie; 5 v zakladni hie a 27 b&hem volnych
otaCek a nastaveni vySe sazkové Urovné. Souéasti hry je specialni Divoky
symbol ,Wild“ a ,Criss cross Volné otacky".
3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol( na libovolné
pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoc&itavaiji.
4. Soucet vSech sou¢asné dosaZzenych vyher se zobrazi v policku
SVyhra“,
5 Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve
Vyherni tabulce.
6. Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Wild"* — Nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu Bonus.
Kdykoli se na vyherni linii nachazi vice Divokych symbolt, vyhra je nasobena
vS&emi nasobicimi hodnotami.
.Criss cross VoIné otacky” — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tfi valcli
objevi Scatter symbol, hra¢ ziskava volné otacky. BEhem volnych otacek se podet
vyhernich linii méni z 5 na 27. Volné otacky nelze znovu spustit. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouZiva jina sada valcu.

HERNI LiMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 Ké
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova 34 200 — 268 740 K¢
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %
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Panel Uzrvatefske rozhrani hry (Ul) se nachaz.' v dolni ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE

ZAKLADNI HRA

1 Z; 4
VOLNE OTACKY
l ]
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
V‘TF . %
Odznak

(Divoky symboaol)

Stfibrna hvézda
(Bonus Scatter
Symbol)

7

Meloun
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15x%

10x




Hrozen 8x

Svestka 6x
Pomeranc 4x
§ Citron 2x
Tresen 1x

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a
umoznuje zmeénit vysi sazky.

VYHRAY CZK

100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START, VSTUP a ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

[ e | Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
| hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakekoll vy$e uvedene tlacitko a/nebo pole mizZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Wandering Wild

PraviDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na
nekteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Viyherni tabulky.
2. U&astnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné

zobrazen prostfednictvim valcil herniho pole. To obsahuje 4 vélce se 4
symboly na valec, 256 moznosti vyhry a nastaveni vy$e sazkové Grovné.
Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild“ a Expandujici Divoky symbol
,Expanding Wild".

3 Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné
pozici na sousedicich valcich po¢inaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy
jen nejdel§i kombinace na aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace se
pfipocitavaiji.

4. Soucet vSech souc¢asné dosazenych vyher se zobrazi v policku
.Vyhra“.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve

Vyherni tabulce.
Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild* - Nahradi vS§echny symboly kromé Expandujiciho
Wild.
Specidlni Expanduijici Divoky symbol ,Expanding Wild“ — Expanduje na valci, nahradi
vsechny symboly a spusti respiny. Pfi kazdém respinu se Expanduijici Wild posune
o jeden valec vievo.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statisticka primérna hodinova 35 640 — 269 460 K&
prohra
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,02 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni ¢asti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Sriaa

256 M0NOSTI VYHRY  Biifw

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka  x celkova sazka (3x)
N—— o (4x) —
(EXPAND) Expand Wild
WIL ;Jj (Expandujici - -
LSS Divoky symbol)
Wild ) )
(Divoky Symbol)
Sedm 10x 1x
Zvon 8x 0,8x
Meloun 2x 0,6x
Hrozen 2x 0,6x
Svestka 1x 0,4x
Pomeranc 1x 0,4x
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Citron 0,8x 0,2x

Tresné 0,8x 0.2%

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie V/yherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou
vyhru do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT ¥ CZK

00000.00 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA V CZK

5 ﬂﬂ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje
. 4 zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem
k vy&i kreditu.
Tla€itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START.

TlacCitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.
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Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hragi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Madam Lucky

PRAVIDLA HRY

1.

o

Cilem hry Madam Lucky je dosahnout Vyherni kombinace symbolti na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

U&astnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen
prostrednictvim vélch herniho pole. To obsahuje 5 valci se tfemi symboly na valec, 10
statickych vyhernich linii a nastaveni vy$e sazkové irovné. Soucasti hry je specialni
symbol ,Scatter”, specialni Divoky symbol ,Wild“, a ,Volné otacky”.

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vypléci se vidy jen nejvy$si vyhra na aktivni
vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoc¢itavaiji.

Soucet viech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Madam Lucky obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.

LVolné otacky” — Kdyz kdekoli na vélcich padnou 3 nebo vice Scatter symbolii, spusti se
Volné otacky. BEhem Volnych otacek se viechny vyhry nésobi x3. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek
se pouZiva jind sada valcd.

HERNI LIMITY

Maximalni sdzka na jednu hru 150 K¢

Maximalni vyhra v jedné hfe 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 4 995 — 39 609 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,33-98,15 %
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

sazka (5x) (4x) (3x) (2x)

Koule , , ,
500x+15 20x +15Volné 5x+ 15Volné 2x+ 15 Volné

\Betten Volné otdtk — etk otk

symbol) Y ! e ¥

Cikanka

(Divoky 900x 250x 25x 1x

symbol)

Sedm 75x 12.5x 2.5x 0.2x

Mince 75x 12.5x 2.5x 0.2x

Zvon 40x 10x 2X -

Podkova 25x 7.5x 1.5x -

CtyFlistek 25x 7.5x 1.5x -

A 12.5x 5x 1x -

K 12.5x 5x 1x -

Q 10x 2.5x 0.5x -

J 10x 2.5x% 0.5x -

10 10x 2.5x 0.5x -

9 10x 2.5x 0.5x 0.2x
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HERNI PANEL

‘ ; o
el A
Bt L

Tlacgitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevird menu.

Tlaéitko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i
kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraéi k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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Thirsty Viking

PrAvVIDLA HRY

1.Cilem hry Thirsty Viking je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2.Utastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim
valcti herniho pole. To obsahuje 5 vélct se ¢tyfmi symboly na valec a 40 statickych vyhernich
linii. Soucasti hry je specidlni Divoky symbol, symboly Bonus a ,Sticky Bonus”, které spousti
Volné otacky.

3.Vyhry jsou vypldceny za kombinace shodnych symbol( na sousedicich valcich poéinaje na
prvnim vdlci zleva. Vypldci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyhernf linii. Vyhry na liniich
se pripocitavaji.

4.Soucet v3ech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

5.Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6.Hra Thirsty Viking obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni Divoky symbol — Divoky symbo! nahrazuje viechny symboly kromé symbold Bonus
a Sticky Bonus.

Volne otacky —Za 5 symbolt Bonus a/nebo symbol( Sticky Bonus na sousednich valcich,
pocinaje valcem tplIné vlevo, ziskate 5 Volnych otacek.

Za kazdy symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus nad po&ateénich 5 symboli, které spustily
bonusovou hru, ziskdte dalSich 5 volnych otaéek, maximalné viak 80 v jedné he. Na zatatku
Volnych otacek se symboly Sticky Bonus, které spustily Volné otacky, zméni na symboly
Sticky Wild a ziistanou na své pozici az do konce Volnych otacek.

Symbol Sticky Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbol(i Bonus a Sticky Bonus.

Pokud symbol Bonus nebo symbol Sticky Bonus padne na pozici symbolu Sticky Wild,
pfeméni se na dobu trvani tohoto rozto¢eni na symbol Wild Bonus. Symbol Wild Bonus
nahrazuje viechny symboly. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcu.

HERNI LimiTy
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 37 260 — 268 380 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 -97,93%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.
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V/YHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA — VOLNE OTACKY

Na zacatku Volnych otacek se
symboly Sticky Bonus zméni na
symboly Sticky Wild.

S>>

Symboly Bonus a Sticky
Bonus, které padnou za
symbolem Sticky Wild, se
zmeéni na symbol Wild
Bonus, ktery nahrazuje
vSechny symboly a maze
znovu spustit Volné otacky.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova
(5x) sazka (4x) sazka (3x)

Rusovlasa vikingska Zena (Sticky 5 Volnych
Bonus symbol) otacek

5 Volnych ) )
otacek
‘& Tankardy ; } -
| ‘ (Divoky symbol)
Viking 10x 2.5% 0.5x
Sud 5x 1.5x 0.4x
SmaZené prase 4x 1x 0.4x
Roh 4x 1x 0.4x
Stit 3x 0.6x 0.2x
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Popis x celkova sazka x celkova x celkova

(5x) sazka (4x) sazka (3x)
Helma 3x 0.6x 0.2x
A 2X 0.4x 0.1x
K 2x 0.4x Q.lx
Q 2x 0.4x 0.1x
J 2x 0.4x 0.1x

HERN{ PANEL

L

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevre stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umo#fiuje zménit
vysi sazky.

VHRA ¥ 62K | )
L ]ﬂﬂ 00 5 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
BET

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
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MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

Toro Wilds Reel

PRAVIDLA HRY
1.Cilem hry Toro Wilds Reel je dosdhnout Vyherni kombinace symbol@ na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2.U¢astnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje 5 vélca se tyFmi symboly na vélec, 50
statickych vyhernich linii a nastaveni vy3se sazkové Grovné. Souéasti hry je specidlni
symbol ,Scatter”, specidlni Divoky symbol , Wild“, a funkce ,Volné otacky".
3.Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol(i na libovolné pozici na
sousedicich valcich pocinaje na prvnim vilci zleva. Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na
aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipo&itavaji.
4.Soucet viech soucasné dosaZenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.
5.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
6.Toro Wilds Reel obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni Divoky symbol ,Wild“ - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s
vyjimkou symbolu Scatter.
2Volné otacky” — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Scatter symbold, spusti se
Volné otacky. Behem Volnych otaéek se viechny vyhry nasobi x3. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek
se pouZiva jind sada valcd.
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HERNI LimITy
Maximalni sazka na jednu hru
Maximalni vyhra v jedné hre
Statistickd primérna hodinova prohra
Vyse vyherniho podilu RTP

1% o R s

s Wl

: .

1000 K¢

500 000 K¢

35460 — 269 460 K¢
85,03 -98,03 %

Panel Ué'ivate!ké rozhrani hry ( UU se nachadzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 3 e 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
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31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkova sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)
-~ Byk ; i
50x + 12 Volnych 10x + 12 Volnych 2x+ 12
(Scatter - 4 . i -
) otacek otacek Volnych otacek
18 symbol)
Toreador
(Divoky 10x 2X Ix -
symbol)
4x 0.8x 0.4x 0.05x
! Mitice 3x 0.6x 0.2x -
3x 0.6x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
2.4x 0.4x 0.2x -
AY " 1.2x 0.3x 0.1x :
K 1.2x 0.3x 0.1x -
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova x celkovd sazka x celkova
(5x) sazka (4x) (3x) sazka (2x)

Q 0.8x 0.2x 0.1x =

] 0.8x 0.2x 0.1x -

10 0.8x 0.2x 0.1x &

SAZKA V CZK
© 2000 @]

: VYHRAV CZK .
100.00

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zave hru a pfipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vygi
kreditu.
Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk(i ve hre.

Jakékoli vy3e uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hréci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.

V Praze dne 1. 8. 2023

Irina Ruf /Z p

Predseda predstavenstva
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8 Fruit Multi

PRAVIDLA HRY

1.

2.

kW

Cilem hry 8 Fruit Multi je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé¢ 5 valci se ttemi symboly na valec a
9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové tirovné. Soucasti hry 8 Fruit Multi jsou
Lavinové respiny s Panelem nasobitele, Divoky symbol a Multi symbol, ktery zvySuje
nasobitele..

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 8 Fruit Multi obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Lavinové respiny s Panelem nésobitele - V ptipadé vyherni kombinace se spousti
Lavinové Respiny. Béhem Lavinovych Respinl zmizi vS§echny symboly, které jsou soucasti
vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbolt seshora. Kazda vyhra z vyherni fady
vyplni jednu desticku v ¢asti Panelu nasobitele zleva doprava. Kazda ¢ast Panelu nésobitele
obsahuje Sest desti¢ek. Pocatecni ndsobitele jsou x1, x2, x3, x4 a x5. Maximalni ndsobitel je
x10. Lavinové Respiny pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

Vyhry se vyhodnoti a vynasobi nejvyssim dosazenym nasobitelem. Po ziskani vyhry se Panel
nasobitele resetuje. Béhem Lavinovych respintl se pouziva jind sada valct.

Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly, kromé symbolu Multi. Divoky
symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

Multi symbol — Multi symbol nahrazuje v§echny ostatni symboly s vyjimkou Divokého
symbolu. Kazdy vyskyt Multi symbolu béhem Lavinovych respini zvySuje nésobitele +1 na
Panelu nésobitele. Multi symbol se objevuje na valcich 1 a 5.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 250 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 8910-67275 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05% az 98.02%
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
M/W i i i
(Multi symbol)
Duhové W
(Divoky - - -
symbol)
Sedm 50x 15x 5x
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Symbol _ Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Jahoda 10x 4x 2x
Hruska 6x 2x 1x
Meloun 6x 2x 1x
Hrozen 4x 1x 0.5x
Svestka 4x 1x 0.5x
Pomeranc¢ 2x 0.5x 0.25x
Citron 2x 0.5x 0.25x

£ TreSen 2x 0.5x 0.25x

HERNI PANEL

4999999.80

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlag¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického
hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

81 Famous Multifruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 81 Famous Multifruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2.Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se tiemi symboly na vélec a 81
moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse sazkové trovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich valcich poc¢inaje na prvnim vélci zleva.
Soucasti hry 81 Famous Multifruits je specidlni symbol ,,Wild* (Divoky symbol).

3.Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4.Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specidlni symbol ,,Wild*“ se miiZze objevit na jakékoliv pozici. Kazdy Divoky symbol
ve vyherni kombinaci dvojnasobi jeji vyhru. Naptiklad nasobitel pro 1, 2 nebo 3 ,,Wild* (Divoky
symbol) je 2x, 4x a 8x v tomto potadi. Tento symbol sdm o sob€ netvoii vyherni kombinace.
5.Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

6.Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

7.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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HERNI LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 35 640 — 269 280 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.04 a7 98.02 %

(— 81 ?'amm MULTIFRUITS®

Panel Uzivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)
Wild Simbol - -
Sedm 160x 16x
Meloun 60x 6x
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Popis x celkova sazka x celkova sazka

(4x) (3x)
Hrozny 40x 4x
Svestka 4x 1x
Pomeran¢ 4x Ix
Citron 4x Ix
Tresné 4x Ix
BAR 2x Ix
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HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevird menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoziiuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
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Lucky 77

PRAVIDLA HRY

1.Cilem hry Lucky 77 je dosahnout Vyherni kombinace symbolt na né¢které z vyhernich linii

podle Vyherni tabulky.

2.Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje 5 valcii se ¢tyfmi symboly na valec, 20 statickych vyhernich

linii a nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*, specidlni

symbol ,,Bonus®, ktery spousti ,,Volné otacky*.

3.Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich

valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni

linii. Vyhry na liniich se pfipoc€itavaji.

4.Soucet vSech soucasn¢ dosazenych vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

5.Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

6.Lucky 77 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromég
symbolu Bonus. Vyplaci se pouze jako jeden symbol.
»Respin® — Kdyz na prostfednim vélci padnou 4 Bonus symboly, stanou se lepivymi a spusti
respin. Jakykoli novy Bonus symbol zlstane na misté a spusti dalsi respin. Respiny kon¢i,
kdyZ na obrazovce nepfistanou Zadné nové Bonus symboly nebo kdyz hra¢ ziska plnou
obrazovku Bonus symboli, ¢imz se spusti Volné otacky. Respin se hraje zdarma se stejnou
sdzkou jako hra, ve které byl spustén.
~Volné otaCky* — Za 20 Bonus symbolt ziskate 20 Volnych otacek. Béhem Volnych otacek
se cely prostiedni valec se symboly Sedm stejné barvy stane lepivym a spusti respin.
Jakykoli novy symbol Sedm stejné barvy se ptilepi na misto a spusti dalsi respin. Pokud
Divoky symbol béhem Volnych otacek nahradi symbol Sedm, nelze jej ptilepit. Respiny
kon¢i, kdyZz na obrazovce nepfistanou zadné nové symboly Sedm nebo kdyZ hrac ziska plnou
obrazovku symboli Sedm. Volné otacky l1ze znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 180 — 265 320 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 97,99 %
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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VYHERNi TABULKA

Symbol Zdvojené Popis x  xcelkova x celkova x celkova x celkova x celkova
celkova sazka sazka sazka sazka sazka
sazka (9x) (8x) (7x) (6x) (5x)
(10x)
v 4 10x 5x 4x 3x 2x 1x
4x 3x 2.4x 1.6x 0.8x
5x 3x 2x 1.2x 0.8x 0.4x
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Ctytlistek
(Bonus symbol)
Zolik

(Divoky symbol)

Meloun 1x 0.6x 0.4x
Hrozen 0.8x 0.6x 0.4x
Svestka 0.6x 0.4x 0.2x
Pomeranc 0.6x 0.4x 0.2x
Citron 0.4x 0.2x 0.1x
TreSen 0.4x 0.2x 0.1x
BAR 0.4x 0.2x 0.1x
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HERNi PANEL

KREDIT V CZK

5000000

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlag¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv neptipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlac¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK lze pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hte.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mliZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Money Vaults

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Money Vaults je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.
2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podob¢ 5 valct se tftemi symboly na valec a 20
vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sdzkové tirovné. Soucasti hry Money Vaults je funkce
Sticky Respins, Nasobici plné valce a symbol ,,Scatter*, ktery spousti funkci Hold and Win.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
5. Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve Scatter kombinaci.
6. Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich.
7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Money Vaults obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Funkce Sticky Respins - Nova vyherni kombinace vyhernich fad spusti funkci Sticky
Respins.
V ptipadé, Ze roztoCeni piinese vice nez jednu vyhru z vyherni fady, je vybrana kombinace s
nejvyssi vyhrou. Symboly ve vyherni kombinaci a stejné symboly kdekoli na valcich béhem
funkce Sticky Respins zlstavaji na misté po celou dobu trvani funkce. Vyherni kombinace z
ostatnich symboli béhem funkce Sticky Respins jsou pridany okamzité.
Vyhry z funkce Sticky Respins se po jejim ukonceni s¢itaji. Sticky Respins kon¢i, kdyZ se na
valcich neobjevi zadné nové symboly stejného druhu. Sticky Respins se hraji zdarma se
stejnou sdzkou jako kolo, které je aktivovalo. Scatter symboly se béhem funkce Sticky
Respins neobjevuyji.
Funkce Hold and Win - Béhem zékladni hry mohou symboly Bonus nést bud’ hodnotu od
celkové sazky 1x az 20x, nebo Specidlni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR) udélenou podle
Vyherni tabulky.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINI dopadé na valce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 20x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MINOR dopada na vélce nahodné a
nese hodnotu celkové sazky 50x.
Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na vélce ndhodné a
nese hodnotu celkové sazky 100x.
Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.
6 nebo vice symbolll Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 poc¢ate¢nimi
respiny. Symboly Bonus, které spustily funkci Hold and Win, zlistanou na misté€ na vélcich
béhem celé funkce. Pokud se na vélcich objevi néjaké nové symboly Bonus, zlistanou na
svém miste a pocet respind bude resetovan na 3.
Funkce Hold and Win kon¢i, pokud na valcich neptijdou zadné nové symboly Bonus, nebo
pokud je vSech 15 pozic vyplnéno symboly Bonus.
GRAND vyhra ve vysi 2500x celkové sazky se udéluje, pokud je vSech 15 pozic vyplnéno
symboly Bonus.
Funkce Hold and Win probiha zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byla spusténa.
Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a ud€luji na konci funkce. Béhem funkce Hold and
Win se pouziva jina sada valct.
Nésobici plné valce — Vyhra je ndsobena x3, x4 nebo x5 na zéklad& poctu po sobé
nasledujicich valci, které maji na vSech pozicich stejny symbol, pocinaje od prvniho valce
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zleva. Nasobitel je aplikovan na konci funkei Sticky Respins nebo Hold and Win a po séitani
jejich vyher.

HERNI LIMITY
MaximaiIni sizka na jednu hru 100 K¢&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statisticka primé&mma4 hodinova prohra 3474 - 26982 K&
Vyse vyherntho podilu RTP 85.01% - 98.07 %

MONEY™
WO~ X3 Xt XE

| 12500.00 |

MAJOR

500.00 |

IHIIEJE]

| 2s0.00 |

Panel UzZivatelskeé rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni &asti obrazovky

VYHERN] LINIE
1 2 3 4 5
6 7 3 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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BONUS sYMBOLY
Symbol Popis 1x

GRAND 2500x

Bonus MAJOR 100x
Bonus MINI 50x
Bonus MINOR 20x
Bonus symbol 1x —20x
VYHERNi TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
Sedm 6x 2X 1x
Hvézda 4x 1.5x 0.8x
Srdce 2X 1x 0.5x
Granat 1.2x 0.8x 0.4x
Ametyst 1x 0.6x 0.3x

403



Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Smaragd 0.8x 0.4x 0.2x

0.8x 0.4x 0.2x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlag¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

| 4939398.00

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zmeénit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

MAX - Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
_ﬂﬁu vysi kreditu.

! E Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
e e

’ Tlac¢itko VSTUP spousti funkci Hold and Win.
‘) Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
[ SC———] i
MEZERNIK lze pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo
ZPET.
g Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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> Tlagitko AUTO START STOP pferudi funkci Automatickélho

W AN hrani.

) Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hie.

Jakékoli vyde uvedené tlagitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Multi Golden Scarabs

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Multi Golden Scarabs je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na néktere z

vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn€ zobrazen prostiednictvim

vélcl herniho pole. To obsahuje 5 valct se tfemi symboly na valec, 20 statickych vyhernich linii

a nastaveni vy3e sazkové urovné. Souédsti hry je specidlni Divoky symbol ,,Wild“ a specialni

symbol Scatter, ktery ponouks ,,Volné otalky* s ,,Extra Scatter symbolem.

3. Vehry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich

valcich podinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se vZdy jen nejvysi vyhra na aktivni vyherni

linii. Vyhry na liniich se pfipoéitavaji.

4. Scatter symboly vyplace)ji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linn a ve ,,Wild* kombinaci. Scatter vyhry

6. Soucet viech soutasné dosaZenych vvher se zobrazi v policku ,,Vyhra*.

7. Vyhemni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Multi Golden Scarabs obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni Divoky symbol ..Wild* - Divoky symbol se zobrazuje jen béhem Volnych otacek
na valcich 2,3, 4 a 5. Nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Scatter a Extra Scatter,
Specialni symbol ,.Scatter” - Kazdy symbol Scatter ma hodnotu od 0,25x do 5x celkové
sazky. 5 nebo vice Scatter symbolil spousti 5 Volnych otacek. Soudet vit€zné scatter
kombinace je nastaven jako vyplata za Extra Scatter symbol. Kazdy vyskyt Scatter symbolu
v ramei Volnych otadek zvysuje vyplatu Extra Scatter o jeho vlastni hodnotu.
Specidlni symbol . .Extra Scatter” - Extra Scatter symbol se zobrazuje jen v pribéhu Volnych
otacek. Kazdy Extra Scatter symbol obsahuje nasobitel x2, x3, x5 nebo x10. Kazdy Extra
Scatter symbol vyplaci vyplatu ziskanou ze Scatter symboll vynasobenou jejich vlasini
hodnotou nasobitele. Pak resetuje vyplatu zpét na pivodni hodnotu (se kterou byla zapocata
funkce Volné otacky). Extra Scatter vyplata je viditelna na obrazovce b&hem Volnych
otagek.
L volné otaky* — B€hem Volnych otacek ziskate za 5 nebo vice Scatter symbolu dalsi 3
volné otacky. Béhem jedné funkce Volnych oti€ek lze hrit maximaln€ 35 volnych otacek.
Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou sdzkou, jako kolo ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otatek se pouZiva jina sada valch.

HERNi LIMITY
Maximalni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistick4 priimérna hodinova prohra 37 980 —268 380 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 - 97.02%

405



5l]|]l]l]l][ll][l E 400

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
Bl nlaade'a
11 12 13 14 15
o e
16 17 18 19 20
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VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka x celkova sazka
(4x) (3x)

Zlaty skarab
(Extra Scatter - - -
symbol)
Duhovy skarab . Ly

5 Volnych otacek - -
(Scatter symbol) oinych otace
Anubis i i i
(Divoky symbol)
Sobek 20x 5x 0,75x
Horovo oko 8x 2,5x 0,5x
Ankh 8x 2,5x 0,5x
A 4x 1,5x 0,5x
K 4x 1,5x 0,5x
Q 2X 0,5x 0,25x
J 2X 0,5x 0,25x

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlag¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.
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Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

I weorve |

5““0000 ﬂu Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje
zmenit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo

ZPET.
g E Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
. " Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
m Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukil ve hte.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Vampire Odyssey

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Vampire Odyssey je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich linii
a nastaveni vyse sazkové tirovné.

3. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild* a bonusovéa funkce ,,Volné otacky*.

4. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolil na libovolné pozici na sousedicich
valcich pocinaje na prvnim valci zleva.

5. Vypléci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
6. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.
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7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Vampire Odyssey obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s
vyjimkou Bonusového symbolu.
. Volné otaky* — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symboli, ziskate podle
Vyherni tabulky Volné otacky a nasobitel Volnych otacek. Volné otaCky nelze spustit znovu.
Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem
Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka priimérna hodinova prohra 1755 - 13 455 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 -98,05 %

4
4
9
b
1
1

—_
=

Y wwm e
\

5000000.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazov.
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VYHERNI LINIE

VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Hrad ey . \ sy
r Volné otacky + 5x  Volné otacky + 4x Volné otacky + 3x
(Bonus . (. .-
nasobitel nasobitel nasobitel

symbol)

Netopyr

(Divoky 500x 75x 15x
symbol)

Upir 500x 75x 15x
Zena 100x 20x 5X
Prsten 50x 12x 4x
Elixir 25x 8x 3x
Svicen 25x 8x 3x

A 15x bx 2X

K 15x 6x 2X

Q 10x 3x 1x

J 10x 3x 1x

10 10x 3x 1x
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HERNi PANEL

5000000.00

SAZKA V CZK

30.00

UYHRA V CZK

100.00

r—

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU otevira menu.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje
zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k
vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo
ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického
hrani.
Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.
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Winfrey Treasures

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Winfrey Treasures je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Uéastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10
vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Winfrey Treasures je
symbol Postrceni, Bonus symboly, Nasobici, Klonovaci symboly, symboly Expandujici Wild
symboly a Divoké symboly.
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra“.
6. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
7. Hra Winfrey Treasures obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symboly postréeni - Symboly Winfrey, Terria a Gotfried se vidy posunou tak, aby
zaplnily cely vdlec a byly pIné viditelné, kdyZ padnou.
Specialni Divoké symboly - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu
Bonus. Béhem zdakladni hry ma Divoky symbol tfi dalsi funkce:
Symboly Expandujici Wild se Sipkami zaplnuji cely valec.
Klonovaci Divoky symbol se znaménkem plus vytvofi az 3 Divoké symboly na ndhodnych
pozicich na obrazovce, s vyjimkou ostatnich Divokych symbol(, Bonus symbol( a Symbol(i
postréeni.
Nasobici Wild se znaménkem nasobeni a hodnotou ndsobi vyhru z vyherni fady, na které se
nachazi, x2 nebo x3. Nasobitele se séitaji a ndsobi vyhru, pokud jsou souéasti vyherni
kombinace.
Funkce Volné otacky — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbold, ziskate
Volné otacky podle Vyherni tabulky. BEhem Volnych otacéek se zobrazuji pouze tfi doplrikové
funkce Divokého symbolu. Volné otacky lze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény.
Béhem Volnych otdcek se pouziva jind sada valca.

HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra 36 000 — 269 100 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,05 —-98,00 %
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999995

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10

VYHERNI TABULKA — DIVOKE SYMBOLY ZAKLADNi HRA + VOLNE OTACKY
Symbol Popis

Expandujici Wild Expanduji, aby zaplnily valec.

Klonovaci Wild Vytvofi az 3 Divoké symboly.

Vyhru na vyherni radé znasobi x2

Nasobici Wild
asobici Wi nebo x3.
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VYHERNi TABULKA
Symbol Popis

x celkova
sazka (5x)

x celkova
sazka (4x)

x celkova
sazka (3x)

x celkova
sazka (2x)

Wild
(Divoky symbol)

Brana
(Bonus symbol)

Winfrey
(Symbol postréeni)

Terria
(Symbol postréeni)

Gotfried
(Symbol postréeni)

Truhla s pokladem

Lucerna

Mapa k pokladu

20x

15 Volnych

otacek

20x

10x

10x

bx

bx

bx

4x

414

8x

10 Volnych otacek

8x

4x

4x

3x

3x

3x

2X

4x

7 Volnych
otacek

4x

2X

2X

2X

2X

2X

1x

1x

1x

1x

1x



Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)  sazka (2x)

K 4x 2X 1x -

Q 4x 2X 1x -

4x 2X 1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlac¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlatitko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

=4 i = Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozfiuje zménit vysi
2" sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou%it jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacditko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

V PRAZE DNE 1. 11. 2023

IRINA RUF STANISLAV SOPKO
PREDSEDA PREDSTAVENSTVA CLEN PREDSTAVENSTVA
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